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PREFACIO

Las combinaciones de ajedrez colman de satisfaccién creativa
el corazén de cada uno de quienes las realizan. Quedamos ad-
mirados por la belleza de aquellas, en que en lucha silenciosa
entre piezas blancas y negras, adquieren forma concreta las ideas
mas fantasticas.

El ajedrecista puede considerarse a si mismo un verdadero ar-
tista, si logra descifrar los misterios de las profundas ideas com-
binatorias y ser creador en ese mundo peculiar. Pero, el camino
de ese arte estd cubierto de espinas. Solamente con un entrena-
miento serio e incesante en la lucha practica, es posible acercarse,
paso a paso, a la meta sefialada.

Al tomar conocimiento de este trabajo, el lector podra parti-
cipar a través de €l en los entrenamientos de mis discipulos en
el Club de Ajedrez de Riga, donde trato de hacerles conocer las
mas importantes ideas combinatorias. Asigno especial signifi-
cado a los adiestramientos personales de los alumnos durante
los trabajos practicos. El fin de dichos ejercicios es acelerar el
proceso de desarrollo de la visién de combinaciones, y ensefiar a
pensar én forma personal, sin desorientarse frente a situaciones
imprevistas.

EL AvuUTOR



ESTE MUNDO TAN MARAVILLOSO...

Cierta vez los periodistas pidieron
al escritor de novelas de ciencia fic-
cién y conocido finalista Alexander
Kazantsev, que conteste a la pre-
gunta: «—;Por qué me gusta el aje-
drez?—>» Alexander Petrovich res-
pondi6é: «—A mi me gusta porque
en él lo imposible se hace realidad,
lo que me recuerda a la vida mis-
ma. Parece paradéjico que la parte
maés débil venza a la mas fuerte, pe-
ro jcuantas veces suele ocurrir eso
en el ajedrez!»

Para ratificar su afirmacion, el
maestro cit6 el estudio por el cual le
ha sido adjudicada la medalla de oro
en la Olimpiada de Ajedrez de la
FID.E.

La condiciéon es: las blancas juegan y ganan

Analicemos atentamente la solu-
cion del estudio:

1. P7R.

Las blancas aprovechan su tnica
chance: el pedn libre.

, D6T-; 2. TAC!, D2T-};
. RXP, DXP; 4. CXP-, PXC;
. ABA-L!, DXA; 6. R5D+, R4C;
. PAT|, R4A; 8. PAC}, PXP;
. T4A+!, AXT; 10. PAR mate.

o
_

@ =3 W L2

Comparen ambos diagramas y
comprenderan dénde se esconde el
encanto de dicho fantastico estudio.

Siguiendo una inesperada idea las
blancas aceptaban grandes pérdidas
materiales; han entregado la torre,
el alfil, el caballo y dos peones. Pa-
recia que la gran supremacia mate-
rial garantizaria la victoria de las
negras, pero la fuerza «bruta» tuvo
que ceder ante la belleza de esa idea.

Fuimos testigos de acontecimien-
tos llamados combinaciones en el
juego del ajedrez.

(La palabra combinacion proviene
de la latina «combinatio», que sig-
nifica una determinada confluencia
de cualidades, apariencias, circuns-
tancias, que permite contemplar a
la estructura combinada, como un
todo tnico. P. Romanovsky.)
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Se puede decir sin caer en exage-
racién que las combinaciones elevan
al ajedrez a la altura de arte. Y no
por casualidad el genial ajedrecista
ruso Alejandro Alekhine manifesté:

«Para mi el ajedrez no es un jue-
go, sino un arte. Si, considero al
ajedrez como un arte, y asumo to-
das aquellas responsabilidades que
el mismo impone a sus adictos.»

(Quién pudo imaginar que en el
estudio de A. Selezky el rey negro
seria rematado rodeado por su pro-
pio ejército?

1. D5C!

Amenazando ganar con la jugada
«ruda» P8D=D. Ahora no se puede
| PR , AXP, en vista de 2. C4A!,
y no hay defensa contra A5T-.

 — , R3R-+; 2. RIC!, RXP;
3. C5A+, RIA.

Las blancas ganan en forma ele-
gante, después de 3. ...... , R3D;
4. D3C+!, R4D; 5. A4A+!, RXA;
6. D3C+, RXC; 7. D3T+ y DxD.

4. A6T}, RIC; 5. D3C4, RIT;
6. ATC+!, AXA; 7. C7D!, DID.

Es por eso que hubo que retroce-
der con el rey blanco precisamente
a 1C. Si este rey estuviera ubicado
en 1R, entonces las negras hubieran
podido seguir: 7. ..... , D5C}-.

8. DSCH!!, DXD; 9. C6C mate.

El rey negro recibié el llamado
«mate ahogado».

&
B,
= I

Sus propias figuras han bloqueado
todas las salidas.

En los estudios vistos la idea con-
cluyente de las blancas es dar mate
al rey contrario. Pero existen tam-
bién combinaciones de otro tipo. Su
fin es obtener supremacia material
o salvarse en posiciones desespe-

rantes.
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Campeonato de U.S.A., 1958

RESHEVSKY

FISCHER

Después de la continuaciéon comiin
10. P4A, las negras querian seguir
con 10, ..... ,CxA; 11. PTxC, P3D!
v minar el centro de peones blancos.
Pero un impresionante golpe de com-
binacién cambid la situacion.

10. AXP+!, RXA.

Si10. ... , T A, entonces sigue
11. C6R y la dama perece.

11. C6R!

A las negras les va mal, ya que
perderan la dama. Si 11. ..... ,RxC,
entonces, después de 12.D5D+, R4A;
13. PAC+, RXP; 14. T1C+, y el rey
negro recibe mate al poco tiempo.

Presten atencion al hecho de que
la falta de defensa de la dama ne-
gro, permitié a las blancas llevar a
cabo esta combinacién. La desvalida
posicion de las piezas enemigas es
una predisposicién caracteristica pa-
ra realizar semejantes combinacio-
nes.

* * *

En el estudio de P. Henicker el
peon blanco estd muy avanzado y
le faltan dos pasos para convertirse
en dama. Pero si las blancas juegan
1. P7T?, después de 1. ....., P5R,
ya no podran ganar.

1. ATT!

Con este sacrificio las blancas tra-
tan de distraer ial alfil negro del
control de la diagonal principal
T1TD - T8TR de las blancas.

1. ....., AGA.

Por supuesto que no se puede acep-
tar el sacrificio, ya que después de
| S , AxXA?; 2. PTT, no se puede

detener al pedn.
2. R2A, AST; 3. A4D!

Una jugada paraddgica que lleva
a las blancas a la victoria.

A , AXxCA,

Sil....., PXA, entonces 2. R3D!,
con la consiguiente P7T - P8T=D.

4. R3D, A8T; 5. R4R!
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El pedén negro estd bloqueado, el
alfil estd fuera de juego y por eso
el pedén blanco pasa libremente a
dama.

En el estudio de H. Mattison son
muy peligrosos los peones negros.
Las blancas no podran detenerlos,
pero las salva la idea de tablas por
ahogo.

1. T3C, P5A; 2. T3AR, P7C; 3. TP,
PSC=D; 4. TAT-+, R2C; 5. T4C1!,
DXT.

jAhogado!

En lugar de 3. ..... , P8C=D, las
negras podian haber jugado 3. ....,
C4R. Entonces el juego hubiera se-
guido 4. T5A!, P8C=D; 5. T5T-,
R2C; 6. T5C+!, DXT y el rey blanco
esta ahogado de nuevo.

= * *

Ahora nos queda por formular la
esencia tedrica de la combinacién.

La combinacion es la variante for-
zada, unida a un sacrificio y que

persigue el fin de alcanzar ventaja
objetiva.

En toda combinacion se distingue:

1. El motivo o circunstancia que
indica la posibilidad de realizar la
combinacidn.

2. La idea que posibilita la reali-
zacién de la combinacion.

3. El fin, que son los resultados al-
canzados mediante la combinacion,

Asi, en el estudio de P. Henécker,
el motivo para la blisqueda de una
combinacion ha sido el peén 6T, muy
avanzado. La manera de realizar la
combinacién es la distracciéon con
1. ATT y el bloqueo del avance del
pedén 4R negro.

NUESTROS EJERCICIOS
PRACTICOS

I

¢Recuerdan sus primeras partidas?
Las jugaron casi a tientas, tratando
antes que nada de recordar las leyes
del juego, sin notar los golpes téc-
ticos elementales, sufriendo pérdi-
das materiales, recibiendo el «mate
infantil». Pero, lo mas asombroso es
que, sin embargo, no han dejado el
ajedrez. ;Por qué? Puede ser porque
les agradaba conducir el ejército de
madera. Los sedujo el azar de la
lucha, y pronto han comprendido
que el ajedrez es muy atractivo y
lleno de misterios sin resolver. La
conjetura, como decia el famoso di-
rector teatral soviético Meierhold,
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ya es actividad, dinamica, actitud,
accion,

La realizacién de una combina-
cion en el tablero es un acto de real
arte ajedrecistico, ya que deben pre-
verse los sucesos y obligar a sus fi-
guras a trabajar con energia maxi-
ma en interaccién armonica.

Antiguamente dominaba la opi-
nién de que la visién combinatoria
era un «don divino». Pero la moder-
na pedagogia establecié que, como
resultado de la practica v el entre-
namiento incesantes, la visién com-
binatoria mejora notablemente.

En nuestra primera leccién préac-
tica propondré resolver algunos pro-
blemas. Esto no es casual. La solu-
cién de problemas me permitié a mi
y luego a mis discipulos a desarro-
llar la visién ajedrecistica en un
tiempo minimo. En los problemas
«todo listo» les queda Unicamente
encontrar el camino mas corto hacia
el mate, vigilando cuidadosamente
que el rey contrario no escape de
la red de mate, y también hallar los
caminos maés poderosos de ataque y
defensa.

Al ir resolviendo los problemas
procuren analizar las jugadas men-
talmente, sin mover las piezas. Al
comenzar a hacerlo deben tener en
cuenta un consejo préactico: traten
de resolver cada uno de los proble-
mas en la forma mas concentrada y
seria. El autoperfeccionamiento ofre-
ceri el efecto maximo y lograran en
el proceso de entrenamiento el mis-
mo estado psicologico que si estu-
vieran librando una batalla. Ante
cada movida hay que tomar concien-
cia de la responsabilidad frente a
la operacién asumida. A partir de
las primeras lecciones eviten mover
las piezas de modo irracional.

De este modo, comencemos con
el primer entrenamiento. En los pro-
blemas de dos jugadas las blancas
empiezan y a cualquier respuesta de
las negras dan mate (en la segunda
jugada).

G. CARPENTER

%%
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H. GOTTSCHALL

I. EIKVIST

Y ahora traten de resolver algu
nos problemas de tres jugadas, qu¢
obviamente son mas dificiles, pue:
la cantidad de variantes aumenta.

W. PAULY
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F. LINDGREN D. DIETRICH

F. LINDGREN

Ne9

(Ver soluciones en pagina 65)

#* # *



DEL LABORATORIO CREATIVO DE UN PRACTICO

Por supuesto, ustedes conocen los
principios generales del juego posi-
cional. Para un ajedrecista, ellos son
puntos de orientacién en la compo-
sicién del plan, siempre que la po-
sicién no implique un caracter con-
creto y forzado.

Los principios posicionales no son
axiomas inventados y dogmaticos,
sino leyes establecidas y confirma-
das por la practica de muchos afios.
Su correcta comprension y aplica-
cién nos permitird aprovechar en
forma completa la energia potencial
de nuestras figuras.

Asi, en la apertura tratamos de
movilizar rapidamente las fuerzas y
establecer el control sobre el centro,
sin ceder «un palmo» del tablero. Si
una de las partes no tiene en cuenta
dichos principios, el adversario tiene
la posibilidad de aprovechar la es-
trategia erronea del antagonista.
Conquistada la superioridad posicio-
nal (digamos, la referida al desarro-
llo), la parte activa crea disposicio-
nes favorables para asestar un golpe
combinatorio.

(Véase el diagrama siguiente)

La evaluacién es un peculiar diag-
nostico del estado de la posicion so-
bre el tablero. Ponderando sus pro
y sus contra, podemos efectuar de-
terminadas deducciones. Evaluando
la posicién del diagrama, no es difi-
cil establecer que las negras al per-
seguir a los peones se retrasaron
mucho en su desarrollo, sin tener
tiempo siquiera de sacar a su rey del

Paris, 1878

KOLISCH

MACZUSKI

Juegan las blancas

centro. Pero si las blancas demoran
un poco después de 14. ..... , 0—0,
todos los contratiempos del segundo
jugador quedaréan atras y podra em-
pezar a establecer su superioridad
material. Es por eso que las blancas
tienen que actuar en forma enérgica,
aunque la supremacia en el desarro-
llo de las piezas esté de su lado. -

El primer campeén mundial ofi-
cial Wilhelm Steinitz, ha formulado
el siguiente principio: si una de las
partes ha logrado una disposicion
activa de sus fuerzas y tiene supe-
rioridad posicional, tiene que atacar.
En caso contrario su superioridad
posicional puede desaparecer.

En nuestro ejemplo, la posicién in-

~segura del rey y la amenaza de su
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fuga mediante el enroque, han sido
motivos para buscar un golpe com-
binatorio relampago.

Las blancas han encontrado una
solucion correcta:

1. D8D-}!, RxD; 2, ASC- desc.

Con la fuerza arrolladora del ja-
que doble (el jaque lo dan la torre
y el alfil blancos), tendran que to-
parse més de una vez.

2. i , RIR; 3. T8D mate.

Analizando dicho ejemplo, pode-
mos hacer las siguientes deduccio-
nes:

1) Para realizar una combinacién
la parte activa debe tener su-
perioridad posicional.

2) La parte atacante debe tener
supremacia en el sector del ta-
blero donde se asesta el golpe
combinatorio.

3) Las figuras del atacante deben
actuar en forma activa y con-
cordante.

4) Si el objeto del ataque es el
rey, entonces se pueden aceptar
grandes sacrificios materiales.

Y ahora, si observamos mas a fon-
do el laboratorio creativo del aje-
drecista, veremos como se crean los
motivos combinatorios en una par-
tida practica desde el principio hasta
el final.

En nuestros dias el nivel general
del juego se ha elevado bruscamen-
te. Cada ajedrecista posee conoci-
mientos técnicos y elementos de es-
trategia y tactica. Ha aprendido a
percibir de lejos la proximidad del
peligro y a eliminarlo de raiz. Sabe
adivinar a tiempo las ideas combi-
natorias del contrario y destruirlas.
Puede parecer que ya que <todo es

sabido por todos», estamos en la pro-
ximidad de la «muerte de las tablas»
del ajedrez, de la cual se ha hablado
ya en los afios veinte de nuestro si-
glo. Pero, afortunadamente, no es
asi; las partidas de jugadores con-
temporaneos estan saturadas de ricas
ideas estratégicas, agudos encuen-
tros, en los cuales a veces todo lo
decide un solo tiempo. En tales en-
cuentros, se crean las llamadas po-
siciones de equilibrio dindmico, en
las cuales le hacemos algunas con-
cesiones al adversario por exponer-
nos a sus golpes, pero siempre reci-
bimos a cambio otras contrachances.
Este estilo es caracteristico de mu-
chos ajedrecistas soviéticos v es el
estilo del futuro; exige del ajedre-
cista valor, fuerza de voluntad, una
elevada cultura ajedrecistica y una
aguda visiéon combinatoria.

Como ilustracién, sigue la partida
jugada en el campeonato juvenil de
la UR.S.S. en 1963:

Defensa Siciliana
Voskanian v. Simovich

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, P3D;
3. P4D, P P; 4. CXP, C3AR; 5. C3A,
P3TD; 6. A5CR, P3R; 7. D2D.

Los ajedrecistas eligen ahora tales.
sistemas de apertura, que llevan casi
en forma forzada al juego medio re-
ciprocamente agudo, lo que ilustra
también la partida presente.

Vi neasare , P3T.

No habia que debilitar la distri-
bucién de peones. El pedn ubicado
en 3T sera en breve un objetivo de
ataque.

8.A3R, A2R; 9. A2R, 0—0; 10. P4A,
C3A; 11. 0—0—0, A2D; 12. P4CR.
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12. ....., CXC; 13. DXC, A3A;
14. PATR.

Es el comienzo del ataque de los
peones, cuyo principal fin es abrir
las columnas y diagonales para sus
piezas. Ahora se ve el lado negativo
de la jugada 7. ....., P3T. Amenaza
una rapida ruptura de la posicién
mediante P5C. Pero las negras, sin
embargo, no estan dispuestas a es-
perar los acontecimientos pasiva-
mente y asestan el contragolpe en el
centro. (Como es sabido, es la mas
efectiva reaccion al ataque en flan-
€0).

14 s
16. CxC.

., P4D!; 15. P5C, CXP;

Resulta que la inmediata realiza-
cién del plan estratégico de ruptura
de la columna CR, mediante la mo-
vida 16. PXP, se rechazaba con la
respuesta 16. ..... , A3A!

16. ..... , PXC; 17. D3A.

Hay que conservar a la dama para
el apoyo del ataque.

17. ....., A4D; 18. A4D, T1A.

Las negras se apuran a aprovechar
la ventaja estratégica de la defensa
siciliana: la columna abierta AD.

19. D3CR, P4TR!

Una ingeniosa medida. Mediante
el sacrificio del peén las negras lo-
gran en los primeros instantes evi-
tar la ruptura de la columna. Esto
les permite ganar tiempo para la
preparaciéon del contraataque en el
ala opuesta.

20. AXPTR, DAT; 21. P3T, D5T!;
22. T2T, T5A; 23. A6A!, TRIA.

Hay que dirigir el ataque combi-
natorio contra el punto débil del
campamento enemigo. Aparentemen-
te las negras triunfan. Su ataque a
lo largo de la columna AD es demo-
ledor, al tiempo que las blancas no
pudieron abrir la columna CR.

;Qué tienen que hacer las blancas?

Si se defienden en forma standard,
mediante 24. TD2D, entonces segui-

ra 24. ....., A5C y al retroceso de
la torre sigue 25. ..... , P6R! Si
24. ....., P3A, entonces, después de
24. ....., AXP!; 25. PXA, DXP+;

26. R2D, P6R--!; 27. R2R, TXPAD;
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28. AXT, TxA,; y las blancas hubie-
ran obtenido una torre por 3 peones,
pero en vista de la amenaza 29. ... .,
D4T! y la tambaleante posicién del
rey, las negras deben ganar.

Esta variante se distingue de los
sacrificios de combinaciones anali-
zados en que, luego del sacrificio no
se logra devolver el material en for-
ma inmediata, o concluir la batalla
mediante el mate. Tales sacrificios
no se prestan para un analisis exac-
to. So6lo tenemos la seguridad de que
por el material sacrificado logramos
conservar una fuerte iniciativa. Di-
chos sacrifiicos, por supuesto tienen
su riesgo. De ellos vamos a hablar en
el capitulo «Sacrificios intuitivos».

Pero volvamos a la partida. Malo
es también 24. AXA, debido a
24, ....., TxXP+; 25. RI1C, D5A!;
26. P3C, T8A-}; 27. TXT, DXT+;
28. R2T, T7A-; 29. TXT, DXT+4;
30. R1T, AXP.

24. P3C!, AXP.

Esta jugada evidentemente lleva
a una pérdida de tiempo, ligada a
una similar pérdida de iniciativa, lo
que en situaciones reciprocamente
agudas puede ser fatal. Correcto era
b , DxP-+4!; 25. A2C, T6A!;
26. DXT, TxD; 27. AXD, AXA+,
y las negras tendrian dos poderosos
alfiles y un pedn por la calidad, lo
que les aseguraba un juego omnipo-
tente.

25. B1C, D5C.

La dama es obligada a resguardar-
se, v las blancas alcanzan a abrir la
columna CR, con un efecto decisivo.

26. P6C!, P xP.

Las negras no pueden aceptar el
sacrificio del alfil: 26. ..... , PXA,;

27. Px A+ d. Otra vez el ya conoci-
do jaque doble; el rey es atacado al
mismo tiempo por el peén y la da-
ma: 27. ..., , R1A; 28. D8C+, R2R;
29. D8R+!, TxD; 30. PXT=D+,
R3D; 31. D8D4-, R4A; 32. D7R-+,
R3C; 33. DD, TxD; 34. R2T, T5T;
35. T)A! y las blancas ganan.

27. DXP, T(5)2A.

Han cambiado los papeles de los
adversarios.

28. T2C, AXP.

Desesperacion, pero el punto 2CR
es indefendible. Asi a la 28. ..... N
DI1A le ganaba 29. T(1)1C.

Ahora sigue la combinacién final
con sacrificio de dama y mate.

29. DxP+4!, TxD; 30. TXT+,
R1A; 31, T7A-1!, R1R; 32. TTT jague
desc,

Y las negras abandonaron.

Si han analizado atentamente la
partida han podido hacer algunas
deducciones:

1. Hay que conducir la defensa con
medios economicos. Cuanto menos
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figuras sean necesarias para recha-
zar el ataque, tantas méas fuerzas
quedaran a nuestra disposicién para
el contraataque.

2. Las predisposiciones posiciona-
les para la lucha combinatoria han
creado la actividad de las torres a lo
largo de las columnas abiertas y su
interaccién armoénica con las restan-
tes «armas».

En dicha partida se confirmoé una
vez més lo dicho por Emanuel Las-
ker: «El juego posicional es una fa-
se preparatoria para la ejecucién de
combinaciones.»

* * *

NUESTROS EJERCICIOS
PRACTICOS

II

Muchos ajedrecistas, ya con bas-
tante practica, tienen poco desarro-
llada su imaginacién ajedrecistica.
Lo que queremos decir es que tienen
dificultad para imaginar las situacio-
nes que surgiran en el tablero luego
de x jugadas.

Los ejercicios que ofrecemos a
continuacion ayudarédn a desarrollar
la imaginacién.

Sigan el desarrollo de los aconte-
cimientos en los siguientes estudios,
sin mover las figuras. Controlen du-
rante cuanto tiempo logran mante-
ner la posicién en su memoria. Si
sienten que estan perdiendo claridad
en recordar la posicién, comiencen
de nuevo.

Si este ejercicio no sale en una
primera tentativa, lleguen hasta la
posicién que lograron fijar mental-
mente, ubiquen las piezas en el ta-
blero y sigan resolviendo el proble-
ma sin moverlas.

Poco a poco aprenderan a resolver
dichos problemas «de un solo golpe».

A, TROITZKY

Las blancas ganan

1. PBR=D, DxD; 2. D4A |, R3C;
3. D4C|, C4C; 4. D5T!!, RxD;
5. C4A mate.

seguir los

Es maéas complicado
siguiente

acontecimientos en el
ejemplo:
M. LIBURKIN

N %@% xf/%
. B %‘? 2

i
I/@/% L

Las blancas ganan

e/;a-é
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1. T2T, ASC; 2. T2CR, R6A;
3. TXA, R7A; 4. TIR, P5R; 5. C6R,
P6R; 6. C5A!!

Primero calculen la siguiente va-
riante: si 6. C4D, o C4A, entonces
i - , PTR-}-1; 7. CxP, C8A!, y no
hay defensa contra el jaque perpe-
tuo C6R-+ y C8A.

Y ahora excluyan de su imagina-
cién dicha variante y continten el
juego fundamental:

, PTR4; 7. R2D, C8A-};
8. RIA RXT 9. C3D mate.

El ajedrecista debe no sélo calcu-
lar mentalmente las variantes, sino,
al mismo tiempo, encontrar en su
imaginacién jugadas fuertes que
conducen a la victoria o a tablas.

' Llegaremos hasta el momento cri-
tico juntos y luego deberan encon-
trar por si solos, mentalmente, la
continuacién mas fuerte.

Las blaneas ganan

N? 10

1. T7A--, T2D.

Calculen en forma precisa las de-
rivaciones:
1.....,R3D; 2. D5A4 y T7R mate.

L own wn , R3R; 2. D6A--, R4R;
3. T7R4-, R5D; 4. T4R-+, RE6D;
5. D4A-, R7D; 6. T2R-+, R8D;
7. D2A mate.

Vuelvan a la variante principal
(luegode 1. ..... , T2D).

2. DSA+.

Malo seria 2. D3R+, R1D; 3. D5A
por 3. ....., T4D! y tablas.

Y ahora deben encontrar la juga-
da ganadora.

V. BRON

Las blancas ganan

N 11

1. D3R+, R3C; 2. DXP+, RAC;
3. D3R+, R3C.

* * *
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Y el ultimo problema es para re-
solver desde el principio hasta el
final.

(Ver soluciones en pagina 65)

F. LAZARD

Las blancas ganan

N¢ 12

COMBINACIONES DE MATE

Asi se denominan las combinacio-
nes que terminan en mate. Se en-
tiende que si la combinacién es co-
rrecta, la parte activa puede reali-
zar grandes sacrificios materiales.

Al empezar la combinacién hay
que imaginar la posicién concluyen-
te de mate. Unicamente asi estamos
en condiciones de jugar en forma
centrada y exacta. Con las combina-
ciones de mate, a menudo se entre-
lazan también otras ideas combina-
torias, las que, sin embargo, estan
supeditadas a la idea de declaracién
de mate.

Analicemos las siguientes combi-
naciones que a veces hallamos en la
practica.

Match, 1939

LANDAU

vE e
| Lg % I

SPIELMANN
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En esta posicién juegan las blan-
cas. Al gran maestro Spielmann le
era muy claro, que si las negras lo-

gran mediante 1. ..... , C2D acercar
su caballo al flanco rey, la lucha se-
ra larga.

Pero, las blancas disponen de un
golpe relampago:

1. C6A4, PXC; 2. DAC-L, RIT;
3. R2C.

Las negras abandonaron ya que
no hay defensa contra T1T mate.

Sacrificando el caballo las blan-
cas obligaron a su adversario a debi-
litar los peones que defendian al
rey, lo que destruy6 la estructura
defensiva del segundo jugador. Ya
que es demoledor el ataque combi-
nado de la dama y de la torre con-
tra el rey desguarnecido, esta claro
el método preparatorio en estas com-
binaciones de mate: mediante el sa-
crificio hay que destruir la cobertu-
ra de peones o de figuras que pro-
tejan al rey. Si esto se logra, las fi-
guras pesadas concluyen la batalla

rapidamente.
* * *

Riga, 1965
MILEIKA

SKEUIA
Las blancas ganan

1. TXP+, RXT; 2. TIA}, R2R;
3. D4T+!, R2D; 4. T7A+4, T2R;
5. DXT mate.

* * *

Sera demoledora la accién conjun-
ta de las torres, si ellas logran irrum-
pir en la pentltima o Gltima linea
horizontal.

Lieja, 1937
LINBARSKI

SOULTANBEIEFF

Juegan las blancas

Han notado que en las combina-
ciones que llevan al mate, el rey ad-
versario se encuentra ya en peligro.
Queda solamente encontrar la direc-
cion en la cual serd asestado el gol-
pe a las piezas que defienden su po-
sicion,
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En la situacion dada el alfil negro
en 2D cumple una importante fun-
cién defensiva. Precisamente contra
él estan dirigidos los potentes gol-
pes combinatorios de las blancas. Su
plan se divide en tres partes: pri-
mero, las blancas, mediante un sacri-
ficio distraen a la dama de la defen-
sa del alfil, luego, sacrificando a su
dama, liquidan a la ultima figura
defensora: el alfil, y por Gltimo, las
torres asestan el golpe mortal:

1. A3A!, DxA; 2. DxC+!, TxD;
3. T(1) XA+, R1A; 4. TTA -, RID;
5. T(7C)7D mate.

Campeonato de Letonia, por
correspondencia, 1968

STRAUTINS

DRIKSNA

Juegan las mnegras

En dicha posicién las negras lo-
gran su fin mediante dos golpes
combinatorios.

1..... , DTA-!

El propoésito de dicha jugada es
distraer a la torre de la defensa de
la otra en 1D.

2. TXD, C6C+!

Las blancas abren con impetu la
linea D. Tal método se llama cata-
que abierto». En dicho caso la figu-
ra que retrocede ataca a alguna otra
(en este caso al rey), abriendo de
esta forma el camino para el golpe
a otra figura (torre). Resulta un
golpe con dos figuras al mismo tiem-
po, v defenderse del mismo no siem-
pre es sencillo, y en dicha posicién
es imposible.

3. AxXC, TXT mate.

El esquema del cuadro de mate,
mostrado en el diagrama, ayudo a
las negras a construir la combina-
cién de mate en el siguiente ejemplo.

(Véase el diagrama siguienie)

Presten especial atencién a la se-
gunda jugada de las negras. Sacrifi-
cando a la dama atraen al rey a la
vertical peligrosa. El sacrificio de
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Riga, 1901

ELERT

Juegan las negras

atraceion es un método frecuente en
las combinaciones de mate.

Abiendo camino a la dama.

2. PxC, DIT+!!; 3. RxD, ATA}
desc.; 4. A6T-, TxA mate.

Ejemplo de Estudio de
A. Konstantinopolsky

(Véase el diagrama siguiente)

Es la llamada idea de bloqueo.
Como se vera mas adelante es im-
portante para las negras bloquear el

Juegan las negras

punto 8R con una pieza blanca y ha-
cerlo inaccesible para el rey blanco.

2. TxT, DxP+!; 3. RxD, C5D-;
4. R1C.

Aqui es donde se hacen sentir las
consecuencias de la primera jugada
de las negras. Ahora no sirve 4. R1D,
ya que la torre blanca ocupa la casi-
lla IR y las negras darian mate me-
diante 4. ..... , CXP mate.

4, ..... , C6A !

Obligando a abrir la columna CD,
ya que no se puede 5. R1T, debido a
B e , C7TA mate.

5. PxC, TI1IC+; 6. R1T, CTA mate.
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Campeonato de la U.R.S.S,,
por equipos 1964

KLOVAN

FURMAN

Juegan Ias negras

Se cierne tormenta sobre el ala
rey del primer jugador. Tres figu-
ras negras amenazan al rey. La to-
rre negra esti también lista para un
ataque decisivo. Pero, para empe-
zar, el segundo jugador debilita el
flanco rey del adversario.

1. ....., C6A!; 2. P3C.

Por supuesto, no se puede captu-
rar al caballo: 2. PXC?, por 2. ... .,
T3T; etcétera.

i e , T3T.

Lanzando con impetu la torre a
un ataque decisivo. No se puede, por
supuesto 3. PXD ,debido al mate te-
matico 3. ..... , TXP mate.

3. P3T, TXP!

Atrayendo al alfil bajo la clavada
(vea el capitulo correspondiente).

4. AXT, D3T.

El mate es inevitable.

Buffalo, 1893

CONSULTANTES

POLLOCK

Juegan las blanca:

Hasta una evaluacion superficial
de dicha situacién permite estable-
cer que, aunque las negras tienen
superioridad material, sus cosas an-
dan mal. Ellas se retrasaron en el
desarrollo, su rey se atasco en el cen-
tro, y el alfil de 3R ocupa una posi-
cién inestable. Las blancas no han
logrado llevar sus torres a las co-
lumnas de fuego. La dama y el ca-
ballo blancos estan dispuestos en el
centro en forma activa.
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No es extrafio pues, que las blan-
cas tengan todas las premisas para
una combinacion victoriosa.

Los adversarios de Pollock tenian
apenas una vaga idea sobre los prin-
cipios de estrategia y tactica y no es
de extrafiar que fueran seriamente
castigados.

1. DTD-!

Este sacrifiico con fines de distrac-
cién, abre a la torre la columna del
rey, lo que permite a las blancas
tender, mediante un jaque doble, la
red de mate al rey negro. A propdsi-
to, es una situacion caracteristica en
las combinaciones: sacrificando una
figura o un pedén acrecentamos sig-
nificativamente el poder combativo
del resto de las figuras activas.

, AXD; 2. C6DL d.

Aqui tenemos el mecanismo del ja-
que doble. El rey es atacado simul-
tineamente por dos figuras y esta
obligado a retroceder.

. — , RID; 3. CTA+, RI1A;

Apartando al alfil de la defensa
del punto critico 8D.

4. ..... , AXT; 5. T8D mate.

La combinacién del primer juga-
dor es muy elegante, pero tiene una
falla. Las blancas podian haber ga-
nado simplemente mediante 1. C3C.
Nos invade una completa satisfac-
cion estética en las combinaciones si
nos guia un Unico camino hacia la
meta. Las «soluciones laterales» dis-
minuyen sustancialmente el wvalor
artistico de las combinacioens.

* * *

La torre da mate sola, por cierto
no sin la ayuda de los peones negros,
que obstruyen al rey todas las sali-
das. La debilidad de la octava hori-
zontal es aprovechada generalmente
mediante el sacrificio de distraccién.

Mosectl, 1914

CAPABLANCA

BERNSTEIN

Juegan las megras

No sirve ahora 1. D8CH;
2. D1A, T8D?7?; debido a 3. T8A-.

Las blancas abandonaron. Todo
esta claro sin comentarios.

Con la ayuda de la idea del desvio
las blancas ganaron en el ejemplo
siguiente.
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Nueva York, 1924

BOGOLJUBOW

RETI

Juegan las blancas

1. ATA}-, RIT; 2. ASR!!

El alfil obstaculizé la octava hori-
zontal y las negras no tienen defen-
:sa contra 3. D8A4 o 3. DxA}, se-
guido de mate.

KORCHMAR

Juegan las blancas

Pienso que todo ajedrecista tienz
su combinacién preferida, la que lo
excita mas y no tiene por qué ser
una combinacién propia.

A mi, por ejemplo, me gusta mu-
cho la combinacién producida du-
rante la partida entre Korchmar y
Poliak y que me perdone el lector si
no me separo de ella en mis libros e
incluso en éste.

Lia misma comienza con una espe-
cie de <bombardeo» en el cual las
tres primeras jugadas estan relacio-
nadas, cada vez, con una nueva idea
combinatoria.

No es dificil notar que el «talén
de Aquiles» de las negras es su pri-
mera horizontal. Contra los defen-
sores de dicha horizontal las blancas
dirigen la lanza de su ataque.

1. C4C.

Un ataque abierto a la torre 3TD
y al caballo 3D.

1 [ , PXC; 2. DXC.

Liquidacién de la defensa. La da-
ma blanca es, por supuesto, invul-
nerable.

2 s , D2D; 3. D5D!

Una jugada de rara belleza. La
dama es invulnerable, como antes.
Las negras no pueden liquidar al
«enemigo», que ata a la torre 2AR,
ya que deben defender simultinea-
mente su primera horizontal. La da-
ma negra esta sobrecargada de obli-
gaciones y no puede cumplir con
todas ellas.

- S , R1A.

Alamovida3. ..... , P3CR, el pri-
mer jugador hubiera ganado median-
te 4. T(3C)3R!
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4. TP, DXD; 5. T8C+. 2. TXA! PXT; 3. DXT+!
Las blancas concluyen la lucha Una idea de distraccién ya cono-
mediante el sacrificio de distraccién. cida por nosotros.
& s , RXT; 6. T8R4, TI1A; 3......,DxD.
TxT mate
2 , C1A tnicamente demora-
®* % % ba la resistencia inutil.
4. AXP mate,

Leningrado, 1950

KUSMINICH

Como motivo para la combinacién
de las blancas en el ejemplo siguien-
te, resulto ser otro esquema de mate.

Estocolmo, 1962

PORTISCH

TAIMANOV

Joegan las blancas

Y en esta posicion las figuras li-
geras tejen implacablemente las re-
des de mate en armoénica accién.

1. C6C!, C2T.

STEIN
Ob]-igada’ ya que no se pUEde: Juegan las blancas
1. .....,PXC, debido a 2. AXA+} ¥y
AXD. 1. CxP!, AXA; 2. A6A!
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La esencia de la combinacién.
Amenaza 3. C5A-+,R1C; 4. C6T mate.

- S , A2R; 3. D3A!

Las negras abandonaron. No hay
defensa contra 4. C5T-.

Son innumerables las combinacio-
nes de mate. Todas ellas no sdlo no
pueden ser analizadas, sino ni siquie-
ra mencionadas. Pero los métodos
bésicos de su construccién, supongo,
ya han sido vistos. Con estas combi-
naciones nos vamos a encontrar aiin
en los trabajos practicos.

NUESTROS EJERCICIOS
PRACTICOS

ITI

Como habran podido convencerse,
a disposicion de la parte activa exis-
te, por lo general, un rico arsenal de
fuertes medios de persuasion, los que
estrechan en forma drastica la elec-
cién de formas defensivas a seguir.
Dicha circunstancia facilita notable-
mente el calculo de variantes. Asi,
por ejemplo, cada jugada con de-
claracion de jaque obliga al contrin-
cante a tener en cuenta Gnicamente
dicha jugada, ya que es indispen-
sable la defensa del rey. También
obligan la eleccion de continuacio-
nes la amenaza de mate, el ataque
simultdneo de dos objetivos, canjes
forzados. Y, por ultimo, el sacrificio.
Este altimo, como ya han podido
persuadirse, confiere a la lucha un
caracter concreto y forzado.

Si han dominado los métodos de

la lucha combinatoria, que obliguen
al adversario a someterse a su vo-

luntad, sabran entonces resolver los
siguientes problemas.

A excepcién del ultimo ejemplo,
comienzan las blancas.
Hungria, 1967

SAPI

ZNOSKO-BOROVSKY

Kiev, 1903

CHIGORIN

N°? 14
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Alma-Ata, 1969 Mosc1, 1957

CHEREFKOYV BEREZIN

ZAJAROV ZELEVINSKY

N° 15 N° 16
Berlin, 1932 Beverwijk, 1965
AFICIONADO CRABBENDAM

L f!} £
%z%

e m

i
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Match, 1911

SCHLECHTER

TARRASCH

N° 19

San Remo, 1930

MONTICELLI

BOGOLJUBOW

Fn este final empiezan las negras

N? 20

COMBINACIONES PARA EL LOGRO DE SUPREMACIA
MATERTAL

La mayoria de estas combinacio-
nes estan basadas en la idea del gol-
pe deble, en el cual la figura o peén
crean simultaneamentie dos amena-
zas. En ellas, a menudo, una de las
amenazas esté dirigida contra la po-
sicién del rey enemigo.

Ofrecemos seguidamente caracte-
risticas del golpe doble.

No en vano comenzamos la expo-
gicidén de este tema con los golpes

dobles de caballo o la llamada hor-
queta de caballo. Con su salto espe-
cial, propio de él, el caballo del ad-
versario puede crearle al principian-
te malos momentos, por eso muchos
tratan de conseguirlo a cualquier
precio. Y, claro esté, es conveniente
estudiar su astuto «carécters.

Las horquetas de caballo son las
mas efectivas e inesperadas.
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éﬂ!{/!
/w &

i&

S

1. DXA!

Un poderoso «acorde» primario da
comienzo a una combinacién que
terminara con horqueta de caballo.
La jugada cumple una doble fun-
cién: debilita al punto 7AR y abre
la columna TR.

, PTXD; 2. AXP+.

Provocando a la torre al punto
TAR.

, TXA; 3. TSTL!

Atrayendo al rey a la casilla 8T,
distrayéndolo al mismo tiempo de la
defensa de la torre.

3 v , RXT; 4. CXTH4-, con el
consiguiente CxD.

* * *

Variante de la partida jugada en
Nueva York, 1924,

TARTAKOWER

En este ejemplo las figuras negras
son atraidas dos veces a las casillas
criticas.

1. T6D!, DT.

Primera atracecion.

2. DXC+, R2T; 3. DX T+, RXD+.

Segunda atracecién.

4. C5A 4, con el consiguiente CxD.

No se puede 1. CXC?, debido a
1. ....., D3C+ y DXT.

S
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La Haya, 1929
ALEKHINE

BOGOLJUBOW

Aqui con la ayuda de la horqueta
de caballo, las blancas logran sim-
plificar la posicién y volear el juego
a un final ganador.

1. TXAL!, DXT; 2. C5A-, R3C.

Si2.o..... , R1C, entonces 3. C6T+-.
3. DXD4-, RXD; 4. CxP+.
* * *

La siguiente coémica situacion ilus-
tra la invulnerabilidad del caballo.

No necesita especiales aclaracio-
nes el papel de la dama en asestar
golpes dobles, ya que dicha figura
combina las jugadas de la torre y
del alfil.

Keeskemet, 1927
TARTAKOWER

ALEKHINE

Precedié al golpe doble tematico
una preparacion bastante complicada
de armas pesadas.

1. C6T+!, PXC; 2. AXP+.

Una posicién tipica para el ataque
abierto.

2. ... , CXA; 3. DAC+, RIT;
4. TXD, TXT.
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Las negras recibieron mucho ma-
terial a cambio de la dama, pero el
golpe doble sobre la torre y el alfil
garantiza a las blancas la supremacia.

5. D4R!, C3A.

Mas adelante siguié: 6. DXCD,
A1AR; 7. C5A, ABA; 8. AXPT, A4D;
9. D7A, T(1)1A; 10. D4A, T3A,;
11. AxA, TxA; 12. D5R+-, C3A;
13. C6D! Las negras abandonaron.

Reykjavik, 1957

EKOLAROY

TAL

Como surge del calculo de las fuer-
zas, el jugador de Riga «no perdid
la oportunidad» de sacrificar algu-
nas piezas, obteniendo una iniciativa
peligrosa.

1. D5D!, T2T; 2. C6C}, R2C.

Golpe doble. No se puede por su-
puesto PXC, debido al ataque abier-
to 3. T3T+ y DxD.

3. CxXT, RXC; 4. P5R!, CxP;
5. D5A-.

Ahora el golpe doble fue asestado
por la dama.

R1C; 6. DA}, R2C;
7. P)(C v despues de algunas juga-
das, las negras abandonaron.

* * *

Leningrado, 1934

CHEJOVER

YUDOVICH

La posicion indefensa de la torre
negra en 1C, permitié a las blancas
realizar la siguiente combinacién.

1. AXP}!, DXA; 2. T8D, R2C;
3. D3A, D3A.

La tinica posibilidad de rechazar
la amenaza es 4. P4A.

4.D7A 4, con el consiguiente D XT.

* * *
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Baden-Baden, 1925

ALEKHINE

RETI

Con un hermoso golpe doble Ale-
khine concluyé la partida:

A , TXC; 2. TXC, C4C+;
3. R3T, C6R-+ desc; 4. R2T, CXT;
5. AXT, C5D; 6. T2AR, CXA-f;
7. TXC, A4D!!

Las blancas abandonaron.

o e
-

Match, 1929

BOGOLJUBOW

ALEKHINE

1. TXA}!, TXT; 2. A4T.,

Coloca a las negras en una posi-
cion critica. Ello se debe a que no
se puede 2. ..... , T2D, debido a
3. AXT, TxA; 4. TTA-, ganando el
alfil mediante un ataque doble. Y

81 2 i , T(1)1R, entonces sigue
horqueta de peones 3. P6A+4-!
2. ......, R2A; 3. AXT, RXA;

4, TTA+, T2D; 5. P6AL, RIR;
6. A6C-, R1D; 7. P7A.

Las negras abandonaron.

* * *
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Hungria, 1957

FORINTOS

N

i

i

KIKOVICH

1. TXA+!, TXT; 2. PTD!, RXP;
3. A4C+, R2A; 4. AXT.

Las blancas quedaron con calidad
de mas.

1958

DONNER

1. TA!, DXT; 2. PXP!, y resultd
que la dama no puede retomar dicha
horqueta ya que después de 2. ....,
DxPRsigue 3. A4A,y la dama negra
esta copada.

Como conclusién veremos un ejem-
plo en el cual se captura la figura
mas fuerte: la dama. Esta claro que
el método basico de ganancia con-
siste en cortarle a la dama todas las
vias de retrcceso. Inesperadamente,
en forma répida las blancas lo lo-
gran en la siguiente partida.

Torneo de clasificacion, 1961
I1CFFE

LIBERMAN
i. C6R!, A1AR.,

De esta manera el caballo blanco
logro cortarle a la dama negra todos
los puntos para el retroceso. Sélo
queda por asestar el golpe definiti-
vo. No servia 1. ..... , AXC por la
2. AXC4 y DXD.

2, PACD, CXxP.
Desesperacion.

Todavia siguié 3. AXA-, RXA;
4. CxA--, T(R)XC; 5. DXD, etc.

* * *
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NUESTROS EJERCICIOS PRACTICOS
v

En los primeros siete ejemplos que siguen juegan las blancas

Paris, 1858 Moscu, 1958
BOJE LYSKOV

MORFHY VOLEKEVICH "
N? 21 N©? 22
San Petersburgo, 1914 Benscheim, 1948

ALEKHINE JUNG
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1949 Leningrado, 1948

SACHETTI LISITZYN

KOFMAN TAIMANOV
N 25 N9 26

Budapest, 1950
1 96 1 BALOGH

FUSTER

LOMAJA Las megras juegan y ganan

NO 27 N? 28



38 ALEXANDER N. KOBLENTZ

Niiremberg, 1906
MARSHALL

%

/2/

7 %
;}% % %ﬁ%

SWIDERSEIL
En este final juegan las negras

N? 29

En la posicion ilustrada en este
diagrama, tienen que resolver el si-
guiente problema: ;conviene a las
negras ganar un peén mediante
O , DXP+7; 2. RXD, C6R+4 y
CxD?

(Ver soluciones en paginas €66 y 67)

DIFERENTES METODOS TACTICOS

ATAQUE ABIERTO

Ya hemos visto este tema. Pudie-
ron convencerse de que si, mediante
la jugada de una figura o de un peédn,
se abre el camino para asestar el
golpe con otra figura, entonces no
es sencillo defenderse contra tales
agresiones.

Con el ataque abierto se encuen-
tran los principiantes, por ejemplo,
en la partida rusa, llamada tam-
bién Defensa Petrov. Si después de
1. P4AR, P4R; 2. C3AR, C3AR; 3. CxXP
las negras juegan apresuradamente
82 caass , CxP, entonces las blancas
prosiguiendo 4. D2R, C3A; 5. C6A-,
retirando su caballo de la columna

rey. no sélo declaran jaque, sino tam-
bién atacan a la dama.

EBaESE T

Espero que esto no les suceda a
ustedes.
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Beverwijk, 1962

AARON

Las blancas han asestado un golpe
demoledor.

1. ASC.

Las negras abandonaron. Ya no
hay defensa contra 2. D7T mate o
2. Tx'T. Las negras no pueden recha-
zar ninguna de estas dos amenazas.

#* * *

En el ataque abierto la tinica po-
sibilidad de salvacién es la jugada
intermedia relacionada con el jaque.
Asi, si en esta posicién, en 2AR de
las blancas no estaria el pedn, seria

mala la jugada 1. A8C, debido a.

: , TXT+-.

(Véase el diagrama siguiente)
1. C5C!

Atacando a la torre y al punto
7T. La dama blanca esta invulnera-
ble va que la torre 6R no puede des-
cubrir la casilla 1R, donde esta ubi-
cada la otra torre negra.

Lo , PXC.

Moscu, 1962
VASIN

o,
Ll W
B E_Eale
sl © 18T
B Bl

ZLOTNIK

.{
§
N
N

Eligiendo de dos males el me-
nor. .

2, TxT, TxXT; 3. DXT, C3A;
4. C8R--!

Sacrificio de distraccion. No se
puede 4. ...., CXD debido a 5. TBA
mate. Las negras abandonaron.

También el siguiente ejemplo es
tipico para ilustrar el tema tratado.

Moscii, 1962

BARCZA

VASIUKOV
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1. C6A+, RIT.

Completamente malo es 1. .....
PxC, debido a 2. T4C+-,R1T; 3. AGT
DXTD; 4. DXPAR y las negras no
escaparén del mate. Pero también,
después del retroceso del rey, las
blancas ganan con la ayuda del ata-
que doble.

2. A6T!, DXT; 3. DXPAR, TI1CR;
4, AXP+!

Las negras abandonaron. Después
de 4. TXA,; decide inmediata-
mente 5. T6R4-!

* * *

LA DISTRACCION (UN TEMA DE
LA COMBINACION)

Dichas combinaciones se encuen-
tran muy a menudo en la practica.
Las hemos visto numerosas veces en
el presente trabajo.

En ellas la parte activa, mediante
un sacrificio, distrae a las fuerzas
adversarias de la defensa de puntos
importantes.

Leningrado, 1954

TOLUSH

%};%‘ ’|
M%%

BYVSHEV
Juegan las negras

La dama blanca realiza una im-
portante funcién, defiende al rey del
mate. Por via combinatoria, las ne-
gras tratan de distraer a la dama de
la defensa del punto 3AD.

, D2T!

Las blancas abandonaron. Para su
desgracia, la dama, para defender el
punto 3AD puede retroceder tnica-
mente a la casilla 4CD, pero enton-
ces queda descubierta la torre.

* ¥* ¥*®

Mas camuflada esta la idea de dis-
traccidn, en el ejemplo siguiente.

Moscu, 1967

PORTISCH

' 1.

GELLER

1. A5C!, D2D,

Nose puede 1. ..... , P A, debido
a 2. C6C, y tampoco 1. ..... , DA,
a causa de 2. DXP-+ y DSC mate.

2. TDID, A3D; 3. AXPT!, PXxA.

Sélo ahora se descubre la idea de
las blancas. Ellas necesitaban, apro-
vechando la debilidad del punto
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TAR, obligar al segundo jugador a
sacar a su alfil del punto 1AR de
las negras. A 3. ..... , CXA; es po-
sible 4. AXPC!, Rx<A; 5. C5A4, ete.
Después de la jugada de la partida
las blancas empiezan un ataque arro-
llador sobre el rey adversario.

4. D6C-, R1A; 5. D6A.

Es la llamada jugada «lenta». Esta
unida a amenazas 6. C5A o 6. C6C-.
Desesperadas, las negras contestaron
aun con 5. ....., B1C, pero después
de 6. T3R! se rindieron inmediata-
mente, Frecuentemente el sacrificio
de distraccién se completa con el
sacrificio de atraccion.

* * *

Inglaterra, 1962

BRINE

STEFENSON

1. TSD-!

Pars comenzar se distrae a la
dama.

PN , DXT; 2. DXP,
3. DSTL!!

D2D;

El rey negro es atraido ahora a la
red de mate.

Bi v , RXD; 4. T8A mate.

* * *

LA ATRACCION (OTRO TEMA DE
LA COMBINACION)

Esta combinacién se caracteriza
porque con la misma obligamos a
la figura contraria a que ocupe una
posicion desventajosa. La jugada
3. D8T-L, del ultimo ejemplo, era
tipica para el sacrificio de atraccion,
como resultado de la cual el rey re-
sulté atraido en la red de mate.

En el capitulo que trata de golpes
dobles de caballo, la figura del ad-
versario es atraida mediante el sa-
crificio, a las casillas en las que su-
cumbe debido a la horqueta de ca-
ballo.

En la siguiente posicién las blan-
cas han decidido la lucha en forma
inmediata, con el sacrificio de atrac-
cion.

Paris
DEVOS

g J%
B % :

MUFFANG

Juegan las blancas
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La posicién de las negras es, por
supuesto, muy dificil. Ya se puede
ganar el peén mediante 1. AXP, pe-
ro las blancas han elegido un ca-
mino mas enérgico.

1. T7A!, DXT.

La dama estd atraida, con lo que
se cumplié la meta prevista.

2. TxC!

Las negras abandonaron.

* * *

Nottingham, 1936

EUWE

LASKER
Juegan las blancas

Con la ultima jugada, al colocar el
alfil en 4T, las negras dejaron ba-
jo el fuego a su caballo en 5A, con-
traatacando al caballo en 1R. Pero
Lasker contesté inesperadamente:

1. PACD, AXP; 2. C2A.

Con lo que, tanto el caballo como
el alfil atraido a 5C, se encontraron
bajo el fuego. Las negras abandona-

ron.
* * *

CUANDO UNA FIGURA ESTA
SOBRECARGADA

Al imponer a una figura o pedn la
obligacién de defender un objeto de-
terminado, hay que pesar cuidado-
samente qué éxito tendra en el cum-
plimiento de dicha obligacién. Si la
figura o pedn estan obligados a cum-
plir con varias tareas ello puede lle-
var a una sobrecarga.

Campeonato de Letonia por
correspondencia, 1968/69

JURIKIVI

PETUKHOVA

Juegan Ias blancas

No cabe duda de que las figuras
blancas apuntan al rey enemigo,
aunque el ataque rectilineo no con-
duce a la meta:

1. D7T4, R2A; 2. A6C+, R2R; 3.
DxP+, R1D; 4. C3A, PXP; 5. PXP,
TxC; 6. PXT, ATA}- y las negras
tienen un peligroso contrajuego.

Pero el golpe combinatorio obli-
ga a las negras a capitular en forma
inmediata.

1. CxP!
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Resulta que el pedn negro 3R es-
t4 sobrecargado al cumplir con dos
funciones, defender al peén 4D y
quitar al caballo blanco el punto
5AR.

Después de la jugada de la parti-
da amenaza el mate en dos jugadas
Vsl L o , PC, entonces decide
la elemental 2. C5A.

* * *®

Kislovodsk, 1968

NICOLIC

SIMAGIN
1. TSR}!

Las negras hubieran capturado
con gran placer a la torre enemiga
pero su propia torre estd sobrecar-
gada al tener que defender la casi-
lla 1R y a la vez a su dama en 6AD.
Por lo tanto la respuetsa de las ne-
gras es obligada:

| Ry , R2C; 2. TXT.

Pero ahora resulta sobrecargada
la dama; no puede tomar la forre
blanca y ademas defender a su pro-
pia, ubicada en 5D.

* * *

Leningrade, 1954
H @% W on

i vzﬁj&% 3
a%g f%%%

T ;%@%
B % s%
i %a% s
Wi

K%
Paelnl P

Juegan las negras

1. ..... , AXPC,

Inesperado y efectivo. Como ve-
rén, la dama result6 sobrecargada al
tener que defender al peén 4CR y
cubrir Ia diagonal 1CD-7TR.

2. AxC.

La mejor chance préactica, ya que
después de 2. DA, las negras ga-
nan mediante 3. .... ,D3C+1;4. RIT,
C7A+4-; 5. RIC, CxP-4; 6. RIT,
C7A+-; 7. R1C, C5C+, con mate ine-
vitable.

, A4A; 3. DXA, TxD;
4, A)(PT D3T. Golpe doble.

Es curioso cémo las blancas tra-
tan de rechazar mediante contragol-
pes, los golpes dobles del adversario.

5. C3C, T7A; 6. C4R.

Las blancas podrian intentar sal-
var a la figura mediante 6. A2C, pe-
ro entonces hubiera seguido 6. .....
D3C-+-; 7. R1T, D7A; 8. TICD, A)(P'



44 ALEXANDER N. KOBLENTZ

Es inevitable la pérdida del ma-
terial y las blancas se rinden.

* * *

ELIMINACION DE LA DEFENSA

En tales combinaciones, las figuras
contrarias que cumplen importantes
funciones defensivas, son elimina-
das mediante el sacrificio.

Leipzig, 1960
NAJDORF

TAL

Juegan las blancas

Las blancas lograron movilizar
por completo sus figuras, reuniendo
en el flanco rey significativas fuer-
zas. Pero es dificil fortalecer el ata-
que debido a la poderosa posicion
que ocupa el caballo negro en 5R.
Las blancas dirigen contra el mismo
su primer golpe.

1. TXC!, PXT; 2. AGA!

Esto ya es el comienzo del ataque
decisivo. Lo que siguio es facilmen-
te comprensible..

2.....,D3C; 3. AXP, TIR; 4. A5R,
D3C; 5. C6T-+, R1A ;6. P5A.

Las negras abandonaron. Si ju-
gando 6. ..... , D4C, entonces con
T b a2,

Campeonato de la Reptiblica
Democratica de Alemania, 1969

GOLTZ

BINDRICH

Juegan las negras

B o , TxP !

Resulta que el pedn blanco 2C era
el pivote en el cual se basaba la de-
fensa de las blancas. Después de su
captura, toda la edificacion defensi-
va de las mismas se derrumba in-
mediatamente.

2. TXT, TXT; 3. DXT, AXC;
4. D7C, AXT.

Las blancas se rindieron. Si
5. DXA, entonces 5. ..... , DT7C4-;
6. R3T, D8A!
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En el siguiente hermoso ejemplo,
los golpes blancos, asestados sobre la
muralla defensiva del flanco rey,
sirven de introduccién al ataque de-
moledor,

1962

BANNIK

JOLMOV

1. A6R!, R2C; 2. A6T4!, RxA;

3. C5A-1-!!

Obligando a las negras a debilitar
el ala del rey.

8 s , PXC; 4. D2D-}, A4C;
5. T3T-+, R3C; 6. AXP-. Las ne-
gras abandonaron

* * *

LIBERACION DE CASILLA

Al analizar el estudio de A. Seletz-
ky, nos hemos convencido de que a
veces las propias piezas pueden pres-
tar un magro servicio taponando la
casilla, imprescindible para el retro-
ceso de otra pieza. A veces la dispo-
sicién inoportuna de las piezas mo-
lesta tanto en el retroceso asi como
también en una ventajosa operacion

tactica. En tales casos hay que ver,
si no es posible, mediante un sacrifi-
cio, liberar dicha casilla.

Republica Democratica Alemana,
1958

HEISSENBUTTER

HAMSOHN
Juegan las blancas

Parece que su ataque a lo largo
de la linea CR se atasco, mientras
que las amenazas de las negras en el
flanco dama tomaron contornos rea-
les. ;Qué deben hacer las blancas?
Un estudio atento de la posicion
muesira que una debilidad real en
el campo de las negras resulta ser
su punto 2CR, pero, las propias to-
rres impiden a la dama blanca llegar
al mismo.

Una vez que lo comprendamos la
cosa serd muy sencilla.

1. T5AD!

Las blancas despejan el camino
para su dama y al mismo tiempo cu-
bren la columna AD. Las negras
abandonaron. No hay defensa contra
dos amenazas.

* * *
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1962

SERGUIEVSKY

GURGUENIDZE

Juegan las negras

La debilidad del flanco rey con-
siste en una posicion amenazadora
del alfil negro en 2CD y en la colum-
na TR abierta. Son factores eviden-
tes de que la posicion de las blancas
es critica. Para llevar a cabo la com-
binacién de mate, las negras deben
despejar su casilla 4CR para su da-
ma. Por eso han jugado:

1..... , ATD.

Las blancas estan obligadas a cap-
turar al alfil, dejando a su pedén 4R
sin defensa.

2. DXA, CXP; 3. D3R, D4C!

Es ahora cuando se hizo necesaria
la casilla 4CR.

4. DXD, CXD+.

Después de 5. R3C, T6T; 6. R4C,
A6A--; 7. RXC, el rey blanco cayé
victima de un demoledor ataque.

* * *

A veces es necesario abrir para sus
figuras no solamente una casilla, sino
todo un complejo de ellas; por ejem-
plo, para activar a los alfiles o la ver-
tical para la accién de figuras pesa-
das.

MAKOGONOV

PANGV

Juegan las blancas

Con este ejemplo podran conven-
cerse una vez mas, que la principal
meta de los sacrificios en el ajedrez
consiste en el acrecentamiento de
poder combativo de las figuras que
quedan en el tablero.

Mediante el sacrificio de ecalidad,
las blancas aumentan la presion a lo
largo de la diagonal 1TD-5R.

1. TXC!, PXT; 2. PTA}-.

Gracias a dicha jugada, la dama y
el alfil blancos, pueden «respirar» a
pleno pulmén. Debido a una distri-
bucién poco feliz de las fuerzas, no
dejamos desarrollarse a las figuras
y éstas se ahogan en su propio cam-
po. ;Acaso el mate «ahogado» no es
un ejemplo evidente y llamativo?

Analicen atentamente las mejores
partidas de Spassky, Tal, Keres,
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Stein. Sus figuras «respiran» libre-
mente en las diagonales y columnas
abiertas y estan listas para irrum-
pir en cualquier momento en el cam-
po adversario, buscando para ello
una brecha.

B , TxP; 3. DxP, RI1A;
4. D7CH-, BR2R; 5. A4C-. Las negras
abandonaren.

Ya hemos visto como se abren las
columnas en las combinaciones de
mate, pero para un cabal esclareci-
miento del tema, presentamos otro
ejemplo maés aleccionador.

Mosecu, 1956

GOLDBERG

STARCHENKQO
Juegan las blancas

La columna TR ya estd abierta
para las figuras blancas pesadas, pe-
ro un paulatino aumento de presién,
mediante el doblamiento de torres,
seria demasiado lento. Las blancas
encontraron una notable idea para
definir el juego.

1. PACR.

La amenaza 2, P5A, obliga a las
negras a aceptar el regalo.

2 n v , AXP; 3. TDIC, AdA;

Sélo después de este sacrificio de
la torre, se hace claro el significado
de la columna CR, abierta. Ya que
no se puede 4. ..... , RXXT, debido a
5. TIT+ y T8T mate, la dama debe
abandonar la defensa del alfil, y des-
pués de su liquidacion se derrumban
todas las fortificaciones defensivas
de las negras.

4. ....., DXT; 5. AXA, T2A.

Es curioso, que después de 5. ... .,
T3A; 6. A4R! cualquier retroceso de
la torre estd unido con pérdidas ma-
teriales.

6. AxXP, D5T; 7. A4dR}, RIA;
8. T1T.

Las negras abandonaron.

Al retroceso de la dama sigue
T8T4 v TxT.

OBSTRUCCION

En las combinaciones de este tipo
se interfiere la unién entre las figu-
ras del enemigo que cumplen impor-
tantes funciones defensivas.

Austria, 1931

HOLZL

ELISKASES
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1. T5D!!

Mediante un solo golpe las blancas
han cortado las comunicaciones de
las figuras negras. Si 1. ..... , AXT
ol ..... , PXT, entonces la unién
entre la dama y la torre negras esta
interrumpida y la torre se pierde. No
se puede 1. ..... , DXT, debido a
2. D6A mate, y1la 1. ..... ; " TT, o
sirve debido a 2. D8A mate.

Es menos efectiva, pero tipica la
interferencia (obstruccién) en el si-
guiente ejemplo.

Niiremberg, 1896

SCHALLOP

JANOVSKI

1. A5D!, PRXA.

La diagonal principal esti obstrui-
da y la dama no defiende mas al
peén A.

2. DXP+, RID.

Después de 3. DXT+, R2D;
4. D7C4, R3R; 5. D6A4, A3D;
6. A4A, las negras abandonaron.

* * *

EL BLOQUEO

En estas combinaciones son blo-
queadas, o0 sea ocupadas por figuras,
los puntos de vital importancia para
el adversario. Con figuras o peones
creamos un peculiar escollo que im-
pide al adversario el traslado de sus
fuerzas combativas.

Niiremberg, 1904

HOFFER

NIMZOVICH

Es critica la posicién de las negras,
ya que las blancas tienen gran su-
premacia en las figuras en el flanco
rey. Pero hay que actuar rapida-
mente, ya que amenaza DXP, 1o que
podria dificultar considerablemente
la prosecucién del ataque. Nimzo-
vich ha elegido una continuacién no-
table.

1. A8R!!

A primera vista una jugada in-
comprensible.

Sil...... , P A, entonces 2, C4C!
2. D6T!!, PxD; 3. C4C.
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Después de esta jugada tranquila
las negras han abandonado. Es in-
evitable el mate en 6TR, ya que la
torre 1R impide avanzar a la torre
AR y el pedén 3T bloquea al pedn
2TR.

* * *

Nueva York, 1963

BENKO

FISCHER

Juegan las blancas

Después del prosaico retroceso del
caballo blanco a 2R, las negras es-
peraban liquidar la presion del ad-
versario en el ala del rey mediante
L s , P4AR. Sin embargo las
blancas han jugado mas fuerte.

1. T6A!!

Luego de esta jugada bloqueante,
las negras estan imposibilitadas de
impedir la jugada P5R. Seria erré-
nea la jugada standard 1. P5R, por
la respuesta 1. ..... , P4AR!

L. ....,RIC; 2. P5R, P3TR; 3. C2R.
Las negras abandonaron,

* * *

En el siguiente estudio, las blan~
cas, mediante multiples bloqueos,
impiden en forma ingeniosa que las
negras tomen posesion de las diago-
nales.

Estudio de A. Herbstman

Juegan las blancas

Las blancas amenazan coronar su
peén libre dama. Las negras tienen
esperanza mediante P5C o con la
maniobra A8D+-4T-1R, impedir su
realizacion. Pero, al bloquear estas
diagonales importantes, las blancas
ganan,

1. P6C, PxP.

Ya esta bloqueado un camino ha-
cia 8R.

2. A4C!, ASD}-.

Después de 2. ...... , PXA, tam-
bién estaria cerrada por completo la
segunda diagonal. La jugada del
texto, estd dictada por la esperanza
de encontrar una brecha en la po-
sicién de las blancas.

3. RIR, A5C.

Las negras intentan salvarse me-
diante P5A. Pero las blancas son
implacables.
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4, A2D-+, R7A; 5, A4A!

Al bloquear en forma segura al
pedén AR, las blancas ganan, ya que
después de b , PXA; continta
6. P6D v el pedn se corona.

* * *

LA CLAVADA

Cuando una figura o pedén estan
clavados, su accién se paraliza. No
pueden escapar, ya que su retiro
deja bajo fuego a la figura que cu-
bren. Si dicha figura es el rey, hay
clavada absoluta. Si la figura clava-
da cubre a la dama o a la torre, ha-
blamos de una semi-clavada. Esta
diferencia hay que tenerla en cuenta
ya que en el primer caso la figura
clavada esta paralizada por comple-
to mientras «viva» la figura causan-
te. En el segundo caso se puede in-
tentar asestar un golpe con la figura
clavada, ain a cambio del objeto
cubierto por la misma.

Mishkoltz, 1963

BILEK

1. TXP, TXT; 2. DXC.

Esta concluida la primera etapa
de la combinacién. La torre esta cla-
vada por completo. Ahora se cierne
la amenaza T1AR. ;Como deshacer-
se de la desagradable clavada?

, PXA; 3. PTXP, P3C.

Las negras han decidido, median-
| T4T-4A-4D, deshacerse
de la inoportuna dama. Un segundo
método de liquidar la clavada con-
siste en la jugada 3. ... .., R2A, pero
en este caso las blancas hubieran
ganado mediante 4. CXT, DXC;
5. DTA+4 y DxXA.

4, P4C,

Las blancas estan a la expectativa.
Con esta jugada eliminan la posibi-
lidad de las negrdas de quedar en
libertad y a causa de la amenaza
5. T1AR, las negras abandonan.

* * *

En el ejemplo siguiente, mediante
el sacrificio de calidad, las blancas
atrajeron a la torre negra a la cla-
vada, lo que condujo al derrumbe
de toda la posicién de las negras.

Bakn, 1961

SAVON

Rz

v
B E
S )
!%

<
,4 -:// /
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1. TXP, TXT; 2. CXC, P3T.

Resulta que el caballo negro esta
sobrecargado. No puede capturar en
4D v a la vez defender el punto 2T.
Las negras estan obligadas a cubrir
el punto 2TR y ahora la clavada del
alfil blanco 2TD se torna mortifera,

3. CXC+, RIT.

Tampoco se puede 3. ..... v
debido a 4. CXT, TxC; 5. DXP.

4. DXP, TSR+; 5. TXT, DXD;

6. CTA!
Las negras abandonaron. Si jue-
ganB. ..... , TXC, entonces las blan-

cas dan mate mediante 7. T8R--.
* * *

También es tipico el siguiente ejem-
plo:

Budapest, 1961

BILEK

BARCZA

Juegan las negras
L ooy EXCE 2. DX, CXP!

Mediante este segundo sacrificio,
las negras obligan a las blancas a

descubrir la diagonal -7TD-1CR, en
la cual debera perecer la dama blan-
ca, atraida a 3R (e3).

3. TXC, A5D.

La dama se pierde y las blancas
se rindieron después de algunas ju-
gadas.

* * *

Berlin, 1956

SCHULTZ

DAL

Las blancas ganaron de la siguien-
te manera:

1.P6R!, AXP; 2. A4D,P3A; 3. D4AC!
Las negras se rinden.
A3 ..... , R2A decide 4. TDIR.

Aqui tenemos dos clavadas al mis-
mo tiempo. El alfil negro 3R esta
clavado por dos diagonales a la vez.

* * *

Para terminar veremos dos ejem-
plos, en los cuales las negras logran
ignorar la semi-clavada gracias a
contraamenazas.
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Belgrado, 1962

GLIGORIC

MARIC
Juegan las blancas

1. ....., T6CD!!

Las blancas colgaron inmediata-
mente las armas, por no poder evi-
tar una gran pérdida material, ya
que todas sus figuras quedaron bajo
fuego simultaneamente.

* ¥ *

Belgrado, 1952

TRIFUNOVIC

FUDERER
Juegan las blancas

Es muy desagradable la clavada
del caballo en 3A. Las negras ame-
nazan mediante 1. P5D;
2. AXPD, CxA; 3. DXC, AXC;
4, D AD, D6T, dar mate al rey blan-
co.

1. AXP!, PXA; 2. CXP!, D4A.

Las negras no pueden capturar a
la dama que desprecidé la clavada,
va que el mate es més importante:
2. ...., AXD; 3. C7R mate. La par-
tida termin6é en forma prosaica:
3. TXT+, TXT; 4. DXA, y después
de algunas jugadas las negras se rin-
dieron.

* * *

CORONACION DEL PEON

La fase culminante de estas com-
binaciones consiste en la transforma-
cién del peén en dama. En el final,
cuando la mayoria de las figuras es-
tan canjeadas y hay pocos escollos
en el camino de los peones, dicho te-
ma resulta ser fundamental. Pero,
en el juego medio el pedn libre logra
coronarse en contados casos. Pero si
se logra penetrar profundamente en
el campo adversario, son posibles las
combinaciones inesperadas.

Un hermoso ejemplo, que ilustra
dicho tema es la victoria de R. Teich-
mann, lograda en una partida libre.

(Véase el diagrama siguiente)
1. TXP!!

Comienza la batalla decisiva con-
tra la figura bloqueante, que es el
rey.

; D , CXT; 2. D5C, C2A;

Un sacrificio de distracecién.
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P o , CXD; 4. P6T!

Ahora se hizo posible esta jugada,
aparentemente discreta. Las negras
abandonaron, ya que no hay defensa
contra P7TT-}.

* * *

Jarkov, 1967

SHURAVLEV

TAL

Para lograr coronar un peén, las
blancas sacrifican dos figuras.

1. DXPC!, DXC; 2. DSA-, R2C;
3. P1C, DSD-}; 4. R2C, DXT;
5. PSC=D, R3A; 6. DST--, R4A;
7. D(8C)8C, T3AR.

Si7. ..... , D5R-; 8. P3A, DTR+-;
9. R3T, D8A-; 10. RAT, etcétera.
8. D(8C)1C.

Las negras abandonaron.

* * *

Ejemplo de estudio de
A. Konstantinopolsky

Juegan las blancas

El peén blanco muy avanzado, la
columna D abierta y el caballo cen-
tralizado, son los motivos para bus-
quedas combinatorias.

1. CTA+!, TXC.

S , R1C, hubiera seguido
2. D6R!, DXT; 3. C6T+4 d. RIT;
4. D8C+!, TxD; 5. CTA mate.

2. DSD+, TI1A; 3. DXTSAD,
AXP!

La mejor chance. Pero las blancas,
por ahora, no aceptan el regalo.
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4. R1C!, D6R-; 5. T(2)2A, DSR--;
6. RXxA, D5R+; 7. T3A, D3C-;
8. R2A, TxD; 9. TSD4, DIR;
10. TXD+, TXT; 11. T3D!

Y no hay defensa contra T8D. Un
ejemplo aleccionador.

GANANCIA DE TIEMPO

En estas combinaciones la parte
activa sacrifica material, ganando
tiempo para una provechosa agrupa-
ciéon de fuerzas.

Hastings, 1968/69

FULLER

SMYSLOV
1. C6A}-!, AXV; 2. D6C.

Las blancas con tiempo «llegaron»
hasta el punto débil 7AR.

2. A2C; 3. DXP+, RIT;
4. TTD Las negras abandonaron

C I T

LA JUGADA INTERMEDIA

Al perseguir la idea combinatoria,
a veces desestimamos el significado
de jugadas intermedias. Es tipico el
siguiente ejemplo.

Portoroz, 1958

SHERWIN

ROSSETTO

Juegan las negras

, DR , TSCD; 2. AXC.

Las blancas capturaron al caballo
tranquilamente, suponiendo que des-
pués de la automatica 2. .. ... ,PXA,
retrocederan con el alfil 3C y sin di-
ficultad lograran tablas.

Una aguda jugada intermedia. Las
blancas abandonaron, ya que des-
pués de 3. RXP, TXA+ y 4. ..... ,
PxA, pierden una figura.



EL DOMINIO DEL ARTE DE LA COMBINACION 55

SACRIFICIO DE
DESESPERACION

En estas combinaciones las figuras
condenadas a muerte, se sacrifican,
pero al mismo tiempo tratan en lo
posible de empeorar la posicién ad-
versaria.

Thilisi, 1947

MIKENAS

KERES

Juegan las blancas

El caballo estd perdido, pero su
sacrificio después de 1. C5A, obligd
a las negras a abandonar. A 1. ..... :
PCxC, gana 2. T3T.

* * *®

COMBINACIONES DE EMPATE
POE AHOGO

En una partida préctica se las en-

cuentra bastante a menudo, pero, sin
embargo no tanto como las combina-
ciones de otros tipos. El alcance de
dichas combinaciones es la salvacién
en posiciones dificiles.

Riga, 1936

ZEMITIS

LAZDINS

1. DSA+, R3A; 2. DST-L, R4A;
3. PAC4, PXP; 4. T5D+, PXT:
5. DSA-L!, DXD.

jTablas por ahogo!
* * *
En el siguiente ejemplo las blan-

cas han encontrado un inesperado
camino hacia la salvacion.

Nueva York, 1923
MC KLJUR

MARSHALL
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1. T6T!!, TXT; 2. P8T=D+, T XD;
3. P5C!
iLas blancas han amurado a su

rey! Lo ahogaron completamente, y
las negras no lo pueden liberar, sal-

vocon 3. ....,T2D?; 4. PXT, P4AD;
5. PXP a.p., RIC; 6. RxXP=.

* * *

CELADAS

Estas combinaciones son incorrec-
tas en principio, pero contienen un
elemento de tentacion para el adver-
sario y estan basadas en la suposi-
cion de que éste no lo descubrira.
Por lo general se arriesga a una
trampa cuando no existe otra salida.

Match U.R.S.S.-Yugoslavia, 1963

IVKOV

BANNIK

Las negras han jugado «inocente-
mente».

Aqui se deberia proseguir con
2. R1A, pero las blancas cayeron en
la red de una astuta trampa.

2. AXP?, C5A!; 3. AXC, DSR-+;
4. R2C, DST}-!

Es la llamada «dama rabiosa» (a
veces también la torre persigue a la
figura contraria, e insiste en sacri-
ficarse).

5. R3C, D6T--!; 6. RxD.
Tablas por ahogo.

En el ejemplo analizado se hizo
evidente otra particularidad mas de
la trampa —el adversario no esta
obligado a aceptar el reto.

* * *
En el ejemplo siguiente M. I. Chi-

gorin coloc6 una trampa al contrario
quien no la descifré hasta el final.

Viena, 1898
MARCO

CHIGORIN
Juegan las blancas

Amenazal. .....,TXAy2 ..... ,
C7R con el consiguiente CXT vy
DXP. Pero Chigorin jugé:

1. R2T!

Alegrandose de que el adversario
«cay6»; las negras contestaron ins-
tantaneamente.
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JLXA?
Entonces siguié.

2. TXT, C7R;
4. C8R!

Las negras abandonaron.

3. D5R!, CXT;

No hay defensa contra el mate. Si
Chigorin no hubiera hecho la prime-
ra jugada R2T, y el rey estaria ubi-
cado en 1T, las negras se habrian
salvado mediante 4. ..... , D8D4- y
s T , D2D.

Por supuesto, no hay que exage-
rar en la colocacién de trampas, pe-
ro si éstas, ain siendo resueltas no
empeoran nuestra posicién, son ad-
misibles. Mas las trampas que al ser
resueltas por el adversario empeo-
raran nuestra posicién, no son reco-
mentables en un juego serio.

* * *

NUESTROS EJERCICIOS
PRACTICOS

Juegan las blancas

N? 30

DE LA COMBINACION 57

EJEMFLO PARA ESTUDIO DE A, MASON

Juegan las negras

;Se puede jugar 1. ..... i LG
N¢ 31

Moscn, 1960

SEVASTIANOV

SHUGAEV

Juegan las negras

N? 32
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Halle, 1967 Campeonato de DSO «Trud», 1960
MINEV BAEULIN

ZINN TOLUSH
Juegan las negras Juegan las negras
N¢ 33 N? 34
1954 Mosct, 1901
JODSCHA CONSULTANTES

CHIGORIN

WEITMAN

Juegan las negras Juegan las blancas

Ne 35 N 36
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Francia, 1969

JIN

TODORZEVICIL

Juegan las blancas

N 37

59

Moseil, 1961

ESTRIN

MUCHNIK

Juegan las blancas

N? 38

(Ver soluciones en paginas 67 y 68)

*

*

*

SACRIFICIOS INTUITIVOS

En las combinaciones analizadas
la parte activa recuperada en forma
forzada el material sacrificado con
ventaja o declaraba mate al adver-
sario. Pero, existen los sacrificios
combinatorios, después de los cuales
la parte activa se contenta en las
primeras fases Unicamente con la
iniciativa, sin recibir un acompensa-
ciéon material plena por el material
sacrificado. Mas aun, todas las con-
secuencias del sacrificio, a veces, no
se pueden apreciar con exactitud. Es
posible también, que la parte pasiva
tenga mayores recursos para la de-
fensa luego de la aceptacién del sa-

crificio, a diferencia de combinacio-
nes analizadas, en las cuales las ju-
gadas obligadas forzaban al defensor
a limitar sustancialmente su elec-
cion.

A los sacrificios que se basan en
la persuasién intuitiva del atacante
de que la iniciativa debe ofrecer sus
frutos, aunque la posterior situacién
no esté del todo clara, llamamos no-
sotros sacrificios intuitivos.

Ellos siempre estin unidos con
riesgos, ya que Sus consecuencias.
pueden ser determinadas con un
cierto margen de error, pero no con
exactitud. Efectuar tales sacrificios
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requiere valentia y saber mirar el
peligro de frente. Esto se debe a que
i la iniciativa no asegurara venta-
jas reales sera inevitable la supre-
macia material del adversario.

En los sacrificios intuitivos se rea-
liza una completa evaluaciéon de las
fuerzas, y la escala corriente del va-
lor de las figuras resulta sélo un
punto de apoyo, que permite de una
manera concreta observar la magni-
tud relativa del sacrificio realizado.

En la préactica de todo ajedrecista
adeptos mas fervientes de los sacri-
cios intuitivos, pero no de todos ellos
resultan éstos ser rasgo caracteris-
tico su estilo. Segin creo entre los
adeptos mas fervientes de los sacri-
ficios intuitivos hay que mencionar
ante todo a R. Spielmann y entre los
ajedrecistas actuales a M. Tal.

Spielmann dividia los sacrificios
en «aparentes» y «reales».

«La diferencia consiste —expresa-
ba el ajedrecista austriaco— en que

con los sacrificios aparentes el mate--

rial es entregado por tiempo deter-
minado, y en los sacrificios reales
por tiempo indeterminado. Los sa-
crificios aparentes no estan unidos
con riesgo alguno. En el momento
de realizarlos todas las consecuen-
cias estan exactamente calculadas.
De esta manera, cada uno no repre-
senta un sacrificio en el pleno sen-
tido de la palabra, sino un procedi-
miento seguro y util en ese momen-
to».

Aungue el Gran Maestro escribia
més adelante que no quiere subesti-
mar el significado de los sacrificios
aparentes y que la subdivision he-
cha por él es subjetiva, en la litera-
tura del ajedrez no prevalecié su
punto de vista. Y esto se explica. No
es deseable convertir en maniobras
seguras y ventajosas todas las com-

binaciones forzadas que nos brindan
con su ingenio y brillo, tanta satis-
faccién estética.

La teoria de sacrificios intuitivos
no ha sido estudiada a fondo aun,
ni tampoco es el fin de este capitulo
hacerlo. Mi intencién es ayudar al
lector a lograr una nocién aproxi-
mada de la particularidad de los sa-
crificios intuitivos.

* * %

ALGUNAS COMBINACIONES
DE M. TAL

Considero que seria conveniente
basar el capitulo de sacrificios in-
tuitivos sobre el material de las par-
tidas del gran maestro de Riga. Este
pensamiento lo fundamento sobre
las particularidades de su estilo aje-
drecistico, ampliamente conocido.

Riga, 1954

PASMAN

2 sl Tie

TAL

Juegan las blancas

19. D4C.
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Introduccién a una combinacién
de muchas jugadas, con sacrificio de
dos figuras. Presten atencién a que
las blancas tienen una disposicién
més activa de fuerzas. A su disposi-
cion estd la columna abierta AR; el
caballo en 5D ocupa una posicién
maés activa que el caballo 2D de las
negras. También en el ala del rey las
blancas tienen supremacia: los peo-
nes negros estdn bajo el fuego de
las figuras pesadas.

Nos detuvimos en la wvaloracion
general de la posicién para subrayar
que los sacrificios intuitivos no sur-
gen inesperadamente. Aqui también
son necesarias las predisposiciones
posicionales.

19.0: s , P3C; 20. T(1)1AR, P3A;
21. PATR!, R1T; 22. T(5)3A, P4A;
23. PxP!?

Al sacrificar dos figuras, el mismo
autor de la combinacién no estaba
convencido de la correcciéon de su
idea. Tal tuvo que pensar, que no era
posible prever todas las consecuen-
cias, y que habia que tener muy,
pero muy en cuenta la supremacia
material de las negras. Pero, iba ha-
cia el sacrificio sin temor sabiendo
que su iniciativa seria prolongada y
peligrosa.

s , DXC; 24. PP, TXT;
25. P7C+, RIC 26. AxP+!

Lo mas importante es despejar el
camino para su peén TR.

26. ..... , RXA; 27. TXT, C5R!

Trasladando sus fuerzas para el
bloqueo del pedn TR.

28. P5T, C(2)3A; 29. D6C-, RIC;
30. P6T.

Es justamente esta posicién a la
que queria llegar Tal al comenzar la
combinacion en la jugada 23.

Por supuesto, creia que los peones
muy avanzados, apoyados por dama
y torre, obligardn a las negras, por
lo menos, a resolver problemas muy
complicados. En los ejemplos que si-
guen, observaran que, aunque Tal
no se preocupe a veces por los gran-
des «gastos» materiales al hacer sus
sacrificios intuitivos, siempre se que-
da con alguna ventaja posicional
real.

30. conus , T2T.

Es un error, aunque perdonable.
Las negras han trazado un légico
plan de defensa: colocar a la torre
en 2R, al caballo en 2T, bloqueando
totalmente al peén 6T. Pero la juga-
da 30. ...., T2T debilita la primera
horizonal de las negras, lo que Tal
aprovecha inmediatamente. Algin
escéptico diria «Tal tuvo suerte; fue
una chance que se presentd por ca-
sualidad». Pero, en dichas «casuali-
dades» de Tal existe también una es-
pecie de regularidad. Primero por-
que es mas dificil defenderse que
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atacar. Segundo porque los sacrifi-
cios inesperados, cambian por com-
pleto la imagen de la batalla y psi-
cologicamente es dificil cambiar ha-
cia la defensa. Tercero, porque a me-
nudo sucede que, aun logrando re-
chazar las amenazas en un determi-
nado sector del tablero las figuras
de Tal mantienen una secreta fuerza
dindmica. En algtn lugar aparece la
debilidad, que es aprovechada por el
jugador de Riga.

Las negras podian haber logrado
tablas mediante 30. C2T. Por
ej.. 31. T8A4-, CXT; 32. PXC+,
RxP; 33. D7C4, RIR; 34. PIT,
D8D--; 35. R2T, D4T+-, con jaque
perpetuo.

------

31, R2T!

Con esta jugada tranquila, las
blancas preparan una combinacion
camuflada.

1 SRR , T2R.
. Merecia atencién 31. ..... , DIT.
32, T3T!, C2T; 33. T3D, DIT;

34. DXC(5)!

Con este nuevo sacrificio las blan-
cas logran apartar a la dama contra-
ria de la Gltima horizontal. Después
de la aparicién de una nueva dama
blanca, el rey negro cae en una red
de mate.

7 - , DXD; 35. TSD--, R2A;
36. PSC—D--, R3A; 37. T6D}, R4A;
38. D6C-, R5A; 39. P3CL, R6R;
40. T3D-4, DXT; 41. DXD--.

Las negras abandonaron.

* * *

Moscﬁ, 1967

'y
ﬁ@%’”
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19. CxP!, BXC; 20. DXP, P4R;
21. TXT, TXT; 22. D5T!

Desde el punto de vista de una ra-
zonable escala de valores, las blan-
cas tienen una compensacion insufi-
ciente: dos peones por caballo. Pero
el sacrificio no esta construido «so-
bre arena»: la situacion del rey ne-
gro es insegura y la clavada del ca-
ballo ata la accién de sus figuras.
Pero, lo que es caracteristico en los
sacrificios intuitivos de Tal, es que
esta compensacion dinamica no lle-
va automaticamente hacia la victo-
ria, sino que exige una maxima ten-
sion, blusqueda de nuevos golpes
tacticos, nuevos recursos de ataque.
Al mismo tiempo el adversario tiene
gran eleccién de planes de defensa.

22 e , D3R.

Amenazando mediante 23.
D5C, aliviar la presion.

23. P3TR, AdA; 24. RIT!

Ahora las negras deben tener en
cuenta la amenaza P4AR.

..... 3
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24, ..... , A5D.

No se puede, por supuesto, 24. .... i
AXP, debido a 25. T1AR.

25, T1D.

Todas las figuras tienen que «tra-
bajar»!

. P ,T3D; 26. A3T, T3T.

Las negras han notado, que no pa-
sa 26. T1D; en vista de
27. P3AD! A3C; 28. TXT, AXT;
29. P4AR! y no se puede 29. ..... ;
PxP, debido a 30. A5D. Pero, si no
se toma al pedn, la amenaza P5A, es
mortal.

27. T A!
Las negras abandonaron, ya que
después de 27. ..... , PXT; 28. ASD,

TxA; 29. D5A4-!, las blancas logran
una gran superioridad material.

A propésito, es curiosa la particu-
laridad de los sacrificios intuitivos:
primero la parte activa sacrifica el
material para lograr ventajas dina-
micas, v luego trata de sustituirlas
por ventajas materiales.

* * *

El tiempo es la compensacion mas
«fragil» por el material sacrificado.
Con relacién a esto, recuerdo la par-
tida entre Tal y Simagin, en uno de
los torneos internacionales. La par-
tida habia terminado hace mucho y
sin embargo, los Grandes Maestros
seguian analizando la posicién.

—; Acaso las negras deben perder?
—preguntd desconfiado Simagin.

—iYo tengo un caballo de més!
—Si, jpero su caballo esta tan le-
jos! —contestd Tal.
He aqui la posicién que analiza-
ban los Grandes Maestros.

Mosei, 1963
SIMAGIN -

TAL

En la partida siguié inesperada-
mente:

28. T7D, P7A; 29. CXPAD, Cx¢;
30. P7A.

iLas blancas recibieron sélo un
peon por el caballo! Cual era el esti-
mulo que indujo a las blancas a rea-
lizar dicho sacrificio? La posibilidad
de aprovechar el alejamiento tempo-
rario del caballo negro y el poder de
su muy avanzado peén TA. Amenaza
T8D, aparte de tener las blancas una
perspectiva real de ataque combina-
do en el flanco rey.

30. ..... , TSR,

Siguiendo automaticamente el
principio que dice que cuanto menos
figuras, tanto mas facil es conducir
la defensa. Pero, esta jugada debili-
ta a la octava horizontal. A la
30.: o , R2C, las blancas querian
contestar 31. P5T!, y a la 30. .....
D6A, hubieran seguido con 31. D4A
conservando las amenazas T8D y
P5T(6T).

31. TXT, DXT+; 32. R2T, C5D.

El caballo se apresta a prestar ayu-
da, pero ya es tarde...

33. D6A!, C6A}; 34. R3C,

Las negras abandonaron.

3
L]



VERIFIQUEN SUS SOLUCIONES DE NUESTROS EJERCICIOS

N® 1.
Ne 2
N¢ 3.
N? 4,
N¢? 5.
N? 6.

N® 7. F

N¢ 8.

N? 9.

N? 10.

N 11.

N? 12.

N? 13.

PRACTICOS
I (ver pags. 11,12 y 13)
E. Carpenter: 1. D3TR.
S. Loyd: 1. R5A.
W. Shinkman: 1. T1D.
J. Gottschall: 1. A5A.
L Eikvist: 1. T4A.

W. Pauly: 1. D7CD, R4A; 2. DXP, R3A; 3. D3A mate. 1. ... .. , P6C;
2. R6D!, R4A; 3. D3A+ mate.

. Lindgren: 1. D5D, P<XA; 2. D4A4-, R4AT; 3. ASD mate. 1.
P4C 2. D5A!, PxA; 3. A2A mate. 1. ..... , R5C; 2. ATR+, RGA
3. D3D mate.

D. Dietrich: 1. TATD!, amenazando T(1)4D y T(D)4A mate. 1. .....,
P4R; 2. TAR!, R3A; 3. T4A mate.

F. Lindgren: 1. D3A, R4C (R4A); 2. D4A, R4A (R4C); 3. P6D mate.
L cove , RBC(R5D); 2. R6C, R5A; 3. T4T mate.

IT (ver péginas 19 y 20)

H. Rinck. 3. R6T! Después de esta jugada de expectativa, las ne-
gras se encuentran en «zugzwang», y estin simplemente obligadas
a ralizar una jugada, pero cualquier continuacién lleva a la derrota.
Sf 3. i , DXT, entonces 4. DBA mate. A la 3. ..... , TXT se
pierde la dama después de 4. DBA+ y DXD.

V. Bron: 4. AXC+, DXA; 5. DXP4-, R4C; 6. R7C!, y el mate es

inevitable. O 4. ...., RXA; 5. P4C+, R3C; 6. DXXP-+}, R4C; 7. D3R+,
R3C; 8. D7R!!, ganando.
F. Lazard: 1. C5R+4, R5D (1. ...... , R5C o R6A?; 2. C5DL y

PSC—D); 2. PSC=D, A5R-}; 3. R6D, TXD; 4. C5C mate.

III (ver pags. 28, 29 y 30)

Rigo-Sapi. Las blancas logran liquidar al principal defensor del
rey y atraparlo en la red de mate: 1. D XA-!, RXD; 2. T8T! El rey
estd en una trampa. No hay defensa contra 3. T(1)7T mate.
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Chigorin-Znosko-Borovsky. 1. CTR4-, T(1)XC; (si 1. ...., T(7) XC,
entonces 2. DXT!); 2. T8D-}, T1R; 3. DBAR-}! Una accién «pasan-
te» a través de la figura adversaria, se llama «radiografia» 3. ..... ;
TxD; 4. TXT mate.

Zajarov-Cherepkov. 1. AXP--. Un sacrificio distractor. 1. ..... ;
R A; 2. TXT. Las blancas quieren llevar a cabo el golpe prinecipal
contra el punto 7CR, por lo tanto en este momento es importante
apartar al alfil de la defensa del flanco rey. 2. ...., AXT; 3. T4T4,
R1C; 4. T8T-}+!, RXT; 5. D6T-, R1C; 6. D XP mate.

Zelevinsky-Berezin. Esti debilitada la posicién del rey negro. Todas
las figuras blancas estdan distribuidas en forma activa. Siguié:
1. ATT+! (atrayendo al caballo a TTR). 1. ..... C(1)xA!; 2. TXP!
Sacrificio de distraccién. 2. ..... ; RXT (812, i:uns , C1A; decide
3. T7C+, RIT; 4. T7D4 y TxD); 3. DXC+4, R3R; 4. ATA!, D2D;
5. TIR--. Con un efecto decisivo es incluida en la lucha la ultima
reserva —la torre 1T.

Ahues-Aficionado. 1. DX P4-!, RXD; 2. C6C+, R1C; 3. T8T-}, R2A;
4, T8A-I-!, DXT; 5. P6D mate. Resulté que la dama negra estaba
sobrecargada. No sélo tenia que bloquear al pedn 5D, sino también
que defender la casilla 1AR y no estaba en condiciones de cumplir
ambas funciones.

De Roi-Crabbendam. El método de lucha en semejantes posiciones
ya les es conocido: primero se destruye las defensas del rey enemi-
go y luego se somete a éste al ataque masivo de figuras pesadas.
1. AP+, BxA; 2. D5STL, RIC; 3. AXP!, RxXA (tampoco salva

el rechazo del sacrificio: 3. ..... , P4A; 4. D8T, R2A; 5. DTT!);
4. T3D, P4A; 5. T3C4. Ahora comienza la «tradicional» caza del
rey desamparado. 5. ..... , R3A; 6. D6CH-, R4R; 7. T3D!, estrechan-
do la red de mate. 7. ..... , A3AD; 8. TIR-}, A5R; 9. P4A-}, RXP;
19. D3C mate.

Tarrasch-Schlechter. 1. D7T4, R1A; 2. D8T, R2R; 3. TxP+!,
RXT; 4. A6C-L!; atrayendo al rey a la red de mate. 4. ..... , RXA,;
5. DST mate.

Bogoljubow-Monticelli: 1. ..... , CTR}!; 2. TXC. Aqui la torre
prestara a su rey un mal servicio bloqueandole el camino de escape.
2o s , T8A4-!; 3. RXT, DAT-; 4. RZA, C5C mate.

IV (ver paginas 36, 37 y 38)

Morphy-Bogié. 1. T3T, P3T (no 1. ..... , AXC, por la 2. TxP+!,
RxT; 3. D5T mate. Si 1. ..... , T1R; entonces 2. D5T, P3T;
3. CXPC!, RxC,; 4. DxP-, R2A; 5. D6C+ y T8T mate). 2. D2D!
Un golpe doble. Amenaza 3. TXP4 y DXA.
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Volkevich-Lyskov. 1. CxP!, PXC (si 1. ...... , D2C; entonces
2. CR4 y 3. DXT+, etc.); 2. DXT4, TXD; 3. TXT4, R2T;
4, T8T+! atrayendo al rey a la horqueta del caballo. 4. ..... , RXT;
5. C6CH}- y 6. CxD.

Nimzovich-Alekhine. Parecia que no habia defensa a ..... , D8T+.
Pero las blancas se salvan mediante 1. A4D!, T A; 2. D3A, R1C;
3. DXT, A4R; 4. D7D, TIAD; 5. TXP, D8T-}; 6. R2A, D5T; con
jaque perpetuo.

Bekker-Jung: 1. P6R--, DXP; 2. AXC+, RXA; 3. P5A-+, AXP;
4. C4A+-.

Kofman-Sachetti. Las blancas se rindieron, pero podian haber ga-
nado mediante: 1. T8R-4-, R2D; 2. T3R!, D5T; 3. TxA4!, DXT;
4. T3D!!, DXT; 5. C5R-+- y 6. CxD.

Taimanov-Lisitzyn: 1. CXPC!, TXC; 2. DXT, DXD; 3. TXT, R1A;
4. T8C! El quid de la combinacién. Gracias a la amenaza del golpe
doble, las blancas logran con tiempo irrumpir en el campamento del
adversario con su segunda forre. 4. ..... , D2R; 5. TxC8T, P3C;
6. T(7)8A, R2C; 7. TXC, etc. Es curioso que después de 4. ..... ;
D2T; 5. T(7)8A, CD2A se captura inesperadamente a la dama me-
diante 6. C6A.

Lomaja-Jolmov. 1. TXA! DXT; 2. DXT(8C)! Las negras abandona-
ron, No salvaba 2. ..... , PTA}; 3. RXP, D4A+; 4 R3C, DXC, por
la 5. D7A!, etcétera.

Fiister-Balogh. Después de 1. . .... , DTC! se pierde una de las torres,
ya que no se puede 2. D1D por la 2. ..... , DXP+ y DXP mate. La
dama inesperadamente resulté sobrecargada.

. Swiderski-Marshall. No conviene, ya que después de 1. .....

DxP-+; 2. RXD, C6R-4; 3. R3A, C><D 4. P4A, el caballo cae en
la trampa. Lo mismo que en el ejemplo de Talmanov -Lisitzyn, la
capacidad del caballo en el borde del tablero decae considerable-
mente.

V (ver paginas 57, 58 y 59)

H. Rinck: 1. T7T-, R5C; 2. P7D, T7D; 3. T4T-!, R6C; 4. T4D! (obs-
truccién!), 4. ..... , TXT; 5. C2R+ y 6. CXT ganando.

El ejemplo para estudio de A. Mason. No sirve 1. ..... , T7C? Esta
jugada debilita a la primera horizontal. 2. T1D, DIT (2 vaman
TxD; 3. TXD, P3C; 4. PIT, T7T; 5. T8D} ¥y PBT_D) 3. D4RT
TI1C; 4. TICDT P7A (4 ows TlAR 5. DxD, TxD; 6. P'?T'),
5 T><T—}-, D><T; 6. P7T, DlDA; 7. P8T:D, P8A—D; 8. D8R--!
Rayos X! 8. ....., DXD; 9. DXD mate.
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Shugajev-Sevastianov, 1. ..... , T8A!; 2. R2C. (Si 2. RXT, enton-
ces es demoledor el jaque doble 2. ..... AT d) 2. ..... , ASD-L!;
3. CxA, TS8C+!; 4. R3T, D4T-. Las blancas abandonaron.

Zinn-Minev: 1. ..... , A6T!; 2. RxA, P5C!; 3. RAT (3. AXP,
DBA--!; 4. R4T, C3C mate); 3. ..... , C3C+!; 4. R XP, T4C4; 5. R3T,
D8A-; 6. A2C, C5A-}-!; 7. RAT, CxXA-}; 8. R3T, C5A} d. y D3T
mate.

Tolush-Bakulin: 1. ..... , TxXP!; 2. RXT, P6C+; 3. R3D, DXP;
4. R2R, D5R; 5. R2A, A4dA|; 6. R3C, T1C|; 7. A5C, PXA; 8. PP,
D6R-}; 9. R4C, T3C; 10. D5T, P4A-l; 11. R4AT, A2R; 12. P3C,
D} P4C!; 13. D XD, T3T mate.

Weitman-Jodscha: 1. ..... , D8RY; 2. TxXD, C7TA+; 3. R1C, CXT-};
4, PxC, PxD.

Chigorin-Consultores. 1. PP, DX P; 2. T5A!! (amenaza 3. T5T-);
2s s , R1C; 3. T8A--!, ganando. Si las negras no toman al pedn,
entonces después de 1. ..... , R1C; gana la maniobra 2. T7A,; 3. D4C
y 4. D5T.

Todorzevich-Jin. 1. CxP!, RXC; 2. D5TL, RIC; 3. AXP, T2A;
4. DT+, R1A; 5. A6T!, AXA; 6. DXA-+, D2C; 7. TSR-+!

Muchnik-Estrin: 1. T3CD, D8T (1. ..... , DXT; 2. AXP, AXA;
3. P6A); 2. P6A, AXP3A; 3. AXP!, AxA; 4. ATT+, RIT (si4. ....,
R A, entonces 5. TXD, AXT; 6. T3T mate); 5. TxXD, AXT; 6. AdR!,
A2C; 1.T3T-} y 8. T7T.
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