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El atague Velimirovic-Sozin, coma
su nombre ya indica, @s una mez-
cla del atague Sozin y de un sis-
tema ideado por Bogdanovic en
Sarajevo en 1963 conira Sankovich,
gue mas iarde fue refinado y me-
jorado por el joven gran masestro
yugaslava  Dragoljub  Yelimirovic
quien lo empled en innumerables
ocasiones con gran exito y perfec-
ciond la idez primitiva, hasta tal
punte que esta apertura, hoy, es
jugada asiduamente por Tal, Fis-
cher y Matulovie, enire otros.
El sistema Velimirovic-Sozin encie-
rra en si una gama de ideas muy
variada y se necesitan unos ner-
vios muy templados v una gran con-
fianza en él para ponerlo en prac-
tica.
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PREFACIO

la Defensa Siciliana as hoy dia la ma= empleada
en los torneos magistreles. Algunas tedrtcos la con.
sideran como [a mejor defansa para oponersa a
1. PAR de las blancas. Hay grandes maestros (entre
ellos el campadn de!l mundo Fischer] gue la llevan
practicando casl desde que conoclaron =1 movimien
to de las piezas, Perc, ja qud as debida tanta popu-
laridad hoy, cuando an el siglo pasado apenas ai se
veia en la praxis de los maestros?

En primer lugar, los métodos defensivos antiguos
no tenian 1as robustas bases posicionales de hay. Por
otro lado, las partidas se desarrcllaban dentro de un
marco puramente sgresivo y ablerto. la jupada que
intotaba el juego era 1. P4R, y ¢l nogre siempre res-
pondia invariablamante 1 ..., P4R, desechande cual-
quier otra tipc de defensas que no entrafiaran algan
riesgo o no llevaran ¢l Juego a posiciones abiertas
dande los ataques al rey fueran espectaculares, Con
el avance de |la estrategin y las nuevas feorfas do
Steinitz y Tarrachs, las partidas tomaron preonto un
cauce totalmente distinto, Los Juegos no se abrian
con 1. P4R, sino con 1. P4D, v las luchas entraban en
terrenos posicionales donde los ataques directos al
rey no eran el fin primordial, sino la pura estrategie
y €] minimo riesgo, y las defensas eran sxactas aun-



que sin contrajusgo, empleando slempre la mayor
economia,

Migntras, los teoricos no dormitaban en sus lebo-
ratarios. Era nwecesaric buscar algoe més incisivo v &
la vez sequro, que pudiera contrarrastar & temido.
1. PAR blanco, para que de nuevo volviera a hacer
acto de presencia sn Iz lucha de tormeos. El nimera
tan elevado de tablas estaba matando el juego. Las
aperiuras cerradas no deblan ser todo en ajedrez. La
Ruy Lopez era la Gnica que sa vela de tarde en tarde
como contestacidn a P4R, pero parecia que el negro,
86lo si jugaba con mucha exactlfud, consequia unas
tablas o &st3s se acordsban en pocas jugadas por
temor a llegar al terrthla medio jueqo donde el cariz
de ia lucha ya salfa de los puros caminos estratégi-
cos ¥ daba psso a la intuiciény combinacion tictica.

En su incsszante bisqueda, fos tedricos sncontre
ron, mejor «resncontrargns, aigon asi como la e«pana-
cea= a las aperturas de PAR: «El Giuco Sicilianos,
ya empleado por Pelerio a fines del sigin XVI y por
Greco a principios del XVIl. Como se pusde ver, una
apertura muy conoclda y muy antigua, pero dejada
de emplear rapidamente debldo a lo gue apuntaba-
mos mas arriba.

iue por los afios 30 cuandu S8 ampezé de nueve
a poner en prictica con éxito esta aguda defenss,
pero atn fajtaba un poco de confianza en ella ¥ un
mycho de estudio para desentrabar los profundos
msiesios que encerraba sn lo mas hondo de su es-
reciars _ .

Par ks anos 1940-50, Najdorf y los tedricos argen-
tmms profundizaron en s variante: 1. PAR, P4AD;
2 GIAR_F3D; 3. PAD, PXP; 4. CxP, CIAR; 5. C3AD,
POD gee hoy dia lleva =u nombre. Demostrd ser
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una de las mas agudas armas ¥ que mas quabrade-
ros de cabeza daba al conductor de las blancas.

Los rusos, por su parte, tampoco estaban inactives.
Kant, Lowenthal y Taimanov tdearon otro metodo de
defensa que, aurmque no era ten egudo, si cra muy
efective: 1. P4R, PAAD:; 2. G3AR, P3R; 3. P4D, Px P,
4. CxP, P3TD [G3AD). 3

Los estudios en seguida disron suz frutos, «<E[ ti-
gre agazapados, que decia Tariakower, rapidamentie
afilé sus garras vy sus zarpazos hicieron ternblar & los
conductores de las biancas. Algunes vecos el tigre
sicillano, medio edormecido, despertaba bruscamen-
te y destrozaba @ lps atacantes que sa atrevian a
despertarie de su apacible suefio: otras, més sosega-
do, continuagha medio dormido esperande que ¢l mds
minimo dsscuido de sus hostigadores diera al iraste
con todo su plan.

Vienda los terrlbles efectos que estaba ocasionan-
do la nueva defensa, los »buscadores de lineas», co-
manzaron a construir sélidas estrircturas para el
blango. Da momento, no s& le podia destruir. Habkia
que defenderse de sus zarpazos ¥ procurar gue ia
lucha fucra por cauces superpasicianales. Maroczy
ided un sistema que contenia al terrible stigre=, aun-
que al menos fusra da momento: 1. PR, P4AD;
2. C2AR, P3R; 3. P4D, PxP; 4. G P, G3AD; 5 PAAD.

Parecia que hahia sido un durg golpe para las ne-
gras €ate «muro de pledra» gue & masstro hingaro
habla febrleado. Otra vez estuvo duranie algunos
afios (& siciliena luchando entre la vida v la muerte.
iF! Dragdn tampoco servia contra sste tremendo ar
mazon de cements y hierrol

Taimanov y los grandes maastvos rusos fusron al
fin tos que encontraron métodes adecuados para po-
dar perforar ese muro de granifo.
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Al principio sdlo ae conslguid abrir una pequeda
brecha en él, pero poco a poco esa brecha se fus
agrandando y el terrible muro fue salvado da un
salto felino por al tigre siciliano.

Otra vez las blancas tenfan que reforzar su estruc-
tura y buscar métndos mas convincantes gue el sn-
cerrarse tras un muro de cemente y hormigén. Los
gambitos hicieron su entrada como Spiff-Fays conitra
el P4AD negro. Gambito Marra, Keres, del Flanco
fueron demolldos por ia terrible arme defensiva ne-
gra. Entonces €0 eché mano, como G/timo recurso, a
los sistemas cerrados. jEl tigre no podra contra una
configuracion similar a la suya, tendrd gqus luchar
contra & miemol —se decian los «buscadores de |i-
neass. Pero pranto vlaron con desilusidn y asombro
que el viejo Dragon saceba su lengua de fuego y
quemaba los baluartes reales del blanco.

Transcurrieron algunos afios hasta que loa tedricos
idearon otrog nuevos métodos de atague cantra fas
innumerables variantes que enclerra esta sutil defen-
sa. Uno de ellos, y quizd también de los més fusrtes
y agresivos, ez @ste que vamos a fratar de analizar.

El autor.
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SIGNOS EMPLEADOS EN ESTE LIBRO

+ = Jaque
+ -+~ = mate
| = jugada busna

It = muy buena jugada
? = mala jugada
77 = jugada muy mala
|7 = jugada gue merece atencidn
71 = jugeada dudosa
+ == 8] blanco e5tad mejor
F = el negro esta mejor
(—0 = enroque corto
0—0—0 == enroque largo
N = Novedad



INTRODUCCION

El ataque Velimirovic-Sozin, como sy nombre ya
indlca, 23 una mezcla de ataque Sozin (1. P4R, PAAD:;
2. C3AF, P3D; 3. PAD, Px P 4 Cx P, C3AR; 5. C3AD,
C3AL [P3TD]);: 6. A4AD) v de un sistema ideado por
Bagdanovic en Sarajevo en 1983 confra Sankovich,
que mé&s tarde fue reflnado y mejorado por el joven
gran maestro vugoslavo Dregoljub Velimirovic. Este
gran maestro fo empled en innumerables ocasiones
con gren éxito y perfecciond la idea primitiva de
Bogdanovich, déndole un nuswvo Impulso, hesta tal
punto qgue esta apertura, ‘hoy, €s jugada por los qran-
des maestros Tal, Fischer y Matulovle, que A em-
plean con gran asiduidad.

E! sistema Velimirovic-Sozin encicrra en s una
gama de ideas muy variadas v se necesitan UNos ner-
vigs muy femplados v una gran sangre fria, asi como
una fuerte dosis de conflanza en &l para ponerla en
préctlica. "

Las jugadas caracteristicas de este sistema son:
1. PAR, PAAD; 2. C3AR, C3AD; 3. PAD, P P; 4. Cx P,
C34; 5 C3AD, PaD; 6. A4AD, P3R; 7. A3R, AZ2R;
8. D2R, seguido de 0—0—0 por parte de les bisncas.



jugadas: 1. PAR, P4AD; 2. C3AR, C3AD: 3. PAD, PXP;
4. CxP, C34; 5. C3A, P3D; 6. AAAD, P3R; 7. A3R,
AJR; B. A3C, que generalmente reviertzn en las li-
neas principalea donde el alfll ain permanece en
44D, La ventaja quc tiene la retirada el alfil a 30
as que reduce las elecciones defenslvas de las ne-
gras, esi como también evita un posible CX PR, que
llevaria a simpliticaciornes innecesarias para el con-
ductor de las piezas blancas, aungue gensmlmente
esta simplificaclén se considera ventajosa para el
primer jugador.

La idea principal del atague Velimirovic-Sozin es,
como en todas las luchas con anroques opuestos,
lanzer una evalencha de peones scbra sl flanco de
rey de las negras y procurarse el contral de la Im-
portante casiila ds, todo ello combinado con la tre-
menda potencla quo desarrolla &) alfil eituado en 3C,
que indirectamente mira por rayes X =l rey negro
enrocado.



CAPRITULO |

i. PAR, P4AD:; 2. CRAR, C3AD: 3. PAD. PxP;
4. CxP, G3AR; 5. CIAD, P3D; 6. AJAD, P3R; 7. A3R.
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Las siete jugadas primeras son caracteristicas del

sistema Sozin. Akora el negro emplea como 1inea
mas usual:

7. ..., A2R

Pero veamos otras jugadas gue también puede ha-
car:
al 7. ..., AZD: b) 7. .., DR2Arc) T. ..., P3TD.



(1. P4R, P4AD; 2. C3AR, C3AD: 3. P4D, PXP;
4 GxP, C3A; 5. C3AD, PAD; 6. A4AD, P3R: 7. A3R,
A2D)
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La idea del negro es acelerar el desarrollo del flan-
eo de dama e iniciar un ataque de peones sobre el
futurp enrogue blanco.

8 2R, P3TD

La partida Cosulich-Nikolic, Bari 1970, siguid con
8 ... C4T?7; 9. A3D!, AZR; 10. P4A, G3A; 11. C3C,
¥ el blanco evita €] cambio de plezes que libararia
el juego negro; 11. ..., P3TD; 12. P4CI, 0—0; 13. PEG,
+. C1R; 14. G--G--D, P4C; 15, P5RI?, PXP; 168. A4R,
G30: 7. AXC, AXA; 18, PxP, AXT; 19. Px(
AxPC; 20, TxA, AxA; 21. DxA, DxF; 22, C4D,
TRD; 23. C3A, TD1A; 24. T1G, D4A; 25. D2R, P3C;
26. PITD, T2A? (Era mejor 26. .... P5C); 27. T4C,
R2C; 28. C5R, P4A; 29, T2G, D3D; 30. RiG, TiCD;
31 T3C, R3A; 32. C4C+, R2C; 33. C5R. T1-1AD;



34. 73D, D2R; 39, D3R, D4A; 36. D3C, R1&; 37. R2T,
PaC; 38. PXP, DxP; 39. RIC, D2C; 4D, D1R, P4TDY;
41. C3A, T2R; 42. D5R, D2A: 43. T6D, T2-1R; 44. C40,
DaA; 45. DxD; TXD; 46. CxP, T4R; 47, C5C, PSA:;
48. PAT, TaA; 49, 5D, P3TH 50. TxP+, RiA; 51.
GG6R+, R2A; 62 ChxPA, TiCD; 53. TxP, P5T; 54.
R2T, T4 ~™"- 85, C3D, T1AD; 56. C4D, T4D; 57, P3A,
TATD: 58 % -, - L TRAD LM,

No se recomtiends o. ..., LG L R -
9, —0—0, GXG; 10. AXC, A3A; 1§ P5RI4+8I:
9. .... AZR; 10. TRIG, 0—0; 11. PACR, CX G; 12. AxC,
A3A; 13. P5C, C2D; 14. P4A, P4AR; 15. AR, PxP;
16. AXPA, C4R; 17. ASCD, P4C; 18. C5D y el blanca
estd mejor ssgin Nikitin.

9. 0—0—0, PACD

La partida Agalchenko-Simaguin, Moscl 1967, con-
tinug, en vez de la del texto: 9. ..., T1A: 10. A3,
CATD; 11. P3A? (demesiado pasiva. Era mejor, se-
gdn Nikitin, 11. PAC, CxA; 12 PTxC, P3CH; 13. P3G,
CAT; 14, PAA, AZR; 15, TRIC, 0—0; 1B. P5A; P4R;
17. G3A (11, ..., A2R; 12, PAC, 0—0: 13. PEC, C4T;
14, TR1G, P3CGH; 15. P4A y €l negro sacriflcsd teme-
rarlamenta Ja calidad en 3AD. El blanco pudo me-
forar Ia linea Jugande 10. P4A! con gran presidn
en ol cantro, por ejemplo: 10. ..., C4TD; 11. A3D:
si 10. ..., CXGC; 1. TxC, PACD; 12. A3C, P4R:
13. PXP, PxP; 14 T3D, P5CY, 15. GSD, AAC; 16.
CxC4, DxC; 17. DAC! —Nikitin,

10. A3C, DIC

it ..., A2R; 11, CxC, AxC; 12, F5RL Si 10, ...,
PSC; 11. GxC, AxC: 12. D4A, T1A; 13. D= PC, P4D;
i4. ASA. En asmbos vasos mejor 2| blance,



Ahora el blanco tiene dos continuaciones:
a-1} 11. P4AC; a-2} 11. PAA.
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a1} 1. PAC, PSCT [si 11, ..., CxC; 12. AxC, P4R:
13. P5C, Px A 14 Px(, PXC; 15 P5RI).

1] 12. PBC, PxXC: 13. PG, PxP; 14, BIG, PxP;
15. D5T, OXGC; 18, AxC, D4C: 17. D3A1; 2} 12
CxC, AxC; 12. G5D, O xPR; 14. D3A, CaA; 15. AxC,
PxA: 16 TRIR, A2D; P4A 6 17. DAR.

&2) Ti. P4A, CxC: (11, ..., PSC; 12. GXC, AxG;
13. 5D, Cx Pr 14. D4A) 12. Ax G, P4R; 13. G5D.

b} 7...,D2A.
(1. P4R, P4AD; 2. C3AR, C3AD; 3. P4D, PxP; 4.
CxP, GIA; 5. C3A, PAD; 6. AdAD, PAR; 7. AR, D2A).
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. = )
3. DZ2R, P3TD
9, A3C,

En la partlda Ghilzdavu-Bucarsst 1971 se jugd &
O—0=—10, PACD? N; [es mejor 3. ..., AZRI] 10.
CxCl+, PxA (si 10, ..., DXG; 11. GXPCI+) 11,
DxP, A20; 12, GESR, D4T; 13, D3G!, D2A; (ai 13, ...,
TICT: 14. CBAL; 13. ..., AXPR?: 14. CxA, CXC; si
PXC 15. D7C! gana y 8i 13. ..., A1A?; 14. C4A1) 14,
ABC, D1A; 15. C4A, Cx Pt (15, ..., AZR; 16. TXPD!Y)
16, CxC, AxC: 17, TxXPDI, AZR; 18. T8D!, v €l blan-
6O gana.

Otra posibilidad o8 9. ..., C4TT: 10. A3D!, P4CD;
11. P3TD, A2C; 12. PAA, AZR: 13. P4CH, G20 {4,
P50, C4A; 15 R1CL C34; 16. PSA, 0—0—0; 17. PXPIE,
CxCl; 1B. AxC. CxP6R; 19. DAGC. D2D; 26, G50,
AxG; 25, PxA, CxA; 22, DG, AXP; 23 DxP,
P3Al; 24, DxD-+, AxD; 25 ASA-L, R2A; 24. TDiR,
TD1R; 27. TxT, TKT; 28. A= PT?, T4[; 29. ABC, fM4AY;
20. P4T, A3T; 31. A6R, P3A; 32. T3Tl, R1D; 33. RET!,
f12R; 34. R3C, PAT; 35. P471, TeR+; 36. TxT1, PXT;

ad



A2D) 10. A3D, PACD;

AZC ea ia coveeclal 12, PP,

37. A4C, PRG; 38. R4A ganando —Cosulich-Ungurea-
En la partida Palda-Grabler, Austria 1967 se jugd:

nu, Siegen 1570.
9. P£A, GATD (mejor es 9. ...,

11. T1D, P4R? (11, ..,
PP 13, CSAﬂ;.
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Voiviendo a la linea principai a. AEG, GdTD.
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9. ..., PAC; 10, 0—0—D0 (si 10. CxC7, DxC; 11
ASC, A?R; 12. GaDI, PXG; 13, AxC, PxP! —la posk
cion fue resuita no es muy clara— (Marle] 10. ...,
CATD (después de 1D. ..., AZD: 11. P4C, PBG, 2.
P5C, P=C: 13. PxC, PXP4-; 14. 1C, PPy 15, DET,
y el blanco tiene a cambio del psdn un fuerte ata-
que] 11. P4A, GxA; 12. PTxG, A2CL; ol negro ha
igualado debido a su gran presion sobre 4R (Nikihind.

9. ..., A2R; 10. 0—0 [malo es 10, PACY, CxE; 11,
AXG, PR, iaem s mejor 10. 0—0—0, que se tras-
pone & [ingas consideradas en otra parte de este es-
twdio] 10. ..., C4ATD; 11, P4A, PACDy (11, ..., 0—0 es
inferior debido a 12. PACL, PACD; 13. PaC, C2D; 14.
CxP, PXC: 15 Ax P4, RIT; 16. C5D, D1D; 17. DT,
can un fuerte ataque a cambio de la pigza —Boles-
lawski-Aronin—, LRSS {i96G6) 12. P3A, CxA&; 13.
PTG, PaG; 14, CAT, P4AR; 15. CIAR, A2C! con vents-
ja de! negro —Lipnitski-Taimanoy, LJRSS 1951,

9. ..., G4B; 10. 0—0 se traspone & l& partida Li-
verason-Portisch, Erevan {1865 que siguid: 10, ..., G48-
5C; 11. P4A, CxA; 12, DX, DAA; 13, TDMD, A2RY;
14. PER, PxP; 15, PxP, C2D07?; 16. TPl RxT; 17
C4R, DxPR: 18. GxP, RIR; 19. TaD, DxCaR; 20.
CGD-., OxC; 21, TxD, C3A; 22 72D, AdA; 23 DSR,
Asi: 24, TeD?, T1AR: 25. TeR, T2A; 26. TeC, A3AT;
27. TwAl PxAl, PxT; 28, DER {1-0].

10. PAC,

L2 b S



Ahora el negro tiene varias continvaciones: a)
10. ..., A2R; b) 10. ..., P3TR; c) 18, ..., P4T; d) 10, ..,
PACD. Veamos cada una de ellas:

a] 10. ..., A2R.

(1. PAR, P4AD; 2. C3AR, C3AD; 3. PAD, PXP;
4, CxP, C2AR; 5. C3AD, P3D; 6. A4AD, P3R; 7. A3R,
DEA 8. DP.R P3TD; 9, A3C, C4TD 10 PACR, A2R).




11. P, CxA: 12, PEXC, C2D: 13. 0—0—0, 0—0;
14 PAT, C4A? (es major 14, ..., TiR1 15, PAGI, C2Dx
16. PAA [Nikitin).

k) 10, __, PITR; 11. 0—0—0 ({1. P4A e= digna de
atencidn segun Nikitin) 11. ..., P4CD; 12. P3A, A2D
(no 12, ..., A20; 13. AXPRAI. P=A; 14, C= PR, con &uU-
ficiente ventala por la pleza}. {En la partlda Velmiro-
vic-Stein, Copa de Europa 1970 s¢ jugd, en lugar de Ta
del texto, 12. ..., PSC?; 13. C4T, C2D; 14. B1C, A2R:
15. PAT {no sirve shora 15. AXPR, PXA; 16. CXP,
D3A gue ataca €] G4T) 15, P3C; ib6. PaT. PAC: 1T.
P3Al, PxP; 18. T1AD, CaA; 19. T=P. A2D; 20, PSR!,
CATxA; 21. PXC, DiC (sl 21. ..., PxP: 22, CxP] se-
guido de 23. CxC recuperando 4a pieza con ventaja)
22. PxC, CxG; 23. PxG, AXPD; 24. T3C, ASC; 25.
CRAY AxP; 26. CTG+, R1A; 27. AsA+, RxC; 28.
T A, A4C: 28. AdD+, R1C; 30. DR, T2TR; 31. ABA,
PaR: 32. AxP. D1R; 33. ABA. D3R; 34, D3A, T1AD;
35. D4D, A7R; 36. TBC, D1R: 37, T1AD, TxT++; 34,
RxT, AxP; 38 T6D, DSR+; 40. R2AD, DVR+; 41.
RIA [10). j

Mo sirve 13, .., GxA&--; 13. PTG, AZC: 14. PATH;
P3G; 5. D20, PATR; 16. ARG, con ligera ventaja del
blanco [(Bertok-Bradvarevic Vrnjacka-Banja, 1966).

13. PATR, C54; 14. P5G, CATR; 15. TR1G, P3C; 16.
P4A, T1A; 17. PSA, P5C; 18, P><PR, PxPR; 19, C5DY,
PxC; 20. PRxP+, G4A; 21. GER, AxG; 22 PHA,
AZC; 23. Dx P, PxP; 24. TXPD, 0—0; 25. PTR+, R2T;
26. PxT=D, AxD; 27, T6C, A4A; 28B. A+ A, DXA;
29. T7G -, C1T; 30. TID, PSC; 31. DGR, T1A; 32. TTR,
C6A; 33, DxPEC, DxTs 34. DT [(1-0) Georghiu-
Barczay, Vrnjacka-Banja f967. s
" %) 10, ..., PAT; 11. P5C, C5C; 12. P6C, CXA;
13, PXP+, DXP; 14. PG, A2R; 15. P4TR (1), 0—0;

as



16. T3T, A2D; asi se Jugd en la partida Nedjelkovic-
Alexandria, Sipbbotisa, 1967. El blanco puede mejo-
rar la linca en su jugada 10 con 0—D—Q0,

d] 10. ..., PAGD; 11. P5C, C2DP [i1. ..., P5C; 12.
PxC, PxC; 13. A4T+ seqgln Maric favorece al blan-
col; 12, 0—0—8 (no 12, AXP?, PxA: 13. CxPR a
vass de 13, ..., DEAL 14, C5D, Dx D+ que &5 favore-
ble para al negro). Pero Maric sugiere 12. CxPRI?,
PxG; 13 AXP con posicion poco clara) 12. ..., P5C;

. CxA+; 13. A2R se traspone 2 una linea que
serd estudiada mas terde; pero Maric sugiers que la
posicién, después de la jugada ain no ensayada, 12.

. CAA! puede ser buena para el megro} 13. C4T [13.
CSD?' es dudosa) 13. ..., CxA+4; (13, ..., C4A7;
14, CxC, PXC: 15. A4T4-. AZD; 18. CxP! y el
blance gana —Marig) 14. PTxC [no 14. CxXC? a
causa de D3A) 14. ..., C4A; 15.CxC, PxC; 16, C5AT!
(de otro modo el pegro toma la iniciativa. Ej. 16.
C3A, P4TD; 17. G2D, A3T; 18. G4A, D3A, pero de
acuerdo con Maric el sacrificio 2s podria aceptar.
El. 16, ..., PXC; 17. PxP, AxP; 18. D3A, D1AL;
18, TR1R, A3R) 18. ..., P4TD; 17. R1C, P5T; 18. A4A,
[caorrecto es 18. PP, TP, 19, DEC. |-, AZD; 20, TXA,
OxT: 21. DBC+ tablas. De acuerdo con Maric ¢l ne-
gro puede considerar 18. ..., A3T seguido de 19. ...,
PxC) 18. ..., D4T; 19. D3D? &1 19, CBD4-, AXC; 20.
AXA, PGT favorece al negro] 19. ..., PxP: 20, PXP.
PXC; 21 PxP, A2R; 22, P6A (22. TRIR, 0—0; 23, TXA,
P5SA! ganandol 22. ..., P5A; 23. D3R, AJA+; 24. R1A,
D8T+; 25. R2D. D<P+; 26. R1R, D6A ++ 27. DxD,
PxD, PxD; 28, Px A, PxP; 29. ASR, PTA; 30. T1AD,
T?T; 831. R2D, P7C; 32. TP, P8C=D. 0—1. Rilh)}l-Daly,
Campeonato de Hungria, 1967-68.

Volviendo a ia linea principal:
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7. ..., PATD

(1. P4R, P3AD; 2 CS3AR, C3AD; 3. P4AD, PxP;
4. CxP, C3AR; 5. C3AD, P2D: 6. AdA, P3R; 7. A3R,
P3TD).
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Esta jugada tiene importancia cuando ¢l blanco
juega 8. A3C {7), C4T; en lugar de 3. 0—0 entrando
en la antigua llnsa de Sozin. 8. D2A serd discutlda en
otra parte de asia trabajo,

8. A3C, C4TD

La pariida Beilén-Soria, Campecnato de Espaiia
1970, continud: 8. ..., A2D; 9. D2R, D2A; 10, 0—0—0.
PACD; 11. CxC, AXG; 12, A4D, A2R; 13. TRIR (7]
(Estoc no e&s buenc en este momento, le mejor es
13, PAC! como en la partida Velimirovie-Milic, Bei-
gyrado 1865) 13. ..., 0—0; 14, P4A, PsCL; 15, AXC,
(este cambio es obligado para poder defender el PR.
Ahora la ventaja ya es de las negras] 15. ..., AXA;
16, C1C, A4AC; 17. D3R, P4TD!; 18. P4ATD, PXP a. p.;
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19, CxP, A3T: 20. P4C, TRIC; 2t. PG, AxP4: 22
RAxA, P57; 23. PRA, P A: 24. P3A, ASA; 25 T1TD,
P4D1; y ef negre gand jugadas mas terde.

B. ..., A2R so Jugd en la pertida Cejilin-Zilberestein,
S55R 1967 y continué 9. D2R, C4T; {0. 0—0—0, D2A;
11. P4C, CxA: 12. PTxC, PACD; 13. P5C. C2D; 14.
R1G, C4A7; 15, ChAl +, PX G; 18, C5D, D2C; 17. AXC,
PxA; 18, PXP, AXE: 19. DSR!, A3R; 20. GTA+, R1A;
21. CxT, DxG; 22. P4A, ASC; 23, TRiRL, DiA; 24.
T6D, A2D; 25. TGCD, P3A; 26. PxP, PxP; 27, TXP+,
AxT; 28. Dx A+, RIC; 29, TIC+ [1-0).

Otra altemativa se dio en la partida Radulof-Ha-
man, Lugano 1988 (hasta |la Jugsda 11 iqual): 11, ...,
PACD; 12. PEC, CxAd; 13, PTxC, C2D; 14, P4T,
CaA; 15, PAGY?. CAT; 16, T3D, D5A?; 17. C1Cl y la
vontaja del blanco ya es conslderable. 17, ..., DXPC;
18. P3AD, DaT: 19 CBA, D2A; 20. CxA, DxC; 21.
TR1D, C4A; 22. AxC, PxA:; 23, 18D, DxT: 24.
TxD+, RXT; 25. D3R, A2D; 26. DxP, P3A; 27. G2D,
Ti1A; 28, D4D, P4R; 29. DED, T3A; 30. DBRC4+, T1A;
31. D6C+, R2R; 32. DXPT, T1T; 33. D&C, TR1A: 34.
R2A, TD1C; 35. D3R, P5C; 36. PAA, PBC+: 37. R3A,
AlR; 38. D7T+ vy el blanco gand en la jugada 54.

8. ..., D2A; 9. D2R. AZR; 10. 0—0—0, 0—0; 11.
PACR, C2D; 12. P5C, C3A: 13. TR1G, AZD; 14. TiC,
P4C; 15. DaT, PaC; 16. C3-2R, CxA+ 17. PTxC,
CxC: 18. CxC, TR1A; 19. T3T, P3T; 20. TiC! 4+, A1R;
21. PxP, P3G; 22. P71+, R1T; 23. D6T (se amenaza
DTC-I-1); 23, ..., A2D; 24, TXPC!, PXT; 25, DxP,
DAT; 26. CxPR v el negro estd perdido; 28. ...,
D8T4: 27. R2D, TxP+; 2B. RXT, TIA+; 28. CRA!
(1-0) Belovskin-Zuhovicki SSSR 1872.

8. D2R, A2R; 3, 0—0—0, D2A: 10. A3, P4CD7?I; 11,
CxC, DXC; 12. A4D [se amenaza 13. Ax T seguido
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de G5D v si P=C, AxP! ganando); 12. ..., A2CT;
[12. ..., A2D!?] (la partida Belldn-Fomar, Campeona-
to de Eapatia, 1969 fue: 12. ..., 0—07; 13. C3D, P C:
14. AxC, AXA; 15. AXP, D3A; 16. AT, A3R; 17.
AsD, T1A: 18. P3AD, P5C; 19 PAAD, D4C; 20. R1C
y gand 2] blanco pocas jugadas despues); 13. TRIR,
TiA?: [no sirva 13, ..., 0—07 & causa de 14. C3D,
PxC: 15. PxP, CxP; 16. AxC, DxA;: 17. DxA,
D3A; 18. AxPG, RxA; 19. DECH, RiT; 20. DBA -,
B10; 21. T3D! ganando); 14, P44, 0—0; 15. CaD, D18;
(15. ..., PXC? 16. PXP, GxP; 17. AxPC, CxPA;
18. DX A, RxA; 19. TxP, DxPC; 20. B6A+4, RIG;
21. DG, B1T; 22. 161D, P3A; 23. T1C, D5R; 24, DAT,
DzR: 25. TR, B24; 26 T3R, con ventaja decisive);
18. Cx G+, PxC; 17. P5A, PAR; 18. DOTR, RiIT; 19.
T3D, TIC; 20. AxPA, DMA; 21. AxT, DXA; 22. AJA,
PAD; 23. T3C, DMR; 24. DxD, TxD; 25. PxXP, AxP;
26. TxPR! {1-0} (Hubner-Hort, Bamberg 1972).

Volviendo a la lines principal de esta subwvariante,
una partida Radulowv-Hemnings, Debereczen, 1968 fus:
4. D2A (9. D—0 es también buena), 9. ..., P4CD; 10,
P3A, A2D: 11, 0—0—0, & x A4; 12. PTG, D2A [guiza
es mejor 12, ..., D4T; 13. R1C, AZRj}: 13, PAG, AZR;
14. P5C, C2D; 15. PAT, P5G; 16. CAT, C4A; 17. PAT,
T1AD; 18. P6G, A3ZAR: 13. TRIC, D5T; 20. R1C, CX G
24, PG, PTxP: 22 PxP, DxP; 23. P2 P4, RP;
24. D2C, R2ZR: 25. ASC, DIR; 26. D4C, D24A; 27, P5RI,
PxP; 28. CXPL
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&
28, .., DXC; 29, AXA4, DXA (no PxA: 30.
D7G+, D2A; 31 T7D+); 30, DXPCD4, RiR; 3.
DxA, D3A; 32. D3C, D5A; 33. DxD, TxD; 34, TXP,
T7T: 35. PSA, T3A; 36. T7C, TAA [si 36. ..., T7A: 37.
T1R es decislva}; 37. T6D, T4T; 38. T8CR, R1A: 39.
TGAD, TBTR-|-; 40. R2A, TVT+; 41. R3C (1-0).
Regresemos a la linea principal de nuestro estudio:

7. ..., A2R; 8. D2R.-

Para su mejor comprension, lo estudiaremos en
capitulos aparge.



CAPITULO N

En este capitulo sstudiaremos las lineas ¢on 8. ...,
B3TD, que a su vez dividiremos en dos secciones
{geccion 1: 8! negro enroca, v secclén 2: ¢l negro no
enroca).

8. ..., PITD

(1. P48, PAAD; 2. C3AR, CG3AD; 3. P1D, PXP; 4.
CxP, C3AR; 3. G3AD, P3D; 6. A4AD, P3R; 7. A3R,
A2R; 8. D2R, P2TD.)
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Oiras alternativas son:

L CxG, 8. AxC, P3TD: 10, 0—0—0, PACD; 1.
ASC, AsG; 12. P4A, 0—0; 13. PITD, D2A; 14. PAC,
PAD; 15. ASR, D4A; 16, P5CI, cen gran ventaja. (Ve-
limirovic-Sribar Pula. 1985).

B. ..., CXC; 9. AXC, A20; 10, PaA, AJA; 11,
0—0—0, D4aT; 12, PSA, P4R; 13. Az2A, C2D; 14. Cs5D,
AXG: 15. Tx A, D2A: 18 A5BC, 0—0D; 17. AxC, DX A;
18. R1G, D34; 19, T1-1R v el bianco esta muy bien.
(Faibisovic-Strugac, Leningrado-Bislorusia, 1967).

8. ..., A2D:; 9. 0—0—D, P3TD; 10. A3C, DAT [=i

L 0—D; 1. P4AY, CxC; 12, Ax (G, PAR; 13. PXP,
ABC; 14. PX G, AXD; 15, PxA, DxP; 16, CxXA, y €l
blarco gqueda con ventaja: 10. ..., D2A; 11, P4C!, P4R;
12. C5A, AxG; 13, PR XA con ventaje del blancoj;
11. PAAL, PACD [11 ..., 0—0; 12. PAC!, CxC; 13, TX G,
FAR: 14, 7501, CXT; 15. C xC, A1D; 16. P5A con idea
de PEC-BSC); 12. P3TD, PBG; 13. PXP, OXP (13. ...,
08T+ 7 14. R2D, DxP; 15, TICL, DST; 16. A4AD, ¥
el blanco esta mejord); 14, PAC, T1IA!? (14 . 0—0;
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15. P5C, G1R; 16. R1C4); 15. P3G, TxG; 16. PxT,
TxA; 17. DXT [(f7. PxP?l, D8T+; 18. R2D, T=xD4-
ganando): 17. ..., AXP; 18. R1G, 0—0; 18. PSR!, A2R
19. ..., PxP: 20. PxP, DRP (20. ..., AXDP; AXP,
21. CG3A); 21..DXD, AxD; 22. C3A ganandal; 20.
TRIC, P3C; 21. P5Al, esta fuerte jugada hace que la
posicion negra se tambalee, 21. ..., PODXP {21. ...,
PRxP; 22. PR ganandn; 2i. ..., DxP; 22, DxD,
PxD; 23. PAXPR con ventaja decisiva); 22. CXPRL,
AxGC; 23, PxA, PXP; 24 AxXP4, R1T; 25 TXPC,
D2A; 26. P3A, AdA; 27. D67 (1-0), Valimirovie- Pek-
jun, Sofia 1972.

8. ..., DBA; 8. ASC, C4TD; 10. 0—90, 00, f1i.
P4A, P3TD; 12, PAG, PAD (segun Yudovich, lo correcte
es 12 ..., CxA: 13 PTxC, P4D = igualdad); 13. PSR,
G2D7; 14, AXPl, ¥ el blanco gand en la jugada 3¢
—Klarster-Nikoiayavsky, USSR 1966. El negrp pudo
haber jugado en su movimiento 13, ..., Cx A y no sit-
va 14. PT%C a causa de CxG! vy la posicién no estd
clara [Wade). )

8. ..., PAD?; 9. 0—0—0 (Maric da 5. PXP, PXP; 10,
0—0--0); 8. ..., CXC; 10. AxC. 0—0: {1. PXP, PXP;
12, AXC, AxA; 13. CxXP, Ad4A; 14, TRIR, T1A; 15.
A3C, A3R; 16, G4A (1-0). Chechelyan-Alexis, Viinus
1967. T
8. ..., CxP?7: 9. CXC4R, PAD; 10. ASC.
§, ..., C4TD: 9. A3D es interesante.

'8, 0—0—0

3. A3C np tiene normalmente significado indepen-
diente. En la partida Hunter-Zagorovsky, correspon-
diente a 1972, 3¢ hizo eosta jugada y la partida con-
finud: 9. ..., CATH: 10, 0—C—0, D2A; 11. PAC, PACD;
i2. P8, Cx A4 13 BTG, 02D; 14, G5Al, PXC;
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15. G50, B4D; 16. PxP vy el blanco tiene compensa-
cién por et material sacrificade dshido a la fuerte po-
sicion de su caballo en 50 y sus piezas mas activas:
16. ..., A2C; 17. PBAIL, AXC (17. ..., PxP: 18. TRiR!.
AxGC: 19. TxA, T1Gl; 20. A4A, R1A; 21. D6T, D4T,
22. D2R = igualdad)}; 18. PXPC N, T1G; 19, TxA,
TxP; 20. PAAR, R1A; 21. PAT, D2A; 22. A4D, D3A;
23. TIR, T18: 24, AXT+, RXA; 25 T3D, G3C7; 26.
R1GE con ventaja decisiva. La partida continuo: 16.
-... R1A; 17. P5A, A1D; 18. DXTH-, DxD; 19. TXD -+,
RXT; 20, TxP, GiA; 21. T6TR, G2H; 22. PGA, C4D;
23. TXP, A3C; 24. P5ST (1-0).

9. A3C, 0—0; 10. 6—0—0, D1R!?; 11, TIC (mefor
PAC), CzD (11. ..., PACD; i2. P4C, PSC; 13. CXCG,
bxC; 14. G50, PxG; 15. P5C v la posicitn no esta
chara); 12. PAC, C4A; 13, P5C, PACD; 14. D5T {era ms-
jor P3TD!}, PARC! N: 15. CXC?! (C4T!?, CXC7; 16.
AXG, CXxG; 17. DT, P4R; 18, PG, PXD; 19, PXPA+,
BiT; 20. P+D=D, TxD; 21. &xC, T1A; 22. ABAD,
A2C; 23. Ax A, TDIC; el blance esté un pnco mejor];
15. ..., CXA&+4; (15, ..., DXC; 16. ASD, D2A; 17.
AADL, P G; 18, DET, P4R; 19. PECI, Px Dy 20, P PA-L
ganandn}: 16. PTx P, DXC; 17. $5D7 (aqui €l blanca
comete un grave error que le hace perder la parfida.
Las gontinuaciones correctas podian haber sida: 17,
TAC, PxC; 18. T4T, P3T; 19, T1C, DIR! ¥ la posicidn
no estd clara; 19. ..., DAC?; 20. PSR!, DXP; 21. A4dD,
ASC+; 22. RiC, DaA; 28. A=PC, D3IC; 24, AsT,
DxD; 25 TxD, P3A; 26. PAA con ventaja decisival;
{7. ..., PXC; i8. A4D, D2D! y el negro gand [Espig-
Beliasky, Sukumi 1972).

8. A3C, 0—0; 10. TID?1, D2A; 11, PAC?!, P4D (el ne-
gro rehiye las complicaciones aue se originan con
11. ..., CXC; 12. AxC, P4R); 12. PxP, CxPD; 13.
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GxC5D (después de 13, AXC, PxA; 14. GxP,
DAT4-; 15. C3A, CARL; 16. P3TR, ASC y el negro tie-
ne compensacidn por el pedn); 13. ..., PxGC; 14. P3A,
A3R; 15. 00, TDMD; 16. PAAR, A1A; 17. PSA, TRiR;
y tablas &n 24 jugades.

SECCION 1

En este apartado veremos las variantes que se
producen cuando el negro enroca en &u jugada 9.

9 .. 00

(1. P4R, P4AD; 2. C3AR, C3AD; 3. P4D, PxP; 4.
GXP, CIAR; 5. C3AD, P3D; 6. A4AD, P3R; 7. A3R,
P3TD: 8. D2R, AZR; 9. 0—0—-0, 0—0.)

9, ..., D2A se jugd en la pertida Zaiset—_Age-]an'ko-.
S8SR 1967, que fue: 10. TR1C, PACD; 11. A3C, A2C;
12. P3A, CATD; 13. R1C, PAD (13. ..., CxA; 14.

35



PAC, PAD igualdad; 14, PP, GxA; 15, CAXPGL?
PxC; 16. PeD!, AxP; 17. OxP, D4T: 18. CxA -,
R2R; 19. P3TD!, A3T: 20. CG4A, DAAR?; 21. PACRI,
D4CD; 22. PxC, TH1G; 23. D2AD, C4D; 24, TR1A,
PDXPG; 25, bxD, TXD; 26. ASA+, RIR; 27, CeD 4+,
Ra0; 28. CxXFA v gana.

9. ..., CXC; 10. AXC, A2D; 11. P4A, PACD; 12,
A3C, 0—0; 13. P3TD, PARYL; 14, PP, ABC; 15 PXC,
AxD: 16 Pxi, DXP; 17. CXA, DXP; 18. C3G vy el
blanco, a pesar de! material da desventaja, esta bien.

En la partida Fischerlarsen, Palma 1970, Interzo-
nal, fue introducida por Larsen una fmpartants nove-
dad tedtica en la jugada 11 de las negras: 2. ..., D24;
i6. A3C, 0—0; 11. PAC, C20 (esta e= la novedad; su
idea es jugar C4A antes de PACD, evitande el tema
combinativo 17, ..., PACD; 12. CXC, DxG; 13. GaD,
PxG; 14. PEC!, que da ventaja al blanco}; 12. PATH
{aqui Fischer no encuentra la jugada exacta que se-
gt Velimirovic es 12, GBAlU); 12, ..., G4A; 13. P5C,
p4cD; 14. P3A, A2D {mala 4. ..., PACD a causa ds .
15. C4T, A2D; 16. Cx G, AXG; 17, CXC, PxC; 18
PEGY, PTXP; 13. PETY, P4C; 20. TD1C con fortisimo
ataque —Toran); 15. D2C, P5C; 16. C3-2R, CxXA4-
[saria peligroso 18. ..., P4TD; 17. GXC, DX C; 18.
GaD, D2A; 19. PBC!, PAXP; 20. P5T, P5T; 21. A4D,
PEC: 22. PTxP, PaT: 23. AxPT, PxA; 24. TXPT,; A3A;
25, D37, AlR; 28. GXPR, CxC; 27. DXC+, R2C;
28. T7T+4, 8x?; 28. O5A mate —Gufeld); 17. PIxC
(si 17. CxC, PAT; 18. R1C, P5T; 19. CAC, CAR! con
vantala del negro —Llarsen): 17. ..., P5T; 18. PGC,
PAXP; 19. PST, GXC; 20. GG, PAG; 21. AXP, AXA;
a2 DxA, P3T; 23. .DAC, T2A; 24, TRICGC, P5TE; 25,
PP, P4R!; 26. CER [perdiendo una pieza, pero es a
unice forma de maniener la tensidn, yva que si 26.
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ChA, AXC; 27. PxA, TXPl con mortales amenazas
como 28, ..., PEC v DA4A o DAT combinado con TAT 4+
—Tardn); 26. ..., DBA; 27. P3C, DxC; 23. DxD,
AxD: vy el negro gand en la jugada 53.
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Posieidn despuds de t2. CSAR

Velviendo a |z jugada 12, C5ALL, indicada por Veli-
mirovie, hay tna intergsante partida que ilustra cuin
‘uerte es esta jugada para el blanco. Veamosla: 12
CBAll, Px(C: 13. CED, D1D: 14. PCxP, CAT: 15.
CxA+, DXC; 16. ASD, RIT; 7. TRIC, C3A; 18.
D3AL Cx A 19, TXE, CBA; 20, PEATL DxPr 21, DxD,
PxD; 22. A4D, CAR; 23. P4A, C20; 24, TXP, TIC;
25. TAD, TiR; 26. PSA, TxP; 27. T1C, P4TR; 28. T5CH,

T5C; 26. T PAL TRC+ {289. ..., TxT; 30. T6T -, R1C;
31. TAT mate: 29. ..., R2T; 20. Tx P+, F1C: 31. TBT +!
ganando; 29, ..., T#A; 30 TET4-<; 29 ., CxT,

AXC-F; 30. R2T, TxP+-; 31. R1C, T8T+ £, 30. R2D,
TrG4; 31. R3R (1-0}. Velimirovic-Bukal, Yugoslaviz,
1971.
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Otro plar que el blanco puede sequir en ia jugada
12, &n lugar de la movida de doble filo 12, C5A1, as
12. PATR, comp en [a partlda Flscher-Larsen, pero
mejorande la verlante. Esta mejore la encontramos
en la partida Planinc-Subasic, Yugosiavia, 1971, que
fue: 12, ..., CAA; 13. B5C, PACD; 14. P5T! (esta es la
mejora sobre la partida mencionadal; 14. ..., PaC;
15, CAT, CXPRM: 16, PeC, P4D: 17, CHG, DXC:
18. Cs6C, P5D!?: 19. AXP, A4C+; 20, R1C, C7D-| ;
2. TG DXT, 23, TiD, D3A; 23. CxT, DXC;
24, T1C, PAx [ 25, PTXP, PXP: 26. P3T! T4A:; 27.
AP, AxA; 28 DxA4 R2T: 29, PP vy &l blanco
tiene veniaj decisiva.

9, ..., D2A; 10. ARG, C4TD; 1. P4C, PAGD; 12, P5C,
CxA&; 13. PTxC, C20; v el blanco tiene un atague
Irresistilde (Vellmirovle-Beiflr, Sarajavo 1958) .

9. ..., D2A; 10. TRIC, CAT; 11. A3D!, PACD; 2. PAC,
P5C; 13. CATI? N. A2D; 14. G6G!, DxG; 15, Gx PR,
D2C: 16. CxPC -, RiA; 17, P5R, C1R; 18. C5A, PAD:
19, CxaA, RXC; 20 ABCY . R14; 21. D3R, D3A; 22,
ABT-L, R2R; 23. D5C4, P3A; 24. PxP4, DxP; 25,
DxP, DxA; 26. P5C, D3A: 27. DER+, D3R; 28. DG,
RiA; 29. TR1R, v el blanco gand [Sax-Bellin, Teeslde
1972). .

Otra alternativa es 9. ..., CTXC; 10 AXE, A2D;
11. PAA, PACD; 12. AJC, 0—-0: 13. P3TD, P4R; 14, PxP,
ARC: 15, PG, AxD; 16. Px A, DxP: 17. GxA,
DxP; 1B. G3C, v &i blanco, a pesar de! material de
menos. esta bisn.

10. A3C
Si 100 =G, PxC; 11, PR, C4D {Nikitin).
10, P2AL?, PAD [NiKitin prefiere 10. ..., D2A. Elem:
pla, 1. A3C, GxG; 12 TXC, PACD; 13. D3A, TiCl;
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14, P3A, PSG); 11. G3C? (mejor era 11. F5A; 1. Zait-
sevs da 11. G%PR, PXC; 12. PxXP con vontaja del
blance); 11. ..., C5CD; 12. PXP, P XP; 13. P3TH, TIR,
t4. D2A, A4AR: 15. C4AD, C5R; 16. Ox G, ARG, 17,
A3C, T1AD; 18. R1C, A3A v ¢! blanen tiens dificulta-
des [Mestrovic-Tal, Sarajevo 1966).

E! negro tlene ahora para elegir entre A) 10,
AzD: B) 10. ___, D4T: C) 10. ..., D24,

Al 100 ..., AZD.
[1. P4R, P4AD: 2. C3AR, C3AD; 3. P4AD, PxP; 4. GXP.

C3A; 5. G3AD, PAD; 6. AJAD, PaR; 7. AdR, AZR; &.
D2g, P3TD; 9. 0-0-0, 0G; 10. A3C, A2D)

L
L

taan

.

7

11, TRIGC; 11. .., TiA.

Si 11, PACTL, CxCr 12, AXC, o 12, TG, P3T; 13
PaA, PACD: 14. RIC, A3A; 15. TRID con una buena
partida para sl blange (Snlovyev-Chenlk, Spattakiada
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1967); t2. ..., PAR seguido de 13, .... CxP no asta
claro. Maric da 1f. P44, D1G: 12, PSAl, C4ATD; 13
PAC, P4R: 14. PG, CxP; 15. OxC, PXC; 16. PGA,
CxXA+: 17. PTXC, PxXA; 18. PxA, TIR; 19. I xPR
y &l blance gand.

12. PAC, PACD; 13. P5G, CiR; 14. PATR, CAT; 14.
PST, P5C; 16. C1G, CxA--; 7. PX €, P4T; 13, P6C,
PAxC; 19 PP, PST: 20. B5T, C3A; 21 DiIT, P4R;
22, AxP?L, PxC; 23, ASC, D2A; 24. T2D, T1R; 25.
T3C (Botterrill sugiere 25. T2C! y €] blanco puede
tenor algune compensaclén): 25. ..., A3R; 26. T3AR,
AlD; 27. DAT [y ahora 2l negro tenia que haber ju-

yado, en lugar de 27. ..., R1A7, que se Jugd en fa
partida Chudinastruk-Makarow, 27. ..., D2C! y habria
ganadol.

Lo major para el nagro es 11. ..., PACD; 12, PAC,
F5C: 13, CAT (13. PACYH puede ser Jugable); 13. ...,
CxP;: 14 CXP, AXC; 150 AXA, PXA; 18. ABC,
A4C; 17, RIC, CBA-L; 18. P2 G, D2R; 19. TRIR,
PxPy 200 DxP-|, DxD; 21, BRxD, ATD: 22. TP,
C4R: 23. 74D, TEx1A; 24, RIT, T5AD: 25. P3TD, THAR;
26. T8D+, ReA; 27. CBA, T3A; 28 C7D, Cx(; 20,
TxC+. Q3C: 30. AdD, T2AR: 31. TGD 4-, R2C; 32, P3T.
P3C; 33. Tab 4. BST; 34. TiT, TBA; 35. ASA, y ahora,
en lugar da 35 ., PAC? (| Zaleev-Buklc, URAS-Yu-
goslavia, 1968) . después da lo cual el negrn eventual-
ment2 se salvé de umas tablas en la jugada 55; lo
correcto es 33 .., TxPT v &l negro gana. (Barding-
Wadg) .

B) 1. ..., DMT.

(1. PaR, P4AD; 2. G3AR, ABAD: 3. P4Dy, PxP: 4.
CxP, G3A; §. G3AD, P3D; 6. AdAD, PSR; 7. A3R, AZR;
8, D2R, P3TD: 9. 0—0—0, &—0; 10. A3G, DAT.)
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:.g; AR

in) .8

Ahora €l blanco puede sscoger entre; 1) 11. RI1G;
2) 11. PAC?; 3} 11. TRIC; 4) 11. P4A,

1} 11. RAC, TiR? (e! negro tiene una buena par
tida despugs de 11. ..., A2D-Bolesiavsky): 12. TRIC.
A2D; 13. PAC, CxC; 14. AxC, A3A; 15. P5C, C2D;
16. T3D, P3CR: 17. PATR, C4A; 18. P5T!, Cx A {si 1B.
o CXT; 19. DG, P4R; 20. PxP, PxP; 21. D3T ¥
el blanco gana); 19. PT» G, P4R; 20. A3SR, D24A; 21,
A2D, TDMD; 22, TIT, A1A; 23. D4C, PAGC; 24, DAT,
P5C; 25. C1D, P4D; 26, C3R, PD P,

{Véase [3 posicidn siguientel

27. G4C!, P4A (s} 27. . , A2CR; 28. PxP, PxT:
29. DxP+, R1A; 30. AXP+, T3D; 21. C8A vy el blan
co gana —Parma); 28, G6A -+, RZA; 29. PXP+, RIR
(29, ..., PxP; 30. D7T+-, A2C; 3. DXA+, AxD:
32. T774, R14; 33, AxP+4+ vy el hlanco gana —Par-
mal; 30. CxT, TxGC; 31. PP, A2CR; 32. T3DT.
A4D; 33. D5T, R2D; 34, PxT4-! [1-0). Tal-Bolbochan.
Habana 1966,



2) 1. BAG?, Cx$; 12 TxC, PAR: 13. T4F, DID:
14. P8G, C1E: es favorable al blanco a causa de que
la torre de las blancas estd fuera de jusgo sn 47
[Tal].

33 11, TR1G, GG Eil. ..., A2D; 12, PAC, CxC;
13. AXG, ASA; {4. PG, G2D; Bednarski-Hennings,
Habana 1987, ¢ 13. .... P4R; 14. A3R, A3A; 15. P3A
con venizja del blanco}: 12. AX G, P4CGD (12, ..., PAR;
13. A3R, A3R; 14. R1C, favorece al blanco segiin Bo-
{aslavaiy]); 13. PACI?, PSC: 14. PSCI [14. CiC, A2C
& 14, C4T, G20 —Maric); T4. ..., CARI (sf 4. ..,
2D, andlisis de Maric dan 15, P8O, PTxP: 16.
C3D?, AtDE 16, ..., PXCY; 17. AxC, TIC; 18
TxP—-; 17. P4Al con complicaciones; Nikiiin da 135.
CBD para contestar 15, ..., PxC por 16. A= C, TiG;
17. PBCY; &l negrn jugaria 15. ..., A1D, pero entonces
16. D5T da al blanco un ataque genador. Ejem. 16. ...,
A2G; 17. P8CIl, PAXP; 18, CTR+, R24A; 13. AXP ],
RxG; 20. DxPT, D4R; 21. DxP8C) 15. CIC,
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AXP+7; 16. G20, DID (Keane en su libre del Tor-
nea Slater, Southund 1968, prefiere 18. ..., AX G, pero
suglere una mejora sobra la |inea de Maric: 17. DA,
PAR; 18. ASD, T1C: 19. DBT, PXA; 20, TxP+); 17
RC, PATD? {Maric prefiere 17. ..., A3A, aunque des-
pués de 18, P3R, PXP; 19, ASA, AZR; 20. C4A, DzZA;
21. AXA, DXA; 22. DXPR vy el blanco tiene alguna
compensacion]; 18. A4TI, A3A; 19. P5R!

oo
%Z%

%?%%% /

o

i

{Ahora el blanco esta claramente mejor y gand
camo sigue: 19, ..., AXP; 20, AxXA, PXA; 21, D3A,
T2T; 22, AxC, TxA (22. ..., DXA; 23. TxP+); 23,
C4R, T2D; 24. TXT, AxT; 25. C6A--, RiT; 26, CxT,
AXC; 27. TID, IMG; 28. D3R, D4C; 20. D30, PAC: 0.
DxD, AxD; 31. T8D}, R2C; 32. T8TD (1-0). [Hart
ston-Langewey, Vlissingen 1967},

Rubinetti cantra Wexlar, en e! Campeaonato de Ar-
gentina 1967, Jugd 15. G50, PXC; 16. AXG, TIC; §7.
P6C v despuds 17. ..., A3A; 18. D5T, PxP; 18,
AxP+, RXA; 20. DD, T4C; 21. D4T y el negro
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abandend. No esif claro cdmo se defanderian las ne-
gras jugando 17. ..., A3R: 18. D5T, PTXP; 18. TxP,
AxA; 20, TeT!, atc.

4] 11. P4A, A2D [si 11...., Cx%C; 12, TxC, P4CD;
13. P5R, PxP; 14. PXP, Nikitin); 12. P4C, CxC; 13.
TxC, PaR; 14. T5D1, CxT; 15. CxC, A1D; 16. P5A,
D4C; 17. D3A, PATD; 18. PATD, D3T; 19. P5C, RAT;
20. D5T, P3CR: 21. D6T, TICR: 22. PxP, PxP; 23.
PAT?? (una tragedia para el blanco, Bogdanovie indi-
c6 €| temdtico 23. C4Al dando probablemente una
ventafa decisiva. Ej. 23. ..., A2R; 24. AXT, T=A: 25,
C5D, A1D; 28. CBA 6 23, ..., A3G; 24, A2D)); 23. ...,
D7R; 24. P5T, A1R; 25. PxP, ADXP vy el negre gano
oronto (Martincvic-Lein, Sarajeva 1968},

C) 10. ..., D2A.

{1. PAR, P4AD; 2. C3AR, C3AD; 3. P4D, PxP; 4.
CxP, C3AR: 5. C3AD, P3D: &. AJAD, P3R, 7, A3R,
A2R; 8. D2R, P3TD; 8. 0—0—0, 0—0; 10. A3C, D2A). -




11. P4A, CxC; 12. TXC, (12. AXC?, P4R; 13. PxP,
PxP; 14. A3R, ASCR) 12, ..., P4CD; 13. T1A, (6 13.
D3A, T1C; 14. PSA, P5C; 15. C2R, P4R; 16. T2D, A2C;
17. C3C, P4TD: con ventaja del negro. Nedjelkovic-Kis-
lova, Sibbotisa 1967) 13. ..., A2ZC; (mejor es 13. ...,
TiC; 14. P5A, P5CI; 15. CAT, P4R; 18. T4A, D4T;
17. T6A, A2C; 18. AsC, D4aC! 6 14. P3TD, A2D;
15. PBA, PxP; 16. PxP, PATD; 17. ASC, A3A); 4.
PsA, P4R: 15. T41D, TDIA; 16. ASC. PSC; 17. AXC,
PxC; 18 AxA, DxA: 18. PBA! con ventaja del blan-
co [Asafov-Golicov, correspondencia).

Ahora el blanco tiene dos alternativas més:

1)  11. P3A, PACD; 12. GxC, DxC; 13. P4C, T1G,
14. P5C, C1R; 15. PATR, PATD; 16. PAT igualdad (Szsbo
Simaguin, Salgotarian 1867).

2) 11. TRIC, PACD; 12. PaC, (12. P3A7, CATD}:;
13. PaC, CxA+4: 13. PTXC, C2D!;: Liebert-Msehring,
Colditz 1967, y el negro gand en |a jugada 42. Y ahora:

al] 12. ..., CxC; 13. TxC, (Niditin analira 13.
AxC, C2D: 14. PSC, C4A; 15. D5I, P5C: 16. T4C,
CxAL: 17. PTXC, PxGC; 18, TAT, AXP+; 19DXA,
PxP=: 20 AXP, y el Blunce gana) 13. ..., G2
14, PSC1, P3C; [si 14. ..., C4A; 15. DST! con un fuerie
ataque —Boleslavsky) 15. PAA, C4A; 16, PSA, CxX A +;
17. PTxC, PRxP; 18. CsD, D2C; 19, CBA.-!7,
AXC; 20. PxXA, PxP; 21, AST, TiR; 22. D3R,
AdR?: (después de 22. ..., D2D1; 23. TxPR, TxT:
24, DxT, A2C; 25. D4AR y ¢l blanco mantiene la ven-
taja) 23. T<PD, A3R; 24. TRID, ASC; 25. T14D (era
prefarible 25. A8Al, PAC; 26. D3C, T4AD; 27, T8DII,
A2D; 28, AXT+, TXT; 29. DxP+, elc. —Boxic);
25, ..., TMR; 26. A4Al, TaR; 27. ASR. (1-0) Ciric-
Paoli, Reggio Emilia 1967.
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h) 12. ..., P5C precipita las complicaciones. El
blanco puede seguir de varias formas:

1) 13. P5C, PxC; 14. PxC, PxXP4; 15. RiC,
AXP; 16. D3A (Maric prefiere. A6T, R1T —16. ...,
CXC? —17. APXG! —17, D3A, A4R: 18 D5TE, P4A:
19. PAAl con complicaciones, Nikitin da 16. ASG,
AMAl —16. ... AXC: 17, TxA. ...; 18. ASAl
—17. T®A, CxC; 18. TXC, TIiC; comn favorable
al negrm); 16. ..., A4R (Sckolov considera 16. ...,
RiT, que conduce a unas tablas después de 17. A6T,
TICR; 18, DxA, PxD; 19. TxT+; inferior segun
Boleslavski seria 16. ..., AXC a causa de 17. TxA,
CxT: 18. DBA, P3G: 19. A6T); 17. AGT, P3C; 1B, D3A
(Matulovic-Nikitin, Kislovodok 1866) y el nedqro tuvo
excelentes comtrachances con 18, ..., A2GD (Mikitin).

2) 13. CsD, PxC; 14. GxG, D G; 15. P5C,
PxP; 16. PXGC, AXP; 17. ASD {i7. A4D es reco-
mendado por Nikitin. Ej. 17. ..., AxA; 18. TxA,
AdA —4 18. ..., A3R—: 19. D2D, TD1D; 20. D5C,
A3C: 21. PATR;); 17. ..., D5T.




18. A4DE, (como Yudovic dige, el negro ganaria
despuss de 18. AXT, AIRI —no 18, ..., DxP; 10
R2D, D=P; 24, RIR!, Hikitin —19. AXP?, AXP}:
20. Bx A, DET--; pero ef blanco pudo jugar 19. 840!,
AxA; 200 TxA, DxP; 21, R2D, DxP: 22. DXPR,
DéA+; 23. R2R, TIR: con posicidh muy complicada
—NHNikitin; Bleslavsky sugiere 24, T3D, DxP4; 25.
R3A, A2D; 5. D4b, BT7R4+; 27. R4A, D4R+
2B. DxD, PxD+; 29. B3R, A4R, A4AC v el negro
tiene cualto peonhes por la plezal; 18. ., AxA; 18
T+A, AR (6 18 ., AdA: 20, TEC, A3C; 21. P4T,
TD{R; 22. A3C? —22_ P5T, T4R; 23. D4C, v ganaria el
hianco—; 22, .... D2D; 23. P5T, AdA con complica-
ciones, Kuppes-Paoli, VYenecia 1987, fue tablas en la
jugada 31); 20. DxPR, TDtA {20. ..., TD1R?: 21.
D2Al): 2. AxA, PXA; 22, TP, DxP; 23 TP+,
RxT; 24. T7D+, T2A; 25 TxT+, BxXT; 26. DTG+,
DT; tablas, Gisplis-Tal, Moscia 1986, El blanco pudo
haber jugado para ganar con 22, DxPR4, RiT; 23.
12D (Yudovich} 6 23, T4A [Blaskatock).

3) 13. GxG, DxG;; 14. CE5D, AMMD? {mejor es
14. ..., PXC; 15. P5C, CxP: 16. AXP, D5T con com-
plicaciones-Parma; tamhién es posible 15, ..., PXP,
pasande a la partida Tal-Gisplis); 15, PSG, CxP; 16.
034!, PxG; 17, AxP, DIR; 18 AxP, PdA; 19. PxP
a. p, GxP3A; 20, AGT, T2A; 21. TD1R, DHA; 22. A5D,
Cxa; 23 DxC, AT: 24. DxT!t y el blanco gand
[(Matulovic-Simaguin, Kislovodet 1868).

4] 11, PG,

(1. P4R, P4AD; 2. C3AR, C3AD; 3. P4D, PXF; 4
CxP, C3AR; 5. C3AD, P3D; 6. A4AD. P3R: 7. A3R,
A2R; 8. D2R, P3TD; 9. 0--0—0, D2A; 10. A3C, 0—[O;
11. PAC).

47



al 1, ..., PACD? (11. ..., C2D; 12. P5C, C4A;
3. DST, T1D; 14. TRIC, A2D; 15, T3C, P3A es8 sugeri-
de por Nikitin); 12. PSC {12. CxC, DX G; 13. PSC
—o0 la idea de Gligoric 13. C5D, PxC; 14. P5C—;
13, ..., CXP —si 13. ..., C2D; 14 C5Dj—; 14. C5D,
D2C —6 14, ..., A1D; 15. D3A;j, Nikitin); 12. ..., CxC;
13. AxC, C2D: 14. D5T {6 14. TRiC, C4A: 15. D5T,
P5C; 16. ABALT, TIR; 17. T3C, Hennings-Nebring, Ale-
mania del Este 1967); 14. ..., C4A; 15. TR1G, CXA+:
16. PTx C, D1D; 17. 13D, PAT; 18. A X P, P5G; 19. AGA;,
(amenazando D6TI); 0. ..., AXA;: 2. PXA, DXP; 21.
C5D, DXP (Kavalek-Polugayevski, Habana 1966. Y aho-
ra, en Jugar de 22. T3-1D7!, eon lo cual <! negro esca
pé con unas tfabias. El blanco pudo haber ganado
rapidamente con 1a sugerencia de Parma 22. T3-3C,
P3C; 23, D4T, R2C; 24. C4A,

En la partida Tschckovski-Shankovich, URSS 1972
se jugd: :

11. ..., €2D!; 12, P5C (tamblén C5A! =s muy fuer-
te & 12 P4AI?): 12, .., C4A; 13. RIC, A2D: 14. TRIC,
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CxA; 15 PAxC, PACD; 168 PATR? [Ho correclo es
16. D5Tj, PSC; 17. G3-2R y el blanco esta ligeraments
mejor); 16. __, PSC; 17. CAT, D2C! (con esia jugada,
el negro toma ventaja al presionar sobre ¢l PR blan-
col; 18. P5T, CxG 19. TxC, A3A; 20, P3A, P4DY;
2i. P5R, TD1A; 22. T4A? [es mejor PECI?); 22, ...,
AxC; 23. Px A, D2A v el negro gand pocas jugadas
més tarde.

bi 11. ..., XL,

(t. P4R, P2AD: 2. G3AR, G3AD; 3. PiAD, PxP;
4. GXP, C3AR; 5. C3AD, P3D; 6. A4AD, P3R; 7. AdR,
AZR; 8. D2R, P3TD; 8. 0—0—0, D2A; 10. A3C, G6—0:
Ti. PAC, Gx ().

N T e T 2

&0 £ & T = Hr ££
s fr e i %
ARA W B
5 5 % &

(Mejor es 11, ..., G2D1); 12, TxC. C2D; 3. PSC,
C4A: 14. D5T, GxA+; 15, PTxGC, P3CH; 16. D2R,
A2 17, B4AT, DAT; 18. R1C, TR1A; 19. PAT! (despues
de esta jugada la iniciativa pasa a manos del blanco) ;
9. ..., AlA; 20 Px P, PAXP; 21, PA4A, D2A; 22, PSA,
PCxP (st PRxP; 23. CaD1); 23. PP, ASA: 24 T2T.
PxP; 25 T4-4T, T1R: 268 PEG!, TxA: 27. DxT. TIR;
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23. D2b, D2R; 29. PxPI+4, RIT; 30. T5T, D2AR;
31. C2R, A2C; 32, C4A, DUA; 33. D3AD, T8R4 34.
R2T, T4R; 35, T2C., AIR; 36, ©6D, AxT; 27. CxD,
AxC; 38. DA+, RxP; 29. T8C, R3T, 40. DaA+
{1-0) (Suharov-Kozloy, SSSR 1971).

En ia partida Brostein-Lein, USSR 1971 se jugd
igual que la anterior hasta |la jugada 14, en donde
el blanco introdujo la fuerte continuacion; 14. P5RY?
¥ la partida continud 14. ..., PxP; 15. T4T, P3GC; 16.
T6T, PAA; 17. PATR, CxA-: 18. PTXC, PBA; 19
CAR?!, P A; 20. PST. TXPAL 21.D3D, A1A; 22. CxT,
PxGC; 23. PTxP, D2R?; 24 PxP4, DxP; 25. D3C+,
f2a; 26, DXP4, RtR: 27. DEA!, D2AR; 28. DST+,
R2D; 29. PTT, R2A; 30. DEC, D5A4-: 31. R1C, (0—0}.

1. ..., CxC; 12. TC (12. AxC, C2D —Bozie—;
@ 12. ..., PAR; 13. A3R, AXP; 14. P3A, ASR; NIkitin};
12 ..., P4R; 13. T4A, (6 13 C5D. Ej. 13, ..., D1D; 14,
CxG i, AXG; 15 TeD, A3R; 18, TRID ——Maric—;
@13 ..., D2D; 14. CAC, DX P; 15. P3A, D6T; 16. CXT,
PxT; 17. AXP —Spasaky—; 6 13. ..., Cx G; 14. TxC,
PACD; 15. T3D, A3R: 16. ASD. Nikitin); 13. ..., BiD;
14. PSC, CIR (si 12. .., C2D; 15. C5D, AXP [15. ...,
GEA se jugd en la partlds Martinovic-Stanev, Ibbs,
1968; 16, PAT, PACD; 17. T2A, A3R; 18. T1D, CxXA-+;
19. PTxC, AxC; 20. TX A, DAaT; 21, R1C, TR1A; 22,
TxT, TXT; 23. PAAR, D2A; 24. PbTl, PXP; 25. AXP,
A1A; 26, D3D, D3C; 27. PeT, P3C; 28. ASR, D2A; 20.
A2D, D3GC; 30. A3A, P5C; 31. Ad4D, D2A; 32. AGA,
P4T: 33. TAD, D3G; 34. T4A, T=T; 35. DT, D2G; 36.
DsDL. D2A; 37. DeT, D2D; 38. PxP. (1-03]; 16. TIC
{en Ia partida Nepomuceno-Merino, Ledn 1372 el
blanco jugd la posicional 16. T1D vy la partida contl-
moo: C4A; 17, R1C, AxA; 18. CxA, CXA; 18. PTXC.
PaA®i; 20, PP, AXP; 21. CxA, TXC; 22. D4R,
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T2A; 23. T3A, D2R; 24. D5D, TID: 25. T3A, R1A; 26.
11-3D, R1R; 27, D4R, PSCH; 28, TXT, RXT; 29, P4A,
PxP: 30. DxP=, R1G; 31. T3R, D2A; 32. DAT, T2D;
33. TSAD tablas): 16. ..., AxA4; 17. DxXA. C4A:
18. TxC!, PxT;: 19. D3C, P3CA; 20. DXP, P3A; 21.
CxP+, etc. Nikitin da, en lugar de 15. C5D, jugar la
incisiva 15. Tx At?, TxT; 16. PATR, C4A: 17. ASD,
P4CD; 18, D4C, D2ZD:; 19. D2C+. La |ugada 15. PBC
también merece consideracion.

'%z

rh

Después de la jugada del texto 14. ..., 013. la par-
tida Kotow-Liverson, Swverdlovsk 1367 continué 15.
PATR, A3R: 16. C5D, AxC; 17. PxA, P4A; 1B. PSR,
P5T; 19. D2D, D2D; 20. C2A igualdad. Tal sugiere
15. TxA?, TxT; 16. P4TR, y ahora:

1) 16. ..., PACR; 17. PSTi, C2C; 18. PXP, PTXP;
19. D4C [Nikitin),

2] 18. ... C2A; 17. DAC, P4D:; 18. ABCI (18.
CxP, CxC; 19. AXC, R1TI; 20. PST?, P4A); 18. ...,
D3DI: 19. AxC, TxA; 20. CxP, T3A; 21, P5T, A1DI;
22. C3R, PaT!
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3) 16 .., TxCl; 17. PXT, G2A; 18 DAC, DAL,
14, D2C, C3R con contrajuego.

Lina partida Spasojevic-M. Ostojic, Beigrado 1966
continud: 15. T1C, A2D!; 16. C5D, A4G; 17. ABCI,
B20; (Milic da 17. ..., AXT; 18, AxD, AxD; 19.
AxAl:18. DAGE (Mille eneliza 18. C6A4-2, Cx C: 19.
PxG, AxP; 20. D3A, AtD1); 18, ..., A1DL; 19. D= D,
AxDy 2. T3A A3R: 21. AXA [Millz sugiere 21.
A3AL7); 21, ..., TXA; 22, G3R [0 22. C6C, AXA;
23. PTx A, PAA igqualdad, Milic); 22, ..., T2D: 23. AT,
T2A, tzhlas.

c) 1%, GG
{1. PAR, P4AD: 2. G3AR, €3AD; 3. P4, PxP,
4. Cx P C3AR: 5. G3AD, P3D; 6. ALAD, P3R; 7, ASR,

AgZR: 8. D2R, P3TD; 9. 0—0—0, D2A; 10, AJG, 0—O;
11, PAC, CXCl.

W ET el

12, TxG, PACD; 13. PSC [ia partida Vallmirovie-
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Poslclin despuds de 12, TxC

Triﬂguv. Vrsac 1873 fus; 13. P4A, C20; 14, PSA, C44;
15. BsC, T1D; 16, PeA, AtAl; 17. PxP; 18. P5R,
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AZ2C1 19, T1A, PxP; 20. T4TR, T5D!; 21, AXT) (la
reaccidn del nagre ha sldo muy fuerte v el blanco
debe continuar en el torbellino de las combinacio-
nes para no quedar inferor); 21. ..., PXA; 22. D5Y
{el blanco trata a toda costa de mantener la Infcla-
tlva, ya que no servia C1D a causa de Ia fuerte re-
plica P6D! (Toran); 22. ..., PXC; 23. DXPT+, RIA;
24, T44AR, Cx<A+; 25. PT=G, PxP-; 26. RIC,
T1DI; 27. TEA [anica tentativa, va que &i 27. TP+,
DxT; 28. TxD--, RxT. La ventsja de material de
las negras seria abrumadora, Toran); 27. .., T7D;
28, PAT, AT, 29. Px A, TTC!; 30. RxP, P5C: 31. R1C,
A40; 32, DBT4, TiC: 33. DTT, DEC; 34. P5T, RiH;
35 T1D. D5C: 36. T4D, DBG+; 37, R2T, T5C!I; 38, Tap,
T7C: 39, T3T, DTA; 40, PET, DXPI; 41, D30, T8C vy
el negro gand).

(La partida Peikevich-Lotsow, Letonla 1967, conti-
nud: 13. TtC, P4R; t4 PSGC, PxT; 15 PXG, AXP;
16. C50, D1D: 17. AGT, P3C: 18, D3A, A2CD, eicéte-
ral: 13. ..., C2D [Nikitin anallza 13. .., C5G?; 14,
D% G, P48; 15. DaT, PxT; 1a. C5D, D1D; 17 AxP,
AxP4, 617, ... A3R; 18 CG6A+, PxC; 19 AxA,
PxA; 20. PBC —; 18. P44, A2R: 19. TIC, PAC; 20.
TxP+]). Y ahora:

1} 14. T1G, C£A [Maric preflere 14, ..., P30} 15
D5T (Mikitin analiza 15. T3C!, P3G: 16. PR, PxP;
17. TAT, PAAL; 1B. PXP ap., CxXA+; 19 PTxC AXF;
20, T4-4C, A2CD: 21. PAT, RI1T; 0 16. P4TR, TiC; 17.
P5T, P4T!, iguaidad}; 15. ..., G A4 18. PTG, PAAT
(Maric dice que 16. ..., P3C; 17. DBT, P3Al favorece
ligeramenta al negrol: 17. Px P, TxP; 18, TATRL, P3T;
19. D8R+, T1A; 20. DEC, P5C; 21. T PT, A1D [si 21,
s P3C: 22, TATHY, RxT; 23 D5T4, y 24, PEC):
22, TAGC, T2A; 23. D7T+. RiA: 24, PEC, PG (22, ..,
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PXT; 25. PTC): 25, DET. [10) Tatai-Pagli, Ménaco
1967,

2] 14. P4TR, C4A; 15. P5T, P4A (Meric sugiere
15. ..., AZC; 16. PEC, A3AD v 15. ..., CxA--; 16.
FT=C, P4A; Nikitin menciona 15. ..., A2D: 16. P&C,
PAT]; 16. PXP, TXP: 17. PEG, P3T; 12. TAAR, G~ A+;
19. PTX A, favorece al blanco segin lz partida Dely-
Pacli, Sombatheti 1966. Si 19, ..., A2C; 200 TXT, AxT
entonces 21. TTA, TIAR: 22 P3A! como puntualiza
G. S. Botbermrill.

3) 14. PAR, C4A (0 14. ..., P5C: 15. TxPG, P4D;
16. T4T, Px P; 17, Gx P, A2G; 18, T14, G3C; 19. A%,
DxA; ¢ 16. T4B, AfA; 17. T2D, PsDI; 18. AXPD,
DXP; 9. AxA, CxA; 20. PATR, A2C-Nikilin}; 15.
P5A [15. T1C, A2C; 16. D5T, acurrid en la partida
Sheshlia-Lukin, Budva 1867. Tembién es poslble 15.
TIA, A2C: —15. ..., PSG!7; 16. TXPC, PAD; y 15. ..,
TTR son ambas sugeridas por Nikitin—; 16. PbHA,
TR1AD:; 17. P8Al, pcurrié en Ja partida Balashov-Lu-
kin, Moscti 1887); 15. ..., PSC? [Yudovich prefiere
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15. ..., PxP; 16. C5D, D1D}; 16. TXPC, PAD? (16. ...,
PP es preferible); 17. AxP!

17. ..., PXA; 18. CxP, DAR; 19. Ad4A, AXPGC; 20.
AxA, AxP; 21, CTR-+. (1-0) Gik-Krishevski, USSR
1868,

4) 14, DET!, C4AR [ai 14. ..., G4A: 15 PSR, PxP;
16. TATR, P3T: 17. T1CCL, 6 14, ..., PAC; 15. TXPC,
PAD: 16, T4T, C3C: 17. AXC, DxA; 18. PXP y 10
TAT —analisis de Nikitin. El analiza 14. ..., TID] mas
extensamente, pero después de 15. C5D, PxC; 16.
AxP, CAR! considera solamente i7. AXT, ASC: 18
04T, AGA y antonces la mejor cantinuacion de las
blancas puede ser 17. P4AR!. Ejsmplo 17. ..., P3C;
18. D4T, GGA?; —18. ..., A2C!— 18, AXP| con un
probable decisivo ataque-Wads]; 15. PaA, C3A; 16.
13D, C5C: 17. T2D, TiD; 18. P5A, P3C; 18, PXPC,
PTxP; 20. DAT (Bozic prefiere 20. D10); 20. ..., C3A;
21. D3C, CaR; 22. PATR, A2C; 23. PaT, P5C: 24, PP,
CxP (sl 24. ..., PxC; 25. T8E+1);: 25. T2-2T, PxC;
26. AdD, F4R; 27. T8T+!, 24. PeCl, A3AR (sl 28. ...,
PAD; 29. T CIL RXT; 30. AXP+ —Bozic): 29, PP,
R1A; 30. T7T), CXP (a1 30, .., DwP; 31. AxD, CxA;
32. D6C —Bozicl: 31. DBC), AAG+; 32. R1C, T2D:
33. D7C+, RIR; 34. D8C-+. {10]) Velimirovic-M. NI
kolic, Yugoslavia 1967,

SECCION i

En esie apartado veremos {as variantes que se pro-
ducen cuando ¢! negro no enroca.

9. ..., D2A

(1. P4R, P2AD; 2. G3AR, G3AD; 3. P4D, PxP; 4. CXP,
G3A; 5, C3AD, P3D: 6. AAAD, P3R: 7. A3R, AZR; B.
D2R, P3TD; 9. 0—0—0, D2A.)
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i0. AZC

10. TR1C se jugd en la partida Holmov-Zucharov,
SSSR 1967, que centinud: 10. .., G4ID; 1. A3D,
PACD; 12, P3TD, TI1CD; 13. PACR, C5A; 14. AXG,
P:A? [mejor cs 14, ..., DxA): 15. P55, (2D; 16.
PAA, D2(:; 17. DxP!, G4A; 18, PAC, CxP; 19. Tx P,
PxL; 20. DXC, D2A; 21. A4D, 0—0; 22 TDIR, DSA;
23. ABA! v el blanco gano.

10, ., CATD

Una partida Medina-Pomar, Malaga 19263 fus: 10.

. CATD; 11. P4C, P4CD: 12. P5C, CxA+; 13.
PT=C, C20; 14. CBA!, P5C; 15. GxXPC+, R1&; 16.
DATE, RxC; 17. A4D+, CAR; 18, PAA, PXC: 19, AxP,
A2C; 20 PG, PxP; 21, TPDL. D XT: 22. DT+, R1C:
23. AXP, P3A; 24. PP, AdA; 25, DIC+. DxD; 26
PxD, R2A; 27. PxT, TxD; 28 AxT. (10).

10. ., CAT; 11. P4C, PACD; 12. P5C, Cx AL 13
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PTxC, C2D; 14. C5AI17, PSCT?l; 15. Cx PG4I, RIA;
16. D5T, RxG; 17. A4D-, C4R; 18. P4A, A2D (si
18. ..., PXC; 18. AXP, A2C; 20. PxC, PxP; 21. T7TD!,
DxT; 22. DBT, R1C; 23 AxPR, P3A; 24. PxXPA, Ad4A;
25. DTC+1}; 18. TRIC!, PXC; 20. PG, PXP+; 21,
AXP, P4D; 22. DBT +, (1-0) Hermlin-Vooramaa, SS8R
1969.

En la partida Ceskavski-Petrusin, SSSR 1970 el me-
gro acepit el sacrificio del caballo en la jugada 14.
La partida siguis: 14. C5AL7, PxG; 15. C5D, DID; 16.
PxP. A2C: 17. PGA!l, AxC; 18. PxP, TIC; 19. TXA,
TxP; 20. PZAR, Ri1A; 21. TIR, TiA%; 22, RIC, T3A;
23. AdD, P34; 24. D5T, T1A; 25. THA, R1C; 26. D2R
y el blanco gand.

kn la partida Hennings-Boleslavsky, 388R 1970 se
ensay( la comtinuacidn; 14, P4T?, P5C; 15, GAT, C4A;
16. CxC, PxC; 17. C3A, D3A?; 18. DD, A2C; 19.
C5R1, D4C; 20, P3A!, 0—0; 21. D7DI, TRIR; 22. T30,
TDID; 23. D= Al TxD; 24 T=T:-. TiR: 25 TRID,
PATR: 28. R1G, TXT; 27. TxT+, R2T; 28. P6C+I,
PXP: 29. ASCI, A3A; 30. G7A, A1R; 31. G6D, D8A+;
32, R2¥, D= PAR; 33. Tx A, PaT: 34 TRTD, PET; 35.
TAP, D3D; 36. PSR, DxP; 47, T7T. PBA; 38, CxP ¥
@l blpnco gano. b

Después de ia jugada de la linea principal tenemns
dos a'temativas: (1) 10. ..., A2D v [2) 10. ..., PACD,
Veamoslas por separado:

1) 10. ..., A2D y ahora:

a) 11. RIC, PACD; 12. PAA, C4TD; 13. D3A, D2C;
14, PSR, PxP; 15, PxP, DXD; 16, P D, C4T igualdad
{Damianovic-Simaguin, Sochi 1967).

bh) 11. P4C. CTxG: 12, TXC, P3T; 13. P3A, PACD;
14. R1C, A3A: 15. T11D, C2D; 16. P3TD, TICD; 17.
PATR, P4C; 18. PXP, Px P: 19. T4-2D, C4R; 20. P4A,
PxP: 21. AXPA, A2C; 22. PSC, T1C; 23. AXC, PxA;
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24. AXP! y ¢l bianco gand. [Solovyev-Chernik, RSFSR
1967). '

2) 10. ...,
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a) 11. CXC, DXC; 12. AdD, A2C; 13. TRIR, T{AD:
14, P4C, 0—0; 15. PSC, C2D: 16. P4A; C4A; 17. ASD,
D2A; 18, AXC, PRxA; 19. A4D y el blanco liene
fuerte presién (Liebet-Filipovich, Polonia 1956).

b] 11. TRIGC, A2C; 12, P3A, CATD; 13. R1G, PaD
(Yudovich prefiere 13. .... CxaA; 14, PAxG, PAD
fgualdad); 14. PxP, GXA; 15. Ca4xPCI?

[Véuse el diagrama slguiente)

15. ..., PxXC; 16. P8D!, AXPD [segian Yudovich as
mejor 16. ..., D3Aj); 17. CxP, D4T; 18. CX A+, R2R;
19. P3TD?, A3T; 20. C4A, D4AR? (Yudovich 20 ...,
AxC; 21, Dx A, C4D; 22. D= C3C, TRICD; 23. TXC,
DxT; 24, DxD): 2. PAG!, DACD [(21. ..., D3C; 22,
R2T1); 22. P=C, TRICD; 23. D2AD, C4D; 24. TR1A,
DxP; 25. ASA+. RiR; 26. C6D 4. R2D; 27. CxP,
DxXD+; 28. RXD, ASA? [esto €5 un error, aunque
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la posicion del negre era ya desesperada. Par ejem-
ple, 28. ..., T1IAD; 29. P4C, A4C; 30. C6D, AST-:
3. R2C, AXT; 32. GXT y el negro esta perdido);
29. C5R--, R1R; 30. CxA. (1-0) Zaitgewv-Ageichenko,
'S5R 1D67.

K el W
LiE ikd
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] 11. PAC, GG [11. ..., G4TD Io estudlaremos
més abajo; 1. .., PEC; 12. CXC —12. C5D, CXC:
13. PxC, CxC; 14. AxXC, Pa4R—; 12. ..., PxG; —12.
e DXG: 13. 05D, PxC: 14, PR, —13 GX A, PxP4;
14, RiC, BxC; 15. PR, PxP; 16. D4Al G2D; 1T
AATI): 12, AxC, PG (12, ..., PAR; 13. ChD, CxC;
14 Ax G, A2C: 15, A3A —Nikitin]; 13. P3R {13. C5D,
PxG: 14, P5SR— 0 14. P5C, C20—; 4. ... PxP y no
14, ..., CxP a causa da 15. PP, DxP; 16. AxPC y
al blanco tiens un atague ganador—; 51, AXPR, D4A;
16. P5CE, C5C; 17. T=P ¥ la posiclon no esti clara,
Wade); 13. PRG; 14, PXC, AXP; 15. ARA, PXA;
16. D3A, P%XP4-; 17. R1C, A2C; 18. DXP y €l blanco
estd blen (Adlerlokin, Moac 1967).

d} 11, PaA, CATD (1. ..., GXC 12, AxC, P4R;

59



13. C5D, CxG; 14. Ax(C); 12. P5A, CxA; 13. PTxC,
PSCl; 14, C47, P4R; 15. C3AR, A2C y el negro tiene
contrajuego, Nikitin,

11. PAG

11, R1C, P4CD; 12. P3A, CXA (12. ..., 0—0 puede
ser mejor — Wade); 13. PAXC, AZC; 14. T1AD (el
blanco estd un poco meior. El negro tenia que haber
jugado 14, ..., BAT en lugar de la del texto): 14. . .,
D1D; 15. PACR! y el blanco gané en 35 jugadas {Mar-
kovic-Novarra, Sybotica 1867].

11. ..., G4TD
12, P5C, Cx A+
13. PTxC, C2D

14. C5A!?,

MR LTI,
%‘. 2] " %a% i

;,;7," -7
T
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Otras elternativas son:
1) 14. P4T, P5C (Nikitin da 14. ..., AZC); 15. CAT
(Petrosian y Suetin sugleren 15 C5D?!, PxC; 16

%0



PxP); 15. ..., G4A [15. ..., A2C; 16. P3A, D4T; 17.
P5T?!. Platonov-Polugayevsky. Charcov 1967; pero me-
jor ea 16. ..., C4A; 17. D4A, P4D segitn Nikitin); 16.
D4aA, D2C con igualdad [Matanovic-Hamann, Vrenjac-
ka Banja 1967).

2) 14. D5T, C4A; 15. PAC, C5T; 16. T3D, A2D; 17.
T1-1D, CxC; 18. TXC, es favorable al blanco [Honfi-
Danner, La Haya 1966).

3) 14. RI1G, C4A (Matanovic dice que 14. ..., G2C
era favorable al negro): 15. C5A1, PxC; 16. CsSD,
D2C; 17. AxC, PxA; 18. PP, P<A; 19. D5R [y el
blanco esta bien]: 9. ..., A3R; 20. C7A -, R1A; 21.
CxT, DxC; 22. PAAR, ASC: 23, TRiR, D1R; 24, TeD,
A2D; 25. TECD, P3A; 26, PXP, PxP;: 27. TP+, AXT;
28. DxA4, RIC; 29. TIC+. (1-0Y Tseitlin-2Zilbern-
stein, Campeonato de les Fuerzes Armades Soviéti-
caa 1967.

4) 14, PAA, P5C (segin Malanovic €s bueno para
el negra).

5) 14. TRIC. £sta jugada ain no se ha ensayado,
pero merece consideracion, 14, ..., C4A; 15. PAG; si
14. ..., C4R: 15. D5T; 6 14, ..., P5C: 15. C5D, PXC:
16, PxP, 0—0; 17. PdA, A2C [17. ..., C4A; 18. PSA
con compilcaciones); 18. CSA (Harding-Wade).

4. .., PxC
15. CsD, D1D

Yudovich sugiere la ain no ensayada 15. ..., D3A.

SF 15. ..., D4T; 16, PxP, A2C: 17. CxXA, DBT
18. R2C, DxPTC; 19. CBAl, Nikitin.

También es a considerar la posibilidad 15. ...,
D2C? que surgié en la partida Tseshkovski-Pelryaev,
RSFSR 1968, con la continuacién 16. CxA?, RXC;
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17, P¥P, TiR!; 18. AdD+. R1D (18, ..., RiA; 19.
AxP4+, Yudovich); 19. D5F, D3A; 20. AxP, 82C; 21,
AdA; DEA; 22, AST+, R1A; 23. TRIR, v fue tablas en
jugada 36. En 1966 Yudavich publicd el siguiente ana-
lisis: 16, Px P!, G4R; 17. PAAR, AXP; 18, PG vy €l
blance gana.
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Ejemplo: 18, ..., ASR (6 18. ..., TIAD; 19, P3A,
ALR; 20. CxA): 19. PXP, AXC; 20. ASA!l, AXT; 21,
P7D4, DXP; 22. TxD, RXT; 23. Dx A4, R3A; 24
DeD+, R2G; 25. DFD4-, R1G; 26. ABD + +4-.

16. PxP, A2C!)

18. ..., 0—0? Esta jugada fue hecha en la partida
Velimirovie-Sofravsky, Titogrado 1865, y el blange
gand con 17. PGAl, PP (no sirve 17. ..., AXP; 18.
PxA, CxP; 19. ABC y 1T. ..., CxP; 18. ABC); 18
A4D, C4R; 19 PXP, AxP; 20. TR1C 1, A2C {6 20. ...,
RiT; 21. A6C (21. AXG, PxA; 22, D XPR, P3A; 23.
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C7R, B2A (6 23. ..., R1T; 24. TXD, PxD; 25 TxT+.
AxT; 26. TRC+ 4 ); 24. DT+ [1-0).

17. PGA

f

Segin Nikitin, 17. TRIR, AxC; 18 TXA, 0—0; 19.
P8A no es bueno & causa de 19. ..., CxPl; 20. PxC,
CAXP. Mejor es 17. TRIC, AxC; {8 TxA, 0—0; 19.
P6A, CxP; 20. PXC v se acordaron tablas en la
partida Hindle-Hamann, Vrniacka Banja 1967. El blan-
co tlens adscuada compensecldn por €l pedn.

17. ., BxP
18. TRIR!

Despuds de 18. PxP?, AXC: 19. Px A, DAT el ne-
ars gand (Matanovia) .

18. ..., AXE

Velimirovic anallza solamente 18, ..., 0—0; 19
FxP, AxP; vy el negro entra en un final desastrosa:
20. DAC+, RIT; 21. CxA, CxC; 22. AdD, TICR; 23.
T8R!, T=xT; 24. D5C, TaR; 25. TIC, etc.

18. Tx A, TICR!
(Véase diggrama siguiente)

Una partida entrs Georgin y Hamana, Vrenjacka
Banja 1967 fue: 20. PAT, T1AD; 21. AdA, R1A; 22,
PP (22, AP, AXA; 23 TxA, PxP; 24 Ti-1D,
T2A; 25. D20, PP v = negre gana, Matanovic);
22, ... GXP; 23, T5AR, T4A;j; vy el negro gand jugs-
das mds tarde. Georgiu rechazd las tablas que se
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producian con 20. AdA, R1A; 21. D5T, DAT; 22, D2R,
D1D; 23. DST, etc. Otra posibilidad para el blenco es
20. AZD, R1A; 21_D5T (si 21. AST, DXA; 22, DxA+,
A2C; 23. T3R, TDIR; 24, PxP+, R1T; 25, DxT, CxP,
Nikitin); 21. ..., T2Ct (si 21. ..., R2C; 22. T3R) vy se-
gim Nikitin, 8] regro puede rechazar el ataque asi:
2. AMC, TxP; 23. TxT, PXT; 24. DxPT, C3A y ¢!
ataque blanco se para por si solo.
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CAPITULO WI
Ahora vamos 2 estudiar las contizuaciones en las
que el negro no juega ..., PATD y en su lugar enroca.
8. ..., 00

{1. PAR, PAAD; 2. C3AR, CIAD; 3. P4D, PXP, 4.
CxP, C3A;: 5. C3AD, P3D; 6. AdAD, P3R; 7. A3R,
AZR; 8. D2R, 0—0).

2]

Ahora dividiremos el capltulo en otros dos aparta-
dos. En e} primero el blanco Juega 8. 000 (Sec-
cién 1) y en el segundo o juega 9. A3C (Saccidn I1).



En cuanto & la jugada 9. 0—0 se traspone a otras li-
neas que salen fuera del estudio que nos propons-
mos hacer en este libro.

SECCION 1
9, 0—0—0, DY

Ahora hay tres alternativas si ¢l negro no qulere
entrar en la linea dsl texdo: A) 8. .., &xC: B) 9.
P4aD?i; C) 9. ..., A2D.

A} 8. .., CXC; 10. AxC (6 10. ..., TXC; 11.
DaT, T1C; 12. A2D, PAC; 13. TR1AD, P3C; 14. G1R,
P5A; 15. P4G?), AxPC; y <! blanen estd mejor);
10. ..., DAT; 11. PSR (Nilkitin sugiere 11. TRIC; si
11, RIC, A2D; 12. P4A?! entonges 12. ..., P4R; 13,
P#P, PXP; 14. C5D, CXP; 15. Px G, A3D vy el nagro
astd mejor, Bednarsid-Georgiu, Bucarest 1966): 1.
. PXP; 12, ADXP (12. DXP, DxD; 13. AxD,
P3CD; 14. P3A, A2C; 15, C5C, P3TD: 16. C6D, A3A;
17. A3D, €C2D igualdad —Velimirovic-Dely, Belgra-
do 1965—); 12. ..., P3CD; 13. C5C (Simaguin ana-
liza 13, A5C, P3TD! —o 13. ..., A20—; 14, T4D,
P3TDI; 15, TATD, PxA; 16. TXD, TxT—; 14. ABA,
T2T; 15, A8C, A2C!; 16. AXT, AxA; 17. D4A, A4A);
13. ..., A3T; i4. A3A; D5T; 15. T4D, AxC; 16. AXA,
DXP; 17. TRID ¥ ei blanco tiene buen juego a cam-
bio del peon sacrificado.
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L: 19, DXT, D4b;

TxT
20. bxD, CxD; 2&. A4D, A4C+; 22. R1C, P4TR;

23. AGA, TiD; 24. TXP, C5C; 25. A7D{, C3A; y »l
negro tiene un firal igualado (Bogdanovic-Shamko-

vith, Sarajeva 1963).

B) 9. ..,

o TRID; 18. T4TD

17.

PAD?!

e e
TR
o
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10. C3A!

Er la pertida Astasin-Sestoperov, SSSR 1970 se
jogo 10. A3G, ASGC; 11. ASC, P3TR; 12. PxPIl, CxC;
13. TXC. AxC; 14. PXA, PXA: 15. PxP, D4T;
16. PxP+, R1T: 17. R2C, AdA; 18. P4C, TD1A; 18,
D3A, A2T?: 20, PATY, T2A; 21, PxP, DxP; 22, D3C,
T3A: 23 D3D, P3CR; 24. TBD, T1A: 25. TXTD, TXT;
28. DED, R2C; 27. PBA=D+4 [(1—Q).

8. ... P4AD?; 1D. A3C!, DAT; 11. PxP, PxP; 12. D5C!,
ASC: 13. CR2R, ASC: 14. P3A, TA1R; 15.DXD, CxD;
16 ASC, CxA+: 17. PTXC, A3R; 18. AXC, PxA;
19. C4A, AXC:; 20. Px A, TRIAD; 21. R2C, T4A; 22.
TRIR, TDHA; 23. CxA, PxC; 24. TxP, TxP; 25. T2D,
T6-3A; 26. TTR, T1-2A; 27. TxT, TxT; 28, TP, RZA;
29, P4AD, R3R; 30. PA4CR, P3TD; 31. T5TR, P3C; 32.
P4A. T2CR; 33. P37, T2AR; 34. R3A, R3D; 35. T6T!.
M2A; 36. R4D, P4AT; 37. RAR, R2D: 28. RGA, A2R; 39.
P4T {1-0). El negro esta en zugwang, (Garibjau-
Yudovich, S5SR 1968).

10. CxXPRI?, PXGC; 11. PxP, CATD; 12. PxXP —12.
P6D?, AXP; 13. ASA, CXA; 14. DXC, C4D; 15. CXxC,
AxA'—, también es interssante 12. ..., D2A; 13,
AsD, D4R, 14. P4A, | Zaltsev-Gik, Mozci 1967, & 12,
... DIR: 13. ASCD, C3A; 14. TRIR, P3TD; 15. A4AD,
PACD; 16. A3C, C4ATD; 17. ASD, T1C; 18. AJAR (|, Zait-
sev-Bitman, Mosci 1958).

10. .., C5CD; 1. PxP, CDXP ([si 11. ..., CRxP;
12. A4D, y sl 117..... PxP: 12. P3TD, D2A: 13. A3C
favorece al blanco =egin Ostojic) 2. 44D, TIR? (es
mejor 12. ..., A2D; 13. C5R, A3A) 13. C5R, A2D; 14.
CxA, y el blanco gana un pedn y mds tarde la parti-
da [Ostojic-Harstson, Hasting 1987-88).

C) 8. ..., AZD; 10. A3C,



10. A3C, D4T!?; 11 C48C!, GiR; 13. AdA, PIR;
3. A3R, D1D; 14, G50, A4C; 15. D20, AX A+ 16.
CxA, DaT; 17. P3AR, TiD. 18. CxPD, Cx(C; 19,
DxG, A3IR; 20. DSA. DTA; 21. AxA, PxA: 22,
RIC, TxT; 23. TxT, T1D; 24, TXT, CxT; 25. PACD,
C3A; 26. C4A, DBR+; 27. R2C, DXP+: 28, DXC,
CxD; 29. CxP, R1A; 30. R3C, C3T; 3t. R4A, RIR;
32. R3D [10), Tukmakov-Kottnauer, Hasting 1968.

En la partida Henelngs-Navarowski, Hungria 1970,
¢l negro ensayd en la 10 jugada 10. ..., CxC; 11,
AxC, D4T; 12. TR1C, PA4CD!; 13, P4C: i4. P5C, CiFR;
15. C5D71, PxC; 16. AxPD, T1A7: 17. P8C, RIT?
(mejor PXP)]; 18. PXPA, G3A; 19. TXPG, RXT, 20
TICH, RIT; 21. D3AL, AA: 22 Px g, TxPA; 23 AxT,
D3A; 24. A3C, PAD; 25. DxP, DID; 26. DA v el
blanco gand.

10. P4A, D2A [mejor gue 10. ..., CXC; 11. AXG,
PAR; 12. PxP, ASC; 13. PXC!); 11. TR1AD, A3C;
12. CXG, AXG; 13. PAR, PxP; 14. PXP, C5DL vy &
blanco estd mejor (Kremenccki-Gorskov, USSR 19673,

En la partida Jovcic-Radojcic, Yogoslavia 1960, el
negro ansayC a interesante jugada CXC! y la par
tida continuad 11. AXC, A2D; 12. R1C, A3A: 13. P4A,
TD1D; 14. TR1A, PACD; 15 PSR!, M, PxP; 16, PxP.
C2D; 17. D4C, P5C: 18, TxPAll, BRxT; 19. DxP-
R1R; 20. DxAD, PxC; 21. P6R, DATR; 22 PxC4-,
TXP; 23 PAC!, D3C; 24. ABAI, TxA; 25 DXT-I-.
i1A; 26. DBA+ D1R; 27. D4A, D2A; 28. DD, TxD:
29, AxT, RxA; 30. TFD (1-0).

10. ..., PAG;

10. .... P3TD vy 10. ..., CxG; 11. AXC, P3TD s¢
congideran &n otra parte de este estudio. En cuanto
a 10. ..., CxG;, 11. AXC, A3A?; 12. P4AD, T3T:
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13. TR1A, PACGD [les mejor 13, ..., TIMD); 4. P5R.
PxPF; 15, DxPR! se produjo en la partida Turma-
kow-Minkav, LISSR 1967. Si 10. ..., CxG; 11. AXC,
PATDY?: 2. PATD, P4R: 13. A3R. A3A: 14. PIA, D2D;
15. P4C (Minic-Eobotsoc, Bulgaria 1967; & 10. ...
Ti4A; 11. TRAG, DAT; 12. PAC, CxC; 13. AxC, P4R:
14. P5C! (Nikitin. Es Interesanie 10. ..., C4TD; (1.
PAC, Cx A4 12. FT= G, T1A; 13. P5C, GiR; 14, P4T.
DAT: 15 R1C, C2A —Ghizdavu-Balshan, Campeonato
del Munde Juvenil, Jerusalén 1967.

B 7 iﬁ%f
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¥ ghora: 1] 11. P4A.

En la partida Gizdavu-Aijala, Graz 1972 se jugo:
t1. PACR, CxG; 12, AxC, P4ARIZ N; 13, PSC!? (es
mejor 13. AX PRI, AxPC; 14, PIA, AXPAR; 15 DXA,
P A con ventaja del blanco. 8i 13. ... PxA; 14, PaC,
A3R; 15, PxC, AXP; 16 TRIC con venlaja también
del blancol; 13, ... PRA: 14. PXC, PXC; 156 PxA,
PP 168, R1CY! (17. BxP; 16 .., T1R; 17. D5T.
TxP: 1B TRIC, D1A! [si P3CR, TxPC+ garandn}:
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9. TxPI3, ARL 20. PAA!. AxA; 21, PTxA, T3R!,; 22.
TxT, PX7T tabias.

11. ..., CxG; 12. TxC, PACD: 13. PSA, P5C; 14
BxP PxP {5 Ci0, RIT; 16, ABC, PAR: 17. AxC,
Ax A 18. T4-1D, A4C+; 19, C2D, D3C; 20. RI1CG,
T7A es favorabla al negro (Holmov-Lein, USSR 1965).

2] 1. TRIG, CxC; 12. AxC, PACD; 13. P&,
PEC; 14. PG, CiR; 15. C5D!, PXG; 16 AMPD
1. Zaitsov-Sueiin, Mosc( 1968, pero en lugar de 16.
... 024 como se jugd en la partida, €] negro pudo
haber jugadoe la idea de Holmov 16. ..., A3R!].

3) 11. PaC!, 71A; 12. P5C, C1R; 13, P4TR, C4T;
14, PECL CXA+: 15 PTXC (el ataque del blanco
es irresistible}: 15. ..., PAxP: 16, P5T, P4GRH; 17.
PRT, P3CR; 18. G324, es muy bueno para el hlanco
fVelimirovic-Milic, Belgrado 1965].

10. A3IG

Fg i .-
o ; it ;'/O,;f f?rg;,; :
. g5 ¢ 4

También se juega en este momento 10. PAA, CxC;
11. TG, P&R: (Nikitin da combo mejor 11. ., A2D;
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12. TiA, A3A; 13 PaA, P4DH); 12, T5D! OxT; 14
CxC, A1D; 14. P5A con gran presién en el flanco
de rey y compensacidn por la calidad Velimirovic-
Udoveik, Vrrjacka Banja 1963 '

10. PACR, CxC, 1. A®C, P4R; 12, P5G. PxA:
13. PXC, PXC; 14 Px A, DACH: 15 DER, DD 1
16, PxD, PxP+,; 17. R¥ P TiR: 18. P5R, PgDi: 19
TP, A3R! [Mikitin).

10. ... CXC
11. AxC, ARD

11, ..., DaC+; 12 TiG. D%P; 13. PATR, v e! blanco
tiene una posicidn ganadora.

12. B(C, TD1D
13. D3R!, PACD?

Andric da como mejor para el negre 13. ..., PACD!
y analiza: 1) 14, AXPT, T1T; 15. ABC, D3T seguido |
de 16. ..., TR1C; 21 4. ..., P3TD; 15 P4R o 14, ._.,
A3A; 3) 14, AxG, AxA; 15 TxG, P5C seguido de
16, ., D4R v PATD-5T v el negro tiene compensacidn
po el pedn: 4) t4. PAR, C5C: 15, D3C, PxP; 5] 14.
P4A, PSC; 15, FoR (15. C2R, P4RIY: 5. ..., £5CI;
16. D3C, P=P; 17. PP, PxC; 1B. AXPA, ASC es
favorable al negro.

14, A=Cl, PxA

Sioid L, AXA; 150 TXP, AXC; 16. DxA v el
neqro ne tiene compensacion por ¢l peodn.

15. GHDIL, TRIR

15. ..., P=C; 16. TXP, D3T; 7. T5TR sequido de
D&Y con mate. En cuanto a 17. ... AC; 1B. T4T.
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16. XA~

Mejor es 16. DBTL. A3A; 17, F3D.

6. .., TXC

17. TP, TIAD
18. D4D, A1R
19. DXPA [1-0)

[Fischer-Sofrevski, Skople 1967)

Veamos otro gjemplo;

12, ..., A3A (st 12. ..., PACDT: 13. P4A; o si 13,
AxGC, AxA;: 14. TP, TRiD; 15. P5R) [i3. ..., PAR;
14. C5D, CxC; 15. PxC, ASA; 16. AZA, D3G: 17.
P4C —Nikitin].

13. P4A, TD1ID (13. ..., PACD; 14. AxC); 14. TRIA
(también es posible 1) 14. P2C, P4D —si 14. ...,
P4R; 15. C50—:; 15. PxP!, CxPD; 16. CXC, AXC;
17. A3A, D3A; 1B, AxA TxA; 19 TxT, DxT; 20.
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T1D, D2AD; 21. PaA —Holmov; 2} 14. PSA, P4R
—14. ..., PxP; 18, PxP. TRiR; 18. D2A— 15, AZA,
PAD: 16. PXP, GxP; 17, CXC, AxC; 18, DxP, Ni-
kitin); 14. ..., PACD; 15, PSA! [si 15 PSR, PxP;
16. PP =eguida de 17. C4R es lo que se recomien-
da generalmente €n este momento—: 15. ..., P5C;
16. PP, PxC; 17. PP+ [Y. Mureye suyiers 17
TGl PxT; 18, PxP+4, TIR; 19. T1ARY); 17. ...
R1T; 18. T54;, D5G; 19. D1A), CxP; 20. P3TD? (se-
gitin Fischer, la jugada ganadcra era 20. DAA! gon
ia amensza da T5T v el negro no tiane defensa:

1) 20. ..., PAD; 21. D5R, C3A; 22. TxC, AxT; 2.
Do Al

2] 20 ..., CYD+: 21. TxC, PxT:. 22, p3AlL,
DxAR; 23. AxP+!, RxA; 24 DaC+. RIT; 25.
D4D+ y mate.

3) 20. ..., PXP; 21. I5T! (se amenzza AXP-];
21. .... GBA+ [si 21. ..., A3AR: 22. O5A, P3TR; 23.
TxP41, PxT; 24. DBGI con mate); 22. RxP,
CxT4 (022 .., TXP; 23. DXT, CxT+ 24. RICHL,
DxA; 25 TxPll, BRxT: 26. D5T++); 23. RiA,
TxP; 24. AXT! (24. BxT??, AAC+), y el negro no
tlene defonsa adecusda contra la emenaza 25,
I®P+, RXT; 26. DSA+ vy mate. Si 24. ..., AzD;
25. AxP4 ganando la dama (Fischer). Velimirovie
encontro unas tahlas con 200 I5TRI, C7O}; 21
T=xC, PxT; 22. TxP4j, RXT; 23. D5A4, R3T; 24.

D3AT4 (no 24. AR L2, PaCl; 24, ..., R3C; 25
04c-1, ate.).
20. ..., D2C: 21. D4AR, ASTD!!; 22. DAC, ABA;

23. TXA, AxAl: se amensza ATT+ (0-1). {Fischer-
Geller, Scopie 18967).
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Esta es otra posibildad para sl blanco, pero as
mucho mas fuerte la jugada que estudiamos ante-
riormente 9. 0—0—0.

Veamos las alternativas que tieno el negro:

9. .., D2A; 10. 0—0—0, P3TD; 11. TRIC, PAC;
12. PACGR, PAC; 13. X, DXG; 14, G50, PXC;
15, P5C, PxP; 16, PG, AXP; 17. ASD, DET; 18.
D5T! N, A3R: 19. TP+, AxT; 20. TIC. TRIAN;
21, TxA+, BRXT; 22. D6Y+, R1C; 23. AxPR, P6C;
24. AxPT+, RIT; 25. ASA+. RI1C; 26. DT+, RiA;
27. AGT-+, RiIR; 2B, D8C+, R2R; 29. A5SC-, R2D:
30. DxP+, R3A: 3i. AXA, R3IG: 32. A3R4-, R4AT:
38. AxA, TxA; 34. D5A+, T4A; 35. AxT, DAC;
36, AACH, RxA; 37.P3TD -, ASA; 38. DxD4, PxD;
39, PxP4, RED: 40. RID (1-0}, OstapenkoJarceyv,
S655R 1969.

9. ..., PADTI; 1D. PP, PXP; 11. 0—0, TIR [mejor
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es 2 jugada dc Velasov 11. ..., P3TD); 12. DaCG!,
CSCD; 13, TRiA, P3TD; 14. D1A, G3A; 15. TRID, C4TD;
16. ASC, CXA; 17. PT=C, ASCR (Basman-Balashav,
Hasting 1965-67}. ¥ ahora, seglin Balashov, ! blan-
cn pude haber obtenido ventaja con 18. C4-2R.

. ..., A2D; 10, PAA [16. D—D se puede jugar tam-
bién. Ej. 10. ..., 04T —es mejor 10. ..., Cx C fgualdad
Bialas-Spassiky, 18964—-: 11. TD1D, TD1D: 12, P4A,
CxG; 13 T= G, A3A; 14. P5AL, PAR; 15. T4-1D, PAD?
—lovek-Sokoly, Belgrada 4965—); 10. ..., GxG; 11.
AxC, A3A (mds exacks puede ser 11, ..., DAT; 12.
0—0—0, P4R: 13, C5D): 12, 0—0—0, DaT: 6 §2 ...,
D2A; 13. PR, PxP; t4. ADxP, D3C; 15. A4D, D2A;
i6. TR1A, P3TD; 7. PbA, PxP; 18. TP, TD1R; 19.
T3D, A3D; 20, DID, A2D7; 21. T=C, PxT; 22. C5D
{1-0], Harding-fhotpe, Uxon-Berks 1967, 13. TR1A [13.
P4G puede ser busna también); 13. ..., PACD: 14
PaR, PXP; 15. DxPR, TD1D; £6. ¥30, T207; 17. A% PR,
AXP; 18 AXT, AT, 19, T3C, A1D; 20, D3C v el
blancoe gana ([Cheremesin-Yupherov, Goldemhburgo,
1967},

§. ..., B4R 10. CXC? (es mejor 10. C4-5C, P3TD;
1. C3T, PACD; 12. C5D); 10. ..., PxC; 11. 000
(11. ..., 0—0 meresce congidaracion}: 11. ..., AIT; 12.
TRIC?! {es mejor 12. P3TR}; 12. ..., C&C; 13. A2D,
D2A; 14. P3TR, C2A; 15. A3R, PATD; 16. PAA, PP,
17. AD =P, G2D! igualdad. Cobo Zarzai, Salgotarian
196T.

8. ..., CATD; 10, PAC [si 10. 0—D entonces s pue-
de seguir con |a sugerencia de Sckolov 14, ..., CXA;
11. PTx G, PAD; o la de Sankovich 10. ..., P3TD; 1.
P4&A, PACD; 12. PAC, P5C); 10. ..., PAD; 11. PSR, C2D;
12, PAA, ASGC: 13. 0—0, AxC; 14. P> A, D5T; 15. B{T,
C2A?; 16. TIA, con venltgja del blance (Shilow-Kras-
ney, USSR 1967).
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PARTIDAS SELECCIONADAS DEL ATAQUE
VELIMIROVIC-SOZIN

En este apartado vamos a ver, con sucinlos comen-
tarlos, 45 ejemplos, muchos de ellos modelo, de
como conducir o ataque por parle de las blencas
en esta complicada linsa de juego, Veremos también
como algunos espectaculares ataques se estrelian
ento agudas defensas y otros, gue siendo la partida
extremadaments tdctica por ambos lados, llegan a
unas apacibles tablas porque los respsciivos lances
se han ido agotando hasta llegar a la inevitable nu-
lidad,

El autar se ha tomado la libertad de incluir dos
partidas suyas, una jugada en plan amistoso y otrd
en tomeo, esperando gue sean de alguna ulilidad
para el lector.

PARTIDA N~ 1
Lugano, 1968

BLANCAS: Walther
NEGFRAS: Ortega

1. PaR, PAAD; 2, C3AR, G3AD; 3. PAD, P P; 4. C %P,
C3AR; 5. C3AD, P3D; 6. A4AD, P3R; 7. A3R, A2R;
8. D2R, 0—0; 9. 0—0—0, AZD: 10. TRIC, T1AL?7; 11.
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P4C?, CxC; 12. AXC, P4R; 13. P5C, C5C?; 14, A X PT1,
AxP+4; 15. RIC, DAT?; 16. TxP, DxA: 17. TxA,
C3A; 18, TxPAL TxT; 19. AxT4, RxA; 20. TXA,
DsDy; 21. T3C, R1G; 22. P3TD, T1A; 23 T3D, D5SA; 24
P3A, D2AR; 25 Cs5D, Ci1R; 26. P4A, G3D: 27, T3A,
P4T: 28, P5A, CaA; 29, PxC, DXC; 20, D4R, D8D-}-;
31. R2T, D2D; 320 T3C, T2A: 33. T6C, D2A; 34. D5D,
R2T; 35. DGR, D1A; 36. DG+, R1G: 37. DER, D2A:
38, TaD, R1A. 1-0.

PARTIDA N.° 2
1968

BLANGAS: Visier
NEGRAS: Betancour

1. PAR, PAAD; 2. C3AR, PITD; 3. PAD, PXP; 4. CxP,
C3AR; 5. C3AD, P3D; 6. A4A, PIR; 7. A3C, AZR; 8.
A3R, D--0; 9. D2R, D2A; 10. 0—0—D, PACD; 11. P3TD.
C3A; 12. R1C, A2D: 13. P4C!, TIMA; 14. PAA, PaR?;
15. CxCl, AxC; 16. P5C, CxP: 17. Cx G, AXC; 18,
TR1C, Px P 19, AxP, A3C: 20. P4T, TRIR; 21. P5T!,
AXPC; 22, Px A, TxD; 23, PXP+4, RIT?; 24, AXPD,
D3A: 25. TxA, TxP; 28, AGR!, TBA+; 27. R2T, D3T;
28, TP, DXT: 25. Tx7{l, T1A; 30. TiCl, TxP; 31.
AXT. 1.

PARTIDA N.* 3
Bulgaria 1967

BLANCAS: Minev
NEGRAS: Bobekov

1. PAR, PAAD; 2. C3AR, P3D; 3, P40, PxP; 4, CXP,
C3AR; 5. C3AD, C3AD; 6. AdA, P3R; 7. A3R, AZR:
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8 A3C, 0—0; 9. D2R, A2D; 10. 0—0—0, CxC: 1.
AxC, PATD; 12. PATD, P4R; 13. A3R, A3A; 4. P3A,
D2D; 15. P4G, TRI1C; 16. PAT, PACD: 17. PXP, AxP:
18. CxA, DxC; 18 BxD, TxD; 20. A4T, T5C:
21. P3C, £2R; 22, PAAL, R14A; 23. R2A, C2A; 24, PRC,
C3R; 25. TsD, C2A; 26. T3D, C3T; 27. TIT:, C4A;
28. AXC, PxA; 29. ASC, P23T; 30, PxP, PxP; 31
PRT, A4C: 32, TD1D, T1C; 33. TeD, ToxA; 34. PxT,
TxP; 35. TBAD, A5A; 26. TTD. 1-0,

PARTIDA N.° 4

588K, 1971

BLANCAS: Lerner
HEGRAS: Petrusin

1. P4R, PAAD; 2, C3AR, P3D; 3. PAD, PxP; 4. GxP,
C3AR: 5. C3AD, P3TD; 6. A4A, F3R; 7. A3C, G3A;
8. A3R, B2A; 9. D2R, AZR: 10. 0-—0—0, CAT: 11. P4C,
PAGE; 12, PBC, G A-; 13, FTxC, C2D; 14. P4AT, A2C:
15. B3A, D4T; 16, R1C, PSG; 17. G2T, P4D; 18. PSTIL,
PxP: 19. PG, PxPA; 20. FxP--, RxP; 21. CxPA,
AxG; 22 Dx AL C3A; 23, TTDI, TDID; 24, T7C, TiCD;
25. TTT, TR1AR: 26. P6T, P3C; 27. TtA| [4A; 28. D2C,
DAD: 29, Dx D, PxD; 30. ASA, TRiR; 31. Cx P, TITD;
32. T7G, TD1A; 33. C=PD. 10
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PARTIDA N.° 5
5S8R, 197

BIANCAS: Zukov
NEGRAS: Kudrjasov

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, P3R; 3. PAD, FXP; 2. GxP,
C3AR; 5. C3AD, B3D; 6. A4AD, AZR; 7. A3R, P3TD;
8. A3C, 0--0; 9. D2R, C3A; 10. 0—0—0, D2A; 11,
TRIC, PACD; 12. PAC, CxC; 13. AxCG, 0G2D; 14. P5C,
4z2G; 15, DAT, P2G; 16. DBT, P4R; 17. TID%, TR1A;
18. AXP4, Bx A 19. DxP4, BIR; 20. D P4+, RO,
21. DBC+, ClA; 22 AxPl, DbA; 23. D7C, C3R; 24.
A, T2A; 25. AP, AXP4+; 26. AdA+, RiA; 27.
884, A1D; 28. T8C, AXPR: 29. TXA+, H2C: 30
AXT, DBA+; 31. G1D, DR; 32, T8C+, 1-0.

PARTIDA N.° 6
Bucarest, 19771

BLANCAS: Ghizavu
NEGRAS: Ghuids

1. PAR, P4AD; 2. C3AR, P3D: 3. PAD, PxP: 4. OxP,
C3AR: 5 C3AD, C3A; 6. A4dA, P3R; 7. A3R, D2A;
8. D2B, P3TD; 9. 0—0~-0, C4T: 10. A3D, PACD; 11,
P3TD, T1CH; 12, PACRI, C3A; 13, AXT, PxA; 14, P5G,
G20 15, P4/, D26 16. DX P, DXP4; 17. B2D, X P;
1B. CBAl, TT; 19. C5D, PXC; 20, PxP, Can; 21.
TR1R!, R2D: 22. TITD!, DYG; 23. TR1G, GBC4: 24
1D, DxT; 25, Tx3, CxT; 26, GER-|1, Px G, 27.
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DeA+, RiD; 28. ABC+. R2R; 29. PeD+1, R3R; 30
P7D 4, A3D; 31. PaA--!, BxP; 32 DxT, AxP; 33
DXT, A3T: 34, DXP+, R3R; 35. DIT4, R2R; 35, DEA,
AXP+4. 37. H2R, ASC: 38. DTA. 1-D.

PARTIDA N." 7
Siegen, 1070

BLANGAS: Tap Lian Anu
NEGRAS: Hort

1. PAR. P4AD: 2. C3AR. P3D; 3. MD. PxP; 4. CXP,
GC3AR; 5. C3AD, P3R; 6. Ad4A, A2R; 7. A3R, P3TD;
8. A3G, £3A; 5. D2R, G4T; 10. P4A, 0—0; 11. PAC.
CxA; 12, PFTxTIR; 13 T1C, AlA; 14 P&C, G2D; 15.
0—0—90, PACD; 16, PBC, PAxP; 17. PSA, C4R; 18
FxP, CxP; 18 C3Al1, A2R; 20. PSR, P5C; 21. C4R
A2C; 22. CHP AXC; 23. Px A, DAT, 24. MG, DAG?Y,;
25, DxD, PxD; 26. CaD, T4T; 27. CxPR, TRIT; 28
R1A, A3A; 29 A4D. T1R: 30. TDMR, T8T+: 31. A2D,
TxT; 82. T ¥, £5T: 33. T3R! 10.

PARTIDA N~ 8

Campeonate de Asturias, 1971

BLANCAS: Nepomuceno
NEGRAS: Moran

1. PAR, P4AD; 2. GJAR, P3D; 3. 4D, PXP; 4. CxP.
C3AR, 5. G3AD, P3TD; 6. A4A, P3R; 7. A3C, AZA; 8.
A3R, 0—0; 9. D2R, PACD; 10. 0—0—0!, PRC; 11. C4T,
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CxPl?- 12 P3AR, C3A; 13 PaCR, A20: 14 PAARL
C3A (st 14. ... D:1T; 15. C5AR, PxXC; 16. A8G, DAC,
17. DxA); 15. PBAIL, CxC; 16. AxC, P4R; 17. ASR,
AAC; 18 D2C, C2D; 18. P5C, RIT; 20. TH1C, DAT; 21.
PEC, PAXP; 22. Px P, AxC; 23. D3T, C3A; 24 TD1A
[ho 24, A5G, P3T: 25. AxP, AxA: 26, ASG 4, R1G;
27. PTXA —no sirve 26 AxC, TxA; 27. DTT |-, R1A;
28. DBT+, A1C| ganando— 27. ..., A1D1; 2B, A%C,
Txa; 29. DT+, R1C; 30. D3T4, R2R; 31. DXP4-,
R3R vy @l negro se queda con una pieza); 24. ...,
AxA; 25, PT=A, D8TL; 26, AZD, DXPC; 27. T CH,
DBA4: 2B. RID, P3T; 29, DXP+ !, PxD; 30. PTG,
R2T; 31. PRC=D>+-, 1—0.

PARTIDA N 9
USSR, 1971

BLAMCAS: Patchenko
NEGRAS: Bsliawski

“ 1. PAR, P4AD; 2. G3AR, G3AD; 3. P4D, PxP; 4.
CxP, G3AR; 5, C3AD, P3D; 6. AdA, P3R, 7. AZR, AZR,
8. R2R, P3TD; 5. A3C, D—0; 10. 0—D—0, DIRI?; 11,
TR1GC, C2D; 12, PAC, C4A: 43. PG, P4C; 14, DATH,
P5C; 15. CXC, OXA4; 16. PTx, DxC; 17. GbDLY,
FxG; 18. A4D1, DzDU; 19, PBCII, PTXFP; 20. DX PD,
RITV (si 200 ..., ARG, 21. TXPCH]); 21. DxT, A2C;
22, 071, TA; 23 T2D, PATI; 24. A3R, PST: 25, DAD,
PxP; 26, DXPCD, T1TD; 27, T2-D, PxP?; 28, TDIA,
P4D; 29. ASA, AxA; 30. Dx A, PXP; 31. P3G, DaD!;
32. R2C, A4D1; 33, T3C, D8D; 34. T31C, P8=D+,
1. ; :
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PARTIDA N.° 10

Liubliana, 1968

BLANCAS: Planinc
NEGRAS: Musil

1. PAR, PAAD; 2. G3AR. P3D: 3. PAD. P P; 4. GXF
C3aR; 5. G3AD, C3AD; 6. A4A, P3R; 7. AR, A2R
B. D2A, 0--0; 9. 0—0-—0, P3TD; 10. ABC, A2D; 11
P4A, D2A; 2. PAC. Cx G 13. TXG, PAR: 14, T4A,
DD 15, PSC, CAC; 16. G50, CxA; 17. OXAL,
D= C; 18. DX C, ARG, A3RL 18. PRAL, AXT; 20. AXA.
RiT: 21. TI1C. TDtA; 22. A3C. P3A; 23. PG, P3T:
24. T3C, TR1C: 25. T3T, D1A; 26. DEC, D2R: 27. D3R,
D1A; 28. AGR, T44A; 20. PAC, T2A: 30. PAT, TiR; 31.
D6C, TR1A; 32. AXT, DxA; 33. D2A, D2D; 34 D20,
DxP; 35, R2C, R1C?#?; 36. T3D, 0.

PARTIDA N.° 11

Gorrespondencia, 1963

BLANCAS: Cenrota]
NEGRAS: Yudovich

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, P3D; 3. PAD, PXP; 4. CXP,
C3AR. 5. C3AD. C3AD; 6. AJAD, P3R: 7. A3C, AZR;
3. A3R, 0—0; 9. D2R, P3TD; 10, 0—0—0, D2A; 11.
TRiC, P4CD; 12, P4G, PSC; 13. Cx G, D= C; 14, G&D,
PxG; 15 P5G, PxP; 16, PxC, AxXP; 17. AGD, D5T;
18. ALDI, AxA; 18. TXA, A3R; 20. DxP, TMA: 21.
TxPl, DiRY; 22. D4D!, P3C; 23. T1R, D2R; 24. T<Al,
PxT, 25. T7C, T2A: 26. TxT, DXT; 27. AXP4-, T2A;
28. DBA!. 1-0.
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PARTIDA N 12
Scopje. 1969

BLANCAS: Ostojic
NEGRAS" Sofrevski

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, P3D; 3. PAD, PXP; 4, CxP,
C3AR; 5. C3AD, C3AD; 6. A4AD, A2D; 7. A3C, P3R;
B. A3R, AZR; 9. D2R, T1AD; 10. 0—0-—0, P3TD; 11,
CxXCl, TxC: 12. PAG, TxC; 13. PXT, CXP; 14, A4D,
P4D; 15. P3A, CG3A; 16. PSAD!, PXP; 17. DxP, 0—0;
18. D2R, D2A; 19. A5R, D1A; 20. A2C, D2A; 21. ASR,
D1A; 22. A2C, D2A; 23. P5C, A4C; 24. P4Al, C2D;
25. R1C, A3A; 26. TRIC, Tif; 27. PeC!. PTxP: 28,
TXP, A3A; 29. TxC!, AxT; 30. TxA, P4AR; 31. D2C,
D4A; 32. T6T, AdA--: 33. RIT, D5C; 34. DIC, TiD;
35. AxP, A3C; 36, P5A, R1A; 37, TBT+. R2R; 38,
TxT, BxT; 30. D4D .. D% D; 40. AxD. 190,

PARTIDA N 13
Bama, 1970

BLANCAS: Raduiov
NEGRAS: S. Garcia

1. PAR, P4AD; 2. C3AR, P3D; 3. PAD, PxP; 4. CxP,
C3AR: 5. CIAD, PITD; 6. AZAD, P3R; 7. ASC, PAC;
B. D2R, A2C; 9. ASCI, PSC?; 10: CAT, DAT: 11. AXC,
PxA; 12, 0—0—0, C3A; 13. D3R, A2C?: t4. CXPR,
PxC; 15. TxP, CiD: 16. C5A, A1A; 17. A4T+, R2A;
18. TRID, T1A; 19. PSR, RIC; 20. A3C, C2A: 21.
CxPR, A3T; 22. P4A, PXP; 23. CSC, AXC; 24, PXA,
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R2C?; 25. AxC, A5C; 26. T1-5D, bxP; 27. DxP+,
RxA; 28. TTD+, AXT; 28, Tx A+, R3C; 30. T7C | .
R4T; 31. D2R4, RST; 32. P3C+. 190.

PARTIDA W.° 14
SSSR, 1970

BLAMCAS: Petkevic
NEGRAS: Gugenidze

1. PAR, PAAD; 2. C3AR, P3aD; 3. P4D, PXP; 4. CXP,
C3AR; 5. CIAD, C3AD; 6. AMAD, P3R; 7. A3C, P3TD;
8. A3R, CATD; 9. P4A, D2A; 10. D2R. P4CD; 11. A2A,
CxA; 12. PTXG, A2C; 13. PSR, PxP; 14. PX P, C2D:
15. A3C, A4A; 1B. C5A?, Px(C: 47. PGA, P5A: 18.
PxC+, RTA; 19 0—0—0, FXxA; 20. PXP, TID; 21,
15T, P3C; 22. T5R, R2C; 23. T8R, TRIA. D1,

PARTIDA N. t5
5S8R, 1970

BLANCAS: Qsnos
NEGRAS: Zuhovicki

1. P4R, PAAD; 2. G3AR, PAD; 3. P4D, PxP; 4. CXP,
C3AR; 5. C3AD, P3TD; 6. AJAD, P3R; 7. D2R, C3A:
8. A3R, CAT: 9. A3C, PACD: 10. 0—0—0, D2A; i1.
PAC, CxA4; 12. PTXC, A2C; 13. P3A, A2R; 14, PSC,
C2D; 15. PAT. 0—0—0; 16. PACD, C4R; 17. P4A. C3A;
18, PSAl, CxC; 19. AXC, PxP: 20. AXPC, TRIR;
21. 5D, AxC: 22. TxA, PxP; 23. RIC, RIC; 24
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GxP, AxXPG; 25. DX FT, ASA; 26. POT, A4R; 27. AXA,
PxA; 28. TXT, DxT, 28, DxP, POR; 30, D4A+-, R20;
31. TIC, T2R; 32, B3R, D3C; 33. DxD4, BxD; 34
PET, PBR: 35. R1A, P7R; 36. R2D, T4R; 37. TIT,
P8=0D+4; 38 TxXD, TP, 39, A3A, T3T; 40. TeR-,
R2C. 10.

PARTIDA N.° 16
S55R, 14970

BLANGAS: Svidenko
NEGRAS: Kurass

1. PAR, PAAD: 2. C3AR, P3D; 3. PAD, PxP; 4, CxP,
C3AR; 5. C3AD, C3AD; 6. A4AD, P3R; 7. A3R,
A2R: 8. D2R, PATD; 9. 0—0—0, D2A; 10. TRIC, CATD;
11. A3D, PACD; 12. P&C, P5C; 13. C1C, AZC; 14. G2D,
PAD: 15. P2A, PXP: 16. PXP, C2D; 17. P5C, CAR?:
18. R1C, 0—0; 19. AdA, A3D; 20. AXGC!, AxXA; 21.
C23A, TR1D: 22. XA, DXC: 23. C3A, DIAD; 24.
PATR, C3A: 25. P5T, C4R; 26. PBCI?. PTxP: 27 T5C,
PaA; 28. TXC, PxT; 20. PxP, TIAR?: 30. G5C, T7A:
31. DST, TiR; 32. DT, R1A; 33. DET<, Ram; 34,
DXP+, RID; 35 DxA, D5D: 36. CYA+. 1-0.

PARTIDA N.= 17
Partida amistosa, Asturias 1970

BLANCAS: Nepomuceno
NEGAAS: Vidau

1. PAR, PAAD; 2. C3AR, PID; 3. P4D, PxP; 4. CxP.
G3AR:; 5. CIAD, C3A; 6. AJAD, P3R: 7. A3C, A2E:
8. ASR, 0—0: 9. D2H, P3TD: 10 0—0—0, DAT: 11. T1C,

86



A2D: 12. PACR, TR1A; 13. P5C, CiR: 14, PAIR, PACD;
15. PECL, CxG?; 16, PXPAL, BRXP; 17. AxC, P5C:
18. C50!, PxC; 19. A% PD+4, RiA; 20. AxP+, CxA;
21. D3A 4, AdA; 22 DxA+. 1-0.

PARTIDA N.” 18
SGER, 1083

BLANCAS: Herlim
NEGRAS: Vooremsa

1. P4R, PAAD; 2, C3AR, P3D;: 3. P40, PXP; 4, CxP,
C3AR: 5. C3AD, G3AD; 6. A4AD, P2R; 7. AJR, A2R;
8. D2R, P3TD; 9. 0—0—0, D2A; 10. A3C, C4TD: 11.
PAC, P4CD; 12. P5C, CxA4; 13. PIXC, C2D; 14.
C5A7?!, P5C?1: 15. CxXP+1, R1A; 16. DST, RXC; 17.
AAD 4, C4R; 18. P4A, A2D {18. .... PXG; 19. AxP,
A2C; 20. PxC, PXP; 21. T7D!, DxT; 22, DT+, R1G;
23. AXP, PIA: 24. Px P, AdA; 25. D7C-+ ganandol;
18. TRIGE PxC: 20. PKC, PxP+: 21. AXP, P4D:
22, D6T+. 1-6.

PARTIDA N 13

Erevan, 1571

BLANCAS: Barle
NEGRAS: Beliavski

1. PAR, P4AD; 2. CSAR, P3D; 3. P40, PP, 4 CxP,
C3AR: 5. G3AD, C3AD; 6. A4AD, P3R; 7. A3R,
A2R: 8. A3C, 0—0; 9. P4A, CXC; 10. AxC, P4CD;
11. PSR, PxP; 12. PXP, C2D: 13 DAC. Ad4A: 14.
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0—0—0, DAC?I (14, ..., AXA; 15 DXA, DAG+:
16. R1C. DXP; 17. DX D, CxD; 18. CxP}: 15 C4R,
AXA; 16. TxA. CxP: 17. CBA+, RiY; 18 D37,
PXG; 19. T4T, RIG: 20, TxP, GaC; 21. DET, DED 4 :
22. DxD, AxT; 23. D3A, T1C; 24. DxP, T3C: 25.
PAT, P4R; 26. D2A. 1-0.

PARTIDA M. 20
Hong-Kong, 1972

RLANCAS: Tan
NEGRAS: Castro

1. PAR, PAAD; 2. C3AR, P30; 3, P4D, PXP; 4. CxP,
G3AR: 5 C3AD, C3AD; 6. A4AD, P33R 7. ASC, AZR;
4. A3R, P3TD; 8. D2R, D2A; 10. P3A, A2D: 1. PAC,
CxC; 12, AxC, A3A; 13, 0--0-- 0, 0—D: 4. PEC,
C2D: 15 PaA, C4A7? {15, ..., P4RIT); 16. TRIC,
CxXA4-; 17. PT<C, PACD; 18. P5A, P5C; 19. AxPCIlI,
BxA (19. ..., P®G; 20. D5ET! con ventala decisiva);
20. DaTi, RIT (20. ..., BXC?; 21, BT, ganando]; 21.
PEA, Px G, 22. T4CH PP 4-; 23. AP, D4T; 24, P A,
D4R+ 25, R1C, TICR; 26. DxPA, AxP; 27, TxAIL
DxT; 28, D6A4, T2C: 20. TP, T1R; 30. TBD, D3A;
31, PATI, PATD; 32. R2C, P5T: 33, P5T, P6T4-; 34. HAT.
D8T+; 35 R2T, DxP; 36. PECH, PxP; 37. T»rT+,
N2T; 38. TBT+, RxT: 39. PBO =D+, R2T; 40. D6-8A,
16T; 41. DBY- . T27; 42. DBR-BA L 1.0,
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PARTIDA N~ 21
Scapje, 1972

BLANCAS: Radulov
NEGRAS: Toran

1. P4R, P4AD: 2, C3AR, P3D: 3. P4D, P=F: 4. CXP,
C3AR; 5. G3AD, P3TD; 6. A4AD, P3R. 7. A3C, C3A;
3. A3R, C4T; 9. D2R, PACD; 10. P3A, D24; 1. PACD,
A2C 1. ..., CBA—): 12 0—N—n, (X A+: 13. PTXC,
A2R: 14. P4aT, G2D; 15. P5C, PSC; 16. CAT, G4A;
17. P5I, 0—0—D0; 18. R1C, P3C; 19. D2A, R1E; 20.
C2R, CxC; 21. PXC, T1AD; 22. C1C, P4D!; 23. C3D!,
PxP: 24. PxP, RIT; 25. TRIA, TR1A; 26. AGC, D3A;
27. GBR, DxP: 28, P3C, DAC; 29 CTD. TRiR: -30.
DxP, D3A; 31. T2R, A3D; 32. AIC, TDID; 33. D2A,
AIG: 34. TR2D {34. .... TXC; 35. TXT, DXT, 38. T8D
con idea de DTT mata) 1-0.

PARTIDA N.© 22
Lanzerole, 1973

BLANCAS: Liuboievic
NEGRAS: Ribli

1. PaR, P4AD; 2. G3AR, PID; 3. PAD, P P; 4 CxP,
C3AR; 5. C3AD. 6. A3A, P3R: 7. A3C. G3A; 8. AZR.
D2A; 9. DZR, A2R; 10. D—0—=0, 00, 11. PAA, Cx G
¥2. TxC, PACD; 13. T1A, A2C,; 14, P5A, PAR; 15. T3D,
PSC; 16. C5D, AxC; 17. AxA, TD1A; 18. R1C, P4T;
19, T1A. PST: 20. P4A, Cx A; 21, TxC, P8C; 22. PP,
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PxP; 23. T5C, D3A; 24. D3D, TiC; 26. 13A. TR1A:
26, T3P, T1T; 27. T5-4C, P3C; 28. PAC, T5T; 29. D5D,
DAT; 30. TxT, DxT; 31. T7C, TxP; 32, P3G, T5C: 33,
PEA, TXT; 34. DxT. 10,

PARTIDA N:® 23
Hungria, 1972

BLAMNCAS: Perenyi
NEGRAS: Geszosz

1. P4R, P4AD; 2. G3AR, P3D; 3. P4D, PxP: 4. CxP,
G3AD: 5, C3AD, P3R; 6. A4AD, A2R; 7. A3R, P3TD;
8. A3C, D2A; 9. D2R, A2D7! N; 10, 0—0.-0, C4T;
11.- R1C, T1A; 12. PAA. C5A; 13. PSAL?, C3A; {4
ASC! CXPC?; 15 PXP, DxC; 16. PXA4, CxP;
17. AxA, CxT; 18 TxC, RxA; 19, CsA+, R1A;
20. CxP, C4R; 21. CxT, DxC; 22 750, D2A; 23.
D2A, P3A; 24. T34, C3A; 25. P5R, R2R!; 26. D3C?
fmefor es 28. PxP). PxP:; 27. D3R+, RiD: 28.
TsD+-, B1A; 28. DGR+, RIG; 30. DxP, TiR; 21. D60,
con vantaja deelsiva); 26, ..., R1D!; 27. D3D--, R1A;
28. PP, PxP; 29, DBA-|-, R1G; 30, DxP TIR; 31.
P4TR, D7T; 32. D2A, D8T4; 33. RzC, TaR; 34. T5C,
T8C+; 35. R3A, DOAD; 36, D2D? {es mejor 36. TBC 4,
R2A; 37 T7C-+, R1C; 38, R4AN: 36. ..., D7C4; 37
R4A, D3A!; 38. R5A, R2A? (mejor es 38. ..., R2TL;
39, T5D v la posicion no csté claral); 39. T7C+1, R1A%;
40. D7D+, RIC; 41, Dx P mate. 1-D.
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PARTIDA N~ 24
Belgrado, 1966

BLANCAS: Spasojeviz
NEGRAS: Ostojic

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, P3R; 3. P4D, PXP; 4.
Cx P, C3AD; 5 C3AD, P3D; 6. A3R, C3AR; 7. A4AD,
A2R: §. D2R, 0—0; 9. D—0-—0, D2A; 10, A3C, P3TD;
11, P4CH, GxCL 12, TxC, P4R; 13. Taa, D1D; 14
P5C, G1R: t5. T1C, A2D!; 16. GaD, A4C; 17. A6CL,
D201; 18, DAC! (18, CBAIT-, Cx(C: 19. PXC, AXP;
20. D3A, A1D! y el blanco tiene compensacion por el
material sacrificado]; 18. ..., AlD!; 18. DxD, AxD;
20. TAA, A3R; 24. AxA, T=A; 22. C3R, T2D: 24. A4T,
T2A tablas.

PARTIDA N.° 25

La Habana, 1966

BLANCAS: Kavalek
NEGRAS Polugayevsky

1. P4R, PAAD; 2. C3AR, P3R; 3. PAD, PXP; 4. CXP,
C3AD; 5. C3AD, P3D; 6. A3R, G3A: 7. AZAD, A2R;
3. D2R, 0--D; 8 O—0—0, D2A; 0. ASC, P3TD; 11
PAC, PACDY (11, ..., CxCI?; 12, TG, P4R; 13. TaA,
D1D; 14. P5C, G2D con posiclén poco clara); 12, P5SC,
CxC; 13. AxC, C2D; 14. D5T!, C4A; 15. TRIG.
CxA+4: 16. FTxC, D1D: 17. T3D, P4R; 18. AXP, P5C:
19, ABAI!, Ax4A: 20 PxA, DxP; 21, C5D, DXPA;
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22. T31D? (lo eorrecte cra 22. T73-3C, P30; 23, D4T,
R2C; 24. C4A con ventaja decisival: 22. . RIT; 23.
DsC, TICR; 24. TD1A, D4A; 25. TAA7 {25. TxPA, AS3R,
26, T7A ganando); 25. ..., P3A; 26. DGC, DTARI; 27.
TxD, PxD: 28 TXPGC, T1A; 29. 74A, T24; 30. CxPC,
AZC; 31. T3G, T1R; 32. C5D, TAR, 33, TxT+, RIC;
34. 13-.3TYI, T1A; 35. C3A, R2A; 36, T3D, R3R: a7.
T4D, TACR; 38. RI1C, T1A; 39, T4CD, T24; 40. TAT,
PAT; 41. T4D, TBGC+; 42. R2T, T7G; 43. 13D, T2D!;
44. R1C, TBC-+; 43 R2T, T2C; 46. R1C iablas.

PARTIDA M. 26
5S8R, 1060

BLANCAS: Ostapenko
NEGRAS: Harcev

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, C3AD; 3. P4D, PxP; 4.
G=P, C3AR; 5. C3AD. P2D; 6. A4AD, P3R: 7. A3R,
A2R; B..D2R, 0—0; 9. A3C, D24, 10. 0—0—D, PATD:
11. TR1C, PACD; 12, P4C, P5C; 13. ©xG, DXC: 4.
C5D, PXC; 15. PAC. PxP; 16. PXC, AxP; 17, ASD,
D5T; 18. DaTIN, A3R; 19. TXPCU+, AxT (19, ...,
BxT?; 20. DEY4+ con wventaja decisival: 20, TIC,
TR1A; 21. TxA, RxT; 22. D6T4-, RIC; 23. AxPR,
P6C; 24. AXP4, RIT; 25. ASA4-, RIC; 26. DTT+,
RiA; 27. ABT4-, R1R; 28. D&C+, R2R; 29. ASC+.
R2D; 30. DxP+, R3A; 31. DxA, R3C; 32, A3R+,
R4T: 33. RxT, TxA; 34 D5A+, TAA; 35.-AXT, DMC;
36. A4C+, RXA; 37. P3T |, R4A; 38. DxD+4, PXD;
39. PxP+, RaD; 20, R10. 1.0,
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PARTIDA N.* 27
Suiza, 1969

BLANCAS: Glauser
NEGRAS: Kupper

1. P4R, PAAD; 2. C3AR, C3AD; 3. P4D, PxP; 4
CxP, C3AR; 5. C3AD, P3D; 5. A4AD, P3R; 7. A3R.
A2R: 8, D2R, 0—0; 9, 0—0--D, D2A; 10. A3C. PITD:
11, PAC, CX C: 12. TXC, PAR: 13. TAA, D1D; 14. PSC
C1R!: 15. G501, AXP; 16. TIG, AxA+: 17. DXA
A3R; 18. T3Al, R1T; 19. D3C, TIAL: 20. T<T, DxT:
21. D4T, D2D; 22. C6C (22. TXPC!!, RXT; 23. CGA!
D4C: 24. DEC, R1T; 25. PAAD, D5C; 26. D6T=]: 22
..., D2A; 23, CBT, D2D; 24. CBC, D2A; 25. C&T tmblas

PARTIDA N 28
Vilnus, 1969

BELANCAS: Nlcavski
NEGRAS: Anikajev

1. PAR, PAAD; 2. C3AR, P3D: 3. C3AD, C3AD. ¢
PAD, PxP; 5. CXP, C3AR; 6. AJAD, P3R; 7. A3R
P3TD; 8. D2R, D2A; 9. 0—0—0, C4T; 10, A3C, PACD:
11. R1C, A2R; 12. PAC, PSC: 13. CAT, GxA; 14
PAxC, CXP: 15. A4A, A2C: 16. TIAD? [16. P3A!
C4A: 17. CxC, DxC: 18. C5AI]; 16. ..., D4T. 17.
P3A, C3A; 18, C5A12, PXC; 19. AXP, A5R: 20. Px A
AxA: 21. PRXP, DAR; 22, TRIR (22. DxD+! AXD:
23. TR1R, C2D; 24. C8C, CxC: 25. TxA+ es mejoc

.



para el blanco); 22. ..., DxD; 23. TxD4-, Ri1A; 24,
T6A, T1R; 25. Tx T, CxT; 26. TxP, AxP; 27. C5A,
R2R; 28. PATD, PAT; 29. T7T+, R3D; 30. C4R+, RAD;
31. C2A, ABC; 32. 15T+, R3A; 33. C3D, P5T; 34.
CSR--, R2A; 35. 18T, PsT; 36. C3A, PTT; 37. GXP,
AXC; 38, T7T4, RIA; 39, T¥P, A4R:; 40. P5C, C3D.
0-1.

PARTIDA N> 29
Yugoslavia, 1959

BLANCAS: Joveic
NEGAAS: Radojic

1. PaR, P4AD; 2. G3AR, C3AD; 3. P4D, PXP; 4.
CxP, C3AR; 5 C3AD, P3D; 6. A4AD, P3R: 7. ASC,
A2R: 8. A3R, 0—D0; 9. D2R, D4T?!; 10. 0—0—0, GXC;
11. AXC, A2D; 12. R1C, A3A; 13. P3A, TDID; 14,
TRtA, PACD; 15. PSRIN, PxP; 16, PXP. C2D:; 17. baC,
PSC: 1B. TxP!l, BRXT; 19. DxP+, RiR: 20. DA,
PxX(C; 21. PGR, D4T; 22. PXC+, TXP; 23. P4C!, D3C;
24, pBAY, TXA; 25. DxT+, A1A; 26, D8A4+, DIR;
27. DAA, DAA: 23. Dx D4+, TxD; 29 AxT. Rx A 20,
T7D. 10,

PARTIDA N.” 30

Belgrado, 1969

BLANCAS: Sahovic
NEGRAS: Geler

1. P4R, PAAD; 2. C3AR, C3AD; 3. P4D, PXP; 4,
CxP, C3AR; 5. C3AD, PaD: §. A4AD, P3R; 7. A3R,
A28; 8. DZR. 0—0; 9. 0—0—0, D4T: 0. P2C?IN, C4RI;



1. A3C, CR=xPC; 12, TRIC, CXA; 13. DX, DAT;
14, B1C, RIT; 15. D3C, D3T; 16. G460, C1R; 17. P4A,
Azl 18 CAD, TiD: 18 T3D, D5T; 20. D3A, A3A;
21. CD2R, A3A; 22. D1A:; AxG; 23. Gx A, P4ACD; 24,
T3T, D3A: 25. GxP? [era mejor D3A)Y: 25 ..., AXP;
26. Cx P, D3D; 27. C5C, DAA; 28. C3A, AdA; 29, T3-
3C, PAD: 30. DR, P3GC; 31. PATR?Y, C2G; 32, D5R, P3A;
33. D1R, CA4T; 34. T3A, D3A; 35, D2A, P5D; 36. C2R,
ARR: 27 T3T, PED; 38. PP, AxP4: 39 RIT, AXG:
40, DxA, OxP; 41, D3A, DxD; 42, TxD, PAR, 43.
pPatT, TsSD?: 44. R2T, T1T; 45 T1D, T4G; 46, R3T, T3C:
A7. AdA, tablas.

PARTIDA N.™ 31
SSSR, 1968

BLANCAS: Mikljajev
NEGRAS: Ruban

1. P4R, P4AD:; 2. C3AR, P3R; 3. PAD, PxP; 4 GxP,
P3D; 5. C3A, CIAD: 6. A3R, G3A; 7. A4AD, D4T; B
0—D, CxC; 8 AxC, A2D; 10. D2R, P3TD; i1. PACDH,
D2A; 12, P5C, A2ZR; 13, PSR, PxP: 14, AP, A3DY;
15. AXC, PxA; 16. G50, 1D; 7. TDM1D, 0—0; 18.
C3R, AZR; 19. 13D, D2A: 200 O5T, AxP: 21, AXA,
D4R; 22. Dx D, PxD; 23. AdA. 1-0.
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PARTIDA M.® 32

S55R, 1968

BLANCAS: Ceskowvski
MEGRAS: Petrjajev

1. P4R, P4AD; 2. C3Af, P3A; 3. PAD, PxP; 4. CxP,
C3ADy; 5, C3AD, P3D; 6. A4AD, C3A; 7. AR, AZR;
8. D2R, P3TD; 9. 0—0—0, D2A; 10. A3C, C4T; 11. PAC,
PACD; 12. P5C, CxA~+; 13. PTXC, C2D; 14. C5AlY,
P#C; 15, G50, D2CY; 16. Cx A, RXC; 17. PxP, TIR::
18. A4D, B1D; 19. DT, D3A; 20. AXP, A2C: 21. A3A,
D4A; 22, AST-L, R1A; 23, TRIR, TXT: 24. TXT, AdD;
25. PBC, PTXP; 26. PxP, PXP; 27. DXP, R2C; 28,
T7R, R3A; 29. DbA, T2T; 30. T8R, C3C; 31. TEA+ !
T2A; 32. T8C, T2CD: 33. TBA+, tablas.

PARTIDA MN,” 33
Beverwijk, 1968

BLANGAS: Tatai
NEGRAS: Zukerman

1. P4R, PAAD; 2. C3AR, P30y, 3. PAD, PxP; 4, CxP,
G3AR; 5. C3AD, C3AD; 6. AdAD, P3R; 7. A3R, A2R;
3. A3C, 0—0; 9. PAA, CxG; 10. AXC, PACD; 11. P3R,
P=P: 12. PxP, G2D; 13. D3IANT, T1C; 14, 0—0—0,
A2C; 15 D4C, P5C; 16, ARPI, TIT; 17. AXPR?, PXA;
18. DXP4-, BIT; 19. TXG, A1A; 20, TD, AxD; 21,
TRT+, AxT; 22, A4D, PG, 23 AXP, TxP; 24, RIC,
T17; 25, TiD, RiC; 26. P3CD, A4AD: 27, AZ(, R2A;
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28. AdD, A2R; 29. P4A, AdA-; 30. R2G, R3R; 31. T1A.
ABCED:; 32. P3TR, ASR; 33. T2A, T1AR; 34, TXT, AXT:
35. P3G, ASC: 36. ASA, AZAD: 37. AtR. ASD+: 28.
R3T, RxP; 39. PACD, ABD; 40. R3G, R5R; 41. P5C,
AdA; 42, PAG, A34A; 43. P4T, ATR; 44. P5(C, HED: 45.
84T, RxP: 46. A5T. R4D: 47. A3C, P3C; 48. RET1. R5R:
49, R5T, RGA: 50. ATA, R5C. 01,

PARTIDA M.° 34
SE88R, 1987

BLAMCAS: Platonov
MEGRAS: Polugayevsky

1. PAR, P4AD; 2. G3AR, G3AD; 3. P4D, PxP; 4
CxP, P3R; 5. C3AD, P3D; 6. AJAD, G3A; 7. A3C,
AZR; 8. A3R, P3TD; 8. D2R, D2A; 10. 9—0—-D0, CAT;
1. PAGE, PACD; 12. PeC, CxA+: 13, PTXG, G20,
14. P41, PSC; 15 GAT, A2C; 16. P3A, D4T; 17. RiG,
CaA; 18. P5T?, CXG; 19. PG, DX P; 20. PBC, TiA;
21. D2C, A3A; 22. ASC, A4R; 23. P4A, AXC; 24,
PxP+, R»P; 25, TxA, DIC. Tablas.

PARTIDA N.© 35

Vengoia, 1967

BLAMCAS: Kupper
NEGRAS: Paoli

1. PAR, P4AD; 2. C3AR, C3AD: 3. P4D, PXF; 4.
CxP, C3AR; 5. C3AD, P3D: 6. A4AD, P3R: 7. A3R.
A2R: 8. D2R, 0—0; 9. A3R, P3TD; 10, 0—0—0, D2A;
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11. TR1G, PACD; 12. PAG, P5C; 13. GXC, DxC; 14,
C5D, PXG: 15, P5C, PxP; 16. PxC, AxXP; 17. A5D,
D5T; 18. A4D, AxA: 19. TXA, AdA; 20. T5C, A3C;
21, PAT, TDHR; 22. A3C, D2D; 23. P5T, A4A; 24, DX PT,
PER: 25. PXP, TXP: 26. DXP, TBA-+; 27. R2D, DIR;
28. TP+, RIT; 28. T8G+, TxT: 30. D6A+, T2C;
31. 78D, T7R 4. Tablas.

PARTIDA M." 36
Barma, 1972

BLANCAS: Mestrovic
MEGRAS: Polugaveysky

1. PAR, PAAD; 2. C3AR, P2R; 3. C3AD, C3AD; 4.
PaD, PxP; 5. CxP, P3D; 6. A3R, C3AR; 7. A3AD,
PETD; & D2R, C4T; 9. AJD1, PACD?T (9. ..., P4RI?;
10. C3C, A3R: 11. CRA, AxC: 12. Px A, PAD zon po-
sicion poco claray: 100 PACDY, ©C2C; 11. 0—0, PAR;
12. G3C, D2A: 13. APD, AZD: 14, PATD, PxP; 14,
CXP. A2R: 16. A3R. AXC; 17. TxA, 0—0; 18. P4A,
PATD; 19. TR1T, P4D; 20, PSAL PxP; 21, AdA, TDIC;
92, Px B, CxBPA; 23. T1A, C3-2D: 24. PET, T1C1A: 25.
PTT, D2CG; 26. Cx G, CxC; 27. ToT, CeD; 28. AXP41,
RxA; 20, D274, R3C; 20, TXT TxT; 31. PET=0,
TxD: 32, TxT, A3A; 33. T7T, D5C; 34, DYA+, R4A;
35. D7D+, 140



PARTIEA N.» 37
658R, 1972

BLANCAS: Romanisin
NEGRAS: Vajser

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, C3AD; 3. P3D, P4D; 4.
PxP, CxP; 5. GC3AR, C3AD; 6. AdAD, P3R; 7. A3C,
P3TD: 8. A3R, D2A: 9. D2R, A2R: 10. 0—0--0, 0—0;
11. PAG, CAT: 12. P5G, CxA+: 13. PTxC, C2D; 14.
PAT, PACD: 15. PACI?, C4A; 16, P4C, CBT; 17. CxC,
PxC; 18. PxPT--?! (es mcjor P5T]; 18; ..., A1T; 19,
TRIC, A3A; 20. ASC, AxCl; 21. TXA, P3A; 22, A2D,
PAR: 23. T4A, D2C; 24, T3A, A3R; 25. P4A, PxP; 26,
AxP? DxpP: 27 T3-2C, T2T; 28, A2D, D4C; 29, D3R7!
[mejor DxD); 29. ..., T2C: 30. A3A, PST!; 31. PxP,
PADI: 32. P5T, PxP; 33. P6T, D8C -, 34. R2D, TiD;
35, A4D7 (mejor DADIY: 35, ..., D2C: 36. PxP |,
TxP; 37. TXT, TxA4+; 38. RiR, D8C+; 35. R2A,
DxP+4: 40, D2R, P6R4 —, D-1.

PARTIDA N.° 38
Mosci, 1872

BLANCAS: Kupriclk
NEGRAS: Kuzmin

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, P3R; 3. P40, PXP; 4. CXP,
C2AD; 5. C3AD, P3D; & A3R, C3A; 7. A4AD, P3TD;
8. D28, D2A; 9. 0—0—0, CAT: 10. A3D, A2R; 11. P4C,
PACD; 12. P5C, C2D; 13. P4A, P5C; 14. CIC, CaA;
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15. C2D, CxA4-; 16. DxC, A2DI; 17. R1C, C2C; 18.
TR1A, C4A; 19. D2R, D2C; 20. D3A, PATD: 21. P5A,
0—0—0; 22. PBA, PxP; 23. PxP, A1A; 24. D5T, A1R:
25, C4-3C, P5T; 26. CXC, PxG; 27. CAA, TXT+4:
28. TXT, DXP; 29. P3C, TIC; 30. AXP, D4A; 31.
DxD, PxD; 32. AGC, AZD; 33. C5R, A3H; 34. TAD +,
R2G: 35. ASA, AxA; 36, TXT, PSA; 37. R1A, ASD;
3a8. G3D, P6A; 39. R2D, PXP; 40, PxP, PAT: 4. RIA,
PST; 42, T8R, PTA+; 43. Cx P, AXPA; 44, CAR, A5D;
45. T8D, ABC; 4G. T8TR, PeT; 47. R1A, ABR. 1-0.

PARTIDA N.© 39
Mosel, 1972

BLANCAS: Navojan
NEGRAS: Bljavski

1. PAR, PZAD; 2. C3AR, P3D; 3. P4AD, PXP; 4, CxP,
C3AR; 5. C3AD, C3AD; 6. A4AD, P3B: 7. A3C, A2R:
8. A3R, 0—0; 8. D2R, P3TD; 10. D—D—0, DIRN; 11,
P3A, G20D; 12. P4C, C4A; 13, PAT, C4A; 14, P4TR,
PACD; 15. D2G, P5C!; 6. G3-2R, CxA4; 17. PAXC,
PATD; 18, R1C, CxC; 19, AXC, P4R; 20. A3R, PET;
21. PxP, DxP; 2z 22. C1A, A3R; 23. PaC, DAT; 24,
P4A, PxP; 25. AxP: TR1A: 28, T2D, T6A; 27. AXP,
AXA; 28, TxA, AXPC. 0-1.
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PARTIDA N 40
Kecskemt, 1972

BLANCAS: Radulov
NEGRAS: Ribli

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, P3D; 3. C3AD, P2R; 4. P4l
PxP: 5. CXP. C3AR; B. A4AD, P3TD; 7. D2R, C3A;
B. A3R, A2R: 5. 0—0—0, D2A; 10. A3C, 0—0; 11. PAC,
CxG; 12. TxC, P4CDY; 13. P5C, ©2D; 14. DST, T1DI;
15, T1C, P3C; 16. D4T, C4A; 17. P4A, TIC!; 18, P5A,
PATD!: 19. RiC, P5T; 20. 50, PxG; 21. AXP, A3SPIL;
29, TG, AxA; 23. Px A, PAiR; 24. TAAR, T1AR: 25.
T3TR, D2C: 26. T4D, TRIR: 27. D2A, A1A; 28. D3A,
T4R; 28. P3A, TD1R; 30. A1A, T5R; 21. T1D, D2D; 32,
P3aT, T1-4R: 33. D1A, D2C; 34. T3A, P5C; 35. PXP,
TxP. 01,

PARTIDA N.° 41

SSS5R, 1971

BLANCAS: Suchanov
NEGRAS: Kozlov

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, C3AD; 3. P4D, PxP; 4.
CXP, C3AR; 5. G3AD, P3D; 6. A4AD, P3R; 7. A3C,
A2R; 8. A3R, 0—0; B. D2R, P3TD; 10. 6—0—0, D2A;
11. PAC, OxG; 12, TXC, C2D; 13. PEC, C4A; 14, D5T.
CXA+; 15. PTxP, P3CR; 16. D2, A2D; 17. P4T, DAT;
18, R1C, TR1A; 19. PST!, A1A; 20. PXP, PTxP; 21.
PAA, D2A; 22. PSAL, PCXP; 22. PxP, A3A; 24. T2T,
PXP; 25. T24T, T1R: 26. P6CI, TxA: 27. DXT, TR
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28. D2D, D2R; 258. PxPT+, R1T; 30. T&T, D2AR; 31.
C2R, A2C; 32. G4A, D3A: 33. D3AD, T8RL; 34, R2T,
TAR; 35. T2C, A1R; 36. C5D, AxT; 37. CxD, AXCG,
33. DBA +, RxP; 39. DBC+, R3T; 40, DBA4-. 1-0.

PARTIDA N- 42

SSSR, 1970
‘BLANCAS: Balasov
NEGRAS: Sankovic

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, P3R; 3, P4D, PxP; 4, Cx P,
C3AR; 5. C3AD, P3D; 6. A4AD, G3AD; 7. A3R, AZR;
8. D2R, 0—0; 9. A3C, A2D; 10, 0—0-0, CxC; 11,
AXG, CAT; 12. P3A, TR1A; 13. P4C, PACD; 14. PSR,
PxP; 15. DxP. D2A; 16. C3D, PxC; 17. DxA, TIR;
1B. D5A, DsA+; 19. RiC, TR1AL; 20. A3RI?, DxP;
21. D4D, A3A; 22, TR1A!, DBR; 23. P5CY, C1R! (sl 23.
... DXD; 24, TxD, C5R: 25. TXP); 24, DXD, PXD;
23. AxA, PxA; 26. TTD, T2A; 27. T1-7A, T1-1A; 28,
P3A, PATD; 29. TD7R, PARL; 30. R2A, TXT: 3t1. TXT,
C3D:; 32, TxP, R2A; 33. AdA, P5C; 34. TSD, G4C; .35,
TSA+, R3C; 36. T5R, P«P; 37. TxP, R4A; 38. T4C!,
PxP4: 39, RxP, CBA: 40. A3G, C5R; 41. T7C, Tablas.

e



PARTIDA N.* 43
Saralevo, 1970

BLANCAS: Lubajsvic
NEGRAS: Browne

1. P4R, PAAD; 2. C3AR, P3D; 3. PAD, PxP; 4. CxP,
C3AR; 5. C3AD, P3TD; 6. A4AD, P3R; 7. A3C, PACD;
8. 0—0. AZR: 5. P4A, A2C!7: 10. PSR!, PXP; 11.
Px P, AdA; 12. A3R, C3AD; 13. PxC, AxC; 14. PxPl,
AxA+: 15, RIT, TIC: 16. D3A, TxP; 17. AXPR, ASD;
18, Ax P+, RZD: 19. TD1D, R1A; 20. ASD, [3C; 21.
TxA, DxT: 22, AXC, R1C; 23. TID, D4A; 24, AXA,
TxA; 25. GAR, D xP; 26. T8D-, R2A; 27. T2D, D3A;
28. D4AL, R1A; 29. C6D4-, R2A; 30. C4A+, RIA;
31. DBA+, R2A: 32. DxT, D3A; 33. G3R. 1-0.

PARTIDA N 44
§88R, 1970

BLANCAS: Hennings
MEGRAS: Boleslavsky

1. P4R, PEAD; 2. C3AR, G3AD; 3. PAD, PXP; 4.
CxP, P3R; 5. CJAD, P3D; 6. A3R, A2R; 7. A4AD,
C3A; 8, A3C, P3TD; v, D2R, D2A; 10. 0—0—0, CAT;
11. P4G, PACD; 12. PEC, C xA+; 13, PTG, G2D; 14.
PAT?), PSC; 15. CAT, C4A; 16, CXCl, PXxC; 17. C3A,
B3A?! (mejor 17. ..., A2C)}; 18. D3b, AzC; 19. C5RI,
D4C; 20. PSAL 0—0; 21. D7DI, TR1R; 22. T3D, TD1D;
23. DxAl, TxD; 24. TxT+, TIR; 25. TR1D, P4TR;
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26. RIC, TxT=+: 27. T®T, B2T: 28. PeC+1, PxP;
29. A5C!, A3A; 30. CTA, AiR; 31. CeD, DBA+; 32.
R2T, DxP; 33. TxA, PAT; 34. T8TD, P5T; 35. TxP,
DED; 36. PSR, DxP: 37. T¥T, P5A; 33. CxP, D7AR;
39, T7C, D4A; 40. A3R, D1AR; 41. CBD, PAC: 42, AxP,
DITD4; 43. RIG, R3IC; 44. T=P, D4D; 45. CaAl,
D8T4; 46. R2T, MT+: 47, T4T, D3A; 48. T5T, DaC;
49, R3T, D3A; 50. A7R, D2C; 51. ARG, D3A. 52. RAC,
D2C+4; 53. TSC, D5R; 54. T6C, R4A: 55. T8D, D8R+ ;
56, R5C. 1-0.

PARTIDA N." 45
S58R, 1968

BLANCAS: Gik
NEGRAS: Kricevski

1. P4R, PJAD; 2. C3AR, P3D; 3. PAD, FxP; 4. CxP,
C3AR:; 5. G3AD, P31D; 6. A4AD, P3R; 7. A3R, AZR; 8.
A3C, 0—0; 9, D2R, C3A; 1. 0—0—0, D2A; 11, PAC,
CXC; 12, TXC, PACD; 13. P5C, G2D; 14, P4A, CA,;
15. PSA, P5C? [mejor es 15. ..., PxP; 16. 3D, DiD);
16. TXP, P4D (16. ... PXPA); 17. AXPD!, PxA; 18.
CxP, D4R; 19, AZAl AxAl AXP; 20. AXA AXDP;
21. C7TR+. 1-0.
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