


El ataqpe Velimirovic-Sozin, como 
su norribre · ya indica, es una mez­
cla del ataque Sozin y de un sis­
tema ideado por Bogdarmvic en 

' Sarajevo en 1963 contra SankoviGh, 
que más 1arde fu!] refinado y me­
jorado por el joven gran maestro 
yugoslavo Dragoljub Velimirovic 
quien lo empleó en innumerables 
ocasiones con !Jran éxito y perfec­
cionó la idea primitiva. hasta tal 
punto que esta a ~)ertura, hoy, es 
jugada asiduamente por Tal, Fis­
cher y Matulovic, entre otros. 
El sistema Vdimirovic-Soziu encie-

' rra en si una gama de ideas muy 
variada y se necesitan unos ner­
vios muy templados y una gran c<on· 
fianza en él para ponerlo en prác­
tica. 
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PREFACIO 

la Defensa Siciliana es h oy día ·la más empleada 
en tos torneos magistrales. Algunos teóricos la con· 
sideran como la mejor d-efensa para oponersa a 
1. P4R de las blancas. Hay grandes maestros (~ntre 
ellos el campeón del muncilo Fischer) que ·la llevan 
practicando casi desde que conoc~aroo i:!l movimien­
to de las piezas. Pero, ¿a qué es debida tanta popu­
laridad hoy. cuando er. el s iglo pasado apenas si se 
veía en la praxis de tos maestros? 

En pr lmer lugar, los métodos defensivos antiguos 
no tení-an las- robustas bases posicionales de hoy. Por 
otro lado, ·las partidas se desarrollaban dentro de un 
marco puramente agresi)JO y abierto. la jugada ·que 
iniciaba el juego era 1. P4R, y ·el no¡Jro stempre res­
pondía invariablemente 1 ...• P4R. desechandO' cual­
quier otro tipo de defensas -que 110 entrañaran algún 
r iesgo o no lleval'{ln el juego a posiciones ab¡ertas 
donde los ataques al rey fueran espectaculares. Con 
el avance de la -estrategia y las nUeva$ teorra.s de 
S~initz y Tarrachs, las partidas tomaron pronto un 
cauce totalmente distinto. Loa Juegos no se abrían 
cO"n 1. P4R. sino con 1. P40, y las luctlas entraban en 
terr-enos posicionales donde los ataques directos al 
rey M eran el tln primordit~l, sino kl pura estrategia 
y e! mfnimo rl·esgo, y l-as defensas ·eran exactas aun· 
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que sin contrajuego, empleando siempre la mayor 
economía. 

Mientras. los teóricos no dom1itaban en sus labo­
ratoríos. Era necesario busear algo más incísivo y a 
la vez seguro, que pudiera contrarrestar el temido. 
1. P4R blanco, para que de nuevo volviera a hacer 
acto de presencia en la lucha de torneos. El número 
tan elevado de tablas e~taba matando el Jueqo. Las 
aperturas cerradas no debfan ·ser todo en ajed¡·ez. La 
Ruy López era la Ílníca que -se vele de tarde en tarde 
como contestación a P4R, pero parecía <¡ue el negro, 
sólo si jugaba con mucha exactitud, -conseguía unas 
tablas o éstas se acordaban en pocas jugadas por 
temor a llegar al terrible medio juego donde el cariz 
de la lucha ya salía de los puros caminos estratégi­
cos y daba paso a la intuición -y combinación táctíca. 

En su inr.esante búsqueda, los teórí(;OS encontra­
ron, mejor •reencontraron•, algo ··así ·como la •panél­
<:ea• a las ttperturas de P4R: •El Giuco Siciliano», 
ya empleado po.r Polerio a fines del siglo XVI y por 
Greco a principios del XVII. Como ae puede ver, una 
apertura muy conocida y muy antigua, pero dejada 
de emplear tápidamente debido a. lo que apuntába· 
mas más arriba_ 

Fue por los años 30 cuando se empezó de nuevo 
a poner en práctica ·con éxito esta aguda def-ensa, 
pero aún faltaba un poco de confianza en ella y un 
~ de estudio para desentrañar los profundos 
--riios"" que encerraba ,en lo más hondo de su es· 
.. L 

Pllr los años 1940-50, Najdorf y los teóricos argen­
._ pnlfundizaron •en l-a varian~e: 1. P4R, P4AD; 
~ CMR.. P30; 3. P4D, PX:P; 4. CxP, CMR; 5. C3AD, 
P'.11D -.e hoy día lleva ·su nombre. Demostró ser 



una de las más agudas ·armas y que más quebr.ade· 
ros de cabeza daba al conductor de las blancas. 

Los rusos, por su parte, tampoco estaban inactivos. 
Kant, Lowenthal y Taimanov Idearon o·tro método de 
defensa que, aunque no era tan ·agudo, si era muy 
efectivo: 1. P4R, P4AD; 2. C3AR, P3R; 3. P4D, PxP; 
4. CXP, P3TD lCSAD). 

Los estudios en seguida dieron sus frutos. ·El ti· 
gre agazapado•, que docía Tartakower, rápidamente 
afiló sus garras y sus zarpazos hicieron temblar a los 
conductores de las blancas. Algunas veces el tigre 
siciliano, medio adormecido, despertaba bruscamen­
te y destrozaba a los atacantes que se atr·avfan a 
despertarl·e de su apacible sueño: otras, más sosega­
do. continuaba medio dormido ·esperand(} que el más 
mínimo descuido de sus ·hostigadores diera al traste 
con todo su plan. 

Viendo los terribles efectos que 'estaba ocasionan· 
do la nuava defensa, ·los .buscadores. de líneas,., co­
menzaron a construir sólidas estructuras para el 
blanco. De momento, no se le podla destruir. Había 
que defenderse de sus zarpazos y procurar que la 
lucha fuera por cauces superposicionales. Maroczy 
ideó un sistema que contenía al terrible •tigre•. aun­
que al menos fuera de momento: 1. P4R, P4AD; 
2. C3AR, P3R; 3. P40, PXP; 4. CxP, C3ADí 5. P4AD. 

Parecía que había sido un duro golpe para f.as ne· 
gras este •muro de piedra~ que el maestro húngaro 
había fabricado. Otra vez .estuvo durante algunos 
años la siciliana luchando entre la vida y la muerte. 
¡El Dragón tampoco servía contra este tremendo ar­
mazón de -cemento y hierro! 

Taimanov y los grandes maestros rusos fueron al 
fin los que encontraron métodos adecuados par.a po· 
det perforar ese muro do grooito. 
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SIGNOS EMPLEADOS EN ESTE LIBRO 

+ = Jaque 
+ + = mate 

1 = jugada buefla 
!! = muy buena jugada 
? :...: mal a jugada 

77 = jugada fi1Uy mala 
1? ,.,. jugada que merece fltenclón 
7! = jugada dudosa 
± = el blanco -está mejor 
:¡: "" el negro está mejor 

0- 0 ""' enroque 1:orto · 
~ = enroque largo 

N = Novedad 



INTRODUCCION 

El ataque Velimírovio-Sozin, como su nombre ya 
Indica. es una mezcla de ataque Sozln (1. P4R, PAAD; 
2. C3AF, P3D: 3. P40, Px.P; A. CxP, C3AR; 5. C3AD, 
C3AD (P3TD); 6. A4AD) y de un sistema ideado por 
Bogdanovic en Sarajevo en 1963 ·contra Sankovich, 
que más tarde fue r-afl.nado y mejorado por ·el joven 
gran maestro yugoslavo Dregoljub Velimirovic. Este 
gran maestro fo ·empleó en innumerables ocasiones 
con gran éxit-o y perfeccionó ·la idea primitiva d~ 
BQ9danovioh, dándole un nuevo Impulso, hasta tal· 
punto que esta ap~rtura, ·hoy, es jugada por los gran­
des maestros Tal, Flscher y Matulovlc, que la em­
plean con gran as id u idad. 

El sistema Velimirovíc-Sozin •encierra en . si una 
gama de id0as muy variadas y se nece.sítan unos ner­
vios muy templados y una gran sangre fría, así como 
una fuerte dosis de confianza ·en él para ponerlo en 
práctica. 

Las jugadas característi-cas de este sistema son: 
1. P4A, P4AD; 2. C3AR. C3AD; 3. P40, PXP; 4. CXP, 
C3A; 5. C3AD, P3D; 6. A4AD, P3R; 1. A3R, A2R; 
8. D2R, seguido de 0-0-0 ·POr parte de las blancas. 



Modernamente, se empl·e& el siguiente orden de 
jugadas: t. P4Á, P4AD: 2. C3AR, C3AD; 3. P4D. Px P: 
4. C XP, C3A; 5. C3A, P30; 6. A4AD, P3R; 7. A3R, 
A2R; 8. A3C, que ~1'9lmente revierwn en las 4í­
neas principales donde .el -atfll aún permanece en 
4AD. La ventaje que tiene la retirada del alfil a 3C 
es ·que reduce las •elecciones defensivas de las ne­
gras, asi como también evita un posible C x PFI. Que 
llevarfa a simplificaciones innecesarias para el con­
ductor de las pi-ezas blancas, aunque geoemlmente 
esta simplificación se considera v·entajosa para el 
primer jlJ9ador. 

La Idea principal del ataqlJe Velimirovic-So:zln ea, 
como •en toda·s las luchas ·con iilnt.oques opuestos, 
lanzar una avalancha de p&anes sobre el flanco de 
rey de las ·negras y procurerse oel control <le la Im­
portante casilla d5, todo ·ello combinado con l.a tre­
menda pottmcla quo desarrolla -el ·alfil situado en 3C, 
que indirectamente miro po;r ·rayos X el rey negro 
enrocado. 



CAPITULO 1 

1. P4R, P4AD: 2. CSAR, C3AD: 3. P4D, PXP; 
4. CXP, C3AR; S. C3AD, P3D; 6. A4AD, P3R; 7. A3R. 

las siete jugadas primeras SQn oaracterísticas del 
sistema So·:zln. Ahora el negro emplea <:omo Hnea 
más usual: 

7 .... , A2R 

Pero veamos otras jugadas que también puede ha­
cer: 

a} 7 •... , A2D; b} 7 ..... D2A: e) 7 .... , P3TD. 



[1. P4R, P4AD; 2. C3AR, C3ADi 3. P4D, PX P; 
4. CXP, C3A; S. C3AD, P3D: 6. A4AD. P3R; 7. A3R, 
A2D.) 

La idea del negro es acelerar el desarrollo del flan· 
.:o de dama e iniciar un .ataque de peones sobre -el 
futuro enroque blanco. 

8. lnR, P3TD 

La partida Cosulich·Nikolíc, Bari 1970, siguió con 
&. ••• , C4T?; 9. A30!, A2R; 10. P4A, C3A; 11. C3C!, 
y el blanco evita el cambio <le piezas qu& liberaría 
el juego negro; 11 ..... P3TD; 12. P4CI, 0--0; 13. PSC, 
±· C1R; 14. 0.--Q-0, P4C; 15. PSRI?, PXP; 16. A4R, 
C30: 17. AXC, AxA; 18. PxP, AxT; 19. PxC, 
AxPC: 20. TxA, AXA-1·; 21. ·DXA, DxP¡ 22. C4D, 
TR1D; 23. C3A. TD1A; 24. T1C, D4A; 25. D2R. P3C; 
26. P3TD, TZA? (Era mejor 26 ..... PSC): 27. T4C, 
R2C; 28. CSR, P4A; 29. T2C, 030; 30. R1C, T1CD; 
31. T3C, R3A; 32. C4C+, R2C; 33 . .C5R, THAD; 



34. T3D, D2R; 35. D3R, D4A; 36. D3C, R1C: 37. R2T, 
P5C; 38. PXP, DXP; 39. R1C, D2C; 40. D1R, P4TD?: 
41. C3A, T2R: 42. OSA. D2A: 43. T6D, T2-1R; 44. C4D. 
D4A: 45. DxD; TxD; 46. CxP. T4R: 47. C5C. PSA: 
48. P4T, T4A: 49. C5D, P3T?; 50. Tx P+, R1A; 51. 
C6R+. R2A; 52. C5XPA, T1CD; 53. TxP, PST; 54. 
R2T, Jll. -~"'"'· 55. C3D, T1AD; 56. C4D, T4D; 57, P3A, 
T4TD:.·SI:\. ~e-· ,. _ -- T&:f\"" f1..()l. 

N 
. ~-· ••. d u - ¡ o se recomJ•en a CJ. .... 1t... ya~, ......... , --" .~ 

9. 0--0-0, CxC; 10. AxC, A3A; 11. P5R!+Si: 
9 .... , A2R; 10. TR1C, 0-0; 11. P4CR, CXC; 12. AXC, 
A3A: 13. P5C, C2D: 14. P4A, P4R; 15. A3R, Px.P; 
16. AxPA, C4R; 17. A3CD, P4C; 1B. CSD y' el blanco 
está mejor -según Nikitln. 

9. 0--0-0, P4CD 

La partida Agal-chen~o-Simaguin, Mowú 1967, con· 
tinuó, en vez de la del texto: !l .... , T1A: 10. A3C, 
C4TD; 11. P3A? (demasiado pasiva. Era meJor, se­
gún Nikitin. 11. P4C, CxA: 12. PTXC, P3CR; 13. P5C, 
C4T; 14. P4A. A2R: 15. TR1C. 0--(): 16" PSA: P4R; 
17. C3A (11 ..... A2R: 12. P4C, o-o: 13. Pse. e4T; 
14. TA1C, P3CR; 15. P4A y el negro sacrificó teme­
rariamente la calidad en 3AD. ·61 blanco pudo me­
jorar la Hnea Jugando 1 o. P4A! con gran presión 
en ool -centro, por eJemplo: 10 .... , C4TD: 11. A3D; 
si 10 .... , CXC; 11. TXC, P4CD; 12. A3C, P4R; 
13. Px·P. PxP; 14 130, PSe?; 15. C5D, A4C; 1&. 
CXC+. DXC; 17. D4C! -Nikltin. 

10 • .A3C, DIC 

10 .... , A2R: 11. ex e, A x C; 12. PSR!. Si 10 ..... 
P5C: 11. CXC, AxC: 12. D4A. T1A: 13. Dx.PC, P4D; 
14. ASA. En 'flmbos casos me;or el blanco. 



Ahora el blanco tien-e dos continuaciones; 
a-1) 11. P4C; a-2) 11. P4A. 

a-1) 11. P4C, PSC? (si 11 .... , CxC; 12. AXC, P4R: 
13. PSC, PXA; 14. PxC. PXC; 15. PSR!). 

1) 12. PSC, PXC; 13. PXC, PxP; 14. RIC, PXP: 
15. D5T, CxC; tú. AxC, D4C; 17. D3A:L; 2) 12. 
ex e, A xe; 13. eso, ex PR; 14. D3A, C4A; 15. Ax C. 
PxA; 16. TR1R. A2D; P4A 6 17. D4R±-

a-2} 11. P4A, CxC: (11 .... , PSC: 12. CxC, AXC; 
13. eso, CxP; 14. D4A) 12. AxC, P4R: 13. C5D. 

b) 1 . ... , 02A. 
(1. P4R, P4AD; 2. C3AR. C3AD; 3. P4D, PXP; 4. 

CxP, C3A; 5. C3A, P3D; 6. A4AD, P3R; 7. A3R, D2A). 



8. D2R, P3TD 
9. A3C, 

En la partida Ghlzdavu·Bu~arest 1971 se jugó 9. 
o-0-0, P4CD? N; (es mejor 9 .... , A2RIJ 10. 
CxCI-t;, PxA (si 10 .... , DxC; 11. CxPCI±) 11. 
DXP, A2C; 12. CSR, D4T; 13. 03CI, D2A; (•Si 13 .... , 
T1C?: 14. C6Al; 13 .... , AXPR?: 14. CXA, CXC: si 
PxC 15. 07Cl gana y ·ai 13 .... , A1A?: 14. C4A!) 14. 
ASC, D1A; 15. C4A, CXP! (15 .... , A2R; 16. TXPD!] 
16. CxC, AxC: 17. TxPDI. A2R; 18. TSDI, y el blan­
co gana. 

Otra posibilídad es 9 ... , C4T?; 10. A30!, P4CD; 
1 f. P3TD, A2C; 12. P4A. A2R: 13. P'4CR, C2D: t4. 
PSC, C4A; 15. R1C!. C3A; 16. P5A, Q~O; 17. PxP!!, 
CxC!; 18. AxC. CXP6R; 19. D4G. 020; 20. C5D, 
AxC: 21. PXA, CxA; 22. DxC, AxP; 23. DXP, 
P3A!; 24. DXD+, RxD; 25. ASA+. R2A; 26. TD1A, 
TD1R; 27. TxT, TxT; 28. AxPT?, T4R: 29. ASC, P4A?; 
30. P4T, A3T; 31. A6R, P5A; 32. T3T!, RID: 33. R2T!, 
112R; 34. R3C, P4T; 35. P4Tl. T6R+; 36. TXT, PXT; 

.,. 



37. A4C. P5C; 38. R4A ganando .........Cosulich-Ungurea­
nu. Siegen 1970. 

En la partida Palda·Grabler. Austria 1967 se jugó: 
9. P4A. C4TD (me-jor es 9 .... , A2D) 10. A3D. P4CD; 
11. TfD, P4R? (11. ... , A2C es la correcta) 12. Px P. 
PXP; 13. GSA±. 

---:;;e """m;:--=-

Volviendo a la línea principal 9. A3C, C4TD. 



9 .... , P4C; 10. 0-0-0 (si 10. CxC?, DxC: 11. 
ASC, A2R; 12. C5DI, PxC; 15. AxC, PXP! -la posl· 
ción que resu~ta no es muy clara- (Marlc) íO ....• 
C4TD [después de 10 ..... A2D: 11. P4C. PSC: 12. 
PSC, PXC: 13. PXC. P~P+: 14. R1C, PXP: 15. DST, 
y el blanco tiene a cambio del peón un fuerte ata· 
que) 11. P4A C x A: 12. PT XC, A2C!; el negro ha 
igualado debido a su gran presión sobre 4R (Nikitin). 

9 .... , A21l; 10. 0.-0 (malo es 10. P4C?, CxC: 11. 
A><C. P4R, pero es mejor 10. 0-1}-0, que se tras­
pone ·El líneas co-nsideradas en otra p;me de este es· 
tudiol 10 .... , G4TD; 11. P4A, P4CD¡ (11 .... , Q.-o es 
inferí or debido a 12. P4C!. P4CD: 13. P5C, C2D: 14. 
CxP. PxC: 15. AxP+. R1T; 16. CSD. DIO; 17. D5T, 
con un fuerte ataque a cambio de la pieza -Boles­
lawski-Aronín-, URSS 1966} 12. PSA, CxA; 13. 
PTxC, PSC; 14. C4T. P4FI; 15. C3AR, A2CI con venta· 
ja del negro -lipnitski-TeimanoY, URSS 1951. 

9 .... , C4R; 1 O. 0---{) se traspone a la partida Li· 
verson-Portlsch, Ero van 1 965 que siguió: .1 O. .. .• C4R-
5C; 11. P4A, C X A: 12. D XC, D4A; 13. TD1 0, A2R?; 
14. P5R, PxP; 15. PXP, C2D?: 16. TxP!, RxT; 17. 
C4R, DxPR; · 18 .. Cx·P, R1R; 19. T5D, DxC:JR: 20. 
CGD+. DxC; 21. TxD, C3A; 22. T2D, A4A: 23. DSR, 
ASR; 24. T6D?. T1Afl; 25. TSR, T2A; 26. T6C, A3A?; 
27. TXAL PXA!, PXT; 28. D6R (1·0). 

10. P4C. 

.,., 



Mora e l negro t iene verlE!$ continuacion~ : a) 
10 . .. . , A2R; b) 10 . ... , P3TR; e ) 11 . .. . , P4T; d l 10 . .. .. 
"CD. Veamos cada una de ellas: 

a) 10 . .... A2R. 
(1 . P4R, P4AD; 2. C3AR. C3AD; 3. P40, PX P: 

4 . Cx P, C3AR; 5. C3AD, P3D; 6. A4AO, P3R; 7. A3R, 
D2A; 8. D2R. P3TD; 9. A 3C. C4TD; 10. P4CR. A2R). 
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11. P5C, CxA: 12. PTX C, C2D: 13. 0-0-0, O-O: 
14. P4T, C4A? (-es major 14 .... , T1R) 15. P4GI, C2D; 
16. P4A (Nikitín). 

b) 10 .... , P3TR; 11. 0--0-0 (11. P4A •es digna de 
atención según Nikítin) 11 .... , P4CD; 12. P3A, A2D 
(no 12 .... , A2G¡ 13. Ax PRI. P x A¡ 14. C x PR, -con su­
ficiente ventaJa por la ple2a}. (En la partida Velmlro­
vic·Stein. Copa de Europa 1970 se jugó, -en luga;:tle ·la 
deÍ t~xto, 12 .... , .PSC?; 13. C4T, C2D: 14. R1 C. A2R: 
15. P4T {no sirve ahol'a 15. Ax•PR, PXA; 16. CxP. 
OSA que ataca el C4T) 15. P3C: 16. PST. P4C; 17. 
P3A!, PxP; 18. TIAD, C4A; 19. TxP. A2D; 20. PSRI, 
C4TxA: 21. PXC, D1C (si 21 ..... PxP: 22. CXP! se­
guido de 23. ex e recuperando- 4-a pieza con ventaja) 
22. PxC. CXC: 23. Pxe, AxPD; 24. T3e, ASC; 25. 
C5AI, A x P; 26. C7C+, R1A; 27. ASA+. R XC: 28. 
TXA, A4C: 29. A4D+. R1 C: 30. D1R. T2TR: 31. AGA, 
P4R: 32. AXP. D1R: 33. A6A. D3R: 34. D3A, T1AD¡ 
35. 040. A7R: 36. T6C, D1R: 37. T1AD, TxT +: 38. 
RxT, AXP; 39. TGD, 09R+; 40. R2AD, D7R+; 41. 
R3A (1-0}. 

No sirve 12 .... , C X A·l·; 13. PT x C, A2C: 14. P4TR; 
P3G; 15. 020, P4TR; 16. ASC, 0011 ligera ventaja del 
blanco (Bertok-Bradvarevlc -Vrnjocka-Banja, 1966). 

13. P4TR, CSA; 14. PSC, C4TR; 15. TR1C, P3C; t6. 
P4A, T1A; 17. P5A, PSC; 18. PxPR. PxPR; 19. CSD!, 
PxC; 20. PR x P-h C4R; 21. C6R, AxC; 22. PXA, 
A2C; 23. DxP, PxP; 24. TxPD, D--0; 25. P7R+, R2T; 
26. PXT=D, AXD; 27. T6G, A4A: 28. AXA, DXA; 
29. T7C+, C1T; 31). T1D, PSC; 31. D6R, T1A; 32. T7R, 
CGA; 33. OXP6C, DXT; 34. DGT (1-0) Georghíu· 
~arc!.a_Y; VrnJacka-Banja f967. ----
él 10 ..... P4T; 11. P5C, C5C; 12. P6C. CXA; 

í3. PXP+, DXP; 14. PxC, A2R; 15. P4TR (?), 0-0; 



16. T3T, A2D; así se jug6 e11 la partida Nedjelkollic· 
Alexandrl·a. Sipbbotisa, 1967. El blanco puede mejo­
rar la Hnca en ISU jugada 10 con O~. 

d) 10 .. .. , P4CD; 11. PSC , C2D (11 . ... , PSC; 12. 
P x C, P x C; 13. A4T + según Mari e favoreoe ·al blan­
co); 12. 0-3-0 (no 12. A X P?, Px A; 13. CXPR a 
casa de 13, ... , OSA!; 14. CSO, OX D+ que -es faVOI'D.· 

ble pare el ·negro). Pero Maric -sugiere 12. CxPR!?, 
P x C; 13. A x P con posición poco el ara) 12 . ... , P5C; 
12 . ... , C XA +; 13. A2R se t raspone a una linea que 
será estudiada más tarde; pero lvlaric sugier-e que la 
posición, después de -la jugada aún i'IO ensayada, 12 • 
•.. . , C4A! puede ser buena para el ·negro) 13. C4T (13. 
C5D ?! es dudosa) 13 . ... , -cx A + ; (13 . ... , C4A?; 
14. CXC, PXC; 15. A4T+ , A2D; 16. C x PI y el 
blanco gana -Marlc) 14. PT x C (no 14. CXC? a 
causa de D3A) 14 . ... , C4A; 115.CxC, P x C; 16.CSA?l 
(de otro modo -el -negro toma la iniciativa. Ej. 16. 
C3A, ·P4TD; 17. C2D, A3T; 18. C4A, D3A. pero de 
acuerdo con Moaríc el sacrificio sa podría aceptar. 
Ej. 16 ..... PXC: 17. ·PXP, A X P; 18. D3A. D1A!:. 
19. TR1R, A3R) 16 . ... , P4TD; 17. R1C, PST; 18. A4A, 
(correcto es 18. PxP. TxP; f9 . DSC·I·, A2D; 20. T><A, 
0 X T; 21. DSC + tablas. De acuerdo con Maric ol ne­
gro puede considerar 18 . .. . , A3T ·seguido de 19 .... , 
PxC) 18 . ... , D4T; 19. 0 30 ? Sl 19. C6D+ , A X C; 20. 
AxA. P6T favorece al-negro) 19 . .... P x P: 20. P XP. 
PX C; 21 P x P, A2R; 22. P6A (22. TR1R, (1-.0; 23. TxA. 
PSA! ganando} 22 . ... , PáA; 23. D3R. A4A+ ; 24 . .R1A, 
DIIT+ ; 25. R2D, Dx P+; 26. R1R, D6A+; 27. DXD, 
P x D, PXD; 28. PxA. PXP; 29. A5R, P7A; 30. Tt AD, 
nT; 31. R2D, P7C; 32. Tx P, P8C= D. 0-1 . Rllbii -Dely, 
Campeonato de Hungría, 1967-68. 

Volviendo a t-a linea principal: 



7 • •.. , P3TD 

(1. P4R, P4AO; 2. CSAR, C3AD; 3. P40, P X P; 
4. CxP, C3AR; 5. C3AD, P3D; 6. A4A, P3R; 7. A3R, 
P3TD) . 

Esta jugad'<! tiene imporn~ncia cuando -el blanco 
juega 8. AJC {?), C4T; en lugar tic 8. 0-0 entrando 
en la antigua Hnea de Sozin. 8. 02R será discutida en 
otra parte de este trabajo. 

8. A3C, C4TD 

La partida Bellón-Soria, Campeonato de España 
19í0. continuó: 8 . . ... A20 : 9. 02R. D2A; 10. ~' 
P4CD; 11. CxC, A X C: 12. A4D. A2R; 13. TR1R (?) 
(Esto no es bueno en este momento, le mejor es 
13. P4C! como en la partida Velimirovle-M illc. Bel­
grado 1965) 13 .... , 0--0; 14. P4A, P5C!; 15. AXC, 
'(este cambio es obligado· p9ra poder defender el PR. 
Ahora la ventaja ya es de las negras) 15 .. .. , AXA; 
16. C1C, A4C; 17. D3R, P4TDI ; 18. P4TD. PxP a. p.; 

?7 



19. CxP, A3T; 20. P4C, TR1C; 21. P5C, AX P+: 22. 
RxA, P57; 23. PSA, PXA; 24 . . P3A, ASA; 25. T1TO. 
?401; y~ -negro ganó jugadas más tarde. 

8 .... , A2R se jugó en la partida Cejtlin-Zilberastein. 
SSSR 1967 y continuó 9. D2R, C4T; 10. 0-0-0, D2A: 
11. P4C, CXA; 12. PTxC, f'4CD; 13. P5C, C2D; 14. 
RlC, C4A?; 15.CSA!.±, PxC; 16.CSD, D2C; 17.AXC, 
PxA; 18. PXP, AXP; 19. 05R!, A3R; 20. C7A+, R1A; 
21 . Cx T. DxC; 22. P4A, ASC; 23. TA1R!, D1 A; 24. 
T60, A2D: 25. T6CD, P3A; 26. PXP, PxP; 27. TXP+ , 
AxT; 28. DxA+. RIC; 29. T1C+ (1..()). 

Otra alternativa u dio en ~a partida Rw:lulot-Ha­
rnan, lugano 1968 (hast-a la jugsd·a 11 igual): 11 .... , 
P4CD: 12. PSC, CxA+; 13. PTxC, C20; 14. P4T, 
C4A; 15. P4C!?, C4T; 16. T30, OSA?!; 17. CtC! y ·la 
vent!Wja del blanc{) ya es -con3lderable. 17 ..•.• DXPC; 
18. ·P3AD. 04T: 19. C6A, D2A: 20. CxA. OxC; 21. 
TR1D, CAA; 22. AXC, PxA; 23. TSD+. OxT; 2A. 
TXD+, RXT; 25. 03R, A20; 26. DxP, P3A; 27. C20, 
T1A; 28. 040 • .P4R; 29. 0 60, T3A; 30. DBC+ . T1A; 
31. D6C+ , R2R; 32. O x PT. T1T; 33: D6C, TR1A: 34. 
R2A, T01C; 35. 03R, PSC; 36. P4A, P6C+; 37. A3A, 
A3R; 38. 07T + y el bl«nco ganó en la jugada 54. 

8 .... , 02A; 9. D2R. A2R: 10. 0--0-0. 0-0; 11. 
P4CR. C2D; 12. PSC, C3A: 13. TR1C, A20; 14. T3C, 
P4C; 15. DST. P5C; 16. C3-2R, C xA+ 17. PTXC. 
CXC: 18. C XC, TR1A; 19. T3T. P3T; 20. TfC! ±. A1R; 
21. PxP.P3C; 22. P7T+. R1T: 23. 0 6T (se amenaza 
D7C+I); 23 .. .. , A2D; 24. TXPC!, PXT; 25. DxP. 
D4T; 26. C X•PR y el neg1•o está perdido; 26. . . . , 
D8T+: 27. R2D, TXP+; 28. RXT, T1A+; 29. CSA! 
(1-0) Belovskin-Zuhovlcki SSSR 1972. 

8. D2R, A2R; 9. 0--0-0, D2A; lO. A3C, P4CD?I; 11. 
CxC, DxC; 12. A4D (se amenaza 13. Axc -seguido 

28 



de CSD y •si PxC. AxP! ganando); 12 .... , A2C?; 
[12 ..... A2DI?) (la partida Bollón-Pomar, Campeona· 
to de España, 1969 fue: 12 ..... o-o?; 13. C50, P x C: 
14. AxC, AxA; 15. AxP, 04A; 16. AxT. A3R: 17. 
ASO, T1A; 18. P3AD, PSC; 19. P4AO, D4C; 20. R1C 
y ganó •el blanco pocas jugadas después); 13. TR1R, 
TtA?: (no sirve 13 .... , 0-0? oa causa de 14. eso. 
PXC; 15. PxP, Cx;P; 16. · AxC. OxA: 17. DXA, 
D3A: 18. AxPC, RXA; 19. DSC+, R1T; 20. D6A+. 
R1C; 21. T3D! ganando); 14. P4A, 0--0; 15. C50, D1R; 
(15 • ... , PXC?; 16. PXP, CxP; 17. AxPC, CxPA; 
18. DXA, RXA; 19. TXP, OxPC; 20. D6A+. R1C; 
21. DXC, R1T; 22. T6·1D, P3A; 23. T1C, DSR; 24. D6T, 
D2R: 25. TD1 R, 02A: 26 T3R, con ventaja decisiva); 
16. CXC+. PXC; 17. PSA, P4R; 18. D5TR, R1T; 19. 
T3D, T1C; 20. AxPA, ·D1A; 21. AxT, DXA; 22. A:JA, 
P4D; 23. T3C, 01R; 24. DxD. TXD; 25. PxP. AxP; 
26. Tx PR! {1·0} (Hul:rner-Hort, Bamberg 1972). 

Volviendo a la línea principal de esta subvariante, 
una partida Radulov-Hemn ings, Debereczen. 1968 fue: 
9. D2R (9. 0-0 es también buena}. 9 .... , P4CD: 10. 
P3A, A2D; 11.0-0-0, CXA+; 12. PTxC. D2A (quizá 
es mejor 12 .... , D4T; 13. R1C, A2R); 13. P4C, A2R: 
14. PSC, C2D; 15. P4T. PSC; 16. C4T, C4A; 17. P5T, 
T1AD; 18. P6C, AJAR; 19. TR1C, D5T; 20. R1C, CxC; 
21. PxC, PTXP; 22. PxP, DxP; 23. PxP+, RXP; 
24. 02C, R2R; 25. A5C, D1R; 26. D4C, D2A; 27. PSR!, 
PxP; 28: CxP!. 



28 . ... , DxC; 29. A XA+ , ~XA (M PxA; 30. 
D7C +. D2A; 31. T7D+) ; 30. DxPCD+, R1R; 31. 
Dx A, D3A; 32. D3C, DSA; 33. Dx D, TxD; 34. Tx P, 
T'lT: 35. P3A, T3A; 36. T7C, T4A [si 36 . ... , T7A: 37. 
TlR es declsiW!); 37. T6D, T4T; 38. T8CR, R1A; 39. 
TGAD, T8l1H ; 40. R2A, T7T+ '; 41. R3C (Hl). 

Regresemos a la lfnea ·principal de ·nuestro estudio: 

7 •... , A2R¡ 8. D2R.· 

Para su mejor -comprensión. lo estudiaremos· en 
capftulos apal'tle. 
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CAPITULO JI 

En este capítulo •estudiaremos .Jas líneas con 8 ..... 
P3TD, que a .su vez dividiremos en dos secciones 
(sección 1: '81 negro enroca, y sección 2: el negro no 
enroca). 

8 .... , P3TD 

(1. P4fl, P4AD; 2. C3AR, C3AD; 3. P4D, PxP; 4. 
CXP, C3AR; 5. C3AD, P3D; 6. A4AD, P3R; 7. A3R, 
A2R; 8. D2R, P3TD.) 
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Otras alternativas son: 
B .... , CX C; 9. A XC, P3TD; 10. 0-0-0, P4CD; 11. 

A3C. AsC; 12. P4A. O-O; 13. P3TD, D2A; 14. P4C!. 
P4D; 15. AS!l, 04A; 16. P5C!, ccn gran ventaja. {Ve· 
11m írovtc-Sribar Pula. 1965). 

8 .... , CXC; 9. AxC, A2D; 10. P4A, A3A; 11. 
O-o--o, D4T; 12. PSA, P4R; 13. A2A, C2D; 14. CSD; 
AXC; 15. TxA, D2A; 16. A5C, O-O; 17. AxC, DXA: 
18. R1C, D3A; 19. T1-1D y el blanco -está muy bien. 
(Faíblsovic-Strugac, len1ngrodo-Bielorusia, 1967). 

8. .. ., A2D; 9. 0-0-0, P3TD; 10. A3C, D4T (si 
10 ..... 0--0; 11. P4A!, CXC; 12. AXC, P4R; 13. PxP. 
A5C; 14. P x C!, Ax D; 15. Px A, D x P; 16. C XA, y el 
blanco queda con ventaja; 10 .... , D2A; 11. P4C!, P4R; 
12. CSA, AXC¡ 13. PRXA con ventaja del bl·anco); 
11.P4A!,P4CD (11 ... ,0--0; 12.P4C!,CXC; 13.TXC, 
P4R: 14, T5D!!, CXT; 15. C XC, A1D; 16. PSAcon idea 
de 'P5G-P6C); 12. P3TD. P5~; 13. PxP, CxP (13 .... , 
DBT+?; 14. R2D, OxP; 15. T1C!, DST; 16 . .A4AD, y 
el blanco está mejor): 14. P4C, T1A!? (14 ..... O-O; 
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15. PSC. CHt 16. R1C.± l; 15. P5C, TXC; 16. PxC, 
TxA; 17. DXT [17. PXP?!, D8T+; 18. R2D, TxD+ 
ganando); 17 .... , A X P; 18. R1 C, Q-.-0; 19. PSR!, A2R 
(19 ••.. , PxP; 20. PXP, DXP (20 .... , AXP; AXP; 
21. C3A); 21. DxD, AxD; 22. C3A ganando); 20. 
TR1C, P3C; 21. PSAI, -esta fuerte jugada hace que la 
posición negro se tambalee, 21 .... , PD x P {21. . ..• 
PRXP; 22. PBR ganando; 21 .... , DxP; 22. DXD, 
PxD; 23. PAxPR con ventaja decisiva); 22. CxPRL 
AxC¡ 23. PXA, PXP; 24 AXP+. R1T; 25. TXPC, 
D2A: 26. P3A. A4A; 27. D6T {1-0), Velimirovic- Pek­
jun, Sofí·a 1972. 

8. .. ., D2A; .9. A3C, C4TD; 10. 0----0, 0-0; 11. 
P4A. P3TD; 12. P4C, P4D {según Yudovich, lo correcto 
es 12 .... , CxA; 13. PTXC, P4D;;::: igualdad); 13. PSR, 
C2D?; 14. AXP!, y el blallco ganó en la jugada 30 
-Kiorster-Nikolayevsky, USSR 1966. El negro pudo 
haber jugado en su movimi~nto 13 .... , C x A y no sir­
ve 14. PTXC 4:1 causa de CxC! y la posición ·no está 
clara (Wade). 
8 .... , P4D7!; 9. 0-0-0 (Maric da 9. PXP, PXP; 10. 
()..-.{)-()]; 9 .... , CxC; 10. AxC. 0-0; 11. PxP, PxP; 
12. AxC, A x/l.; 13. ex P, A4A; 14. TR1R, T1A; 15. 
A3C, A3R; 16. C4A (1-0). Choohe!yan-AI-exis, VUnus 
1967. 

s ..... ex P??; 9. ex C4R. P4D: 10. ASC. 
8 .... , C4TD: 9. A3D es interesante . 

. 9. Q-0--4 

9. A?.C m> tiene normalmente significado indeper.· 
diente. Eo la partida Hunter-Zagorovsky, correspon· 
diente a 1972, se hizo esta jugada y la partida con· 
tinuó; 9: ... , C4TD; 10. 0----C--,-0, D2A: 11. P4C, P4CD; 
12. P5C, CXA+: 13. PTxC. C2D; 14. CSA!, PXC; 
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15. eso, DIO; 16. PxP y el blanco tiene compensa· 
ción por el material sacrificado debido a la fuerte po­
si<:ión d~ su caballo en 50 'y StiS piezas más activas: 
16 ... .. A2C; 17. PGAl, A x C (17 . . ... PX P; 18. TH1R!. 
AXC; 19. TxA. 'T1 C!; 20. A4A, A1A; 21. D5T, D4T; 
22. D2R =igualdad); 18. PXPC N, T1C; 19. TxA, 
TxP; 20. P4AR, RtA; 21. P4T, D2A: 22. A40, D3A; 
23. TfR, T1R; 24. AXT +. RXA; 25. T3D, C3C?; 26. 
RtC! con venta;.a decisiva. L-a partida continuó: 16 . 
. .. . R1A; 17. P5A, A1D; 18. DxT+. Ox D; 19. TXD+. 
RXT; 20. TX·P, C1A; 21 . T6TR, C2R; 22. P6A, C4D: 
23. TXP, A3C; 24. PST (1·0). 

9. A3C, 0-0; 1 O. 0-().--{l, 01 A!?; 11. T1 e (mejor 
P4Cl. C20 (1 1. ... , P4CD; 12. P4C. PSC; 13. C X C, 
OxC; 14. GSD, PXG; 15. P5C y la posición 'l\o está 
clara) ; 12. P4C, C4A; 13. PSC, P4CD·, 14. D5T (era ma· 
jor P3TO!). PSC! N; 15. CXC?! (C4T!?, GXC?; 16. 
AxC, CX C; 17. 06T, P4R ; 18. P6G, ?X O; 19. Px PA+, 
R1T; 20. P+D=D, TxD; 21. AxC, T1A; 22. ASAD, 
A2C; 23. AxA, TD1G: -el blanco está un poco mejor) ; 
15 .... , CXA+; (15 .. .. , OXC; 16. ASO, 02A; 17. 
A40!, Px C; 18. D6T, P4fl; 19. P6C!, Px O; 20. P.x PA+ 
ganando): 16. PTx P, OXC; 17. CSD? (aquí e l blvnco 
comete un grave error <¡ue le hace perder la partida. 
Las continuaciones correctas podían haber sido: 17. 
T4C, Px C; 18. T4T, P3T; 19. TIC, 01R! y la posición 
no está clara; 19 .... , D4C?; 20. PSR!, OXP; 21. A40, 
A!jC -t-; 22. IHC, D4A; 23. 1\x.PC, D3C; 2.4, A6T, 
DxD; 25. TxD, P3A; 26. P4A con ventaja decisiva); 
17 .... , PXC; 18. A4D. 0201 y. el negro ganó (Espig· 
Beliasky, Sukuml 1972). 

9. A3C, 0-0; 10. T1D?!, D2A; 11. P4C?!, P4D (él ne· 
gro rehúy.e' las complicaciones que ee originan con 
11 .... , c xe: 12. A X C, P4R) ; 12. PxP, C x PD: 13. 
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cxcso (después de 13. AxC, Px A; 14. CxP, 
D4T +; 15. C3A, C4R!; 16. P3TR, A5C y el negro tie· 
ne compensación por el-pe:ónl; 13 . .. . , Px C; 14. P3A. 
A3R; 15. 0-0, TD1D; 16. P4AR, AlA; 17. P5A, TR1R; 
y tablas en 24 jugadas. 

SECCION 1 

En aste apartado veremos ·las variantes que se 
producen cuando el negro enroca en -su jugada 9. 

9 . ... , o-o. 

{1. P4A, P4AD; 2. C3AR, CSAD; 3. P40, PxP; 4. 
ex P, C3AR: 5. C3AD, P-30 ; 6. A 4AD. P3R; 7. ASR, 
P3TO; 8. D2R, A2R; 9. 0-0.....Q, 0--0.) 

9 .... , D2A se j ugó en la partida Zaiset-Age·)enko; 
SSSR _1967, que fue: 10. TR1 C, P4CD; t 1. Á3C, A2C; 
12. P3A, C4TD; 13. R1C, P4D (13 .... , CxA; 14 . . 
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f>AxC, P4D Igualdad; 14. PxP, CxA; 15. C4xPC!? 
PXC; 16. P60!. AXP; 17. CXP, D4T; 18. CXA+. 
R2R; 19. P3TD!. A3T: 20: C4A, D4AR?; 21. P4CR!, 
D4CD; 22. PxC, TA1C; 23. D2AD, C4D; 24. TR1R, 
DxPC; 25. DXD, TXD; 26. ASA+, R1R; 27. C6D+. 
R2D; 28. C X PI\ y gana. 

9 .... , CXC; 10. AXC, A2D; 11. P4A, P4CD; 12. 
A3C. 0-0: 13. P3TD. P4R?!; 14. Px P, ASC; 15. PxC. 
AXD; 16. PxA, DXP; 17. CXA, DXP; 18. C3C y el 
blanco, a pesar del material de desventaja. está bien. 

En la partida Fischer-larsen, Palma 1970, lnter:ro­
nal, fue íntrod:.~cida por Larsen una lmportai'Jtla novP.­
dad teórica ·en la jugada 11 de las negras: 9 .... , 02A; 
10. A3C, 0-0: 11. P4C, C2D (esta es la novedad; su 
idea es jugar C4A antes de P4CD. cevitando el tema 
combinatlvo 1: .... , P4CD; 12. CXC, DXC; 13. C5D, 
PXC; 14. PSC', que da ventaja al blanco); 12. P4T?! 
{{lquí Fischer no encuentra la jugada exacta que se­
gctn VelimirovíG es 12. C5A!!); 12 .... , C4A: 13. PSC, 
P4CD; 14. P3.A, A2D {mala 14 .... , P4CD a causa de . 
15. C4T, A2D; 16. CxC, AxC; 17, CxC, PxC; 18. 
P6C!, PTxP; 19. PST!, P4C; 20. TDtC con fortísimo 
ataque ~Toránl; 15. D2C, P5C; 16. C3-2R, CxA+ 
(Sflri·a pel!gmso 16 .... , P4TD; 17. CXC, OxC: 18. 
C4D, D2A; 19. P6C!. P,l\ X P; 20. P5T, PST; 21. A4D. 
PSC; 22. PTxP, P3T: 23. AxPT. PxA: 24. TXPT; A3A: 
25. D3T. A1R; 26. CxPR, CXC; 27. DxC+, R2C; 
28. T7T+, flXi>; 29. D5A mate -Gufeld); 17. PTXC 
(si 17. CXC, P4T; 18. R1C, P5T; 19. C1C, C4R! con 
ventaja del negro -Larsenl: 17 .... , P5T: 18. P6C, 
PAXP; 19. P5T, GXC; 20. CXC, P4C; 21. AxP. AXA: 
22. DxA, P3T!; 23 .. D4C, T2A; 24. JR1C, PST!; 25. 
PXP, P4R!: 26. C6R (perdiendo una pieza, pero es la 
única forma de mantener la rensión. ya que si 26. 
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CSA, AXC; 27. PxA, TXP! con mortales amenazas 
como 28 •... , P6C y D4A o D4T combinado con Tal+ 
-Torán); 26 .... , D5A; 27. P3C, DxC; 28. DxD, 
AxD: y el negro ganó en la jugada 53. 

Po~i~ión después <le 12. C5AI! 

Vciviendo a la jugada 12. CSA!!, indicada por Veli­
mirovic, hay una interesante .partida que ilustra cuán 
;uerte es esta jugada para el blanco. Vcámosla: 12. 
CSA!!, P XC: 13. CSD, D1D: 14. PC X P, C4T; 15. 
CXA+, oxC; 16. ASO, R1T; 17. TR1C, C3A; 18 . 
.D3A!, CXA; 19. TXC, C5A; 20. P6A!, DXP: 21. DXD, 
PXD; 22. A4D, C4R; 23. P4A, C2D; 24. TXP. T1C; 
25. T1D, T1R; 26. P5A, TXP; 27. T1C, P4TR; 28. T5C!, 
T5C; 29. TXPA!, T8C+ (29 .... , TXT; 30. T6T+. R1C; 
31. T8T mate: 29 ..... R2T; 30. T x P+, F!1C; 31. TST +! 
ganando: 29 .... , TxA; 30. l6T++: 29 .... , CxT, 
AXC+: 30. R2T, TXP·i-; 31. R1C, TST++l; 30. R2D, 
T7G +: 31. R3R (1-0). Ve!ímlrovlc·Bukal, Yugoslavia, 
1971. 
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Otro plan que el blanco puede seguir en la Jugada 
12, en ·lugar de la movida de doble filo 12. CSA!, es 
12. P4TR, como -en la partida Flscher-Larsen, pero 
mejorando la variante. Esta me·jora la encontramos 
en la partida Planinc..Subasic. Yugoslavia, 1971, que 
fue: 12 .•. ., C4A; 13. P5C, P4CD; 14. PST! (·esta es la 
mejora sobre la partida mencionada); 14 .... , P5C; 
15. C4T, CXPR?!; 16. P6C, P4D; 17. CXC, DxC; 
18. C6C, P5D! ?; 19. A XP, A4C+; 20. R1C, C7D·1 ; 
21. TXC!, DXT; 22. T1D, D3A; 23. CXT, DXC; 
24. T1 C. PA x P: 25. PTX P. P X P: 26. P3T!. T4A: 27. 
AXP+. AXA; 28. OXA+, R2T: 29. PXP y el blanco 
tiene vcnta·ji.l decisiva. 

9 .... , D2A; 1 O. A3C, C4TD; 11 . P4C, P4CD; 12. P5C, 
CxA; 13. PTxC, C2D; y el blanco tiene un ataque 
Irresistible (Vellmirovlc-Relflr. Sarajevo 1966). 

9 ..... D2A; 10. TR1C, C4T; 11. A3D!, P4CD; 12. P4C, 
PSC; 13. C4T!? N, A2D; 14. C6C!, DXC; 15. CxPR, 
D2C: 16. CxPC+. R1A; 17. P5R, C1R; 18. C5A, P4D: 
t9. CxA, RxC; 20. ASC+. R1A; 21. D3R, D3A; 22. 
A6T+. R2R; 23. DSC+, P3A; 24. PxP+. DxP; 25. 
DXP, DXA; 26. PSC, D3A; 27. DSR+. D3R; 28. DXC, 
R1A: 29. TR1 R, y el blanco ganó (Sax-B-ellín, Teeslde 
1972). 

Otra alternativ.a es 9 .... , CxC; 10. AXC, A20; 
11. P4A, P4CD; 12. A3C, 0-(); 13. P3TD, P4R; 14. PXP, 
ASC; 15. PxC. AxD; 16. PxA, DxP; 17. CxA, 
D X P; 1 B. C3C, y ei blanco, a pesar del material de 
menos. está bien. 

10. A3C 

Si 10. CxC, PXC; 11. PSR, C4D {Nikítin). 
10. P4A!?, P4D fNikitln preiler.e 10 ..... D2A. E!etn· 

plo, 11. A3C, CXC: 12. TXC, P4CO; 13. D3A, TlC!; 
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14. P5A. PSC); 11. C3C? (mejor era 11. P5R; J. Zalt· 
sevs da 11. CxPR, PXC; 12. PxP -con ventaja del 
blanco); 11 .... , CSCD; 12. P><P. PXP; 13. P3TR, T1RI; 
14. D2A, A4AR; 15. C4D, CSR; 16. CXC, AxC: 17. 
A3C, T1AD; 18. R1C, ASA y el blaneo tiene dificulta· 
des (Mestrovlc-Tal, SaraJevo 1966). 

El negro tiene ahora para elegir entre A) 10 .... , 
A2D: B) 10 ..... D4T; C) 10 .... , D2A. 

A) 10 .... , A2D. 

(1. P4R, P4AO: 2. C3AR, C3AD; 3. P4D, PXP; 4. CxP. 
C3A; 5. C3AD, P30; 6. A4AO, P3R; 7. A3R, A2R; 8. 
D2R, P3TD; 9. 0-0-0, 0..(); 10. A3C, A2D.) 

11. TR1C; 11 . ... , T1A. 

Si 11. P4C?!, C><C; 12. AXC, o 12. TxC, P3T; 13. 
P3A, P4CD: 14. R1C, A3A; 15. TRIO con una buena 
partida para el blanco (Solovyev-Chenlk, Spartakiada 
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1967): 12 ..... P4R seguido de 13 ..... C x P no está 
r.laro. Mti-ric da 11. P4A, D1C; 12. PSA!, C4TD; 13. 
P4C. f>4R; 14. P5C, CXP; 15. CXC, PXC; 16. P6A, 
CxA+: 17. PTXC, PxA; 18. PXA, TIR; 19. DXPR 
y el blanco ganó. 

12. P4C, P4CD; 13. P5C, C1R; 14. P4TR, C4T; 15. 
PST, P5C; 16. C1C, CxA+; 17. PXC, P4T; 18. PGC, 
PA XC; 19 P x P, PST; 20. D5T, C3A; 21 D1T, P4R; 
22. A X P?!, P XC; 23. ASC, 1)2A; 2A. T2D, T1R; 25. 
T3C (Botterríll ·sugiere 25. T2C! y el blanco puede 
tener alguna compensación); 25 .... , A3R; 26. T3AR, 
A1D; 27. D4T (y ahora e·J negro tenía que haber ju­
yado, en lugar de 27 ..... R1A?, que se jug6 en la 
partida Chudinastruk-Makarov, 27 .... , D2C! y habría 
ganado}. 

Lo maíor para el negro es 11 ..... P4CD; 12. P4C, 
P5C; 13. en (13. P4C?! pue-de ser jugab~e); 13 ..... 
CxP: 14. CxP, AxC; 15. AxA, PxA; 16. A6C, 
A4C·I ; 17. 111C, C6A·I· !; 18. Px C, 02R; 19. TR1A, 
PXP; 20. DXP·I·, DXD; 21, RXD, A7D; 22. rxP. 
C4R: 23. T4D, TD1A; 24. R1T, T5AD: 25. P3TD. T5AR; 
26. TOO+. 112A; 27. C5A, TSA; 28. C70, CxC; 29. 
TXC+. IBC: 30. A4D. T2AR: 31. T6D+. R4C; 32. P3T. 
P3C; 33. T5D+, RST; 34. TIT, T6A; 35. ASA, y ahora, 
en lugar de 35 ..... P4C? (1 Zalsev-Buklc, URAS·Yu­
goslavia, 1968), después da lo cual el negro ev-entual· 
mente se salvó de unas mblas en la jugada 55; lo 
cor:recto es 35 .. , rxPT y el negro gana. (Harding­
WadaJ. 

B) 10 .... , D4T. 

(1. P4R, P4AD; 2. C3AR. A3AD; 3. P4D, PxP; 4. 
CXP, C3A; 5. C3AD. P3D; 6. A4AD, P3R; 7. A3R, A2R; 

S. D2R. P3TD: 9. ().-.0-0, 0-0: 10. A3C, D4T.l 
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AhOfa el blam;o puede ·asoogor entre: 1) 11 . R1C; 
2) 11. P4C?; 3} 11. TR1C,¡ 4) 11. P4A, 

1) 11. R1C, T1R? (el negro tiene una buena par­
tida después ·de 11 .. .. , A2D-Boleslavsky); 1:2. TR1C. 
A2D; 13. P4C, C x C; 14. Ax C, A3A; 15. P5C, C2D; 
16. T30, P3CR; 17. P4TR, C4A; 18. P5T!, C x A (si 18 . 
.. .. CXT; 19. O xC, P4R; 20. PXP, P XP; 21. 031 y 
el blanco gana); 19. PTX C, P4R; 20. A3R, DtA; 21. 
A2D, TD1D; 22. T1T, AtA; 23. D4C, P4C; 24. D4T. 
PSC; 25. C1D, P4D; 26. C3R, POXP. 

(Véa~ la posición siguiente) 

27. C4C!, P4A (si 27 . .. . , A2CR; 28. P xP, PxT: 
29. Ox P+, RtA: 30. AxP+ . T30; 31. C6A y el blan­
co gana -Parma); 28. C6A+, R2A; 29. PXP+ , R3R 
(29 .... . PXP; 30. D7T+ , A2C; 31. OXA+. RxO: 
32. T7T+. R1A; 33. Ax P + y el blanco gana -Par­
mal; :m. CXT, TXC; 31. P XP, A2CR; 32. 130-n. 
A4D; a3. DST, R2D; 34. D XT +! (1·0) . Tai-Bolbochan. 
Habana 1966. 



2) 11. P4C?, C XC; 12. T x C, P4R; 13. T4T, 010; 
14. P5G, C1R: es tavorabl·o al blanco a causa de quP. 
la torre de las blancas estci fuera de juego en 4T 
(T'ill). 

3) 11. TR1C, CXC (11. ... , A2D; 12. P4C, CxC; 
13. AxC, A3A; 14. P5C, C2D; Bednarskí·He!mings, 
Habana 1967, ó 13 ..... P4R; 14. A3R, A3A; 15. P3A 
con ventaja del bl·anco); 12. AXC, P4CD (12 .... , P4R; 
13. AaR, A3R; 14. A1C, favor,ece al blanco según Bo· 
leslavsky); 13. P4C!?, PSC; 14. PSCI (14. C1C, A2C 
ó 14. C4T, C2D -Maric); 14 .... , C1RI (si 14. 

C2D, análisis de Maric dan 15. P6C!?, PTXP: 16. 
CSD!?, A!D! ... 16 .... , PXC?; 17. AXC, T1C; 18. 
TxP-·; 17. P4A! con complicaciones; Nikitin da 15. 
C5D! para contestar 15 ..... PxC por 16. AxC. T1C: 

11. P6C!; Al 11egro jugaría 15 .... , A 1 D. pero entonces 
16. D5T da al blanco un ataque ganador. Ejem. 10 .... , 
A2C; 17. PSC!, PAxP; 18. C7R+. R2A; 19. AxP 1. 
RxC: 20. DxPT. D4R; 21. DxP6C) 15. C1C, 
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A x P+ ?; 16. C2D, 010 (Kaene .en su libro del Tor· 
oeo Slater, Soutbund 1968, prefiere 16 ....• Ax C, pero 
sugiere un~ mejora sobre la línea de M aric: 17. OxA, 
P4R: 18. ASO, T1C; 19. D6T. P xA; 20. Tx P+ ); 17. 
RtC, P4tD? (Maric prefiere 17 .... , A3A, aunque des· 
pués de 18. P3R, P XP; 19. ASA, A2R: 20. C4A, D2A: 
21. AX A. D X A¡ 22. D X PR y el blanco t iene alguna 
c:ompensación) : 18. A4TI, A3A; 19. P5R! 

(Ahora el Manco está claramoote mejor y ganó 
como sigue: 19 •... , A XP; 20. A X A, PX A; 21. D3A!, 
T2T; 22. A XC, TXA (22 . .... OX A; 23. T X P+); 23. 
C4R, T20; 24. TXT, Ax T; 25. CGA ·:- , R1T; 26. CxT, 
A XC; 27. T1D. DtC; 28. D3R, D4C; 29. 030, P4C; 30. 
D x O, A X O; 31. TSD+ . R2C; 32. TBTO (1-0) . (Hart­
ston-Langev.,eg, Vlissl·ngen 1967) .. 

Rubinetti contra Wexler, -en el Campeonato de Ar­
gentina 1967, jugó 15. C50, PxC; 16. AXG, TI C: 17. 
P6C y después 17 . .... A3A: 18. D5T, PxP; 19. 
A X P+ , RXA; 20. DX D, T4C; 21. D4T y el negro 
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abandonó. No -está claro cómo se defanderian !os ne­
gras iugando 17 . ... , A3R: 18. DST, PTXP: 19. TxP, 
AxA; 20. TGT!, etc . 

. 4) 11. P4A, A2D (si 11. ... , C x C; 12. TXC, P4CD; 
13. P5R, PxP; 14. PXP. Nikitin) ; 12. P4C, C XC; t !l. 
TXC, P4R; 14. TSDI, C x T; 15. CXC, AtO; 16. P5A, 
Oo4C; 17. D3A, P4ID; 18. P4TD, D3T; 19. PSC, R1T; 
20. DST, P3CR: 21 . D6T, T1CR; 22. P XP, P.xP; 23. 
P4T?? (una t ragedia para e! blanco, Bogdanovic lndi· 
có el temático 23. C4AI dando probsblemente una 
ventaja decisiva. EJ. 23 . . .. , A2R; 24. A x T, TXA: 25. 
eso. AtO; 2a. C6A ó 23 .... . A3C; 24. A2D); 23 •.. .• 
D7R; 24. PST, AtR; 25. PXP, AD XP y el negro ganó 
pronto (M~rtiMvic-lein, Sorajevo 1968). 

CJ 10 . ... , D2A. 

(1. P<1R, P4AD; 2. C3AA, C3AD; 3. P4D, PxP; 4. 
C XP, C3AR: S. C3AD, P3D: 6. A4AD, P3R; 7. A3R, 
A2R; 8. D2fl, P3TO; 9. o-G--0. 0-0; 10. A3C, D2A) . . 
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11. NA, C XC: 12. TXC, (12. AXC?, P4R; 13. PXP. 
PXP; 14 . A3R, A5CR) 12. .... , P-4CD: 13. T1A. (6 13. 
OOA, TIC : 14. PSA. PSC; 15. C2R, P4R; 16. T20, A2C; 
17. C3C, P4TD; con venmja dol negro. Net1jelkovlc·l<is­
lova, Sibbotiso 19671 13 .... , A2C: (mejor es 13 . ... , 
TIC; 14. PSA, PSCI ; fS. C4T, P4R; 16. T4A, 04T; 
17. T6A. A2C; 18. A6C. 0 4C! 6 14. P3TD, A2D; 
15. PSA, PxP: 16. PxP, P4TD; 17. ASC, A3A) ; 14. 
P!SA , P4R: 15. T4-10, TOlA; 16. ~C. PSC; 17. AXC, 
PXC; 18. AXA, O XA: 19. P6AI con venmja del blan­
co (Asafov-Gollcov, correspondencia). 

Ahora el blanco tieoo dos alternativas más: 

t) 1t. P3A. P4CD: 12. C XC, OX C; 13. P4C, T1C; 
14. PSC, C 1R: 15. P4TR, P4TO; 16. P4Hguoldad (Slabo 
Sirnaguin, Salgotarlan 1967} . 

2) 11. TR1C, P4CD¡ 12. P4C, (12. P3A?, C4TD} : 
13. P4C, CxA+; 14. PTxC, C201: ll-ebert·Mehrlng, 
Colditz 1967, y el negro ganó en la Jugada 42. Y ahora: 

a) 12. . ... e x C: 13. T x c, (Nlkit ln anallra 13. 
AxC, C2D: 14. PSC, C4A; 15. OST, PSC; 16, T4C, 
CXA+: 17. Plx C. PXC; 18. T4T, A XP +: 19.0XA. 
Px P+ : 20. A'X P. y el btunco gana) 13 . .... C2D; 
14. P5Cl, P3C: (si 14 . .... C4A; 15. OST! con un fuerte 
ataque - Boles!avsky) 15. P4A, C4A; 16. Ps A, e x A+ : 
17. PTXC, PR x P; 18. C50, D2C¡ 19. C6A ·H?, 
.AX C; 20. PX.A, P XP; 21. A6T, T1RI 22. OJR, 
.A4R?: (despuós de 22 . .... 0201: 23. Tx PR, TxT: 
24. D XT, A2C; 25. 04AR y el blonco mantiene la ven­
taja) 23. Tx PO, A3R; 2~ TR10, ASC; 25. Tt-40 (era 
preferible 25. ASA!, P4C; 26. 03C, T4AD: 27. T8Dil. 
A20; 28. A XT +. TXT; 29. OXP+, e te. -8ozic) ; 
25 . . ... T01R; ~. A4AI. T•R; 27. A5R. (1 .()) CiriC· 
Paoli, Rogglo Emllla 1967. 



b) 12 . ... , P5C precipita ·las complicaciones. El 
blanco puede segui r de varias formas: 

1) 13. P5C, PXC; 14. PXC, PXP+ : 15. R1C, 
Ax P; 16. D3A (Maric prefiero. A6T, R11 - 16 ... . , 
CxC?: -17. APxC! -17. D3A. A4R; 18 051'!. P4A: 
19. P4AI con complicaciones. Nikitín da 16. ASC. 
AXA! - 16 ..... AXC; 17. TXA, ... ; tB. A6A!, 
-17. TXA. CXC; 18. TXC, TIC; como favorable 
al negro): 16 ..... A4R (Sokolov consioora 16 ... . , 
RH, que conduce a unas tab ias después de 17. A6T, 
'r1CR; 18. DxA. PXD; 19. TX T +; inretior segun 
Boleslavski sería 16 .... , AXC a causa de 17. TXA. 
CXT: 16. D6A, P3C; 19. A6T) ; 17. A6T, P3C: 18. 03A 
(Matulovic-Nikitin, Kislovodok 1966) y el -negro tuvo 
excel·entes coirtrnchances aon 18 ..... A2CD (Nikitln). 

2) 13. CSD, PxC: 14. Cx C, DXC; 15. P5C, 
PXP; 16. PXC, A XP; 17. ASO (17. A4D es ~co· 

mendado -por Nikltln. -Ej. 11 . ... , AXA; 18. TXA, 
A4A - ó 1a . .... A3R-: 19. 020. mm: 20. ose. 
A3C ; 21. P4TR ¡); 17 . ... , DST. 



18. A4DI, (como Yudovic dice. ·el negro ganaría 
después de 18. AXT, A3Rl -ilO ;s, ... , DXP; 19. 
R2D, DxP; 20. R1R!, Pllikitin -19. AXP?, AXP+; 
20. R x A, DBT +; pero- el blanco pudo jugar 19. A4D!, 
AxA: 20. TXA, DxP: 21. R2D. OXP: 22. DxPR, 
D6A +; 23. R2R. T1 R: con posición muy complicada 
-Nikitin; Bol-eslavsky sugiere 24. T3D, D x P+; 25. 
R3A, A2D; 26. 040, D7R +; 27. R4A, D4FH: 
26. O X D. P X D +; 29. n:JR, A4R, A4C y el negro 
tiene cuatro- peones por la pl·aza); 18 ..... A x A; 19. 
T+A, A3R {ó 19 . ... A4A: 20. TSC, A3C; 21. P4T, 
TDl R; 22. A3C? -22. PST, T4R: 23. D4C, y ganaría el 
blanco-; 22 ..... D2D; 23. P5T, A4A con complica­
ciones, Kupper-Paoli, Venecia 1967, fue tabl·as en la 
jugada 31}; 20. DXPR, TD1A (20 .... , TD1A?; 21. 
D4A!); 21. AXA, I>XA; 22. TXP, DXP; 23. TXP+, 
RXT; 24. T70+, T2A¡ 25. TXT+, RxT; 26. D7C+, 
oxr; tablas. Gísplis·Tal, Moscú 1966. El bl-anoo pudo 
haber jugado para ganar con 22. ·D x PR +. R1T: 23. 
T2D (Yudovtch} ó 23. T4A (Biaskstock). 

3) 13. CXC, D XC;: 14. C5D, A1D? {mejor es 
14 .... , PXC; 15. PSC, CXP; 16. AXP, D5T con com· 
plicacionea·Parma: también -es posible 15 ..... PXP, 
pasando a la partida Tai-Gisplis); 15. PSC, C x P; 16. 
D3A!, PxC; 17. AxP, D1R; 18. AxP, P4A; 19. PxP 
a. p., C x P3A; 20. A6T, T2A; 21. TD1R, D1A; 22. ASO, 
CXA; 23. DxC, A1T; 24. DXT!! y el blanco ganó 
(Matulovlc-Simaguin. Klslovodoc 1966). 

4) 11. P4C, 

(1. P4R, P4AD; 2. C3AR, C3AO; 3. P4D, Px P; 4. 
CxP, C3AR; 5. C3AD, P3D; 6. A4AD. P3R: 7. A3R, 
A2R; 8. D2R, P3m: 9. 0-0-0, D2A: 10. A3C, 0-0; 
11. P4C). 
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o} tf . .... P4CD? (11 . . .. , C2D; 12. PSC. C4A; 
13. DST, T1D; 14. TR1C. A2D; 15, T3C, P3A .es sugeri ­
do 'POr Nikltin); 12. PSC (12. CxC, DXC; 13. PSC 
-o ·la idea de Gligoric 13. C5D, PxC; 14. P5C-; 
13 . ... , CxP - si 13 . .. . , C20; 14 CSD¡-: 14. C50, 
D2C - 6 14 .... , A1D: 15. D3A¡, Nikitin); 12 • ...• C XC; 
13. A XC, C2D: 14. DST (6 14. TRtC, C4A; 15. DST, 
P5C; 16. A6A!?, T1R; 17. TSC, Heooiogs-Nebring, Ala­
manis del Este 1967)'; 14 . ... , C4A; 15. TR1C, C X A +: 
16. PT XC, DfD; 17. T30, P4Tl 18. A><P. PSC; 19. ASA¡, 
(amerwzando D6Tll; 19 . ... , A X A; 20. P X A, D XP; 21. 
CSD, OXP (Kavalek-Polugayevski, Habana 1966. Y aho­
ra, en 4ugar de 22. T3-10?!, con lo cual el negro esc..a­
pó -con unas tabías. El blanco pudo haher ¡;¡anado 
rápidamente con ·la suger-encia de P·arma 22. T3-3C, 
P3C; 23. 04T, R2C; 24. C4A. 

En la partida Tsch-ckovskl-5hankovlch, URSS 1972 
se Jugó: 

11 . .. . , C2D!: 12. PSC (tarmblén CSA! -es muy fuer­
te ó 12 P4A!?): 12 .. .. , C4A; 13. A1C, A2D: 14. TRIC, 
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CXA; 15. PAxC, P4CD; 16 P4TR? (io correcto es 
16. DST¡, PSC; 17. C3·2R y el blanco está lígeramente 
mejor); 16 ....• PSC: 17. C4T, D2C! (con esta jugada, 
el negro toma ventaja al p11eslonar sobre el PR blan· 
col; 18. P5T, CxC 19. TXC, A3A; 20. P3A, P4DI; 
21. PSR, TD1A; 22. T4A? (·es mejor P6Cl?); 22 ..... 
AXC: 23. PxA, D2A y el negro ganó pocas jugadas 
más tarde. 

b) 11 .... , C><C. 

(L P4R, P4AD: 2. C3AR, C3AD; 3. P4D, PXP; 
4. CXP, C3AR; 5. C3AD, P3D: 6. A4AD. P3R; 7. A3R, 
AZR; 8. 02R, P3TD: 9. o-<>--0, D2A; 10. A3C, O~: 
11. P4C, CxC). 

(Mejor es 11. ... , C201}; 12. TxC. C2D: 13. PSC. 
C4A; 14. DST. CXA+; 15. PTxC, P3CR; 113. 02R, 
A2D; 17. FJ4T, 04T; 18. R1C, TI11A; 19. PST! (después 
de esta jugada la iniciativ-a pasa a manos del bl9nco); 
19 .... , A1A: 20. PXP, PAXP; 21. P4A, 02A; 22. PSA, 
PCXP (si PRxP; 23. C5D!); 23. PxP, A3A: 24. T2T. 
PxP; 25. T4-4T, T1R; 26. PSC!, TXA; 27. DxT. T1R: 
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.28. 020, 02R; 29. PXP'f+. R1T; 30. T5T, 02Ail: 
31. C2R, A2C; 32. C4A. 03A~ 33. OSAD, T8R+; 34. 
R2T. T4R; 35. T2C. A1R; 36. CSO, Ax T: 37. C x D, 
AXC; 38. D8A+. RXP: 39. T8C, R3T; 40. 08A+ . 
{1.0) {Suharov-Kozlov, SSSR 1971). 

En la partida .Srostcin-Leln , USSR 1971 se jugó 
igual que la anterior :hoota la jugada 14, en donde 
el blanco Introdujo la fuerte continuación; 14. P5R!'! 
y la partid-a continuó 14 .... , PxP; 15. T4T, P3C; 16. 
T6T, P4A; 17. P4TR, CXA+: 18. PTXC, PSA; 19.­
C4R?!, PXA: 20. PST, TXPA!¡ 21. 030, A1A; 22. CXT. 
PXC; 23. PTXP. D2R?; 24 PxP+, D x P; 25. D3C+ , 
R2A: 26. OX P+. RtR; 27. D6A!, D2AR; 28. DST+ . 
R2D; 29. P7T, R2A; 30. DSC, DSA+: 31. A1e, (0-0). 

11 .... , Cx C; 12. Tx C (12~ Axe, C2D -Bozic-; 
ó t2 . ... , P4R; 13. A3R, A'XP; 14. P3A, A3R; Nlkltin); 
12. ... , P4R; 13. T4A, (ó 13 eso. Ej. 13 .... , 010; 14. 
CxC f , A x C; 15. T2D. A3R: 16. TA1D - Maric-; 
ó 13. ... , 0 20; 14. ese, OXP; 15. P3A. DGT: 16. CxT. 
PxT; 17. AX P-Spassky- ; ó 13 .... , CXC; 14. TXC, 
P.CCO; 15. T30, A3R; 16. ASO. Nikitin) ; 13 .... , 010; 
f4. PSC, C1 R (si 14 . .... C2D: 15. CSO. AXP (15 ..... 
C4A se jugO en la .partlda Mertinovic-Stanev, lbbs, 
1963: 16. P4T, P4CD; 17. T3A, A3R; 18. T1D, CXA+: 
19. PTxC, A x e; 20. TXA, 04T; 21 . R1C, TRfA; 22. 
TxT, TXT; 23. P4AR, D2A; 24. PST! , PXP; 25. A XP, 
AtA; 26. 030, D3e; 27. PST, P3C; 28. A3R, D2A; 29. 
A20. Ó3C; 30. A3A, PSC: 31. A4D, 02A: 32. A6A, 
P4T; 33. T40, 03C; 34. T4A, TXT; 35. DXT, D2C; 35. 
050!. D2A; 37. D8T, 0 20; 38. PxP. (1·0)]; 16. T1C 
(Bil la partida Nepomuceno-Merlno, l eón 1972 el 
blanco jugó f.a posicional 16. T1D y i'8 partida oontl-
10): C4A; 11. R1C, AxA; 18. CxA, C XA; 19. PTXC. 
P4A!I; 20. PXP, AXP; 21. CXA, TXC: 22. 04R!, 

so 



T2A; 23. T3A, 0 2R; 24. 050. TI D: 25. T3A, R1A; 26. 
T1·3D, R1R; 27. 04A. P3CR; 28. TX T, R><T; 29. P4A, 
PXP: 30. DXP.!... R1C: 31 . T3R, D2A; 32. 04T, T2D; 
33. TSAD tablas): 16 .... , A >< A + ; 17. OXA. C4A: 
18. TXCI, PxT: 19. D3C, P3CA; 20. DXP. P3A; 21. 
CxP+. etc. Nikltln da. ·en lugar de 15. CSD. jugar 1-a 
incisiva 15. TXA!?, TxT; 16. P4TR, C4A; 17. ASO, 
P4CD; 18. 04C, 020: 19. D2C + . La jugada 15. PSC 
también merece consld81'8Cióo. 

Después de la jugada del ~exto 14 . ... , C1R, la par· 
tida Kotov-Uverson. Sll&rdlOYSk 1967 continuó 15. 
P4Tft, A3R; 16. CSD, AxC; 17. PXA, P4A¡ 18. PSR, 
P5T: 19. 020, 020; 20. C2A Igualdad. 'Tal augie re 
15. TXA?, Tx T: 16. P4~. y ahora: 

1) 16 .... , P3CR; 17. PST!, C2C; 18. P XP, PTx P; 
19. D4C (NI kitln). 

2) 16 . .... C2A: 17. 04C, P4D!; 18. A6CI (18. 
CxP, CxC: 19. AxC, R1TI; 20. PST?, P4A) ; 18 ..... 
D3DI; 19. AxC, TXA; 20. Cx P, T3A; 21. PST, AtO!; 
22. C3R, P3T! 
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3) 15 .... , TXC!; 17. PXT, C2A; 18. D4C, D1AI; 
19. D2C, C3R con contrajuego. 

Una partida Spasojevic·M. Ostojic, Belgrado 1966 
contiflUú: 15. T1C, A2D!: 16. C5D, A4C~ 17. ASC!, 
D2D¡ (Milic da 17 ..... AXT; 18. AxD. AxD; 19. 
AxA}; 18. D4CI (·Mtllc snallza 18. C6A+?, CxC: 19. 
PxC, AxP; 20. D3A, A1D!); 18 •... , A1DI; 19. DXD, 
AXD; 20. T3A, A3R; 21. AXA (Milic sugiere 21. 
R3A!?); 21 .... , TXA; 22. C3R (ó 22. C6G, AXA; 
23. PT X A, P4A igualdad, Milic); 22 •... , T2D; 23. A4T, 
T2A. robl,a!t. 

e) 11. · ... cxc; 
{1. P4R, P4AD; 2. C3AR, C3AD; 3. P40, PXP; 

4. C X r, C3AR; 5. C3AD, P30; 6. A4AD, PaR; 7, A3R, 
A2R: B. D2R. P3TD; 9. 0-0-0, D2A; 10. AJC. Q-0; 
11. P4C, CxC]. 

12. TxC, P4CD; 13. P5C (-la partida Vallmlrovlc· 

Posición después de 12. TxC 

Tringov, Vrs.ac 1973 fue; 13. P4A, C2D; 14. P5A, C4A: 
15. P5C, T1D: 16. P6A, AlA!: 17. PXP; 18. PSR, 
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A2C! 19. T1A, PxP; 20. T4TR, T5D!; 21. AxT) (la 
reaccioo del llAgro ha sido muy fuerte y el blanco 
debe oont!nuar •en el torbellino de las combinacio­
nes para no ·quedar inferior); 21. •.. , PxA; 22. DST 
{el blanco trata a toda costa de mantener la ln1cla­
tlva, ya que no servra C1D a oausa de la fuerte ré­
plica P6Dl (Torán); 22 .... , PxC; 23. DXPT+. fl1A: 
24. T4-4AR, CxA+; 25. PTxC, PxP+; 26. R1C. 
T1DI; 27. T6A (únir..a tentativa, ya que si 27. T><f>+. 
DXT; 28. TxD+. RxT. ~a ventaja de material de 
las negras serfa abrumadora. Torán); 27 .... , T7D; 
28. P4T, AXT; 29. PxA, T7C!: 30. ·RXP, P5C: 31. R1C, 
A4D; 32. D8T+. T1C; 33. D7T, D6C; 34. PST, R1R; 
35. T1D. D5C; 36. T4D. DSC+: 37. R2T, TSC!; 38,130, 
T7C: 39. T3T. D7A: 40. P6T. DXP!; 41. 030, TBC y 
el negro ganó). 

(La partida Petkevich-Lotsov, Letonla 1967, conti­
nuó: 13. T1C, P4A; 14. P5C, PXT; 15. PxC, AxP; 
16. CSO, D1D; 17. A6T, P3C;. 18. D3A, A2CD, etcére­
ra); 13 .... , C2D (NikiU.n -analiza 13 .... , C5C?!; 14. 
DXC, P4R; 15. DST, PXT; 16. C5D, 010; 17. AxP. 
AxP+, ó 17 .... , A3R; 18. CGA+. PxC; 19. AxA, 
PxA; 20. PSC -; 18. P4A, A2R: 19. T1C, PJC; ?.O. 
Tx P+ ). Y ahora: 

t) 14. T1C, C4A {Maric prefiere 14 ..... P3C}; 15. 
DST (Nikitin analiza 15. TSC!. P3(;; 16. P5R, Px P; 
17. T4T. P4A!; 18. PXP a.p., CXA+; 19. PTxC. Ax P; 
20. T4·4C. A2CD; 21. P4T, R1T; ó 16. P4TR, TIC; 17. 
P5T, P4T!, igualdad}; 15 .... , C><A+; 16. PTXC, P4A.? 
(Maric dice que 16 .... , P3C; 17. D6T, P3A! favorece 
ligeramente al negro): 17. PxP, TxP; 18. T4TR!, P3T; 
19. D8R+. T1A; 20. D6C, PSC; 21. TXPT, A1D ($i 21. 
... , PxC; 22. T8T·-I !, R XT: 23. DST ·L y 24. P6C): 
22. T4C, T2A: 23. D7T+. RtA: 24. P6C, PxC !24 ..... 
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PXT; 25. P7C·I ): 25. D8T. (1-0) foat11i-Paoli. Mónaco 
1967. 

2) 14. P4TR, C4A; 15. PST, P4A (M0ric sugiere 
15 ..... A2C; 11i. PGC, A3AD y 15 .... , CxA+; 16. 
PTXC. P4A; Nikitín menciona 15 .... , A2D: 16. P6C. 
P4T); 16. PXP, TXP; 17. P6C, P3T; 18. T4AR. CXA+; 
19. PT x A, favorece al blanco según la partida Dely­
Paoli, Sombatheli 1966. Si 19 ..... A2C; 20. TxT, AXT 
entonces 21 . T7A, T1AR: 22. P3A! romo puntualiza 
G. S. Botrerrill. 

3) 14. P4A, C4A (ó 14 .... , PSC; 15. TxPC, P4D; 
16. T4T, PxP; 17. GXP,A2C; 18. T1A, C3C; 19. AXC, 
DxA; ó 16. T4D, A4A; 17. T2D, P5DI; 18. AxPD, 
DXP; 19. AXA, CXA; 20. P4TR, A2C-Nikitin}; t5. 
PSA (15. TfC, A2C; 16. DST, ocurrió ~n la partida 
Sheshlia-lukin, Budva 1~67. También ·es posible 15. 
T1A. A2C; -15 .... , P5G!?; 16. TXPC. P4D: y 15. ,. , 
TTR son ambas sugeridas por Nikiti·~; 16. P5A, 
TR1AD: 17. PBAI, ocurrió en lu partida Balashov-Lu· 
kin. Moscó 1967); 15 .... , PSC? (Yudovich ·prefiere 

Po~ición de$pués de 1'(, AxP! 



15 .... , PxP: 16. C5D, DIO}; 16i. Tx.PC, P4D? (16 .... , 
PxP es preferibre); 17. AXP! 
17 . ... , PXA; 18. C XP, D4R; 19. A4A. A XPC; 20. 
A >< A, A XP; 21. C7R +. (1-0} Gik-Kr!shevaki, USSfl 
1968, 

4) 14. D5T!, C4R (si 14 ..... C4A: 15. P5R, PXP; 
16. TI!TR, P3T; 17. T1CC!, ó 14 .... , PSC; 15. TXPC. 
'P4D: 16. T4T. C3C: 17. AXC, DXA; fS. P XP y 19. 
T4T -amilisis de Nikitin . El analiza 14 ..... T101 mas 
extensamente, puo después de 15. CSD. Px C : 16. 
AXP. C4R! considera solamente 17. A xT, A5C: 18. 
D4T, A6A y ·entonces la mejor conti-nuación de ~as 

blancas puede -ser 17. P4AR!. E¡empl·o 17 .... , P3C: 
i8. D4T, COA?; -18 ..... A2Cl- 19. AX p .¡. con un 
probable decisivo ataqu&-Wade): 15. P4A, C3A; 16. 
T3D, C5C; 17. T2D, T1D; 18. PSA, P3C; 19. P><PC, 
PTXP; 20. D4T (Bozi·c prGfiere 20. 010): 2() .... , C3A; 
21. D3C, C4R; 22. P4TR, A2C; 23. P5T, PSC; 24 . . P x PI, 
C XP (-st 24 .... , P xC; 25. TST+!); 25. T2-2T, P.XC; 
26. A4D, P4R; 27. T8T + !, 28. P6CI, A3AR (·si 28 .... , 
P4D; 29. TXC!, RXT; 30. A XP+ -Boric); 29. P x P+. 
R1A; 30. T7T!, CXP (~rl 30 .... , DXP; 31. AXD. CXA: 
32. D6C -Bozlc): 31. D8C!, A4C+; 32. H1C, T2D: 
33. D7C + , R111: 34. 08C +. (Hll Velímírovic-M. Nl­
kolic, Yugoslavia 1967. 

SECClON U 

En ·este apartado V&remos ·ras variantes que se pro. 
ducen cuando el negro nD enroca. 

9 . ... , DZA 

[1 . P4R, P4AD; 2. G3AR, C3AD; 3. f>4D. PXP: 4. GX P, 
C3A; 5, C3AD. P30: 6. A4AD. P3R; 7. A3R. A2R: 8. 
02R, P3TD; 9. 0-0--0. 02A.) 



10. A3C 

10. TR1C se jug(J •en la partida Holmov-Zucharov, 
SSSR Hl67, -que continuó: 10 .... , C4TD¡ 11. A3D, 
P4CD; 12. P3TD, T1CD: 13. P4CR. C5A: 14. AXC, 
PXA? (mt}jor es 14 .... , DXA); 15. PSC, C2D; 16. 
P4A, D2C; 17. DXP!, G4A; 18. P4C, CXP; 19. CxP!, 
PXC; 20. DXC, D2A; 21. A4D. 0--0; 22. TD1R. OSA: 
23. A6A! y e·\ blanco ganó. 

10 .... , C4TO 

Una partida Modlna-Pomar, Málaga 1968 fu.,: 10 . 
.... C4TD; 11. P4C, P4CD'; 12. PSC, CXA+; 13. 
PTxC, C2D; 14. CSA!. P5G; 15. CXPC+, R1A; 16. 
DST!, R x C; 17. A4D +, C4R; 18. P4A, P XC; 19. AX P. 
A2C; 20. PXC, PxP; 21. T7D!. DXT: 22. DGT+. R1C: 
23. AXP, P3A; 24. PXP, A4A; 25. D7C+. DXD; 2o. 
PxD. R2A: 27. PxT, TxD; 28. AxT. (1-0). 

10 ..... C4T: 11. P4C. P4CD; 12. P5C, CXA+; 13: 
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PTXC, C2D; 14. CSAI?, P5C?! ; 15. CxPC+!. RfA; 
16. D5T, R xC; 17. A40+ , C4R; 18. P4A, A20 (si 
18 . . .. , PxC; 19. AxP, A2C; 20. PxC, PxP; 21. T7D!, 
DxT; 22. D6T, RtC; 23. A x PR, P3A; 24. P x PA, A4A; 
25. D7C+!); 19. TR1C!, PXC; 20. PxC, PXP+; 21. 
AXP, P4D; 22. D6T +. (1 ·0) Hermlin-Voor&maa, SSSR 
1969. 

En la partida Oeskovski-Petrusln, SSSR 1970 el ne­
gro aceptó el sacrificio del caballo en 4a jugada 14. 
la p artida siguió: 14. C5Al?, PxC; .15. CSD, 010; 16. 
PxP. A2C: 17. P6A!, Ax oC; 18. PXP, T1C; 19. l:,xA, 
Tx P; 20. P4AR , R1A; 21. T1 R, T1A?; 22. RtC, T3A: 
23. A4D, P3A; 24. D5T. li tA: 25. TSA, R1C; 26. D2R 
y el blanco ganó. 

t:n la partida Henninss-Boleslavsky. SSSR 1970 se 
Msayó la continuación: 14. P4T?. P5C; 15. C4T, C4A; 
16. CXC, PxC: 17. C3A. D3A?; 18. 030, A2C; 19. 
CSR!. D4C; 20. P3A!. 0-0; 21. D7Dl. TR1 B: 22. T3D, 
TOlO; 23. DxA!, TxO; 24. TXT ·~ ·. T1R: 25. TR1D, 
P4TR; 26. R1C, TXT; 27. TXT+ , R2T : 28. PSC+I, 
Px P: 29. A5C!, A3A; 30. C7A. A1fl; :Jt : C60, OSA+: 
32. R2T, DXPAR; 33. Tx A, P4T: 34 .. T8TD, P5T; 35. 
TXP, 080; 36. PSR. DXP; 37. T7T. ,PSA; 38. Cx P y 
el blnnco ganó. 

Oes¡:més de la jugada de la línea •principal tenemos 
dos a!t-emativas: (1) 10 . .. . , A2D y (2) 10 . ... , P4CD, 
Veámoslas por separodo: 

1) 10 . .... A2D y ahora: 
e) 11 . RIC, P4CD; 12. P4A. C4TD; 13. D3A, 02C; 

14. P5R, PxP; 15. PxP, OXD; 16. PXD, C4'f igualdad 
(Damianovic·Simaguln. Sochi 1967). 

h} 11. P4C. CXC: 12. TxC, P3T; 13. P3A, P4CD; 
14. R1C, A3A: 15. T1·1D , C2D; 16. P3TD, T1CD; 17. 
P4TR. P4C; 18. P XP, PX P: 19. T4·2D. C4R; 20. P4A, 
PxP: 21. AxPA, A2C; 22. PSC. T1C; 23. A xC, PXA; 
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24. AXP1 y el biaru;o ganó. (Solovy.ev·Chernik, RSFSR 
1967) . 

2) 10 •... , P4CD. 

a) 11. CXC, DX C; 12. A40, A2C; 13. TR1R, T1AD: 
14. P4C, 0---{); 15. PSC, C20; 16. P4A; C4A; 17. ASO, 
D2A: 18. AxC, PRxA: 19. A4D y el blanco tiP.ne 
fue~rte presión {Uebet·Filípovich, Polonia 1966). 

b) 11. TR1C, A2C; 12. P3A, C4TD; 13. R1C, P4D 
(Yudovich prefiere 13. . .. , C x A; 14. PA XC, P40 
Igualdad); 14. PXP, C XA; 15. C4 XPC!? 

(Véase el diagrama slgu~nte) 

15 .. .. , Px C ; 16. ""D!, A X: PD lsegün Yudovlch es 
mejor 16 • ... , D3A¡) ; 17. C x P, D4T; 18. C XA+ . R2R; 
19. P3TO?, A3T; 20. C4A, D4AR? rYudovich 20 . ... , 
AX C; 21. DXA, C4D; 22. DXC3C, TR1CD; 23. TXC. 
DXT; 24. OxD): 21. P4CI, D4CD (21. ... , D3C; :?2. 
R2T!) ; 22. P x C, TR1CD; 23. 02AD, C4D; 24. TR1R, 
D XP; 25. ASA+. R1R; 26. C6D+. R2D; 2'7. C x P, 
DX D+ ; 28. Rx D, ASA? {esto es un error. aunque 

58 



la posición del ·negro era ya desesperada. Por ejem· 
plo, 28. .. ., T1AD; 29. P4e, A4C; 30. e6D, A5T +: 
31. R2e, A>< T; 32. ex T y el negro está perdíóo) ; 
29. CSR+, R1R; 30. CxA. (1-0) Zait~ev-Ageichenko, 
USSR 1967. 

e] U. P4C, C.xc (11. ... , C4TD lo estudiaremo-s 
más abajo; 11 .... , P5C; 12. CxC -12. CSD, CXC: 
13. PXC, CxC; 14. AXC, P4R-; 12 .... , PXC; -12 . 
... , DXC: 13. C5D, Pxe: 14. PSC, -13 CxA, PXP'+: 
14. R1C. Dxe: 15. P5R, PxP; 16. D4A!, C2D; 17. 
A4T!): 12. AXC, PSC (12 .... , P4R: 13. CSD. CxC: 
14. AxC, A2C; 15. A3A -Nikitin); 13. PSR (13. C5D, 
PxC; 14. PSR- C1 14. PSC. C2D-; 14 .... , PXP y no 
14 ..... CxP a causa <le 15. PXP, DxP; 16. AxPC y 
el blanco tiene un ataque ganador-; 51. A><PR. D4A: 
16. PSC!, ese; 17. TxP y ·la posición no -está clara, 
Wade); 13. PXC; 14. PXC, AXP; 15. AxA, PXA; 
16. D3A, PxP+; 17. R1C, A2C; 18. OxP y el blanco 
está bien (Adler·Lukín, Moocú 1967). 

d) 11. P4A, G4TD (11 .... , exC; 12. AxC, P4R: 

59 



13. CSD, CxC; 14. AxC) ; 12. PSA, Cx A: 13. PTxC, 
PSC!; 14. C4T, P4R; 15. CJAR, A2C y ~~ negro tiene 
contrajuego, Nlkitin. 

11 . P4C 

11 . RlC, P4GD; 12. P3A, CxA l1 2 .. .. . O-O pu~dt~ 
ser mejor - Wade) ; 13. PAXC, A2C; 14. T1 AD (-&1 
blanco ostá un poco m ejor. El ·negro te-n í•a que· haber 
jugado 14 ..... D4T en ·lugar de la del toxlo}; 14 . ... . 
0 10; 15. P4CR ! y el blanco ganó e 11 35 jugadas {Mar­
kovlc·Novarra. Sybotlca 1S6TJ. 

11 • .•. , C4TD 

12. P5C, CX A+ 

13. PTx C, C2D 

1 ... CSA!?, 

Otras aiternativas son: 
1) 14. P4T, P5C (Nildtln da 14 ..... A2C) ; 15. C4T 

(Petroslan y SUetin sugieren 15. CSD?!. PxC: 16. 
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PxP): 15 .. . .. C4A (15 . ... , A2C; 16. P3A, 04T; 17. 
PST?!. Platonov-Polugayevsky. Cllsrcov 1967: pero me· 
jor ea 16 ..... C4A: 17. 04A, P4D según Nlkltln) ; 16. 
04A, D2C con ·Iguald-ad (Metanovic-Hemann, Vrnjac­
ka Banja 1967) . 

2) 14. DST, C4A; 15. P4C, CST; 16. T30, A2D: 17. 
T'l-10. CxC: !8. Tx C. -es tavorabl>e -al blanco (Honfi­
Donner, Lt\ Haya 1966) . 

3) 14. R1C, C4A (Matanovlc dioe que 14 .. .. . C3C 
ero f-avorable el negro): 15. CSA!, P XC; 16. C.SD, 
D2C; 17. Ax C. P XA; 18. P XP, Px A; 19. DSR (y el 
bl3000 ~ bien] : 19 . . .. , ASR; 20. C?A-h R1A; 21. 
C x T, Dx C; 22. P4AR, ASC: 23, TR1R, D1R¡ 2.4. T6D, 
A20; 25. T6CD, P3A: 26. Px P, Px P; 27. TXP+ . Ax T; 
28. DXA+ , R1C; 29. T1C+. (1-0} Tsei tlln-Zllber-n­
steln, Campeonato de las <Fuerze·s Armadee Soviéti­
cas 1967. 

4) 14. P4A. PSC (según Mal::moiflc es bueno para 
el negr<>). 

5) 14. TR1C. tita jugada aún no -se ha enaeyado, 
pero merece consideración. 14 .... . C4A; 15. P4C: ·si 
14 .... , C4R; 15. DST; ó 14 . . .. , PSC: ~5. CSD, PXC: 
16. PxP, 0-0; 17. P4A, A2C (17 ..... C4A: 18. PSA 
con -compllcacl•ones): 18. CSA (H11rding-Wedel. 

14 .. .. , Px C 

t5. CSD, D1D 

Yudovich -sugiere la aún no -ensayada 15 .... , DJ.A . 
SI 15 .... , 04T: 16. P xP, A2C; 17. CXA, D8T+: 

18. R2D, OXP7C: 19. C6AI, Nlkltin. 
También es a consl<.lerar 4a pogib llldad 15. . .. , 

02C7 que surgió en la partida T~eshkovski-Petryaev, 
RSFSR 1968, -con la continuación 16. CxA?, RXC; 
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17. PXP, T1R! ; 18. A4D+ . 'IHD (18 . .. .. R1A; 19. 
AXP+, Yudovioh}; 19. D5f, D3A; 20. A X P, A2C; 21. 
A3A; 04A; 22. A5f+. R1A; 23. TRIR, yofue tablas en 
jugada 36. En 1966 Yudovich pubUcó el .siguiente aná­
lisis: 16. PXP! , C4R; 17. P4AR, Ax?; 18, PXC y -el 
blanco ga.na. 

Ejemplo: 18. ... , A5R (ó 18. .. ., T1AD; 19. P3A, 
A5R; 20. CxA); 19. PXP, AXC; 20. A5A!!, AxT; 21. 
P7D+ , D X P; 22. TX O, RxT; 23. Dx A+ , ASA; 24. 
060+. R2C; 25. 070+. R1C; 26. ASO++. 

t6. PXP, A2~! 

18 . ... , O-O? Esta jugada fue hecha en la partida 
Velli'TI'irovic-Sofravsky, Titogrado 1965, y el blango 
ganó con 17. P6AI. Px P (no siNe 17 .... , AXP; 18. 
PXA, ·CXP; 19. ASC y 17 .... , CXP; 18. A6C) ; 18. 
A4D. CAR; 19 PxP, A XP; 20. TR1C+, A2C {ó 20 •.•. , 
R1T; 2f. ASC (21. AXC, PXA; 22. D.>< PR, P3A; 23. 
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C7R, R2A. (ó 23 .... , R1T; 24. TXD, PxD; 25. TXT +. 
AxT; 26. TBC++): 24, 05T+ (1·0). 

u. P6A 

Según Nlkitin. 17. TRIR, AXC; 18. TXA, 0-0; t9. 
PSA no es bueno a causa de 19 .... , CxP!; 20. PxC, 

_AxP. Mejor es 17. TR1C, AxC; tS. TxA, ~; 19. 
P6A, C x P; 20. P XC y se acordaron mblas en la 
partida Hindle-Hamann, Vrnjacka Banja 1967. El blan­
co tiene -adecuada compensación por el peón. 

17 .... , PxP 

18. TR1RI 

Después de 18. PXP?, AXC; 19. PxA, D4T el ne­
gro ganó (Mstanovlc). 

18 .... , AXC 

Velimirovlc an.allza so~amante 18. . .. , O-O; 19. 
P x P, A X P: y el negro entra en un final desastrosa-: 
20. D4C+, R1T; 21. CxA, CxC; 22. A4D, T1CR; 23. 
T8R!!, TXT; 24. DSC, T3R; 25. T1C, etc. 

19. TxA, T1CR! 

(Véase diagrama siguiente) 

Una partida entre Georgiu y Hamann, Vrnjacl:a 
Banj.a 1967 fue: 20. P4T, T1AD; 2f. A4A, R1A; 22. 
PxP (22. AXP, AXA; 23. TXA, PxP; 24. T1-1D, 
T2A; 25. D20, PxP y el -negro ganí.l. Matanovic); 
22 •... , CxP; 23. TSAR, T4A¡; y el negro ganó juga­
das más tarde. Georgiu rechazó las tablas que se 
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produc(an con 20. A4A. AtA; 21. D5T, D4T; 22. 0 2R. 
Dt D; 23. DST. et. Otra posibilidad para el bleoco es 
20. A2D. RIA: 21. DST (SI 21 . AST. O X A; 22. O x A+. 
ft2C; 2J. T3R, TD1R; 24. P>c P+ . f!H; 25. DXT, Cx P!, 
Nikitin); 21 .... • T2CI (SI 21 ... . , R2C; 22. TJR) y se· 
gúr1 Nlkitln, el ~ro pu9de recbanlr el ataque asi: 
22. MC, TX P; 23. TXT, PxT; 24. Ox PT, C3A y e l 
ataquo blonco se para por -s~ solo. 
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CAPITULO W 

Ahora vamos e estudilr las cootmuaclooa. en las 
que el negro no juega .... PJTD y en su lugar enroca. 

8 . ... . 0--0 

(1. P4R, P4AD; 2. C3AR, C3AD; 3. P40 , PX P; 4. 
CXP, C3A; S. C3AD. P30: 6. A4AO. P3R: 7. A3R. 
A2R¡ 8. D2R. G-0) . 

Ahora dividiremos el capitulo en otros dos aparta­
dos. En el prímero el blanco juega 9. O-~ (See­
clón 1) y &o el segundo oo juega 9. A3C (Socclón 11) . 
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En cuanto a la jugada 9. 0-0 se traspone a {)tras li­
neas que salen fuer-a d&l estudio que -nos propone· 
mos llAccr en este libro. 

SECCION 1 

Ahora hay tr-es -alternat ivas s·i ol negro no quiere 
entror en la Hnea del texto: Al 9 .... , C x C; B) 9 • ... , 
P4D?!; CJ 9 •. .. , A2D. 

Al 9 . .. . , CxC; Hi. A XC (ó 10 .... , TXC; 11. 
D4T, TIC : 12. A2D, P4C; 13. TR1AD, PSC; 14. C1R. 
P5A; 15. P4C?!, AxPC; y .al blanco está me¡orl : 
10~ ... , D4T; 1f. P5R [Nil<lti·n -sugl·ere 11. TA1 C; si 
11. R1C, A2D; 12. P4A?! (lntonoos 12 .... , P4R; 13. 
Px P, PxP; 14. C5D, CXP; 15. PXC, AJO y el negro 
esta mejor, Bednarski-Georgiu, Bucarest t966): 1t • 
... , PXP; 12. AD x P {12. DxP, DxO; 13. AxD. 
PJCD; 14. P3A. A2C; 15, C5C, P3TD: 16. C6D, A3A; 
17. A30, C2D igualdad - Velimirovic·Dely: Beigra­
do 1965-): 12 .... , PlCD; 13. CSC (Simaguin ana­
liza 13. A5C. P3TD! -6 13 . ... , A2C-; 14, TAO, 
P3TDI; 15. T4TD, PxA: 16. Txb, .TxT-; 14. A6A, 
T2T; 15. A8C, A2C!; 16. Ax1, AXA; 17. D4A, A4AJ; 
13 .. .. , AST; 14. AlA; DST; 15. T4D, A XC; 16. A XA, 
D X P; 17. TR1 P y el -bkmco t iene- bue-n juego a cam· 
bio del peón sacrlffcado. 
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17 .... , TR1D; 18. T4Tb, TxT+; 19. DXT, D4D; 
20. DxD, CXD; 21. A4D. A4C+; 22. R1C, P4TR; 
23. A6A, T1D: 24. TXP, CSC; 25. 41Dt, C3A¡ y el 
negro tiene un final igualado (Bogdanovlc.Shamko· 
víth, Sarajevo 1963) . 

8) 9 .... , P4D?I 
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19. C3.Al 

Er. la portlda Astasfn-Sestoperov, SSSR 1970 se 
jugó 10. A3C, A5C; 11 . ASC. P3TR; 12. ·Px PI. C x C; 
13. Txé. A x C: 14. PXA. PXA: 15. PX P. 04T; 
16. PxP+ . AH: 17. R2C, A4A: 18. P4C, T01A; 19 . 
03A, A2T?; 20. P4T!, T2A; 21. PxP, O x P; 22. OSC. 
nA: 23. 030, P3CR; 24. T80, TIA; 25. Tx TD, TXT; 
26. 060. R.2C; 27. P8A =, D+ (1-Q). 

9. , P40?; 10. A3C!, 04T; 11. PX P, Px P: 12. OSC!, 
ASC: 13 . CR2R, ASC; 14. P3A, TR1 R; 15. OXD. C xD; 
16. ASC. CxA+ : 17. PTXC, A3R; 18. A xC. PXA: 
19. C4A, A xC: 20. PxA. TR1AD; 2f. R2C, T4A; 22. 
Tli1R, TOlA: 23. CxA, P x C ; 24. TxP, TXP;. 25. T20. 
l1).3A; 26. T7R, T1·2A; 27. TXT, Tx T; 28. TXP, R2A; 
29. P4AD. R3R: 30. P4CR. P3TD; 31. TSTR, PSC: 32. 
PCA. T2CR; 33. P3T, T2AR; 34. R3A, R3D; 35. T6TI. 
R2A: 36. R4D, P4T; 37. R4R. R20: 38. RSA, R2R; 39. 
P4T (1-0J . El negro está en rugwang. (Gaf'ibjau-
Yudovich. SSSR 1968) . . 

10. C x Pnl?, P x C; 11. P xP, C4TD; 12. PXP - 12. 
P60?. A x P; 13. ASA, CX A: 14. OXC, C40; 15. Cx C. 
A x A!-; también es Interes ante- 12 ... .. 02A: 13. 
ASO. D4R ; 14. P4A. l. Zalts-ev·Gik. Moscú 1967. ó 12 . 
.. _ D1R; 13. ASCO. C3A; 14. TR1R. P3TO; 15. A4AD, 
P4CD; 16. A3C, C4TD; 17. ASO. T1C ¡.18. A4AR (1 . Zait­
sev-Sitman. Moscú 1968). 

1Cl. ... , C5CD; 11. P XP, CD X P (si 11 ... . , CRx P: 
12. MD, y SI 11. .... P xP: 12. P3TD. 02A: 13. A3C 
fworece al blanco según OstoJic) f2. A4D, TfR? (ea 
mejor 12 .... , A2D; 13, CSR, A3A) 13. CSR, A2D; 14. 
C XA, y el blanco gana un -peón y más t arde !11 partt· 
da (Ostojic-Harstson, Hastlng 1967-68) . 

C) 9 .. .. , A2D; 10. A3C, 
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10. A3C. 0 4T!?; 11 . .C-4-SCI. ClR; 12. A4A. f>4R; 
13. A3R, D1D; 14. CSD, A4C; 15. 020, AXA+ ; 16. 
CxA, D5T; 1·7. P3AR, T1D; 18. CxPD, CxC; 19. 
D><C. A3R: 20. OSA. 07A; :21. AxA, PXA; 22. 
RIC. TXT; 23. TXT, 110; 24. TXT, CxT: 25. P4CD, 
C3A: 26. C4A, 08R+; '27. R2C, DxP+: 28. OxC. 
CXD; 29. CxP, A1A; 30. R3C, C3T; 31. R4A, R2R; 
32. R3D (1·0). Tukmakov-Kottnauer, Hasting 1968. 

En la partida Henelngs-Navarowski, Hungrfa 1970. 
el negro ensayó &n la 10.• jugada 10 .... , CxC: H. 
AxC, D4T; 12. TR1C, P4CO!; 13. P4C; 14. PSC, C1R; 
15. CSD?!, PxC; 16. AxPD, 1 1A?! ; 17. P6C, R1T? 
(mejor PxP); 18. PxPA, C3A; 19. TxPC, Axi; 20 
T1C+, AH; 21 . D3A!, A4A; 22. P XA, TX PA;'23. AXT, 
D3A; 24. A3C, P40; 25 .. Ox P, 01D; 26. 07A y el 
blanco ganó. 

10. P4A. D2A (mejor que 10 ... . , CxC; 11. AxC, 
P4A; 12. PxP, ASC; 13. PxC!J; 11. TR1AD, A3C; 
12. CxC, AXC: 13. P4R, PXP: 14. PXP, C501 y &1 
blanco está meJo·r (Krel'llCnocki-Gorskov, USSA 1967). 

En la partida Jovcic-Radojcic, Yogoslavía 1969, el 
negro ensayó la lnteresm~te .fugadil CXC! y la par­
tic\ continuó 11. AxC • .A2D; 12. R1C, A3A; 13. P4A. 
TD1D; 14. TRIA, P4CD: 15. PSA!, N. PxP; 16. PxP. 
C20; 17. D4C, PSC; 1S. T XPA!I, RxT; 19. OxP,­
R1R; 20. DxAD. PxC; 21. P6R, D4TR; 22. PxC-+·. 
TXP; 23. P4CI. D3C; 24. A6Al, TXA; 25. OxT.¡., 
ll1A; 26. OSA+ . 01R: 27'. 04A, D2A; 28. DXD, TXO; 
29. AXT, RX A; 30. T7D (1-0). 

10 . ... , DtC; 

10 ..... PSTD y 10 ... _, C x C; 1 f. Ax C, P3TD se 
consideran en otra parte de P.ste estudio. En cuanto 
e 10 .... , C xC; 11. AXC, A3A?: 12. P4AO. T3T; 
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13. TR1A. P4GD fes mejor 13 .... , TD1D}; 14. P5R. 
PXP; 15. DxPRI se produjo en la partida Turma­
kov-Minkov, USSR 1967. Si 10 .... , CxC; 11. AxC, 
P4TD?: 12. P4TD. P4R: 13. A3R. A3A: 14. P3A, 020: 
15. P4C (Minic·Bobotsoc, Bulgaria 1967; 6 10 ..... 
T1A; 11. TR1G. D4T: 12. P4G, GxC; 13. AxC, P4R; 
14. P5C! (Nikitin}. Es interesante 1 o .... , C4TD; 11. 
P4C, CxA+; 12. PTxC, T1A; 13. P5C, C1R; 14. P4T. 
D4T: 15. R1C. C2A -Ghlzdavu-Balshan, Campeonato 
del Mundo Juvenil, Jerusalén 1967. 

Y ahora: 1) 11. P4A. 

En la partida Gizdavu-Aijala. Graz 1972 se. jugó: 
11. P4CR. CXC; 12. AxC, P4R!? N; 13. P5C!? (-es 
mejor 13. AxPR!, AxPC; 14. P3A, AxPAR; 15. OxA, 
PXA con ver.taja del blanco. Si 13 .... , PxA; 14. PSC. 
ASA; 15. PxC, AxP; 16. TR1C con vent-aja también 
del bl·anco); 13 ..... PXA: 14. PxC. PXC; 15. PxA, 
PxP+: 16. R1C'?! (17. RxPt); 16. .. T1R: 17. DST. 
lxP; 18 TR1C. D1A! (si P3CR, Txi"C+ ganando); 
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t9. TXPO, A3R!: 20. P4A!. AxA; 21. PTxA, T3R!; 22. 
TXT. PXT tablas. 

11 .... , CXC; 12. TXC, P4CD; 13. PSA, PSC; 14. 
PxP. PxP 15. C1C, R1T; 16, A5C, P4R; 17. AxC. 
AXA; 18. T4-1D, A4C+; 19. C2D, D3C; 20. R1C, 
T7A es favorable al negro (Holmov-Leln, USSR 1965). 

2) 11. TR1C, CxC: 12. Ax C, P4CO; 13. P4C. 
P5C; 14. P5C, C1R; 15. GSD!. PXC; 16. AX.PD 
(1. Zaitscv-Suctin, Moscú 1968, pero en ·lugar de 16 . 
.... C2A como se jugó en la partida. el negro pudo 
haber jugado la idea de Holmov 16 .... , A3R! 1. 

3) 11, P4C!, T1A; 12. P5C, C1R; 13. P4TR, C4T; 
14. P6C!. CXA+: 15. PTxC (·el ataque del b-lanco 
es Irresistible): 15 ..... PAxP: 16. PST, P4CR; 17. 
P6T, P3CR; 18. C3A, es muy bueno para el blanco 
(Vclimir-ovic-Milic, Belgrado 1965). 

10. A3C 

También se juega en esta momento 10. P4A, CxC; 
11. T x C, P4n: (Niki tío da como mejor 11 ..... A2D: 
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12. TIA, AJA; 13. P5A. P4D!); 12. T5D!. CxT; 13. 
CxC, A1D; 14. P5A con gran presión en el flanco 
de rey y compensación por la ca lldad Veli mi ro-v ic-
U.dovclk. Vrnjacka Banja 1963. · 

10. P4CR, C xC; 11. AXC, P4R; 12. PSC. PxA: 
1!. PxC. PxC; H. PXA. D4C+; 15 03R, D><D+!; 
t5. PxD, PXP-'-; 17. RXP. T1R; 18. P5R, P40!; 19. 
TxP, A3R! (Nikitín). 

10 ..... cxc 
11. AXC, A2D 

t 1 ..... D4C+; 12. T1 C. D X P; 13. P4TR, y el blanco 
tiene una posición ganadora. 

12. RiC, TD1D 
13. D3ft!, P3CD? 

Andrit: da como mejor para ol negro 13 .... , P4CD! 
y analiza: 1) 14. AX PT, TH; 15. AGC, D3T soguido . 
<.le 16 .... , TR1C; 2} 14 ..... P3TD; 15. P4R ó 14 .... , 
A3A; 3) 14. AxC, AxA; 15. TxC, PSC seguido dt: 
16 ..... D4R y P4TD·ST y el ·negro tiene compensación 
po re1 peón: 4) 14. P4R, ese: 15. D3C, PxP; SJ 14. 
P4A. P5C; 15. P5R (15. C2R, P4R!}; 15 ... , C5C!; 
16. D3C, PXP; 17. PxP. P><C: 18. AxPA, A5C es 
favorable al negro. 

'14. AxC!, PxA 

Si 14 .... , AxA; 15. TxP, AXC; 16. DXA y el 
negro no tiene compensación por el peón. 

15. CSD!!, TR1R 
/ 

15 ..... PxC; 16. TXP, 03T; 17. T5TR seguido de 
D6T con mate. En cuanto a 17 ..... AC: 18. T4T. 
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\6. CX A 7 

Mojor l:lS 11:i DSTI. A3A; 17. T3D. 

16 . ... , TX C 
17. TX P, T1AD 
18. 040, A1R 
19. D x PA [1-0) 

(Fischer-Sotrevski. Skopje 1967) 

Veamos otro ejemplo: 
12 • .. . , A3A (si 12 .... , P4CD?: 13. P4A; o si 13. 

AX C, A XA; 14. TXP, TA1D: 15. P5R) [13 .... , P4R ; 
14. CSD, CXC; 15. Px C, ASA; 16. A2A, D3C; 17. 
P4G - Nikltin). 

13. P4A, TD1D (13 . .... P4CD; 14. A x C) ; t4. TR1A 
(también es posible 1) 14. P4C, P4D ~i 14 . ... , 
P4R: 15. C5D-: 15. PXP!, C x PD; 16. CXC, AX C; 
17. A3A, D3A; 18. AxA, TXA; 19. TXT, DxT; 20. 
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T1D, D4AD; 21. P:iA -Holmov; 2) 14. PSA. P4R 
- 14 .. .. , P xP; 15. PXP. TR1R; 16. D2A- 15. A2A. 
P4D; 16. PXP, CxP; 17. CxC. AxC; 18. OxP, Ni· 
kltln); 14 .... , P4CD; 15. PSA!! (sí 15. P5R, PxP ; 
16. PxP ~&gu ido· de 17. C4R es lo· ql..ltl &e recomien· 
da generalmente- -en .este momento-: 15 . . . . , PSC: 
16. P x P, P >< C ¡ 17. P XP+ [Y. Mureye :suy.it:on:t 17. 
TXC!. PXT; fS. PXP+. TIR; 19. T1AR1) ; 17 .... , 
R1T: 18. T5A¡, D5C; 19. D1AJ, C x P; 20. P3ID? (se­
gún Fischer, la jugada ganadora era 20. 04A!l -con 
111 amenaza da TST y el negro -no tiene defensa: 

1) 20 .. .. , Pl\0 ; 21. D5fl. C3A: 22. TXC, AxT; 23. 
DXA!. 

2) 20 .. .. C7D+ : 21. TXC, P><T: 22. P3A!! , 
OX AR; 23. A X P+ !, RXA; 24. D4C + . R1T: 25. 
0 40+ y mat~. 

3) 20 .... , PxP; 21. ·TST! (se -amenaza AXP+l : 
2 L .... CGA+ (si 21 .... , A3AR: 22. OSA, P3TR: 23. 
TXP --t · !, Px T; 24. D6CII con ma.te} ; 22. RxP, 
CxT-i - (ó 22 . .. .. TXP; 23. DxT, CxT + 24. R1C!!. 
D x A: 25. TxP!!, RXT: 26. DST++l : 23. R1A. 
T x P; 24. A x T! (24. D X T??, A4C +J. y el negro no 
tiene detensa adecuada co-ntr-a !a :amena-za 25. 
1 XP+. RxT; 26. OSA+ y mate. Si 24 .... , A2D; 
25. A x P + ganando· la doma (Fi-scher J . V el imirovic 
encontró unas tablas con 20. T5TR!, C7D-• ; 21 . 
TxC, PxT; 22. TXP+¡, Rx T: 23. D5A+. R3T; 24. 
03T -I- (no ?.4. A3R+?. P4C!); 24 . ... , R3C; 25. 
D4C ·! , etc.) . 

20 .... , D:lC; 21. 04AR, ASTO!!; 22. D4C, ASA; 
23. TX A, A. x AI; se -amenaza A7T+ (IH} . ffischer­
Gell•er, Scopje 1967}. 
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SECCION 11 

9, A3C 

Esta e:; otra -posibiitdad pura el blanco, pero es 
mucho más fuerte la jugada que -estudiamos entc­
riormente 9. {)-0--0: 

Veamos las alternativas que tlano el negro: 
9 . . .. , D2A.: 10. 0- 0-0. P3TD; 11. TRlC, P4C; 

12. P4CR, PSC; 13. C XC, !)XC; 14. C50, PXC; 
15. P5C, PXP: 16. PXC, AxP; 17. A5D, D5T; 18. 
D5T! N. A3R; 19. Tx P+ ll, AXT: 20. T1C. TR1A!J: 
21 . TXA+. RxT; 22. D6T+ . A1C; 23. A xPR, PSC: 
24. Ax PT-r , RiT; 25. ASA + . R1C; 26. D7T+ , R1A; 
'/.7. A5T+ . R1R; 28. D8C+ . R2R; 29. ASC +. R2D: 
30. DXP+, R3A; 31. AX A, R3C; 32. A3R + . R4T; 
33. A XA, TXA; 34. OSA + , T4A; 35. A XT, 04C; 
36. A4C +. R XA; 37. P3TD + . A5A; 38. D XD+. PxD; 
39. PXP+, R6D; 40. RlD (1·0}. Ostapenko-Jarcev. 
SSSR 1969. 

9 . ... , P4071; 1 O. P X P, P X P; 11. {)-0, T1 R (major 
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es. la jugada de Valasov 11. .. , P3TD); 12. D5C!. 
CSCD; 13, TR1R. P3TD; 14. D1A, C3A; 15. TR1D, C4TD: 
16. A5C, CxA; 17. PTxC, ASCR !Basman·Balashov. 
Hasting 1966-67). Y ahora. según Balasbov. el blan­
co pudo haber obtenido V•Bntaja con 18. C4-2R. 

9 .... , A2D; 10. P4A [10. 0--0 se puede jugar tam­
bién. Ej. 10 ..... D4T -es mejor 10 ..... ex e Igualdad 
Bialas-Spassky. 1964-; 11. T010, TD1 D: 12. P4A. 
CxC; 13. TxC, A3A; 14. PSA!, P4P.; 15. T4-1D, P4D?! 
-Jovak-Sokolv, Belgrado 1965-) ; 1 O. . .. , C XC; 11. 
AxC, AJA (m~s exacttl puede ser 11 .... , D4T; 12. 
0--0-0, P4R: 13. CSD): 12. o-o-o, D4T; 6 12 .... 
D2A; 13. P5R, PXP; 14. ADX P, D3C; 15. A4D, D2A: 
16. TR1A, P3TD; 17. P5A, PxP; 18. TXP, TD1R; 19. 
T3D, A3D: 20. 010, A2D?: 21. TXC, PxT; 22. C5D 
{t-OJ. Harding-Thorpe, Uxon-B-erks 1967. 13. TR1A (13. 
P4C puede .ser buena también): 13. .. . , P4CD: 14. 
PSR. P x P; 15. D x PR, TD1 D: t6. T3D, T2D?; 17. A X PR, 
AxP: 18. AxT. AxT: 19. T3C, A1D; 20. D5C y el 
blanco gana (Cheremesin-Vuptlerov, Goldemburgo, 
1967}. 

9 .... , P4R; 1 O. C X C'tl (es mejor 10. C4-SC, P3TD; 
11. C3T, P4CD; 12. CSD); 10 ..... PXC; 11. 0---0-0 
(1'1 ... , 0-0 merece consideración}: 11. ... R1T; 12. 
TR1C?! {e.¡¡ mejo-r 12. P3TR); 12 .... , CSC; 13. A2D. 
D2A; 14. P3TR, C3A; 15. A3R, P4TD; 16. P4A, PXP!; 
17. ADxP. C2D! igualdad. Cobo Zarzai, Salgotarian 
1967. 

9 .... , C4TD¡ 10. P4C (si 10. o-o -entonces se pue­
de seguir con la sugerencia de Sokolov 10 .... , e XA; 
11. PTX C, P4D; o la da Sankovlch 10 .... , P3TD: 11. 
P4A, P4CD; 12. P4C, PSC); 10 .... , P4D; 11. PSR, C2D; 
12. P4A, ASC: 13. 0--0, AXC; 14. PXA, D5T; 15. F!tT, 
C5A?: 16. T3A, con ventaja del blanco (Shilov-Kras­
nov, USSR 1967). 
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PARTIDAS SELECCIONADAS DEL ATAQUE 
VEUMIROVIC-SOZIN 

En -este apartado vamos a ver. con sucintos comen­
tarlos, 45 ejemplos, muohos de ellos modelo. de 
cómo conducir el -ataque por par~e· de las b-lancas 
en esta complicada linea de juego. Veremoo también 
cómo algunos espectaculares ataques se estrellan 
ento agudas defensas y otros. que siendo la partida 
extremadament~ táctica por embos lados, llegan a 
unas apacibles tablas porque los respectivos lances 
~ han ido agotando hasta llegar a la inevitable nu· 
lidad. 

El autor se ha tomado la libertad de incluir dos 
partidas suyas, una jugada en plan amistoso y otra 
en torneo, esperando que sean de alguna utilidad 
para el lector. 

PARTIDA N.o 1 
lugano, 1968 

!:lLANCAS: Wal~r 
NEGRAS: Ortega 

1. P4R. P4AD; 2. C3AR. C3AD; 3. P4D, P X P; 4. C x P, 
C3AR: 5. C3AD, P30: 6. A4AD, P3A; 7. A3R, A2R; 
8. 02R, 0-0; 9. 0- 0-0, A2D: 10. TR1C, T1AI?; 11. 
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P.4C?, CxC; 1:2.AXC, P4R; 13. P5C , GSC?; 14.A x PT! , 
A ><P+; 15. R1C, D4T?; 16. TX P, DxA; 17. T x A, 
C3A: 16. T><PAI, TxT; 19. AxT+, RxA; 20. TXA, 
050; 21. T3C, R1C; 22. P3TD, T1A; 23 T30, D5A; 24 
P3A, D2AR; 25 CSD, C1 R; 26. P4A, C3D; 27. TJA, 
P4T: 28. PSA, C4A; 29. PxC, DXC; 30. D4R, 080 +; 
31. R2T, 020; 32. T3C, T2A; 33. T6C, D2A; 34. 050. 
R2T; 35. 060, D1A; 36. D6C+ . R1C: 37. 06R. D2A: 
38. T6D, AtA. 1..(). 

PARTlDA N.0 2 

1968 

BLANCAS: Visier 
NEGRAS: Betan<:i>ur 

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, PJTD; 3. P4D, PxP: 4. CxP. 
CJAR; 5. C3AD, P3D; 6. A4A, P3R; 7. A3C, A2R; 8. 
A3R, 1}-- 0: 9. D2R, 02A; 10. 0-0-0, P4CD: 11 . P3TO. 
C3A; 12. R1C, A2D: 13. P4C!, TD1A; 14. P4A, P4R?: 
15. CxCI, AxC; 16. P5C, CxP; 17. CxC, A x C; 18. 
TR1C, PXP': 19. AXP. A3C: 20. ·P4T. TR1R; 21. PST!, 
AxPC; 22. PxA, TXD; 23. P XP+, R1T?; 24. AXPD, 
OJA: 25. TxA. TXP; 26. ASR!. T8A+; 27. R2T, D3T; 
26. TXP, DXT: 29. TXTI , T1A; 30. T1C!, TXP; 31. 
AXT. 1-o. 

Bulgerla 1967 

BLANCAS: Minev 
NEGRAS: Bobekov 

PART1DA N.• 3 

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, PJD; 3. P40, PXP; 4. CxP, 
C3AR: 5. C3AD, C3AD; 6. A4A, P3R: 7. A3A, A2R: 
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8. A3C. 0--0: 9. D2R, A2D; 10. 0-0--0, CxC; 11. 
AxC, P4TD; 12. P4TD, P4R; 13. A3R, A3A; 14. P3A. 
020; 15. P4C, TR1C; 16. P4T, P4CD; 17. PXP, AxP; 
18. CxA, DxC: 19. DxD, TxD; 20. A4T, TSC; 
21. P3C, C2R; 22. P4A!, R1A; 23. R2A, C2A; 24. P5C, 
C3R: 25. TsD, C2A; 26. T3D, C3T: 27. T1T!, C4A: 
28. AxC, PxA; 29. ASC, ~3T; 30, PxP, PxP: 31 
P5T, A4C; 32. TD1D, T1C; 33. T60, T5xA; 34. PXT, 
TxP; 35. T6AD, ASA; 36. 170. 1-0. 

SSSR, 1971 

BlANCAS: lerner 
NEGRAS: Petrusin 

PARTIDA N.• 4 

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, P3D; 3. P4D. PxP; 4. CXP, 
C3AR: 5. C3AD. P3TD; 6. A4A, P3R; 7. A3C, C3A; 
8. A3R, D2A; 9. D2R, A2R; 10. 0-0-0, C4T: 11. P4C, 
P4CD; 12. P5C, CxA+; 13. PTXC, C2D; 14. P4T, A2C; 
15. P3A, D4T; 16. R1C, P5C; 17. C2T, P4D; 18. PST!, 
PxP: 19. P6C, PxPA; 20. PxP+. RXP; 21. CxPA. 
AxC; 22. DXA!. C3A; 23,170!, TD1D; 24, T7C, T1CD; 
25. T7T, TRIAR; 26. P6T, P3C; 27. T1AI D4A: 28. D2C, 
040; 29, DXD, PXD; 30. ASA, TR1R; 31. CxP, T1TD: 
32. T7C, T01A; 33. CXPD. 1-0. 
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• 
PARTIDA N.• 5 

SSSR. 1971 

BLANCAS: Zukov 
NEGRAS: Kudrjasov 

1. P4R, P4AD; 2_ C3AR, P3R; 3_ P4D, PXP; 4. CXP, 
C3AR; 5. C3AD, P3D; 6. A4AD. A2R; 7. A3R, P3TD; 
O. A3C. 0--0: 9. D2R, C3A; 10. 0-Q-0, D2A; 11. 
TR1C, P4CD; 12. P4C. CxC: 13. AXC, C2D; 14- P5C, 
A2C; 15. D5T, PSC; l6. DST, P4R; 17. T3D!, TR1A; 
18_ AXP+. RXA; 19. DXP+, R1R: 20. DxP+. R1D; 
21. DSC+, C1A; 22- AXP!, D5A; 23. D7C, C3R; 24. 
07A, T2A; 25. AxP, AXP+; 26. A4A+. R1A; 27. 
08R+, A1 D; 28. T8C. AXPR; 29. TXA+, R2C: 30. 
AxT. DBA+; 31. G10, D7R; 32. T8C+. 1-0. 

Bucarest, 1971 

BLANCAS: Ghlzavu 
N-EGRAS: Ghuída 

PARTIDA N.• 6 

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, P3D; 3. P4D, PxP: 4. CxP, 
C3AR: 5. C3AD, C3A: 6. A4A, P3R; 7_ A3R, D2A; 
8. D2A, P3TO; 9. 0-o-o. C4T; 1 O. A30, P4CD; 11. 
P3TD, T1C?!; 12. P4CRI, CSA; 13. AxC. PxA; 14. P5C, 
C2D; 15. P4A, D2C; 16. D X PI, D x P+; 17. R2D, O X P; 
18. C6A!, TH; Hl. C5D, PX C; 20. P x P, C4A; 21. 
TR1R!, R2D; 22. T1TD!, D7C; 23. TR1C, C6C+: 24. 
R1D, DxT; 25. TXD, CXT; 26. CSR-1-!, PXC; 27. 
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D6A+. R10; 28. A6C+. R2R; 29. P6D+!. RJR; 30 
P7D+, A3D; 31. P5A+!, RxP; 32. DxT, AxP; 33. 
DxT, A5T; 34. OXP+, R3R; 35. 031+, R2R; 36. D8A, 
AxP+; 37. A2R, A5C: 38. D7A. 1-0. 

PARnDA N." 7 

Síegen, 1970 

BLANCAS: Tan lían Anu 
NEGRAS: Hort 

1. P4R. P4AD: 2. C3Afl. P30; 3. P4D. P X P; 4. C x P, 
C3AR: 5. C3AD. P3R; 6. A4A, A2R; 7. A3R, P3TD: 
8. A3C, C3A; 9. D2R, C4T; 10. P4A, 0-0; 11. P4C. 
CxA; 12. PTxT1R; 13. T1C, A1A: 14. P6C, C2D; 15. 
0----0----0. P4CD: 16. P6C. PAXP; 17. PSA, C4R; 18. 
PXP, CXP: 19. C3A!, A2R: 20. P5R, PSC: 21. C4R. 
A2C¡ 22. CxP, AxC; 23. PxA, D4T; 24. R1C, D4C??; 
25. DXD, PxD; 26. C40, T4T; 27. CxPR, TR1T; 28. 
R1A, A3A; 29 A4D, T1R: 30. TD1R, T8T+: 31. R2D. 
TXT; 32. TXT, C5T; 33. T3RI 1·0. 

PARTIDA N." 8 

Cam~onato de Asturias. 1971 

BLANCAS: Nepomuceno • 
NEGRAS: Morán 

1. P4R. P4AD; 2. C3AR, P3D; 3. P40, PxP; 4. CxP. 
C3AR. 5. C3AD, P3TD: 6. A4A, P3R; 7. A3C, A2A; S. 
AJA, 0-0; 9. D2R, P4CD; 10. 0-0-0!, P5C; 11. C4T. 
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CXP!?: 12. P3AR, C3A; 13. P4CR. A2D: 14. P4AR!, 
C3A (sí 14 ..... D4T; 15. C5AR, Px C; 16. A6C, D4C; 
11- OxA); 15. PSA!, CxC; 16. AxC, P4R; 17. A3R, 
A4C; 18 D2C, C2D: 19. P5C. RH; 20. TR1C. D<lT; 21. 
P6C, PAXP; 22. PXP, AxC; 23. D3T, C3A; 24. TD1A 
(no 24. A5C, P3T: 25. AxP, AxA; 26. A5C+. R1C; 
27. PTXA ----no sirve 26. Ax C, Tx A; 27. D7T f·, R1A: 
26. DBT+. A1CI ganando- 27 .... , A1D!; 28. AxC, 
TXA; 29. D7T+, R1C; 30. DBT+. R2R; 31. D><P+. 
R3R y -el negro se queda con ·una pieza) ; 24. .. .. 
AXA; 25. PTXA, DST+; 26, R2D, DXPC; 27. TXC!, 
DBA+; 20. IHD. P3T: 29. Dx P+ !1, Px O; 30. P7C+. 
R2T; 31. PBC= Di-, 1-0. 

PARTIDA N." 9 
USSR, 1971 

BLANCAS: Patchen·ko 
NEGRAS: Beliaweki 

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, C3AD; 3. P4D, P x P; 4. 
CxP, C3AR; 5. C3AD, P3D; 6. A4A, P3R; 7. A3R, A2R; 
8. R2R, P3TD; 9. A3C. D--0: 1 O. 0-D--0, 01 R!?; 11. 
TR1C, C2D; 12. P4C, C4A; 13. PSC, P4C: 14. D5T!, 
PSC; 15. CxC, C><A+; 16. PTx, DxC; 11. CSD!!, 
Px C; 18. A4DI. 02011; 19. P6CII. PT x P; 20. D x PD. 
R21!! (si 20 .... , A2C; 21. TxPC!!); 21. DxT, A2C; 
22. D7T. T1A; 23. T2D, P4Tl; 24. A3R, PST; 25, 040, 
PxP; 26. DxPCD. T1TD; 27. 12-0, PxP?; 28. TD1A, 
?40; 29. ASA, AxA; 30. DxA, PXP; 31. P3C, 060!; 
32. R2C, A4D!; 33, T3C, D8D; 34. T3-1C, PS=D+. 
(}-1. 
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Liublíana, 1968 

BLANCAS: Pliminc 
NEGRAS: Musil 

PARTIDA N.• 10 

1. P4R. ?4AD: 2. C3AR. P3D: 3. P4D. P><P: 4. Cxf' 
C3AR: S. C3AD, C3AD; 6. A4A, P3R; 7. A3A, A2R 
8. D2A, 0---0; 9. 0-0--0. P3TD; 10. A3C, A2D: 11 
P4A. D2A: 12. P4C, CxC: 13. TxC. P4fl: 14. T4A. 
010!; 15. P5C, C5C; 16. CSD, CxA; 17. CxA+. 
Dx C; 18. DxC, A3C, A3R!; 19. P5A!, AXT; 20. A X A. 
R1T: 21. T1C. TD1A; 22. A3C. P3A: 23. P6C. P3T: 
24. T3C, TR1C; 25. T3T, D1A: 26. 06C, D2R: 27. D3R, 
D1A; 28. ASA, T4A; 29. P4C, T2A: 30. P4T, T1R: 31. 
D6C, TRIA; 32. AXT, DxA; 33. D2A, 020: 34. D2D, 
DxP: 35. R2C, R1C17; 36. T3D. 1·0. 

PARTIDA N.• 11 

Correspondencia, 1968 

BlANCAS: Oenrotaj 
NEGRAS: Yudovich 

1. P4R, P4AD: 2. C3AR, P3D; 3. P4D, PXP; 4. CXP, 
C3AR: 5. C3AD. C3AD: 6. A4AD. P3R: 7. A3C. A2R: 
8. A3R, o-o: 9. D2R, P3TD; 10. 0-0-0. D2A; 11. 
TR1 c. P4CD; 12. P4C, PSC: 13. ex c. o x e: 14. eso, 
PxC; 15. PSC, PxP; 16. PXC, AXP; 17. ASO, D5T; 
18. A4D!, AXA; 19. TXA. ASR: 20. DXP. TD1A: 21. 
TXP!. D1A?; 22. 040!. P3C: 23. T1R. D2R: 24. TXA!. 
PxT: 25. T7C, T2A: 26. TXT, DXT; 27. AxP+. T2A; 
28. DBAI. 1-0. 
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PARTIDA N.• 12 

Scopje. 1969 

BLANCAS. Ostoji<; 
NEGRAS· Sofrevskl 

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, P30; 3. P40, P XP, 4. CXP. 
C3AR: 5. C3AO, C3AD: 6. A4AD. A2D: 7. A3C, P3R: 
6. A3R. A2R: 9. 0 2R, T1AD: 10. G--4-0, P3TD; 11. 
CxCI. TXC; 12.. P4C, Tx C; 13. P XT, CXP; 14. A4D, 
P40; 15. P3A, C3A: 16. P4AO!. PX P; 17. Dx P, ()-..(); 
18. 0 2R, 02A; 19. ASA. OlA; 20. A2C. 02A: 21. ASR, 
01A: 22. A2C, D2A: ~- PSC, A.4C; 2.4. P4Al. C2D: 
25. R1C, A3A; 26. TR1C. TIR; 27. P6C!. PTx P: 28. 
TxP, AJA; 29. TXCI, A>< T; 30. TX A. P4R; 31. 0 2C, 
04A~ 32. T6T.- A4A + : 33. R1T, OSC; 34. 01C. T10; 
35. A XP, A3C; 36. PSA, R1A; 37. TBT+ . R2A: 38. 
TX T, RXT; 39. D•>m ·l· . OXD; 40. A XD. 1~. 

PARnDA N.• 13 
Barna. 1970 

BLANCAS: Radulov 
NEGRAS: S. Carcía 

l. P4R, P4AD; 2. C3AR. P30; 3. P40, Px P; 4. CxP, 
C3AR: 5. C3AO, P3TD; 6. A4AO, P3R; 7. A3C, P4C; • 
B. D2R, A2C; 9. ASCI, PSC?; 10: C4T, D4T; 11 . A XC, 
PXA; 12. o-o-o, C3A: 13. 0 3R. A2C?: 14 . C x PR, 
P x C ; 15. TxP. CID: 16. CSA. A1A; 17. A4T+ . R2A; 
18. TRI O, T1A; 19. PSR, RIC; 20. A3C, C2A: 21 . 
C XPR. A3T; 22. P4A, PXP; 23. CSC. A XC: 24. PXA, 
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R2C?; 25. AXC, A5C; 26. T\·50, OxP; 27. DXP +, 
RXA; 28. T7D+. AxT; 29. TxA+. R3e; 30. T7C 1. 
f\.4T; 31 . 02A+ , RST; 32.. P3C + . Hl. 

PARTIDA N.& 14 

SSSA, 1970 

BLA~JCAS: Petkevlc 
NEGRAS: Gugenid:ze 

t. P4R, P4AD; 2. C3AR. P30; 3. P40, PxP; 4. C X P. 
e3AR; ~. C3AD. C3AO; 6. A4AD, P3A; 7. A3C. P3TD; 
8. A3R. CiTO; 9. P4A, 02A: 10. 02ll. P4CO; 11. A2A. 
CXA; 12. PTxC, A2C; 13. PSR. PXP; 14. Px P, C2D; 
15. A3e , A-4A; 16. CSA?, PxC; 17. PGA, PSA: 18. 
PxC+ . lltA; 19. 0-0-0, PxA; 20. PXP, T IO: 21 . 
T5T, P3C; 22. TSR, fi2C: 23. TtiR. TiliA. 0.1 . 

PARTIDA N.• 15 

SSSR. t970 

BLANCAS: Osnos 
NEGRAS: Zúhovleld 

1. P4R. P4AO; 2. C3AR. P30; 3. P40. P :>< P: -4. ex P. 
C3AR; 5. C3AO, P3TD ; 6. A4AD. P3R; 7. 02:R. C3A: 
8. A3R, C4T: !l. A3C, P4CO: 10. ~. 02A: 11. 
P4C, CxA+; 12. PTXC. A2C: 13. P3A, A2R; 14. PSC. 
e20; 15. P4T. ()...-()......{; 16. P4CD, C4R; 11. P4A C3A; 
18. PSAI. CXC; 1!1. Axe, P xP; 20. AxPC, Tfi1R: 
2l. eso, Axe; 22. TXA, Pxl': 23. R1C, ~IC; 24. 
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DxP, AXPC; 25. DxPT, A5A; 26. P5T, A4R; 27. AxA. 
PxA; 28. TxT, OxT; 29. DxP, P5R; 30. D4A+, R2C: 
31. T1 C, T2R; 32. D3R, D3C; 33. D X D+, R X 0: 34: 
PST, PBR; 35. R1A, P7R; 36. R2D, T4R; 37. T1T, 
PS=D+; 38. TxD, TxP; 39. R3A, T5T; 40. T6R·I·. 
R2C. 1-0. 

PARTIDA N." 16 

SSSR, 1970 

BLANCAS: Svidenko 
NEGRAS: Kurass 

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, P3D; 3. P4D, PxP; 4. CxP, 
C3AR; S. C3AD, C3AD; 6. A4AD, P3R: 7. A3R. 
A2R; 8. D2R, P3TD; 9. 0-0-0, D2A; 10. TR1C, C4TD: 
11. A3D, P4CD; 12. P4C, P5C; 13. C1C, A2C; 14. C2D, 
P40; 15. P3A, PXP; 16. PxP, C2D; 17. P5C, C4R?: 
18. R1C, 0--0; 19. A4A, A3D; 20. AXC!, AXA; 21. 
C2-3A, TR1D; 22. CXA, DxC; 23. C3A, D4AD; 24. 
P4TR. C3A; 25. PST, C4R; 26. PSC!?. PTXP: 27. TSC, 
P3A; 28. TXC, P xl; 29. PXP, T1AR?; 30. C5C, 17A; 
31. 051, T1R; 32. D7T+. R1A; 33. DST .;.., R2R; 34. 
DXP+, R1D; 35 DXA. OSO: 36. C7A+. 1-0. 

PARTIDA Ni' 17 

Partida amistosa, Asturias 1970 

BLANCAS: Nepomuceno 
NEGRAS: Vidau 

1. P4R. P4AD; 2. C3AR, P3D; 3. P4D, PxP; 4. CxP. 
C3AR; 5. C3AD, C3A; 6. A4AD. P3R: 7. A3C, A2fl: 
3. A3R. 0--{l; 9. D2R, P3TD; 10. 0-0-D, D4T; 11. T1C, 
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A2D: 12. P4CR, TR1A; 13. PSC, C1R: 14. Pll'TR. P4CD; 
15. P6C!, CxC?!; 16. PXPA+. RXP; 17. Ax C, P5C; 
18. CSD!. PxC; 19. A x PD+ . R1 A; 20. AX P+ . Cx A; 
21. 03A+. A4A; 22. DxA+ . 1-0. 

PARTIDA N.• 18 

SSSR, 1969 

BLANCAS: Herlim 
NEGRAS: Voorema 

1. P4R. P4AO; 2. C3Afl, P3D; 3. P40, Px P; 4. ~XP, 
C3AR; 5. C3AD. C3AD; 6. A4AO, P3R; 7. A3R, A2R; 
8. D2R, P3TD; 9. 0-0-0. D2A: 10. A3C. C4TD: 11. 
P4C, P4CD; 12. PSC. CXA+: 13. PTxC, C2D; 14. 
CSA?!, PSC?!; 15. CXP+J. R1A; 16. OST, RXC; 17 
A40+ . C4R; 18. P4A, AZD {18 ..... P x C; 19. AxP, 
A2C; 20. PxC, Px P: 21. T7D !, OxT; 22. DBT + . R1C: 
23. A X P, P3A: 24. PxP, A4A; 25. D7C + ganando); 
19. TRJC!. PxC : 20. PxC, PxP+: 21. AxP, P40: 
22. 06T +. 1·0. 

PARTIDA N.• 19 

Erevan, 1971 

BLANCAS: Barle 
NEGRAS: Beljavski 

1. P4R. P4AD; 2. C3AA, P30; 3. P4D, PxP; 4. CxP, 
C3AR; 5. C3AD, C3AO: 6. A4AD. P3R; 7. A3R, 
A2R; 8. A3C, 0·--0: 9. P4A, CxC: 10. AxC, P4CO: 
11. P5R, PxP; 12. P x P, C2D; 13. D4C. A4A; 14. 
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U-(}-0, D3C?! (14. .. AxA; 15. DxA. D4C+: 
16. R1C. DXP; 17. DXD, CxO; 18. CXP); 15. C4R, 
AxA; 16. TxA. CxP: 17. C6A+, RH; 18. D3TI, 
PxC: 19. T4T, R1C: 20. TxP. C3C: 21. D6T, 060+; 
22. DXD, RxT; 23. D3A, T1C; 24. DxP, T3C; 25. 
P4T. P4R: 26. D2A. 1·0. 

Hong-Kong, 1972 

BLANCAS: Tan 
NEGRAS: Castro 

PARTIDA N.• 20 

1. PiiR, PIIAD: 2. C3AR, P3D; 3. P4D, P X P; 4. C X P. 
C3AR: S. C3AD. C3AD; 6. MAD, P3R; 7. A3C, A2R; 
8. A3R, P3TD; 9. D2R, D2A; 10. P3A, A2D: 11. P4C, 
CXC: 12. AXC, A:JA: 13. 0--0··· O, 0-0: 14. PSC, 
C20: 15. P4A, C4A? (15. .. .. P4R!?); 16. TRfC. 
CXA+; 17. PTxC, P4CD; 18. PSA, PSC; 19. AxPCI!, 
RxA (19 ..... PXC; 20. D5T! con ventaja decisiva); 
20. D5T!, R1T (20 .... , PxC?; 21. D6T. ganando); 21. 
P6A, PxC; 22. T4C!. PXP!; 23. AxP, D4T; 24. PXA. 
D4R+: 25. R1C, T1CR; 26. OxPA, AxP; 27. TxA!!. 
OXT; 28. D6A+. T2C; 29. TxP. T1R: 30. TBD, D3A; 
31. P4TI, P4TD; 32. R2C, P5T; 33.. P5T, PST +: 34. A1T, 
D8T +; 35. R2T, DxP; 36. P'6C!!. Px P: 37. TXT +. 
fi2T; 38. TBT+, RxT; 39. P8Dc..::D+, R2T; 40. D6-8A, 
1!6T; 41. DBT·I, T2T; 42. D8R-8A+. 1-0. 

88 



PARTIDA N.• 21 

Scopje. 1972 

BLANCAS: Radufov 
NEGRAS: Toráo 

1. P4R, P4AD; 2. CJAR. P30; 3. P40, PXP: 4. C xP. 
C3AR; 5. C~AD, P3TD: 6. A4AD, P3R. 7. A3C, C3A: 
8. A3R, C4T; 9. D2R, P4CD; 10. P3A, D2A; 11. P4CD. 
I\2C 1 . ... , CSA-) : 12. 0-11-n. r.x A+: 13. PTXC, 
A2R; 14. P4T, C20; 15. PSC, P5C; 16. C4T, C4A; 
17. P5T, 0--()-0; 18. R1C, P3C; 19. D2A, R1C; 20. 
C2R. CXC; 21. PxC, T1AD; 22. C1 C, P40!; 23. C3D!. 
PxP: 24. Px P, R1T; 25. TRIA, TR1A; 26. A6C, D3A; 
27. CSR, Ox P: 28. P3C, D4C; 29 C7D. T'A1 R; ·30. 
DxP, 03A: 31. T2R. A3D; 32. A1C, TD1D; 33. D2A, 
A1C: 34. TR2D (34 . ... , TX C; 35. TXT. DxT; 36. TBD 
con idea de D7T mate) 1-0. 

PARTIDA N.• 22 

l anzarote, 1973 

BLANCAS: Liubf}tcvlc 
NEGRAS: Ribfi 

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, P3D; 3. P40, Px P: 4 CxP, 
C3AR; 5. C3AD. S. A3A, P3R: 7. A3C. C3A; 8. A3R. 
D2A; 9. D2R, A2R; 10. 0-0-0,0-0. 11. P4A. CXC: 
t2. TxC, P4CD; 13. TIA, A2C; 14. PSA, P4R ; 15. T30, 
PSC; 16. CSO, A ><C; 17. A XA, TD1A; 18. R1C, P4T: 
19. T1A. PST: 20. P4A, GxA; 21, TxC, P6C; 22. P><P. 
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PxP; 23. T5C, D3A; 24-. 0 30, T1C; 25. i3A. TR1A: 
26, T3XP, T1T: 27. T5-4C, P3C; 28. P4C. T5T: 29. 050, 
03f; 30. TXT, DXT: 31. T7C, TXP; 32. P3C, T5C: 33. 
P6A, TXT: 34. DxT. 1..0. 

PARTIDA N.O 23 

Hungria, 1972 

BLANCAS: Perenyi 
NEGRAS: Ges2:osz 

1. P4R. P4AD; 2. C3AR, P3D: 3. P4D. PxP; 4. CxP, 
C3AD; 5. C3AD. P3R; 6. A4AD. A2R: 7. ;l.3R. P3TD.; 
8. A3C. 02A; 9. 02R, A207! N; 10. o-o --0, C4T: 
11.· R1C. T1A; 12 .. P.4A, C5A; 13. PSA!?, C3A;' 14. 
ASC!. CxPC?!; 15. Px P, OxC; 16. PXA+ . CXP; 
17. A xA, CxT; 18. TXC. RX A; 19. CSA+, R1A; 
20. CXP. C4R; 21. CXT. Dx C; 22. 150, D2A; 23. 
D2A, P3A; 24. TSA. C3A; 25. PSR, R2A! ; 26. D3G? 
(mejor es 26. PXP·I. PxP: 27. 03R+, R10: 28. 
T5D+. R1A; 29. D6R+, RIC; 30. DxP, T1R; 31. 060, 
con ventaja decisiva); 26 ..... R1 D! : 27. 030 -:- , AlA: 
28. PxP, PxP; 29. OSA·I· . RtC: 30. Dx P. TtR; 31. 
P4TR, D7T; 32. D2A. DST + ; 33. R2C, T8R; 34. TSC, 
TBC+; 35. R3A, OSAD; 36. 020? (es mejor 36. T6C+, 
ll2A; 37. T7C-t, RIC; 38. A4A!): 36 .... , D7C+: 37. 
R4A, D3A! ; 38. RSA. R2A? (mejor es 38. .. ., R2TI; 
39. TSD y la posición no está clara): 39. T7C+ !, R1A?; 
40. 070+ . RlC; 41 . OxP mate. 1·0. 
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PARTIDA N.o 24 

Belgrado, 1966 

BLANCAS: Spasojevi~ 
NEGRAS: Ostojic 

1. P4R, P4AD; 2. C3AR. P3R; 3. P4D, PXP; 4 . 
CxP, C3AD; 5. C3AD, P30; 6. A3R, C3AR; 7. A4AO. 
A2A; 8. 02R, ~; 9. ()-()..-(), D2A; 10 . A3C, P3TD: 
11. P4C!, CXC! : 12. TxC, P4R: 13. T4A, 010; 14. 
PSC. C1R: 15. TIC, A2D!; 16. C5D, A4C: 17. A6C!. 
0 201; 18. 04C! (18. C6AI7+, CxC; 19. PxC, A x P: 
20. 03A, A1D! y el blanco tiene componsación por el 
material .sacrificado}; 18 . .. . , A1D!; 19. DxD, A x D; 
20. T3A, A3A; 21. A XA, T XA; 22. C3~. T2D: 24. A4T. 
T2A tvbl'i!S. 

PARTIDA N.• 25 

La Habana. 1966 

BLANCAS: K<lvolek 
NEGRAS Po!ugay·evsky 

1. P4R, P4AD: 2. C3AR, P3R; 3. P4D, PxP; 4. Cx P. 
C3AD; 5. C3AD, P3D: 6. A3R, C3A: 7. A4AD, A2R: 
8. D2R. Q .. O; 9. ()..-.{)-{}, D2A; 10. A3C, P3TD; 11 . 
P4C, P4CD? (11 ..... C XCI?; 12. TxC. P4R; 13. T4A, 
010: 14. PSC, c:m con posición poco clara): 12. P5C. 
CXC; 13. AxC, C2D: 14. DST!, C4A: 15. TRtG. 
CxA+: 16. PTxC. DIO: 17. T3D, P4R; 18. AxP. PSC: 
19. A6A! !, AxA; 20. PxA. DxP; 21 . C50, OxPA; 
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22. T3·1 D?! (lo correcto er·a 22. T3-3C, P3C; 23. 04T, 
R2C; 24. C4A con ventaja .<Jecisiva); 22 .... , R IT; 23. 
DSC, T1CR; 24. TD1A. 04A; 25. T4A? (25. TXPA, A3R, 
26. T7A ganando); 25 .. ... P3A; 26. D6C, D7AR.!; 27. 
TxD, PXD; 28. TxPC, T1A; 29. 74A, T2A; 30. C x PC. 
A2C; 3 1. T3C, 11R: 32. C50, T4R; 33, TXT+. RlC; 
34. T3·3T?I. T1A; 35. C3A, A2A; 36. T3D, R3R; 37. 
T4D. T4CA ; 38. R1C, T1A;. 39, T4CD, T2A; 40. T8T, 
P4T; 41. T4D, TSC+; 42. R2T, T7C; 43. T3D, T2D!; 
44. R1 C. TBC+ ; 45. R2T, T2C; 46. R1C tablas. 

PARTIDA N.• 2.6 

SSSR, 1969 

BLANCAS: Ostapenko 
NEGRAS: Harcev 

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, C3AD: 3. P40, PXP; 4. 
CxP, C3AR: 5. C3AD. P3D; 6. A4AD, P3R: 7. A3A. 
A2R ; 6 .. D2R, Cl-0; 9. A3C, D2A; 10. 0-0-0. P3TD: 
11. TR1C, P4CD; 12. P4C. PSC; 13. Cxc, DxC; 14. 
CSD. PXC; 15. P5C. P x P; 16. PxC, AxP; 17. ASO, 
D5T; 18. D5r!N, A3R ; 19. TXPC!!+. AxT (19 .... , 
R x T?; 20. D6T + con ventaja decisiva); 20. T1 C, 
TR1A; 21. TxA, RXT; 22. 06T+ . R1C; 23. AxPR, 
P6C; 24. AXP+, R1T; 25. ASA+, R1C; 26. D7T+ , 
R1A; 27. A6T·L R1R; 28. DBC+, A2R; 29. ASC+ . 
R2D: :10. DX P-h R3A; 31. DXA, R3C; 32. A3R+. 
R4l; 33. AxT, TxA; 34, DSA+ . T4A: 35. AxT, D4C: 
36. A4C+. HxA; 37. 1?3T ¡.. , R4A: 38. DXD+ , PXD; 
39. P XP+. R6D; 40. RfD. 1-0. 
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PARTIDA N.• 27 

Suiza, 1969 

BLANCAS: Glauser 
NEGRAS: Kupper 

1. P4R, P4AD; 2. C3AR. CJAD; 3. P4D. P xP: 4 . 

CxP, C3AR; 5. C3AD, P30; 6. A4AD. P3R; 7 . .A3R. 
A2R; 8. D2R, ~; 9. 0-0---o, D2A; 10. A3C. PJ10: 
11. P4C, C XC; 12. TxC. P4R; 13. T4A, 010; 14. P5C 
CtR!; 15. C5D!, AXP; 16. T1C, Ax A+ : 17. DxA. 
A3R; 18. T3Al, R1T; 19. 03C. T1A!: 20. TxT, OxT: 
21. D4T, 020: 22. C6C (22. TxPC!!, RxT; 23. CSA.! 
04C; 24. DSC, RIT; 25. P4AD, DSC; 26. 06T=l : 22 
... , 02A: 23. CBT, D2D: 24. CSC, D2A: 25. C8T tabl.as 

PARTIDA N.• 28 

Vilnus. 1969 

BLANCAS: Nlcevsl<i 
NEGRAS: Anikajev 

1. P4R, P4AD; 2. CSAR, P3D: 3. C3AD, C3AO : L 

P40, PxP; 5. CXP, C3AR; 6. A4AD, P3R: 7. A3i' 
P3TD; 8. 0 2R, D2A; 9. O......Q..-0, C4T; 10, A3C. P.CCO: 
11. R1C. A2R: 12. P4C. PSC: 13. Ci!T, CxA; 1 ~. 

PAxC, CXP; 15. A4A. A2C; 16. T1AD? (16. P3A! . 
C4A; 17. CxC, OxC: 18. C5Al) ; 16 . .... 04T. 17. 
P3A, C3A; ta. CSA!?. PxC; 19. AXP, ASR: 20. PxA... 
A x A; 21. PR X P, D4R; 22. TRIR {22. OXD+!. AXD: 
23. TR1R, C2D; 24. C6C. C x C: 25. TX A + es mejor 
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para &1 blanco); 22 .... , DX D; 23. TXD+ . R1A; 24. 
T6A, T1R; 25. Tx T+ . C x T; 26. TxP, AxP; 27. C5A, 
R2fl ; 28. P4TD, P4T; 29. T7T+ , R30; 30. C4R+. R4D; 
31. C2A, ABC; 32. T5T + , R3A; 33. C30. P5T; 34. 
C5R+ . A2A; 35. TBT. PST; 36. C3A, P7T; 37. CXP, 
AxC; 38. T71+, R3A; 39. TX P, A4R; 40. P5C, C3D. 
0-1 . 

Yugoslavia, 1969 

BlANCAS: Jovcic 
NEGRAS: Radojic 

PARTlDA N.• 29 

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, C~AD; 3. P4D. PxP; 4. 
C xP. C3AR; 5. C3AD, P30; 6. A4AD. P3fl; 7. A3C. 
A2R; 8. A3R, 0-0; 9. D2R. D4T?!; 10. 0-0-0, C x C; 
11 . Ax C. A2D; 12. R1C, ~A ; 13. P4A, 1010; 14. 
TR1A, P4CD; 15. P51l!N. PxP; 16. PxP. C2D: 17. D4C, 
PSC; 18. TX P!!, RXT; 19. DxP+, R1R; 20. DxA. 
PxC; 21. P6R. D4T: 22. PXC+. TXP; 23. P4C!, D3C: 
2-4. ABA!, TxA: 25. DxT+ . A1A; 26. D8A+, D1R; 
Ti. 04A, D2A: ?.8. OxD+ . TXO; 29. AxT. RxA; 30. 
T7D. Hl. 

PARTIDA N.~ 30 

Belgrado, 1969 

BLANCAS: Sahovic 
I'EGRAS: Geler 

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, C3AD; 3. P40, PxP; 4·. 
CxP, C3AR; S. C3AO, P30: 6. A4AD, P3R; 7. A3R, 
A2R; 8. 02R. 0-0; 9. !J.--4.-0. D4T: 10. P4C?!N, C4R I; 



11. A3C, CRxPC: 12. TR1C, CXA; 13. DXC, D4T: 
14. R1C, RIT; 15. D3C, D3T: 16. C4-5C. C1R; 17. P4A, 
A2D; 18. C4D, T1D: 19. T3D, D5T; 20. D3A, A3A: 
21. CD2R, A3A; 22. D1A: AxC: 23. CxA, P4CD: 24. 
T3T, D3A; 25. CxP? (era mejor D3A): 25 ..... AXP; 
26. CxP, DSD: 27. CSC. D4A: 28. C3A, A<IA; 29. T3-
3C, P4D: 30. D1R, P3C; 31. P4TR?, C2C; 32. D5F1, P3A; 
33. D1R, C4T; 34. T3A, D3A; 35. D2A, P5D; 36. C2R. 
A5R: 37. T3T, P6D: 38. P x P, Ax P+; 39. RH, A XC; 
40. DxA, CxP: 41. D3A, OXO; 42. TXD, P4R; 43. 
P4T, TSD?; 44. R2T, TIT; 45. T1D, T5C; 46. R3T. T3C: 
47. A4A, tablas. 

PARTIDA N." 3f 

SSSR, 1968 

BLANCAS: Mikljajev 
NEGRAS: Ruban 

1. P4R, P4AD: 2. C3AA, P3R; 3. P4D. PXP; 4. CxP, 
P3D; 5. C3A, C3AD: 6. A3R. C3A; 7. A4AD. D4T; B. 
o-o. C x C; 9. A x C, A2D; 10. D2R, P3TD; 11. P4CD!. 
D2A; 12. P5C, A2R; 13. PSR, PXP: 14. AxP, A3D?: 
15. AxC. PxA; 16. C5D, 010: t7. TD1D, 0-0; 18. 
C3R, A2R; 19. T3D. D2A; 20. DST, AxP; 21. AxA. 
D4R; 22. DxD, PxD: 23. A4A. 1-0. 
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PARTIDA N.• 32 

SSSR, 1968 

BLANCAS: ~kovski 
i'JEGRAS: Petrjajev 

1. P4R, P4AD; 2. C3Afl, P3R; 3. P4D. PxP; 4. CxP, 
CJAD; 5. C3AD, P3D; 6. A4AD, C3A; 7. ASR. A2A; 
8. 02R, P3TD: 9. 0-0-0, D2A; 10. A3C, C4T; 11. P4C, 
P4CD: 12. P5C, CxA..¡.; 13. PTXC, C2D; 14. CSAI?. 
PXC; 15. C5D. 02C!; 16. CXA, RXC; 17. PXP, T1R!; 
18. A40, R1D; 19. D5T. D3A; 20. AXP, A2C; 21. A3A, 
D4A; 22. A5T+. R1A; 23. TR1R, TXT; 24. TxT, A4D; 
25. P6C, PTXP; 26. PxP, PXP; 27. OXP, R2C; 28. 
T7R. R3A; 29. OSA, T2T; 30. TSR, C3C; 31. T8A+!. 
T2A; 32. TBC, T2CD: 33. TBA+. tablas. 

PARTIDA N,> 33 

Beve;owljk, 1968 

BLANCAS: Tatai 
NEGRAS; Zulrerman 

1. P4R, P4AO; Z. C3AR. P30; 3 P40. PxP; 4. CxP, 
C3AR: 5. C3AD, C3AD; 6. A4AD, P3R; 7. A3R, A2R; 
8. A3C, O-O; 9. P4A, CXC; 10. AXC, P4CD; 11. P5R, 
PxP; 12. PxP, C2D; 13. 03ANT, T1C; 14. 0-0--{l, 
A2C; 15. D4C, P5C; 16. AXPT, T1T; 17. AXPR?, PXA; 
18. DXP+, R1T; 19. TxC, A1A; 20. TXD, AXD; 21. 
TxT+, AxT; 22. A4D, PXC; 23. AXP, TxP; 24. R1C. 
T1T; 25. T10. R1C; 26. P3CD. A4AO: 27. A2C, R2A: 
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28. A4D, A2R; 29. P4A, A4A+: 30. R2C, R3R; 31. T1A. 
ASCO; 32. P3TR, A5R; 33. T2A, T1AR: 34. TXT, AXT: 
35. P3C, ASC: 36. ASA. A4AD: 37. A1R. A5D+: 38. 
R3T, R x P; 39. P4CD, A6D; 40. R3C, RSR: 41. PSC, 
A4A; 42. P4C, ASA; 43. P4T, A7R; 44. PSC, R60: 45. 
R4T. RXP: 46. AST. R4D: 47. A3C, P3C: 48. R6T. R5R: 
49. RST, R6A; 50. A7A, R5C. 0·1. 

PARTIDA N.• 34 

SSSR, 1957 

BLANCAS: Platooov 
NEGilAS: Po-lugayevsky 

1. P4R, P4AD: 2. C3AR. C3AD: 3. P40, Px P; 4. 
CxP, P3R; 5. C3AD, PSD; 6. A4AD, CSA; 7. A3C, 
A2R; 8. A3R, P3TD; 9. D2R, D2A; 10. 0--6--0, C4T: 
11. P4G!, P4CD; 12. P5C. GxA+: 13. PTXC, C2D; 
14. P4T. PSC: 15. C4T, A2C; 16. P3A, D4T; 17. R1C, 
C4A; 18. PST?!, CxC: 19. PxC, OxP; 20. P6C, T1A; 
21. D2C, A3A; 22. A5C, A4R; 23. P4A, AXC; 24. 
PXP+, RxP; 25. TXA, D4C. Tablas. 

Veoecia, 1967 

BLANCAS: Kupper 
NEGRAS: Paoll 

PARTJDA N.• 35 

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, C3AD: 3. P40, PxP; 4. 
C x P, C3AR; 5. C3AD, P3D; 6. A4AD, P3R; 7. A3R. 
A2R; 8. D2R, 0-0; 9. A3R, P3TD; 10. 0--0--{), D2A; 
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11. TR1C, P4CD; 12. P4C, PSC; 13. CxC. OxC; 14. 
CSD. PXC; 15. P5C, PXP; 16. PxC, AXP; 17. ASO, 
DST; 18. A4D, AxA: 19. TXA, A4A; 20. T5C, A3C; 
21. P4T, TD1 R; 22. A3C, 020; 23. PST. A4A; 24. D XPT, 
P6R; 25. PXP. TxP: 26. DXP, TSR+; 27. A2D, D1R; 
28. TXP+. R1T; 29. T8C+. TxT; 30. 06A+. T2C; 
31. TSO, T7R+. Tablas. 

PARTIDA N.• 36 

Sama, 1972 

BlANCAS: Mestrovic 
NEGRAS: Polugayevsky 

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, P3R; 3. C3AD, C3AD; 4. 
P40, PXP; 5. CXP, P3D; 6. A3R, C3AR; 7. A3AD, 
P3TD: 8. D2R, C4T; 9. A3D!, P4CD?? (9 .... , P4RI?; 
tO. C3C, A3R; 11. C5A, AxC: 12. PXA, P4D con po­
sición poco clara): 1 o. P4CD!, C2C; 11. 0-0, P4R; 
12. C3C, D2A; 13. A2D, A2D; 14. P4TD, PXP; 15. 
CXP. A2R; 16. A3R. AXC; 17. TXA, 0-0; 18. P4A, 
P4TD; 19. TR1T, P4D; 20. PSAI, PxP; 21. A4A, TD1C; 
22. PXP, CXPA; 23. T1A, C3-2D; 24. P6T, T1C1A: 2S. 
P7T, D2C; 26. CxC. CXC; 27. T5T. C6D: 28. AXP+!, 
RXA; 29. 021+. R3C: 30. TXT, TXT; 31. PST=O, 
Tx D: 32. TXT, A3A; 33. T7T, DSC; 34. D7A+, R4A: 
35. 070+. 1-0. 



PARTIDA N.• 37 

SSSR, 1972 

BLANCAS: Romanisin 
NEGRAS: Vajse-r 

1. P4R, P4AD: 2. C3AR, C3AD; 3. P3D, P4D; 4. 
PxP, CxP; 5. C3AR, C3AD; 6. A4AD, P3R; 7. A3C, 
P3TD; 8. A 3R, D2A; 9. [)2R, A2R; 10. 0--0-....(J, 0--0; 
11. P4C, C4T; 12. PSC, CxA+; 13. PTxC, C2D; 14. 
P4T. P4CD; 15. P6CI?, C4A; t6. P4C, CST; 17. CXC, 
Px C; 18. PXPT+?! (es mejor PST) ; 18; ... , A1T; 19. 
TR1C, A3A; 20. ASC, A x: C! ; 21. T X A, P3A; 22. A2D, 
P4R; 23. T4A, D2C; 24. T3A, A3R: 25. P4A, P x P; 26, 
A X P?, D XP; 27. T3·3C, T2T: 28.A20, D4C; 29. D3R?! 
(mojor D xD) ; 29 ... . , T2C; 30. A3A, P6T!; 31. PXP, 
P40! ; 32. PST. Px P; 33. PST, 08C +; 34. R20, T1D + : 
35. A4D? (mejor 040!); 35 .... , D2C: 36. P x P ¡ .. , 
T x P; 37. TX T, T XA+; 38. RtR, DBC+; 39. R2A. 
Dx P+; 40. 02R, PSR + - . 0-1. 

PARTIDA N.• 38 

Moscú, 1972 

BLANCAS: Kuprjclk 
NEGRAS: Kuzmin 

f. P4R, P4AO; 2. C3AR. P3R; 3. P40, PXP; 4. CXP, 
C3AD; 5. C3AD, P30; S.. A3R, C3A; 7. A4AD, P3TD: 
8. 02R, 02A; 9. 0--0--0, C4T; 10. A3D, A2R; 11. P4C, 
P4CD; 12. P5C, C20; 13. P4A, PSC; 14. C1C, C4A; 
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15. C2D, CXA+: 16. DxC, A2DI¡ 17. R1C, C2C; 18. 
TR1A. C4A; 19. D2R, D2C: :20. D3A. P4TD; 21 . PSA, 
_0--0-{); 22. P6A, PxP; 23. PxP, A1A; 24 . . D5T, A1R; 
25. C4-3C,- P5T: 25. CxC, PXC; 27. C4A, TXT+: 
28. TxT, DxP; 29. P3C, T1C: 30. AXP, D4A: 31. 
DxD, PxD; 32. A6C, AZD: 33. CSR, A3R; 34. TSD+ . 
R2C; 35. ASA, AXA; 36. TXT, PSA; 37. R1A, ASO: 
38. C3D, P6A; 39. R2D, PXP; 40. PXP, P4T; 41. R1R, 
PST; 42. TSR, P7A+; 43. Cx P, AXPA; 44. C4R, A5D: 
45. T8D, ASC; 46. T8TR , P6T; 47. R1A. A6R. 1-o. 

PARnDA IN.• 39 

Mosca, 1972 

BLANCAS: NavoJan 
NEGRAS: <Bijavski 

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, P30: 3. P40, PXP; 4. CxP, 
C3All: 5. C3AD, C3AD; 6. A4AO, P3R: 7. A3C, A2R; 
B. A3R, 0-0; 9. D2R, P3TD; 10. 0-0-0, DJRN; 11. 
P3A. C2D; 12. P4C, C4A: 13. P4T, C4A; 14. P4TR, 
P4CD; 15. D2C, PSC!; 16. C3·2A, CXA+; 17. ~AxC, 
P4TD; 18. R1C, CXC; 19. AxC, P4R; 20. A3R, P5T; 
21. PXP, D x P; 22. 22. C1A, A3R; 23. P3C, 04T: 24. 
P4A, PXP; 25. AxP: TR 1A: 2tj. T2D, TGA; 27. AXP, 
AXA; 28. TxA, AXPC. 0-1. 
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PARTIDA N.• 40 

Kecskemt, 197:2 

BLANCAS: Radu!ov 
NEGRAS: Ribli 

1. P4R, P4AD; 2. G3AR, P30; 3, CSAD, P3R; 4, P4D, 
Px P; S. C X P. C3AR; 6. A4AD, P3TD; 7. D2R, C3A; 
8. A3R, A2R; 9. 0--0-0, 02A; 10. A3C, 0-0; 11 . P4C, 
CxC; 12. TxC, P4CD! ; 13. PSC, C20; 14. DST, T1Dl; 
15. Tt C, P3C: 16. 04T. C4A; 17. P4A, Tt C! ; 18. P5A, 
P4TD!; 19. R1C, P5T; 20. CSD, PxC; 2'1. Ax¡:., A3P!!; 
22. T3C, AxA; 23. PX A. P4lR: 24. T4AR, l1AR; 25. 
T3TR, D2C; 26. T4D. TR1R: 27. D2A, AtA; 28. 03A, 

·T4R; 29. P3A. TD1R; 30. A1A, TSR; 31. T1D, 020; 32. 
P3T. T1-4R; 33. D1A, D2C; 34. T3A. PSC; 35. PXP, 
TX P. 0-1. 

SSSR, 1971 

BLANCAS: Suhanov 
NEGRAS: Kozlov 

PARTIDA N.• 41 

1. P4R, P4AD; 2. CSAR, C3AD; 3. P40, P x P; 4. 
CxP, C3AR; 5. C3AD, P3D; 6. A4AD, P3R; 7. A3C, 
A2R; 8. A3R, G---0; 9. D2R, P3TD; 10. ~. D2A; 
11 . P4C, CxC; 12. TXC, C2D; 13. PSC, C4A; 14. 05T. 
CXA+; 15. PTXP, P3CR; 16. D2R, A2D; 17. P4T, D4T; 
18. R1C. TR1A; 19. PSTI, A1A; 20. PXP, PTXP; 21. 
P4A, D2A; 22. P5Al, PCXP: 23. PxP, A3A; 24. T2T, 
Px P; 25. T4-4T, T1R; 26. P6CI, T><A: 27. D><T, T1R; 
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28. 0 20 . D2R; 29. P X PT +, R1T: SO. TST, D2AR; 31. 
C21l, A2C; 32. C4A, D3A; 33. D3AD, T8R+: 34. R2T, 
T4R; 35. T2C, A1R; 36. CSD. AxT; 37. C x D. AxC; 
38. D8A +, RXP; 39. DSC+, R3T; 40, D8A-J-. 1.0. 

PARTIDA N: 42 

SSSR, 1970 

' BlANCAS: Balasov 
NEGRAS: Sanko\41: 

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, P3R; 3. P4D, PxP; 4 . CxP, 
C3AR; 5. C3AD. P3D; 6. A4AD, C3AD; 7. A3R, A2R: 
8. 02R, O-O; 9. A3C, A2D; 10. 0-0-0, C xC; 11, 
A x C, C4T; 12. P3A, TR1A: 13. P4C. P4CD; 14. PSR, 
PxP; 15. DXP. D2A; 16. C5D, PxC; 17. D XA, T1R: 
18.. OSA. D5A+ ; 19. R1C, TR1A!; 20. A3AI?, DxP: 
2t . 040 . A3R; 22. TA1A!, DSR; 23. P5C!, C1R! (sl 23 . 
... , O xO; 24. TX D, C5R: 25. TxP); 24. DX D, PXO; 
25. A xA, PX A; 26. T7D, T2A; 27. T1-7A, T1 ·1A; 28. 
P3A. P3TO: 29. TD7R. P4R!; 30. R2A, TXT: 31. T XT, 
CJO; 32. TX P, R2A; 33. A4A, PSC; 34. TSD, C4C: .36. 
15A+, R3C; 36. T5R, P XP; 37. Tx P, R4A; 38. T4C!, 
P XP+: 39. RX P, C6A: 40. A3C, CSR; 41 . T7C. Tablas. 
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PARTIDA N.• 43 

Sarajevo, 1970 

BLANCAS: Lubojevic 
NEGRAS: Brownc 

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, P3D; 3. P4D, PXP; 4. CXP, 
C3AR; 5. C3AD, P3TD: 6. A4AD, P3R; 7. A3C, P4CD; 
8. D-0. A2R: 9. P4A, A2C!?; 10. P5R!, PXP; 11. 
P xP.A4A; 12.A3R, C3AD; 13. PXC,AxC; 14. PXPI. 
AXA+ ; 15. R1T, T1C: 16. D3A. TxP; 17. AXPR, ASO; 
18. A XP+. R2D: 19. TD1D, R1A; 20. ASO, D3C; 21. 
TXA. DxT: 22. AxC, RIC: 23. T10, 04A; 24. AxA, 
TxA: 25. C4R, DXP; 26. T8D+. R2A; 27. T2D, D3A; 
28. D4A+. R1A; 29. C6D+. R2A: 30. C4A+ , R1A; 
31. DBA+ , R2A: 32. DxT, OSA; 33. C3R. 1·0. 

PARTIDA N.• 44 

SSSR, 1970 

BLANCAS: Hennlngs 
NEGRAS: Boleslavsky 

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, C3AD: 3. P40, PxP; 4. 
C XP, P3R; 5. C:IAD, P30; 6. A3R, A2R; 7. A4AD, 
C3A; 8. A3C, P3TD; 9. D2R, D2A; 10. 0--0--0, C4T; 
11. P4C, P4CD; 12. PSC, C XA+; 13. PTXC, C2D; 14. 
P4T?I. PSC: 15. C4T, C4A; 16. CxCI, P>< C; 17. C3A, 
D3A?I (me)or 17 .... , A2C}; 18. 030, A2C; 19. CSR!, 
D4C; 20. P3A!. l)-0; 21. 0701, TR1 R; 22. T3D, TD1 D; 
23. OXA!. TXD; 24. TXT+, T1R: 25. TR1D, P4TR; 
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26. R1C, TXT+; 27. TXT, R2T: 28. P6C +!. PXP; 
29. ASCI. A3A; 30. C7A, A1 R; 31 . C6D, OSA+; 32. 
R2T, Dx P; 33. TxA. P4T; 34. TSTD, P5T; 35. TxP. 
080; 36. P5R, DXP: 37. T7T, P5A; 38. C xP, D7AA; 
39. T7C, 04A; 40. A3R, D IAfl ; 41. C6D, P4C; 42. A x P, 
D1TD+ ; 43. R1C, R3C; 44. TXP, 040; 45. C4Al, 
DST +; 46. R2T, D1T +: 47. T4T, OSA; 48. T5T, 02C; 
49: R3T, D3A; 50. A7R, D2C; Si . A5G, D3A. 52. R4C, 
0 2C+; 53. TSC, D5R; 54. T6C. R4A: 55. TBD. 0 8R+ ; 
56. RSC. 1-{). 

PARTIDA N." 45 

SSSR, 1968 

BLANCAS: Gik 
NEGRAS: Krlcevski 

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, P30; 3. P40, PXP; 4. CXP. 
C.:lAR: 5. C3AD. P3TD; 6. A4AO, P3R; 7. A3R, A2R; 8. 
A_3C, 0-0; 9. D2R, C3A; 10. 0-0~, D2A: 11 . P4C, 
e x C; 12. TxC, P4CD; 13. PSC, C2D; 14. P4A, C4A; 
15. PSA, P5C7 (mejor es 15 ... . , P x P; 16. CSO. OtO) ; 
16. TXP, P4D (16 .... PxPA); 17. AXPD!. PXA;'18. 
C XP, 04R; 19. A4A!. A XAI, A><P; 20. AxA, Ax P; 
21 . C7R + . 1-0. 
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