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DOS PALABRAS

La teoria de las aperturas de Ajedrez es objeto de investigaciones incesan-
tes y cada dia se enriquece con nuevas variantes o mejoras de las antiguas. Il
jugador deseoso de alcanzar éxitos en los torneos no puede permanecer estdtico
y ha de estar al corriente de los ltimos descubrimientos en el inagotable cam-
po de la teoria, y de aqui la necesidad de seleccionar el mejor entre los
numerosos tratados que forman legion, pues apenas existe jugador de categoria
sin haber dado a la publicidad su correspondiente texto sobre las aperturas,
coincidencia que nos recuerda aquello de que «cada maestrillo tiene su librillo».
Citamos entre otros no menos importantes los de Euwe, Keres, Pachman, Fine,
Palau, etc., por no hacer la némina interminable.

Las opiniones sobre las diferentes aperturas y variantes son objeto de
continua variacion y merecen mayor o menor crédito a los tedricos segin
los éxitos o fracasos de cada una de aquéllas en los torneos, verdadera piedra
de toque a que se las somete.

Estd muy extendida la opinidn, incluso entre algunos jugadores fuertes, de
que el estudio de las aperturas es tan drido y fastidioso como el de la Teolo-
gia o las declinaciones latinas. No hay tal cosa. En primer lugar las teorias
expuestas en los libros de ajedrez tienen su inmediata aplicacion al tablero
y ademds, son muy numerosas las variantes de la espariola, francesa, siciliana
y demds, ricas en combinaciones ingeniosas y sacrificios brillantes que les
prestan amenidad e interés desde las primeras jugadas.

Es hoy tan complicado y extenso el frondoso panorama de la teoria que se
hace indispensable el libro que oriente al estudioso y le conduzca como un
guia a través del laberinto de las aperturas, simplificando su tarea y al par
poniendo claridad en sus ideas, cualidades que reiine precisamente el pre-
sente tratado escrito en ruso por Sokolsky y que presentamos a los ajedrecistas
esparioles en traduccion directa de la versidn alemana. El autor expone la
inmediata aplicacion de la teoria al terreno de la prdctica en una seleccion de
115 partidas en su mayoria jugadas por los grandes maestros rusos, desarro-
llando en forma sencilla y sobre todo amena, el conocimiento actual de todas
las aperturas, desde los gambitos del Centro y Danés, que abren las pdginas
del libro hasta cerrarlo con el estudio de las aperturas inglesa, holandesa y la
denominada Sokolsky. La primera parte de la traduccion espafiola terminard
con el estudio del Gambito Leton.

Para dar a conocer la mayor o menor aceptacion de que goza cada una de
las aperturas entre los grandes maestros actuales nos ha parecido de interés
recoger los resultados de la 16.° Olimpiada de Ajedrez celebrada en Tel Aviv
en noviembre de 1964, verdadero Maratén donde se reunié un total de
297 grandes maestros, y maestros de 50 naciones diferentes, que disputaron
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ardorosamente la friolera de 1.820 partidas distribuidas del modo siguiente:
ocupa el primer lugar la Defensa Siciliana, con 308 partidas jugadas; la Aper-
tura Espariola sigue en segundo puesto con 196 salidas, que le permiten mante-
ner su gloriosa tradicion entre las demds, y la iltima centenaria es la India
del Rey que se jugd 154 veces.

Las aperturas semi-abiertas distintas de la Siciliana también siguen gozando
del favor de los ajedrecistas, la Francesa, con 85 partidas y la Caro-Kann,
con 76. En cambio, las restantes aperturas abiertas han pasado definitivamente
de moda: se jugaron 2 Aperturas Italianas, 2 Gambitos Evans, 14 Aperturas de
los Dos Caballos y 2 de los Cuatro Caballos.

Finalmente, las aperturas cerradas nos dan los siguientes resultados:

India del Rey, como se dijo anteriormente, 154 partidas
Nimzoindia, 67.

Ortodoxa, 59.

Holandesa, 53.

Griinfeld, 52.

India de Dama, 39.

Siguen otras de menor importancia hasta completar el total de 46 apertu-
ras, defensas y gambitos; pero nosotros nos despedimos en este punto para
no hacer la lista interminable.

CEsAR UTRILLA CARRASCO



INTRODUCCION

Se entiende por apertura la fase inicial de toda partida de ajedrez. Este periodo no
es de larga duracién, generalmente consta de 10 a 15 jugadas. Durante este tiempo
ambos bandos disponen sus fuerzas para las operaciones decisivas del medio juego. La
apertura imprime su cardcter distintivo al resto de la partida. Una conveniente disposi-
cién de las piezas al principio, es presagio de buenas posibilidades de éxito para empresas
ulteriores.

Al desarrollar las piezas deben tenerse muy presente los objetivos que posteriormente
serdn explotados. Tarrasch escribié: «En el medio'juego se solucionardn los problemas
que fueron planteados en la apertura», y por eso el conocimiento de los principios en
que se funda ésta, es de gran utilidad para conducirla correctamente,

¢ Cudles son estos principios? ¢Por qué reglas debemos guiarnos en la fase inicial de
la partida? Como es sabido, el jugador de ajedrez dispone de los siguientes elementos:
Primero, el tablero. Segundo, una falange de peones (que tienen la propiedad de marchar
inicamente hacia adelante). Y tercero, las piezas,

El primer problema que se presenta al jugador es la disposicién armdnica y conjunta
de las piezas y peones en el tablero.

Examinaremos algunas nociones elementales:

El centro
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Llamamos centro a la reunién de las
cuatro casillas centrales: 4R, 4D, 5R y 5D.
Una pieza colocada en una de estas casillas
alcanza su mdxima potencia debido a que
puede trasladarse fdcilmente al flanco de
rey o al de dama.

El siguiente ejemplo ilustra la ventaja
de las piezas centralizadas sobre las si-
tuadas en los lados:
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El caballo de las blancas en 8TD con-
trola 2 casillas, mientras el caballo de las
negras domina 8 desde su puesto central.

El A4TD de las blancas domina 7 casi-
llas, contra 13 del A5R de las negras.

El siguiente diagrama muestra una posi-
cion de la partida Kamyschov-Sokolsky
(Leningrado, 1938). Las piezas negras ocu-
pan casillas centrales y pueden atacar fi-
cilmente al flanco de rey.
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Las blancas jugaron 1 C4C, con inten-
cién de cambiar damas y aminorar el ata-
que de las negras.

La continuacién fue: 1. ..., C7R+; 2.
RI1T, DXC; 3. PxD, T4T+; 4. PXT,
T5T, mate.

El jugador que ocupa el centro puede
trasladar fdcilmente sus piezas, de lo con-
trario éstas se encuentran faltas de accién.

Andlogamente, la extraordinaria impor-
tancia del centro desempefia un papel es-
pecial en la teoria de las aperturas, Mien-
tras no se vea con claridad en qué punto se
desarrollard la accién conviene disponer
las piezas lo mds cerca del centro. Si bien
esta tdctica encontrard la oposicién del
adversario, por lo cual las primeras mo-
vidas, en la mayoria de los casos, son una
lucha por la posesién del centro.

La estructura de peones

Mediante unos ejemplos acompafiados
de sus respectivos diagramas nos dardn
a conocer el tema de la estructura de
peones.

Las negras tienen los peones débiles y
rezagados en las columnas AD y AR. El
P5CR ha perdido su enlace con la cadena
de peones. Finalmente existen casillas dé-
biles en 4AD y 3AR.

En cambio las blancas disponen del fuer-
te PTD pasado y bien protegido.

También puede lograr otro peén pasa-
do en la columna TR, y por estos motivos
la estructura de los peones blancos es su-
-perior.

La siguiente posmldn proviene de una
variante de la Defensa Siciliana: 1. P4R,
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P4AD; 2. C3AR, C3AD; 3. P4D, PXP; 4.

//
CxXP, C3A; 5. C3AD, P4R?; 6. CR5C,

P3D; 7. A5C, P3TD (o 7. ..., A2R; 8.
AXC, PXxA); 8. C3T, A3R; 9. C4A, C5D;
10. AXC, PXA; 11. C3R!
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La disposicién de los peones no es sa-
tisfactoria. El PD rezagado en la columna
abierta es débil. Existe una debilidad en el
punto 4D que puede ocupar con ventaja
una pieza blanca, y un peén doblado en la
columna AR, Todo esto es ocasionado por
una jugada impremeditada: 5. ..., P4R?

Debemos tener presente que los peones
no pueden moverse hacia atris...
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El desarrollo de las piezas

En una partida de ajedrez el factor tiem-
po es de gran importancia. Cada tiempo
es sumamente valioso. El jugador que con-
siga adelantar a su adversario.en el des-



arrollo puede alcanzar buenas posibilidades
de victoria.

La siguiente partida es muy instructiva
acerca de este particular:

Gambito Danés:

1. P4R, P4R; 2. P4D, PXP; 3. P3AD,
P XP; 4. A4AD, PXP; 5. AD X P, A5C +7?;
6. C2D, D4C?; 7. CR3A, DXP; 8. TICR,
AXC+; 9. R2R!, D6T; 10. DX A.
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La diferencia que existe de desarrollo de
piezas entre los dos bandos es notoria.

Las blancas han desarrollado eficazmen-
te sus piezas, mientras que las negras sélo
han puesto en juego su dama, por lo de-
mads mal situada.

A pesar de la ventaja de tres peones
las negras tienen una posicién perdida,
pues al desarrollo masivo de las fuerzas
blancas no se le puede oponer una resisten-
cia satisfactoria,

La partida terminé asi: 10. ..., C3AR;
11. AXP+, RID (si 11. ..., R1A: 12.
D5C); 12. TXP, CXP?; 13. D5C+, CXD;
14. A6A, mate.

&

Principios fundamentales

Formularemos a continuacién los prin-
cipios en que se funda la teoria de las aper-
turas:

1. El comienzo de la lucha por el
centro.

Debemos intentar ejercer dominio en el
centro mediante la presién de los peones y
piezas sobre las casillas centrales, procu-
rando 4l mismo tiempo. de mantener ale-
jadas del centro las fuerzas del enemigo.
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II. Cémo obtener superior configura-
cién de peones.

Debemos disponer los peones, de tal
modo, que estén lo suficiente avanzados
para ofrecer bastante espacio libre a nues-
tras piezas, conservar su movilidad, es de-
cr, que ninguna pieza estorbe su paso
hacia el centro y flanco de dama, y sobre
todo, no ofrecer al adversario ningin pun-
to débil.

II. El principio del desarrollo.

Debemos desarrollar nuestras piezas tan
pronto como nos sea posible y sin pérdi-
das de tiempo, procurando a la vez estor-
tar el desarrollo de las piezas enemigas.

Es evidente que estos principios genera-
les se encaminan a asegurar una conjun-
cién arménica en el trabajo de las piezas
y peones.

Podemos deducir facilmente que el con-
cepto de la lucha en la teoria moderna de
las aperturas se ajusta a estos principios
fundamentales y su incumplimiento con-
duce a un empeoramiento de la posicién
y a menudo a una rdpida derrota, como
demostraremos en varios ejemplos.

Abandono del centro

Veamos el comienzo de la partida Lissi-
zyn-Botvinnik (XIII Campeonato de 1la
URSS, 1944): 1. C3AR, P4D; 2, P3CD,
P4AD; 3. A2C? (jugada inexacta, lo co-
rrecto es 3. P3R), 3 , P3AR; 4. P3R
4. P4D, PXP; 5. CxP, P4R, no resuelve
nada) 4. ..., P4R; 5. A5C+?, C3A (Alator-
zev jugd aqui contra el mismo Lissizyn 5.

., R2A!, para no dar ocasién a las blan-
cas de cambiar los alfiles, perdiendo éstas
varios tiempos para retirar su alfil); 6.
D-0, A3D; 7. A2R? (es mejor 7. AXC), 7.
... CR2R; 8. P3D, A3R; 9. CD2D, P3CD;
10. TIR, D2D; 11. A1AR, 0-0. (Véase dia-
grama.)

La apertura es claramente favorable a
las negras, que dominan totalmente el cen-
tro. Ademds tienen un desarrollo dgil, de-
bido a que cada una de sus piezas se han
movido una sola vez, mientras que el AR
de las blancas ha efectuado tres movi-
mientos. Las piezas negras permanecen de-
trds de sus peones y no estorban su mar-
cha.

Tampoco existe debilidad en su estruc-
tura de peones. Botvinnik gand esta par-
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tida con cierta facilidad jugando un papel
importante la movilidad de sus peones
centrales.
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Veremos ahora un ejemplo de la impor-
tancia de las piezas centralizadas.
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Partida Eduardo Lasker-Sir George Tho-
mas. Después del sacrificio de dama 11.
DX P+, las piezas menores centralizadas
realizan un ataque maravilloso: 11. ..,
RXD; 12. CxXA+, R3T; 13. C5-4C+,
R4C; 14. PATR +, R5A; 15. P3CR +, R6A;
16. A2R+, R7C; 17. T2T+, RS8C; 18.
R2D, mate, jBravo!
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Retraso en el desarrollo

Hemos visto anteriormente una partida
de la cual se logré la victoria con el Gam-
bito Danés.

Las negras se dedicaron a capturar peo-

nes sin tener en cuenta su desarrollo, por
esta causa sufrieron una derrota prematu-
ra. Pero no solamente es posible lograr
un resultado tan rdpido jugando un
gambito agresivo, como demostraremos en
la siguiente partida iniciada con la sdlida
Defensa Nimzoindia:

1. P4D, C3AR; 2. P4AD, P3R; 3. C3AD,
A5C; 4. D2A, 0-0; 5. P4R, P4D; 6. P5R,
C5R; 7. A3D, P4AD!; 8. PAXP, PRXP;
9, PXP, C2D; 10. AXC, PxA; 11. P3TD,
AXPA; 12. CXP, P3CD!; 13. C5C? (lo
correcto es 13. C2R), 13. , P3C; 14.

D4R?, CXPl; 15. DX T, C6D+; 16. RIA,
CxAl; 17. D3A, A3T+, y las blancas
abandonaron.
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El intento de ataque con dos piezas sin
preocuparse de desarrollar las demds, ni
de enrocar, costé a las blancas sufrir un
duro castigo.
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Debilidades en las estructuras
de peones

Algunas veces se presenta la ocasion de
forzar desde la apertura una debilidad en
la estructura de peones enemigos. La con-
tinuacién de la partida, y por consiguiente
la colocacién de las piezas, deberdn orien-
tarse hacia el aprovechamiento de esta
debilidad.

La partida Sokolsky-Arulaid (Tallinn,
1959) se desarrollé asi: 1. P4AD, P4AD;
2. C3AD, C3AR; 3. P3CR, P4D; 4. PXP,
CXP; 5. A2C, C2A; 6. C3A, C3A; 7. P3D,
P4R; 8. C2D, A2R? Las negras permiten
innecesariamente la captura del caballo,
creandose, como consecuencia, unos peo-
nes débiles doblados en la columna semi-



abierta AD. 9. AXC+!, PXA; 10. C4A,

P3A; 11, D4T.
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La continuacién de la partida demues-
tra las dificultades de las negras para sos-
tener sus peones débiles.

11. ..., A2D; 12. C5T, C4D; 13. A2D,
D3C; 14. C4A, D2C; 15. C4R, 0-0; 16.
D5T, D4C; 17. T1IAD, C3C; 18. P3C, P4A;
19. C4R-6D, CXC; 20. CXC, P5R?; 21.
D7A!, TD1D; 22, C5R, y las blancas ga-
naron.

El ejemplo siguiente pertenece a la par-
tida Roisman-Breitmann (Campeonato de
la Belorusa S. S. R, 1954): 1. P4R, C3AR;
2. P5R, C4D; 3. P4D, P3D; 4. A4AD (es
mejor 4. C3AR, A5C; 5. A2R), 4. ...,
P3AD; 5. C3AR, A5C; 6. C3A, PXP; 7.
PXP, P3R; 8. D4D? (una falta que con-
duce a la demolicién de la posicién) 8. ...,
AXC; 9. PXA, C2D!; 10. AXC, PAXA;
11. A4A, A4A; 12. D2D, A5C!; 13. TICR,
P3CR; 14. P3TD, D4T; 15. TI1C, AXC;
16. PX A.
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La estructura de los peones blancos es
sumamente débil. Con 16. ..., D2A, segui-
do de 17. ..., 0-0-0, o T1AD, las negras
consiguieron gran ventaja.

El blogueo de los peones

La partida Nimzowitsch-Vidmar (Carls-
bad, 1907). comenzé asi: 1. C3AR, P4D;
2. P3D, C3AD; 3. P4D, C3A; 4. P3TD,
A5C; 5. C5R, A4T; 6. P4AD, P3R?; 7.
D4T, A3D; 8. CXC, D2D; 9. P5A! (una
jugada muy fuerte con objeto de restringir
el juego de las negras) 9. ..., A2R; 10.
AdA, PxC; 11. P3R, 0-0; 12. A6TD!,
TRIC; 13. P4CD.

Los peones del centro y del flanco de
dama de las negras carecen de todo movi-
miento, por este motivo se encuentran blo-
queados, y como consecuencia las piezas
se encuentran encerradas.

Peones que estorban a sus piezas

Actualmente los maestros modernos se
esfuerzan en desarrollar sus piezas detrds
de sus peones, para no entorpecer sus mo-
vimientos.

La siguiente partida es instructiva por-
que las blancas conducen la apertura a la
manera moderna, mientras que las negras
desarrollan su juego segin las normas an-
tiguas.

Las blancas desencadenaron un asalto de
peones, obligando al enemigo a replegar
sus piezas avanzadas. Finalmente obtienen
un ataque victorioso.
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Korchnoi-Szabé (Bucarest, 1954), 1.
P4AD, P4R; 2. C3AD, C3AR; 3. P3CR,
A4A; 4. A2C, 0-0; 5. P3R, T1R; 6. CR2R,
C3A (mientras que las blancas han colo-
cado sus piezas detrds de los peones para
no entorpecer sus movimientos, las negras
inmovilizan los suyos detrds de las piezas)
7. 0-0, P3D; 8. P4D, A3C; 9. P3TR, A4AR
(una jugada débil que permite a las blan-
cas ganar tiempo para emprender un ata-

que de peones).
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10. P5D, CIC; 11. P4CR!, A2D; 12. C3C,
P3TR; 13. R2T, P4TD; 14. P4A!, PXP;
15. PxX P, C2T; 16. P5C! (un elegante sacri-
ficio de pedn para abrir lineas. Si 16. ...,
PXP; 17. PXP, CXP, seguiria 18. D5T!,
P3AR; 19. A4R, ganando) 16. ..., C3T; 17.
P XP, D5T (Szabd decide entregar un pedén
con la esperanza de conseguir algin con-
trajuego. Seria malo 17, ..., PXP por 18.
D5T, D3IA: 19. P5AR); 18. PXP, C3A;
19. P5AR!, A6R; 20. CD4R!
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Un sacrificio profundamente calculado.
Después de 20....,CXC; 21.CxXC, TxC;
22. AXT, DXA; 23, AXA, DXA; 24.
D5T!, las negras no pueden parar el mate:
24, ..., D4R+ ; 25. R1T, D5R+; 26. T3A,
RXxP; 27. P6A+.

20....,,CXC;21.CXC, AXA; 22. TXA,
C4A; 23. D4C! (Ja jugada decisiva. Las
negras no pueden responder 23. ..., DXD
por 24. C6A+, RXP; 25. CxT+, TxC;
26. PXD, con pérdida de la calidad) 23.
..o, TXC; 24. AXT, DXD; 25. PXD,
CXA; 26. TDIR, C4A; 27. P6A! (v a
pesar de que las negras tienen dos piezas
por la torre, su partida no tiene salvacién.
Las blancas amenazan con situar la torre
en la columna TR y el mate es inevitable)
27. ..., TIR; 28. TXT+, AXT; 29. TIR,
AS5T; 30. T3R, y las negras abandonaron.

Observemos ante todo la movilidad de
los peones blancos. Es curioso que de 30
jugadas de las blancas, 15 lo fueron con
peones...!

Las casillas centrales.
El punto d5

Insistimos con la importancia del centro.
Un dominio total de las casillas centrales
s6lo es posible cuando el contrario opone
una débil resistencia. En la préctica la lu-
cha por el centro se tropieza con la resis-
tencia del enemigo. Por esto debemos
orientar nuestros esfuerzos hacia la pose-
sién de una o dos casillas centrales. Puede
parecer que las cuatro casillas —4R, 4D,
5R, 5D-— son igualmente importantes, pero
en realidad no es asi.

La estrategia de las blancas para ocupar
y consolidar los puntos 4R-4D, es dema- -
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siado pasiva. Sin embargo, a las negras les
basta con asegurar la posesiéon de uno de
los puntos 5R o 5D (de las blancas) para
conseguir nivelar el juego. Los siguientes
diagramas miuestran posiciones de la Aper-
tura Espafiola y del Gambito de Dama:
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Para las negras, en el primer caso, deben
consolidar el centro en e5, y en el segun-
do caso en d5 para conseguir nivelar el
juego.

La siguiente apertura (sistema Colle) re-
sulta muy instructiva: 1. P4D, P4D; 2.
P3R, C3AR; 3. C3AR, P4A; 4. P3A,
CD2D; 5. CD2D, D2A; 6. A3D, P4R!
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Las blancas se han consolidado en la
casilla 4D sin continuar la lucha por las
casillas 5D o 5R, lo cual permite a las ne-
gras una fuerte presién central.

Si comparamos el resultado obtenido
por las blancas. por el punto 5R con el
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que se obtiene luchando por el punto 5D,
se aprecia una diferencia esencial.

El Gambito de Rey (1. P4R, P4R;.2.
P4AR) las blancas presionan el PR de las
negras, pero ello trae consigo cierto riesgo,
La entrega del PAR que no puede recu-
perarse y el flanco de rey queda débil,

Resultado, que el Gambito de Rey es
un arma de dos filos.

Por el contrario, el Gambito de dama
(1. P4D, P4D; 2. P4AD) se presiona cl
PD de las negras, es un planteo, cuya im-
portancia. estd reconocida por todos los
tedricos.

Tiene gran importancia considerar que
el posible avance P4D-5D estard apoyado
por la dama y es mucho mds f4cil de rea-
lizar que el avance P4R-5R.

Por ejemplo: 1. P4R, P3D; 2. P4D,
C3AR; 3. P5R? es una mala continuacién,
y por el contrario: 1. P4R, P3R; 2. P4D,
C3AD?; 3. P5D! es muy fuerte.

Veamos ahora la apertura Bird 1. P4AR,
P4D (también es posible 1. ..., P4R; 2.
PxP, P3D! Gambito From); 2. P3R,
P4AD; 3. C3AR, C3AR; 4. P3CD, C3A;
5. A5C, A2D; 6. A2C, P3R; 7. 0-0, A3D;
8. AXCD, AXA; 9. C5R!

/7’ ’///
/ /i

_ ///
//é/%/ //,,/,
@é/ //é//
@%@/B@

Yty

Las blancas han logrado el objetivo de
esta apertura, ocupando el punto 5R con
buena posicién.

Sin embargo, las negras disponian de
una fuerte defensa a base de 3. ..., P3CR
seguido de A2C, para obstaculizar el des-
arrollo del AD de las blancas a 2CD y
preparar el avance P4D-5D!

La partida Nenarokov-Grigorjev, co=
menz6 asi: 1. P4AR, P4D; 2. P3R, P4AD}



14

3. P3CD?, P5D), y las negras obtuvieron
unit ripida ventaja.

Si estudiamos las partidas de Botvinnik,
podremos advertir claramente sus esfuer-
%os para apoderarse del punto d5.

Como ejemplo podemos ver la posicién
de la partida Botvinnik-Lilienthal (Mos-
cu, 1936).

/
i//f/ %!'/ ////*///
A //,,/

7///6/4 /// /
o E

La iltima jugada de Botvinnik fue 19,
C3D!. Obsérvese la armgnica disposicién
do las piezas y peones blancos, que recuer-
da el aspecto de un monumento coronado
por una figura ideal: el C5D.

Las blancas dominan totalmente el cen-
tro, han desarollado todas sus piezas y los
peones tienen libertad de movimientos sin
ofrecer puntos débiles. Es de prever que
las negras se veran forzadas a jugar final-
mente P3R (como sucedié en la jugada 30),
avance que debilité su PD y permitié a
Botvinnik capturarlo en la jugada 37. La
venlija pertenece indiscutiblemente a las

\

///

glam-zu:. Lilienthal abandoné en la juga-
a 4.
En la partida Alekhine-Tartakower

(Londres, 1932), después de las jugadas:
1. P4D, C3AR; 2. P4AD, P4R; 3. PXP,
€IR; 4. C2D, C4A; 5. CR3A, C3A; 6.
PICR, D2R; 7. A2C, P3CR, se llegé a la
slgulenlc posicién (véase diagrama):

Alvkhine jugé 8. CLICD!. He aqui su pro-
plo comentario: «Esta jugada sorprenden-
te u primera vista es en realidad suma-
tmente logica. Después que las negras han
descubicrto claramente su intencién de
jugar A2CR, las blancas no necesitan te-
Her ningin ataque sobre la diagonal IR-
51D y por tanto, no existe inconveniente
para trasladar el caballo a la casilla domi-
nante "D.»n

///Q///

%{y 4

’///

. //@:vé

,
By B & Y S Y
é: f/%/ // /é/ /9/ /%!

0

El transcurso de la partida confirmd la
exactitud de cdlculo de Alekhine.

8 .., CxXP; 9. 0-0, CxC+; 10. PXC,
A2C; 11. TIR, C3R; 12. C3A, 0-0; 13.
C5D, D1D; 14. P4A, P3AD. (El C5D res-
tringe de tal modo el juego de las negras
que éstas se ven forzadas a crear una de-
bilidad en el punto 3D, lo cual aprovecha
Alekhine, ganando la partida de manera
brillante):

15, C3A, P3D; 16. A3R, D2A; 17. TDIA,
A2D; 18. D2D, TDID; 19. TRID, AlA;
20. C4R!, y las blancas ganaron rdpida-
mente.

Para dominar el punto central d5 es pre-
ciso, a veces, sacrificar un peén, como ve-
remos en la partida Nei-Etruk (Tallin,
1959):

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, P3D; 3. P4D,
PXxP; 4. CxP, C3AR; 5. C3AD, P3TD;
6. A4AD, P3R; 7. 0-0, A2R; 8. A3C,
0-0; 9. P4A, D2A?; 10. P5A!, P4R; 11.

C4-2R, A2D.
% i @»
15 1 /

7 //

/@m«/ a‘@i |

?
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\\\\\\\\\
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Las blancas pueden aprovechar ventajo-
samente la debilidad del punto 5D, mien-
tras pueda ser ocupado por un caballo. Por
el momento las negras disponen también
de un caballo para defender aquel punto
critico.

12. P4CR!, C X PC; 13. C5D, D1D; 14.
C2-3A, C3AR; 15. A3R!, C3A; 16. A6C,
D1A; 17. R1T, A1D; 18. CXC+, AXC;
19. C5D.

Las blancas han establecido un segundo
caballo en el puesto avanzado 5D. Si las
negras retiran su AR el avance P6AR se-
ria muy fuerte, y por eso deciden crearse
una debilidad en el flanco de rey aunque
con el resultado de sufrir un ataque irresis-
tible.

19. ..., C2R; 20. CxXA+, PXC; 21.
D4C+, RIT; 22. D4T, CIC; 23. T3A,
D3A; 24. A3R, P4D; 25. DXPT+, y las
negras abandonan.

La misma importancia tiene para las ne-
gras el punto d5.

En una partida contra Lissizyn Botvin-
nik (Leningrado, 1934) alcanzé una estu-

penda posicién:
/// E% / '//a-///
”// // 77 /,..,,,,7 //,//// d
//// 7///
//w,,;, /
| ”/ %”/ // ///
% /’/// 1

Kz /
7 7

7 i / ’
//, a%

La iltima jugada fue 20. ..., C5DL

Es muy instructiva la disposicién de los
peones negros, que protegiéndose los unos
a los otros apoyan finalmente el C5D avan-
zado.

Después de 21. D1D, A5C, las blancas
se vieron forzadas a jugar 22. ADXC, y
la respuesta 22. ..., PR X A! creé una de-
bilidad en el juego de las blancas (el PR
en la columna abierta).

Las negras que dominan el centro, pu-
dieron dispersar las fuerzas blancas fécil-
mente. alcanzando finalmente la victoria
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con un ataque combinado contra el PR
v el ala de rey enemigo:

23. D2D, AlA; 24. TIR, T1R; 25. P4TR,
A6T; 26. A3AR, T2R; 27. C2T, TI1-1R;
28. RIT, A3R; 29. P3C, C5C; 30. A2C,
A4D; 31. C3A, T2A; 32. R2T, A3D; 33.
A3T, DI1D; 34. TDIC, T2-2R; 35. CIC,
A2AD; 36. C3T, A2C; 37. A2C, AXA; 38.
RXA, C4D; 39. C2A, D3D; 40. C3TD,
C6R +!; 41. RIT, C5C; 42. D4A, DXD;
43. PXD, CxP+; 44, R2C, CxPL las
blancas abandonan.

Evidentemente, pocas veces ocurre que
las negras puedan ocupar desde la apertura
el punto d5 como en la presente partida.
Puesto que disponen de un tiempo menos
deben adoptar una posicién defensiva y
de modo especial en las aperturas simé-
tricas. Asf, en el gambito de dama es muy
arriesgado para las negras continuar con
2. ..., P4AD después de 1. P4D, P4AD; 2.
P4AD. Son preferibles las respuestas 2. ...,
P3R o 2. ..., P3AD, es decir, la defensa
del punto 4D. es preferible al ataque del
P4D.

Cuando las negras consigan afirmarse
con sus piezas'en el punto 4D pueden dar-
se por satisfechas.

La primera jugada

Al examinar con detalle las variantes de
cada apertura volveremos a ocuparnos de
los principios fundamentales. Ahora surge
la cuestion del valor relativo de la primera
jugada.

El ajedrez es un juego extraordinaria-
mente complicado y multiforme. Ya en la
primera jugada disponen las blancas de
veinte posibilidades diferentes, de las cua-
les tan sélo seis se adoptan generalmente
en la prictica: 1. P4R, 1. P4D, 1. P4AD,
1. C3AR, 1. P4AR, 1. P4CD.

Las jugadas con los peones de las alas o
del tipo 1. C3TR o 1. C3TD contradicen el
principio por la lucha por el centro. Los
movimientos de peones a la tercera fila,
como P3R o P3D, son demasiado pasivos.
1. PACR debilita el flanco de rey, y 1.
C3AD no impide la jugada 1. ..., P4D y
ademds obstruye el avance de su PAD.

De las seis jugadas iniciales indicadas,
las preferidas son 1. PAR y 1. P4D. Su
importancia consiste en que contribuyen
al desarrollo de las piezas y al mismo tiem-
po establecen un pedn en el centro.

La discusién sobre cudl de ambas juga-
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das es la ‘mejor, probablemente no se re-
solverd jamds.

Limitémonos a decir que después de 1.
P4R, las blancas pueden enrocar rédpida-
mente, lo que les permite un pronto des-
arrollo, y por tltimo, el P4R controla des-
de el principio el punto 5D.

Por otra parte, después de las jugadas
1. P4D, P4D, las blancas pueden iniciar la
lucha por el centro con 2. P4AD!, mien-
tras que con 1. P4R, P4R, el ataque 2.
P4AR. es arriesgado. Las mismas reflexio-
nes pueden aplicarse a la primera jugada
de las negras.

Hay una consideracién muy ttil para
comprender la estrategia de las aperturas
modernas y es la siguiente: las negras no
estdn obligadas a imitar las jugadas de las
blancas, a las cuales favorece un desarrollo
simétrico por tener un tiempo de mds.

Después de 1. P4D, P4D; 2. P4AD las
negras deben ocuparse de defender su cen-
tro (P3R o P3AD).

Después de 1. P4R, P4R; 2. C3AR, la
mejor jugada de las negras es 2. ..., C3AD,
aunque la estructura de peones del flanco
de dama quedara un tanto restringida en
sus movimientos.

Algunos maestros modernos prefieren

contestar a la jugada 1. P4R con 1. ...,
P4AD (Defensa Siciliana) y a 1. P4D con 1.
...s C3AR (Defensas Indias), pues por lo
general dan lugar a una lucha animada.

A la jugada 1. P4AD se contesta con 1.
..., P4AR o 1. ..., C3AR.

Actualmente es mds frecuente que an-
tes. enrocar en lados opuestos.

En muchas aperturas el combate se des-
arrolla en diferentes flancos. Por regla ge-
neral las aperturas modernas conducen a
juegos mds activos y complicados, con
menos posibilidades de tablas que muchas
antiguas variantes del sistema de planteos
simétricos.

La apertura estd ligada inseparablemente
con el medio juego, y por eso, ademds de
los principios de las aperturas, deben te-
nerse en cuenta al comienzo del juego
muchas reglas de la estrategia posicional y
entre otras: la existencia de las columnas
abiertas, las debilidades en la posicién del
rey, diferentes posibilidades de los alfiles
(distincién entre «buenos» y «malos») y
otros factores que pertenecen propiamente
al medio juego. No deben olvidarse las re-
glas principales para el tratamiento de las
aperturas que han sido enumeradas en las
paginas anteriores, relativo al planteo de
las aperturas modernas.
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JUEGOS ABIERTOS
1. P4R, P4R

La designacion de «Aperturas Abiertas» es correcto solamente con ciertas restric-
ciones, designdndose asi las que empiezan con las jugadas 1. P4R, P4R. La opinién de
que la lucha en las aperturas abiertas es mds encarnizada que en otras no es del todo
cierto. También es errénea la afirmacién de que los principios de las «Aperturas
Cerradas» son diferentes a los referentes a las «Aperturas Abiertas». Por ejemplo:
existe la creencia general de que la pérdida de un tiempo tiene poca importancia.

La extremada lentitud con que se desarrolla la variante Tchigorin de la Apertura
Espaifiola y la forzada violencia de la lucha en la Defensa Merano del Gambito de Dama,
de ningtin modo constituyen excepciones.

Veremos en este volumen las sucesivas aperturas que empiezan con las jugadas 1.
P4R, P4R. Las blancas disponen, ante todo, del avance P4D, primero para dominar las
casillas centrales, segundo para procurar la creacién de un centro y finalmente para
conseguir un eficaz desarrollo de sus piezas.

Las mismas consideraciones debemos aplicar a la respuesta P4D de las negras. Las
existosas derivaciones de la jugada P4D de las blancas y la preparacién del contragolpe
P4D de las negras son los objetivos de la mayoria de las Aperturas Abiertas.

Las blancas pueden continuar con P4D en su segunda jugada, pero después de 2. ...,
PxP; 3. DXP, C3AD habrdn perdido un tiempo, en contradiccién del principio de un
répido desarrollo de las piezas.

Gambito del Centro Las blancas, si bien han ocupado posi-
ciones en el centro, no serd por mucho
1. P4R, P4R; 2. P4D, PXP; 3. DXP. tiempo. La dama serd obligada a retroce-

der. Las negras preparan el avance P4D
,// ////// % a7
7
E4 20 ,,/@?“5@

para eliminar el P4R, entabldndose la
lucha en pro y en contra del avance P4D
Y, 2 V //// / /%
s i 403 // i¢ 4

de las negras.

"%\\

// // / 7 3 iR A0

Z /
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' / // j /// Después de 4. D4T, P4D!; 5. PXP,
/ i DxP; 6. C3AD, D5D!, las negras han
/ / logrado realizar P4D que libera su juego y
no tendrdn dificultades en la apertura. La
retirada 4. D3R, impide de momento el

contraatague P4D.
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Es débil 5. P5R, C5CR; 6. D2R, pues
después del sacrificio 6. ..., P3D!; 7.
PxP+, A3R; 8 PXP, DXP, las negras
tienen ventaja de desarrollo y fuerte ata-
que.

Obsérvese que después 5. P5R, C5CR;
6. D4R, P3D; 7. PXP+, A3R, la jugada
8. A6TD!?. se refuta asi: 8. ..., DXP!; 9,
AXP,D5C+; 10. DX D, CxD; 11. C3TD,
TICD; 12. A4R, A4AD, y las negras tie-
nen juego preferible, Lewin-Beilin (Lwow,
1949).

5. ... A5C

Lo mds usual, pero tampoco es malo,
5. ..., A2R}, preparando el avance inme-
diato P4D. Por ejemplo: 6. A4A, C5CD;
7. D2R, P4D; 8. PXP, CDXP, etc.

0-0
TIR

7 8
TAwE W

2 272 ‘2%

N

% Zaa
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2 B
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Esta posiciéon de la torre en la misma
columna de la dama, es incémoda para
las blancas, pues practicamente se ven
forzadas a jugar un gambito mediante 8.
D3C, o 8. A4A, proporcionando una tem-
prana ventaja a las negras, como puede
apreciarse en los siguientes ejemplos:

a) 8. D3C, CxP; 9. CxC, TXC; 10.
A4AR (es mejor 10. P3AD, Al1A; 11. A3D)
10. ..., D3A]; 11. C3T, P3D, con ventaja
de las negras. Mieses-Capablanca (1913).

b) 8. D3C, TXP!; 9. A5CR, A XC; 10.
DxA, P3TR; 11. P3A, TIR; 12. Ad4T,
P3D, las blancas no tienen compensacién
por el peén. Glikman-Fuderer (Zagreb,
1959).

c) B8.A4A,P3D (8. ..., AXC; 9. AXA,

CXP proporciona un pequefio ataque a
las blancas después de 10. D4A1l); 9. C3A,
A3R; 10. AXA, TxA; 11. C5CR, TIR;
12. P4A, P3TR; 13. PATR, D1A!; 14. D3A,
R1A; 15. C5D, CXC, con ventaja de las
negras.

Tartakower -
1937).

Reshewsky (Estocolmo,

PARTIDA NUM. 1

Troianescu - Spassky
(Bucarest, 1953)

1. P4R, P4R; 2. P4D, PXP; 3. DXP,
C3AD; 4. D3R, A2R; 5. C3AD, C3A;
6. AdA, 0-0.

Las negras pueden intentar 6. ..., C5CD
y después de 7. D2R o 7. A3C, realizar in-
mediatamente el avance P4D. Spassky pre-
fiere seguir con su desarrollo, que también
es bueno, reservindose la movida P4D
para el momento oportuno.

7. CR2R

Una falta que permite a las negras to-
mar la iniciativa en esta temprana fase de
la partida. Lo correcto es 7. A2D, seguido
de 0-0-0.

7. ... C5CR!
8. D2D
Si 8. D3C, seguiria 8. ..., A5T!; 9.

DXxC, P4D, con clara ventaja de las ne-
gras.

8. ... AdA
9. C1D

Evidentemente no es bueno 9. 0-0, por
9. ..., D5T; 10. D4A, A3D!.

9. ... D2R
10. P3AR
A la jugada «natural» 10. C3C, seguiria
10. ..., CXPA!; 11. CXC, AXC+; 12.
DXA (12. RXA, D4A+), 12. ..., D5C+,

con ganancia de un peén. Sin embargo, era
preferible 10. A5D o 10. A3D.

10. ... D5T +!

Spassky inicia con esta jugada una com-



binacién muy efectiva, aunque de ningin
modo evidente, ligada a un eventual sa-
>rificio de dama.

11. P3CR C5-4R!
12. PXD CXP+
13. R1A, P4D!
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La punta de la combinacién. Las blan-
cas deben defenderse ante la amenaza de
mate, lo que permite a las negras restable-
cer la igualdad de material.

&

14. R2C CxD
15. AXP A5CR
16. ADXC AXC

Comprobemos ahora el balance de la
posicién., Las negras han recuperado el
material sacrificado y. el flanco de rey de
las blancas se encuentra totalmente des-
organizado. Las negras tienen, pues, una
ventaja decisiva.

17. C3A
18. A4AR

A4T
C5D

Aqui decidieron las blancas entregar la
calidad jugando 19. C4T.

Para ganar ficilmente las negras debie-
ron responder 19. ..., P3AD!

Spassky acepté el sacrificio de calidad
y gané igualmente, aunque jugé con poca
precisién el resto de la partida.

Gambito danés

1. P4R, P4R; 2. P4D, PX P; 3. P3AD,
PXP; 4. A4AD, PXP; 5. AXPC
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Puesto que la dama blanca ha de ir
en peregrinacién después de las jugadas
1. P4R, P4R; 2. P4D, PXP; 3. DXP,
C3AD, el Gambito del Centro resulta des-
favorable para el primer jugador. De aqui
surgié la idea de renunciar a la jugada
3. DxP, optando por 3. P3AD, brindan-
do nuevos sacrificios de peones en interés
del desarrollo.

\\

§?
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1. P4R, P4R; 2. P4D, PXP; 3. P3AD,
P X P; 4. A4AD.

Merece considerarse 4. CXP, con lo
cual las blancas se limitan al sacrificio
de un solo peén, y dificultan el avance
P4D de las negras (véase la partida n.° 2).

4. ... PxP
5. AXPC

Un antiguo gambito. En compensaciéon
de los peones sacrificados, la ventaja de
desarrollo de las blancas permite empren-
der un fuerte ataque. Una defensa débil
puede acarrear una rdpida derrota, como
se demuestra en la partida n.° 2. La mejor
respuesta es 5. ..., P4D, devolviendo el
material sacrificado para obtener una bue-
na partida.

5. ... P4D!



20

E 2 ”/4 /éf/!//!ﬁ % Y ez
4 A / %
7% , 7
'{ / ///? ////é / ,// ///// / ////
2 88 34

% / % %
I% % % %
2 /,/ .
% % /%%
@ ///
%@%%% %

También es posible 5. ...,
C3AD; 7. 0-0, A3R; 8. AXA (o bien 8.
A5D, C3A) 8. ..., PXA; 9. D3C, D2D;
10. C4A, CI1D, con defensa eficaz.

>\5 §

6. AXPD

O bien 6. PXP, C3AR; 7. C3AD, A3D;
8. D2A, D2R+; 9. CR2R, 0-0; 10. 0-0-0,
A6TD, y las negras tienen ventaja po-
sicional.

6. ... C3AR
7. AXPAR+
Si 7. C3AR, la continuacién 7.

A5CD+; 8. C3A, CXA: 9. PxC, D2R+,
resultarla mcémoda para las blancas

7. ... RXxA
8. DXD A5CD+
9. D2D AXD+
10. CXA TIR (0 P4A)

Las negras no estdn mal. La superiori-
dad de peones blancos en el flanco de
rey. se compensa con la mayoria de peones
negros en el flanco de dama.

Es mas 16gico, de conformidad con los
principios de desarrollo y la lucha por el
centro, no perder tiempo con la captura
de peones después de 2. ..., PXP y efec-
tuar la importante movida P4D!, como
puede estudiarse en el Gambito Danés
Rehusado.

Gambito Danés Rehusado

1. P4R, P4R; 2. P4D, PXP; 3. P3AD,
P4D; 4. PRXP, C3AR!
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Tampoco es malo 4. ..., DXP; 5. PXP,

C3AD; 6. C3AR, A5CR; 7. A2R, C3A;
8. 0-0, 0-0-0; 9. C3A, D4TD, y las negras
ejercen presién sobre el PD.

5. PXP

Después de 5. P4AAD, P4A!, o 5. A5CR,
AZ2R, las blancas tienen juego inferior.

La variante de Gussev: 6. A5CD+,
A2D; 7. A4AD, se contesta ventajosamen-

te con 7. ..., P3AD. O 7. ..., PXP; 8.
CxP, A3D.

5. ... A5CD+

6. A2D AXA+

7. DXA 0-0

Las negras tienen mejor juego gracias
a su superior desarrollo, y ademds el P4D
de las blancas es débil.

La partida Réti-Schlechter (1914) con-
tinud asi: 8. C3AR, C5R!; 9. D4A, DX P;
10. A3D, D4TD+; 11. CD2D, CXC; 12.
DXC, TiIR+; 13. C5R, DxD+; 14,
R XD, A3R, y las negras tienen juego pre-
ferible.

Debido a que las negras pueden replicar
también con ventaja P4D, el Gambito
Danés ha desaparecido en la prictica de
los torneos modernos.



PARTIDA NUM. 2.

Juchtman-Tal
(Tibilissi, 1959)

1. P4R P4R
2, P4D PXP
3. P3AD PXP

Las negras aceptan el gambito. Eviden-
temente, podrian solucionar el problema
de la apertura de la manera mds sencilla:
3. ..., P4D! Ahora, gracias a su avanzado
desarrollo, las blancas obtienen posibili-
dades de ataque, obligando a las negras a
defenderse con mucha precision.

4. CXP

Después de 4. A4AD, PXP; 5. ADXP,
las negras igualan ficilmente la partida,
puesto que con la movida 5. P4D!,
devuelven el pedn.

.......

4. ... C3AD
5. C3A A5C

Esta salida de alfil no es indespensable.
Las negras pueden optar también por 5.

., P3D, para continuar a 6. A4AD, con
6. ..., C3A, como en la partida Bronstein-
Fuderer (encuentro URSS-Yugoslavia,
1959) que siguié asi: 7. D3C, D2D; 8.
C5CR, C4R}; 9. A5C, P3A; 10. P4A, C4-5C;
11. P3TR, PXxA; 12. PxC, P3TR;
13. A3R, P5C!; 14. DX PC, A2R; 15. C3A,
CXPC, y las negras contraatacan.

6. AJAD

O bien 6. A5CR, CR2R; 7. D2A, P3D;
8. 0-0-0, AXC; 9. DXA, 0-0; 10. P4TR,
A3R; 11. P5T, P3TR; 12. A3R, DIR, y la
lucha terminé en tablas después de gran-
des complicaciones. Gufeld-Stein (Campeo-
nato de Ucrania, 1959).

6. ... C3A
7. 0-0 AXC
8. PXA P3D

Iividentemente, si 8. ..., CxP?, segui-
rfa 9. TIR, D2R; 10. C5C.

Las ocho primeras jugadas coinciden
¢on la partida Penrose-Smyslov (Munich,
1958). Penrose continué con 9. A3T?, y
despuds de 9. ..., A5C!; 10. A5C, 0-0; 11.
AXC, PXA; 12, P5R, C4D, Smyslov re-
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chazé el ataque y gand la partida. Jucht-
man introduce un importante refuerzo en
la lucha.
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9. P5R!

Una idea interesante, Mediante el sa-
crificio de un segundo pedn, las blancas
abren la diagonal 3TD-8AR, y preparan
varias amenazas.

9. ... PXP

Después de 9. ..., CxP; 10. CxC,
PxC; 11. D3C!, D2R; 12. A3T, P4A; 13.
D5C+, C2D; 14. TD1R!, las blancas ob-
tienen un ataque pehgroso por la ame-
naza 15. P4A

10. C5C! 0-0

Aronin recomienda 10, A3R! Pero
también en este caso la defensa de las
negras es muy precaria después de 11.
CXA, PXC; 12. D3C!

11. A3T DXD
12. TDXD AdA
13, AXT TXA

Las blancas tienen calidad por dos peo-
nes. La actividad de sus piezas y el do-
minio de la unica columna abierta nos
hace concederles la ventaja.

14. TRIR P3TR
15. C3A A5C
16. T1C

Una falta que permite a Tal emprender
un fuerte ataque. Era necesario 16. A5Cl,
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AXC; 17. PXA, TIR; 18. AXC, PXA;
19. T1C!, con ventaja de las blancas. Si
las negras contestan a 16. ..., P5R a la
jugada 16. AS5C, las blancas consolidan su
ventaja con 17. AXC, PxA; 18. P3TR,
A4T; 19. P4C, CxP; 20. PXC, AXP;
21. C5R!

16. ...
17. C4D

P5R!

Es malo 17. C2D por 17. ..., TID!; 18.
CxP, CxC; 19. TXC, A4A, etc.

17. ... C4R
18. A1A P4A
19. C5C P5A!
20. P3A?

Este error serd explotado por Tal bri-
llantemente. Era mejor 20. T3R.

20. ... AXP!
21. PXA CxXP+
22. R2A C5C+

Después de 22. ..., CXT; 23. TXC,
P3TD; 24. C6D, P4CD; 25. CXPR, CXC;
26. 'I“XC, T1D, las negras podrian también
continuar victoriosamente el ataque con
sus tres peones por la pieza.

23. R3C CXT

Es interesante 23. ..., P4A!?, como in-
dicé Tal. A pesar de tener una torre me-
nos y del reducido nimero de piezas, las
negras pueden abrigar fundadas esperan-
zas de aprovechar la peligrosa posicién del
monarca negro.

24. TXC
25. AXP+

P4A
R2T

Era mejor 25. ..., R1T, para no colocar
el rey a una casilla del color del alfil
blanco.

26. A2R C4R
27. R4A C3C+
28. R3R P5A+!
29. R4D

Si 29. RXPR, seguiria 29.
recuperando la pieza.

29. ... RI1T?

..., P6AIL,

Esta mala jugada pierde rdpidamente
Después de 29. ..., C5T!, las negras podian
salvarse. Veamos: 30. RXP, TIR+!; 31.
R5D (y no 31. R xXP?, por 31. ..., C7C+),
31. ..., T6R!; 32. R4A, C7C!; 33. A3D+,
TXA, etc.

Si las blancas no capturan el PR, las
negras con 30. ..., P6R, establecen un
fuerte peén central.

30. TICR C5T
31. RxP TIR+
32. R3D P6A
33. AID Cc7C
34. R2D C5T
35. C4D TID
36. TIA

El PAR estd irremisiblemente perdido y
por tanto el resultado final decidido.

36. ... T4D
37. R3D T4TD
38. A3C P4CR
39. CXP T4AR
40. C2D

Las negras abandonan.

Del anilisis del Gambito del Centro y
del Gambito Danés se deduce que el avan-
ce 2. P4D. es prematuro, aunque puede
prepararse con 2. P3AD, o 2. C3AR. La
primera continuacién debe rechazarse, por-
que después de 1. P4R, P4R; 2. P3AD,
P4D!; 3. PxP, DXP, las negras tienen
mejor juego, pues han avanzado P4D an-
tes que las blancas.

Después de 1. P4R, P4R; 2. C3AR,
las negras disponen de tres respuestas: 2.
..., P3D, 2. ..., C3AR, y 2. ..., C3AD. El
intento de jugar 2. ..., P4D, conduce al
desastre, como puede apreciarse en la
partida n.o 3.

2. ..., P3AR es malo por 3. CXP, pues
si 3. ..., PPxC, sigue 4. D5T+, R2R; 5.
A4A +, con ataque decisivo. 2. ..., A3D,
entorpece el desarrollo del AD.

2. ..., D3A, queda la dama expuesta al
ataque de las piezas menores. Por ejem-
plo: 3. P4D, P3D; 4. A5CR, D3C; 5.
PxP, DXPR+; 6. A2R.



PARTIDA NUM. 3

Boleslawsky-Lilienthal
(Campeonato de la URSS, 1941)

1. P4R P4R
2. C3AR P4D?
3. CXP DZ2R

La posicion de la dama es incémoda,
pues el AR queda encerrado, vulnerando
los principios del desarrollo. Es preferible
3. ..., A3D; 4. P4D, P X P, aunque tam-
bién las blancas consiguen ventaja con
5. A4AD, AXC; 6. D5T! Es malo 6. ...,
DxP?; 7. DxPA+, R1D; 8. D8A+,
R2D; 9. AXC, etc.

La partida Baltschiklieff-Karlson (Bul-
garia-Suecia, por correspondencia, 1958)
se desarrollé asi: 6. ..., D2R; 7. PXA,
A3R; 8. AXA, DXA; 9. C3A, C3AD; 10.
A4A, CR2R; 11. 0-0, 0-0-0; 12. TRIR,
C3C; 13. A3C, CDXP; 14. TXP, con
ventaja de las blancas.

4. P4D
5. G3D!

P3AR
PxP

O bien 5. ..., DXP+; 6. A3R, seguido
de C3A, expulsando la dama.

6. C4A D2A?

Conduce a la pérdida inmediata. Era
mejor 6. ..., A4AR, para enrocar cuanto
antes por el flanco de dama.

7. C2D A4AR

8. P4CR! A3C

9. AdA D2D

10. D2R DXPD

11. C6R D3C

Si 11. ..., D4R; 12. C3C y A4A!

12. CXPR C2D

13. A4A!

Las piezas menores se han apoderado
del centro de modo impresionante, ame-
nazando a las negras por ambos lados.

13. ... C4R
14. 0-0-0 A2A

Las blancas han completado su desarro-
llo y emprenden ahora una operacnén de-
cisiva.
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15. C4-5C!
16. AxXC
17. AXPA!

PxC
AXC

Las negras abandonan.

Defensa de Philidor
1. P4R, P4R; 2. C3AR, P3D
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Una defensa algo pasiva, cuyo principal
inconveniente estriba en que las blancas
pueden avanzar P4D con ventaja, mien-
tras que las negras no disponen de la
misma respuesta.

La Defensa Philidor se utiliza poco
por los maestros modernos.

I

3. P4D!
4. PXP

C3AR



24

La jugada 4. C3JA merece también mu-
cha consideracion (véase la partida n. 4)

4. ... CXxXP
5. CD2D
La continuacién mds fuerte, que hace

dudar de la eficacia de esta defensa, tan
popular en otros tiempos.

5. ... * CXC

Es malo 5. ..., A4A; 6. D2R, CxC;
7.AXC, 05, ..., PAAR; 6. CXC, PXC;
7. C5C, P4D; 8. P6R, A4A; 9. CXPR!

En la partida Kamenezky-Rambwiir
(Wilnjus, 1955) las negras obtuvieron su-
ficiente compensacién por el pedén des-
pués de 5. ..., C4A; 6. C4A, P4D; 7. A5C),
A2R (o 7. ..., D2D; 8. C3R); 8. AXA,
DXA; 9. DxXP, A3R; 10. D2D. En lugar
de 9. DXP, era mds fuerte 9. C3R!,
P3AD; 10. P4A, PXP (y no 10. ...,
CD2D?, por 11. C5A); 11. AXP. Las
blancas tienen mejor juego.

6. AXC
7. A4AD!

PxP

Esta variante se empled por primera vez
en la partida del encuentro Sokolsky-Iljin
Genewsky (Leningrado, 1937).
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Si 7. ..., A3D, seguiria 8. C5C, 0-0;
9, D5T. También seria malo 7. ..., P3AR?;
8. CxP!, PXC (i 8. ..., D2R?; 9.
AXP+, R1D; 10. A4A+); 9. D5T+,
P3CR; 10. DXPR+, D2R; 11. A3A,
DxD+; 12, AxD, A5CD+; 13. P3AD,
AXP+; 14. PXA, T1A; 15. AXP!. Las

blancas tienen un peén de ventaja y me
jor posicién.

7. ... A2R
8. CxP 0-0
9. D5T A3R

Si 9, ..., P3CR?; 10. CxPC!l, PTXC;
11. DXP+RIT; 12. A3A+, P3AR; 13.
D6T, mate.

10. AXA
11. A3A

PxA

Las negras estdn inferiores por falta de
desarrollo v su PR es débil.
I

3. P4D!
4. A4AD

C2D
P3AD

Lo mejor. Es inferior 4. ..., CR3A;
5. C5C. O 4. ..., A2R; 5. PxP, CxP (si
5. ..., PXP; ‘6. D5D!); 6. CxC, PxC;
7. D5T, P3CR; 8. DXPR. O 4. ..., P3TR?;
5. PXP, PXP; 6. AXP+!, RXA; 7.
CxP+, R3A; 8. D5D, con ataque irre-
sistible. Por ejemplo: 8. ..., C2R; 9.
D7A4+!, RXC; 10. A4A+, R5D; 11.
D6R, amenazando 12. A3R, mate.

5. 0-0 A2R

Es malo 5. ..., P3TR?, por 6. PXP,
PxP; 7. AXP+!, RXA; 8. CxP+.
Si 5. ... D2A, las blancas obtienen ataque
con 6. C5C, C3T; 7. P4A

6. PXP PXP
7. C5C! AXC
Si 7. ... C3T?, la continuacién de la

partida Matulovic-Tomovic (Campeonato
de Yugoslavia, 1957), fue la siguiente:
8. C6R!, PXC; 9. AXC, C3C; 10. D5T+,
RI1A; 11, A3C, PXA; 12. TID, DIR; 13.
DXxPT +, R2A; 14. T3D, A3A; 15. T3AR,
C2D; 16. P4C, y ganan.
8. D5T P3CR

8. ..., D3A; 9. AXA, D3C; 10. D4T!,
C3C; 11. A2R, C3A; 12. C2D, P3TR; 13.
A3R, A3R; 14. P4AR, PXxP; 15. TXP.
Chasin-Pines (Mosci, 1958). Las blancas
tienen iniciativa.
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Las blancas tienen una pequefia pero
clara ventaja.

I

3. P4D! PXP
El abandono del centro conduce a una
clara ventaja de las blancas.

4, CXP
También es bueno 4. DXP (Morphy).
4, ... C3AR

La jugada 4. ... P4D, tampoco es muy
prometedora para las negras, como Su-
cedié en la partida Wassilstchuk - Mjas-
nikow (Moscy, 1959): 5. PXP, DXP; 6.
D2R 4, A2R; 7. C5C!, C3TD; 8. CD3A,
D4AR; 9. A3R, C3A; 10. 0-0-0, 0-0; 11.
»3TR, AS5C; 12. P4CR, D3R; 13. A2C,
P3A; 14. C4D}, etc.

5. C3AD
6. A4AR

A2R

Es débil 6. A4AD por la respuesta
6. ..., CxP; 7. CxC, P4D.

6. .. 0-0
7. D2D TIR
8. 0-0-0 AlA
9. P3A
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Las blancas dominan el centro. y estdn
en disposicion de emprender un ataque a
base de P4CR y P4TR.

PARTIDA NUM. 4

Boleslawsky-Furman
(Campeonato de la URSS, 1961)

1. P4R, P4R; 2. C3AR, P3D; 3. P4D,
C3AR; 4. C3A, CD2D; 5. A4AD, A2R;
6. 0-0, 0-0; 7. D2R

Ambos bandos han terminado su des-
arrollo. Normalmene se juega 7. ..., P3A,
pero Furman introduce una novedad.

7. ... PXP
8. CxP C4R
9. A3C P4A

Las negras debilitan su casilla 4D, con
intencion de tomar la iniciativa. Las blan-
cas pueden contestar 10. C3A, A5C. O
10, C4-5C, P3TD; 11. C3T, P4CD, y las
negras tienen mejores perspectivas. Queda,
pues, Unicamente, dirigirse al punto 5AR,

10. C5A AXC
11. PXA T1A
12,"A5D D2D
13. P4A C3A
14. P4CR C5D

Parece natural 15. D2C, protegiendo el
A5D y el PCR, y amenazando el PCD.
Pero en este caso las negras obtienen
buena partida después de 15. ..., P4CD!.
Por ejemplo: 16. A4R, TRIR; 17. A2D,
P5C; 18. C5D, CXA; 19. DXC, AS5T],
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con contraataque. O bien 16. A3A, P5C;
17. C5D, CxA+; 18. DxXC, CxC; 19.
DX C, A3A, y las negras tienen juego pre-
ferible.

15. D1D!

Esta retirada es mucho mejor que 15.
D2C, pues la captura del A5D no ofrece
ventaja a las negras, ya que después de
15. ..., CxA; 16. CxC, AlD; 17. A3R,
D3A; 18. P4A, P4CD; 19. P3C, el C5D
paraliza, desde el centro, el juego de las
negras.

15. ... P4CD
16. A2C P5C

17. C2R CxXC+
18. DXC P4D

Las blancas amenazan un asalto de peo-
nes en el flanco del rey. Ciertamente las
negras estin mejor desarrolladas, pero su
PD presenta cierta debilidad y el CR, que
constituye su mejor defensa, puede ser
desplazado. Por el momento no es bueno
el avance 19. P5C, por 19. ..., C5R; 20.
AXC, PxXA; 21. DxP, TRIR, y las ne-
gras tienen una excelente partida. Las
blancas refuerzan su presién sobre el PD.

19. TID D2C

No es mejor 19. ..., P5D, pues segui-
ria 20. D3A, TD1D (si 20. ..., TRID;
21. P5C, C4D; 22. P6A, PXP; 23, PXP,
CXP6A; 24. A3T, ganando calidad); 21.

TIR, y las negras no se arriesgan a jugar
21. ..., TRIR, por 22, P5C, C4D; 23.
DXC, DxD; 24. AXD, TXA; 25. P6A.

20. P5C
21. A3R

C5R
P5A

Evitando 22. AXC, PXA; 23. D4Al,
con ventaja posicional.

22. P6A!

Al hacerse accesible la casilla 4D al
AD, las blancas realizan un ataque ines-
perado.

22. ... PxP

Era mejor 22. ..., Ad4A; 23. AXA,
TXA; 24. PXP, RxP; 25. D3R, aunque
también en este caso la posicién de las
negras es dificil de defender a causa de
sus muchas debilidades.

23. D4C RI1T

Es malo 23. ..., PXP, por 24, AXC,
PXxA; 25. T7D, T2A; 26. TXA, TXT;
27. DxP+, RI1T; 28. D6A+, RIC; 29.
AA4D.

24. D5A!

No seria buenoc 24, AXC, PxA; 25.
T7D, T2A; 26. TDID, pues seguiria 26.
.., D1A; 27. P3TR, TXT; 28. TXT,
A4A. Ahora, en cambio, el PD de las
negras quedard rezagado. Si 24. ..., PXP,
25. AXC, PxA; 26. T7D, T2A; 27.

D5R +.
24, ... TD1D
25. PXP AdA
Después de 25. ..., CxP; 26, A4D,

T3D; 27. A3T! (previniendo 27. ..., D2D),
el juego de las negras estd totalmente an-
quilosado.

26. AXC
Las negras abandonan. Pues si 26.

AXA+; 27. RIA, PXA; 28. DSC,TXT+,
29, TXT, TICR, y fmalmente 30. T8D!



Defensa Rusa

1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AR.
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Esta apertura fue analizada en el si-
glo XIX, por los maestros rusos Petrov y
Jaenisch. Las blancas ejercieron cierta pre-
ponderancia durante muchos afios, y por
este motivo se empleaba poco en los tor-
neos.

Pero los maestros rusos han descu-
bierto varias novedades que permiten re-
forzar el juego de las negras, incorpordn-
dose esta apertura al repertorio de los
maestros. La mayor contribucién se debe
a los andlisis de los maestros Alatorzev,
Bronstein, Vistaneckis y Cholmov.

I
3. CXP P3D
Es malo 3. ..., CxXP?; 4. D2R, D2R
(si 4. ..., C3AR?; 5. C6A+); 5. DxC,

P3D; 6. P4D, P3AR; 7. C3AD, PDXC;
8. C5D, D3D; 9. PPXP, PXP; 10. A4AR,
con clara ventaja de las blancas.

4. C3AR
5. P4D

CxXPpP

Bronstein ha demostrado la debilidad
de la continuacién 5. D2R, considerado
como lo mds fuerte. (Para mds detalles
véase la partida ndm. 5.)

La partida Evans-Bisguier (Campeonato
de la USA, 1958) se inicié de un modo
original: 5. P4A, P4D; 6. C3A, A4AD; 7.
P4D, A5CD; 8. D3C, P4AD; 9. A3D,
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D4T; 10. 0-0!, CXC; 11. PXC, AXP; 12.
A2C, AX A; 13. TDIR+, R1A; 14. DXA,
con ventaja de las blancas. No son tan cla-
ras las posibilidades de las blancas des-

pués de la sencilla jugada 5. ..., A2R.
5.... P4D
6. A3D A2R

La respuesta simétrica 6. ..., A3D, oca-
siona dificultades a las negras. Después
de 7. 0-0, 0-0; 8. P4A, P3AD; 9. D2A, las
negras deben sacrificar un peén jugando 9.
..., C3T (es malo 9. ..., P4AR; 10. D3C. O
9. ..., A4AR; 10. PXP, PXP; 11. C3A);
10. AXC,PXA; 11. DXP, TIR; 12. D3D,
A5CR, que por otra parte, apenas reporta
ventaja después de 13. A5C!, P3A (si 13.

, D2A; 14. P5A!); 14. A4T.

7. 0-0

Si 7. P4A, la continuacién podria ser
7. ..., A5CD+; 8. CD2D, 0-0; 9. 0-0,
AXC; 10. AXA, A5C, con buen juego
para las negras, Tarrasch-Marshall (San
Petersburgo, 1914).

7. ... C3AD!

Recomendado por Jaenisch. 7. ..., 0-0;
8. TIR!, A4AR; 9. P4A, P3AD; 10.
D3C!, es una continuacién favorable de las
blancas.

8. TIR A5CR!
9. P4A C3A
Es malo 9. ..., CDXP, por 10. AXC,

También es inferior 9. ..., P4A; 10. C3A,
AXC; 11, PxA, CxC; 12. PxXC. O 9.
..., AXC?; 10. DXA, CDxP; 11. D3R,
C4AR; 12. D4A, C3D; 13. PXP. Por eso
las negras retiran su caballo.

10. PxP CRXP

Conduce a la pérdida 10. ..., CDxP?,

por lI_. DA4T 4.

11. C3A
12. A4R

0-0
A3R

La retirada 12. ..., C3A, es inferior, a
causa de 13. P5D!, C5CD; 14. P3TD,
CxA; 15. TXC, y las blancas estdn me-
jor.

Seria una falta 12. ..., A5CD?, por 13.
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CXC, AXT; 14. DX A, P4A; 15. A5C),
D3D; 16. C7R +, partida en consulta Thi-
gorin-Schiffers, Alapin-Petrowsky.

Habiendo consolidado la posicién de su
caballo en 4D, las posibilidades de las ne-
gras son, aproximadamente, iguales.

I

3. P4D PxPp

La respuesta 3. ..., CXP, se considera
inferior. Después de 4. A3D, P4D; 5. CXP,
las blancas pueden entrar en la variante
simétrica con ventaja. La partida Smyslov-
Lilienthal (Campeonato de la URSS, 1941),
continué asi: 5. ..., A3D; 6. C3AD, CXC;
7. PXC, D5T (algo mejor es 7. ..., C2D)
8. 0-0, 0-0; 9. T1R!, C2D; 10. P3CR, D6T;
11. AlA!, D4A; 12. C4C!, las blancas tie-
nen ventaja.

Sumamente interesante en la continua-
cién de la partida Simagin-Chastchaturov
(Mosci, 1959): 4. PXP, A4A (recomen-
dado por Keres, pero es preferible 4. ...,
P4D) 5. A4AD, CXP; 6. AXP+], R1A;
7. D5D, CxT; 8. DXA+, RXA; 9.
D5D +, R1A; 10. C3A, P3D; 11. A5C, con
fuerte ataque.

4. P5R

Es interesante el gambito 4. A4AD!?
que ensayé por primera vez el jugador
ruso Urusov, en 1953. En la partida Es-
trin-Taimanov (semifinal del XVII Cam-
peonato de la URSS), las blancas lograron
un ataque decisivo después de 4. ..., CXP;
5. DXP, C4A? (es mejor 5. ..., C3AR; 6.
A5CR, A2R; 7. C3A, P3A; 8. 0-0-0, P4D;

9. TRIR con juego reiiido) 6. A5CR!,
P3AR; 7. A3R, P3A; 8. C3A, P4D; 9.
0-0-0, A2R; 10. D4T!, CD2D; 11. CxP,
PXxC; 12. D5T +.

4. ... C5R
5. DXP P4D
6. PXP al paso

No hay nada mejor. Las negras amena-
zaban A4AD.

6. ... CxPD
7. C3A

En esta posicién se han ensayado diver-
sas continuaciones para las blancas. Anti-
guamente, la mayoria de las veces, se ju-
gaba 7. A5CR. Por ejemplo: 7. ..., C3A; 8.
D3R+, A2R; 9. C3Al, C4A, ‘10 AXA,
CDXA; 11. D5R, 0-0; 12. TI1D, con juego
algo mejor. Konstantinopolsky - Smyslov
(Swerlowsk, 1943). Sin embargo, las negras
pueden conseguir aproximadamente la
igualdad con 7. A5CR, P3AR; 8. A4AR,
C3A; 9. D3R+, D2R. En la partida Stoltz-
Alekhine, las blancas renunciaron al cam-
bio en 7R y jugaron 10. C3A, A5C; 11.
A2R, DxD; 12, AXxD, C4A; 13. C5D,
0-0-0; 14. 0-0-0, CxA; 15. CXC, A2D!;
16. A3D, A4AD!, las negras se apoderan
de la iniciativa.

Es interesante 7. A3D, y no es recomen-
dable 7. ..., D2R+, En la partida Suetin-
Mikenas (Belorusia-Lituania, 1955), las
blancas consiguieron ventaja con 8. A3R,
AdA (0 8. ..., C3A; 9. D4AR, P3CR; 10.
C3A, A3R; 11. C4D!); 9. C3A, C3A; 10.
D4AR, AXA; 11. PX A, D2D; 12. C5R!,
CxC; 13. DxC+, D3R; 14. D5STD,
P3CD; 15. D4T 4, D2D; 16. D4D.

La mejor respuesta de las negras a 7.
A3D es, como en la variante principal, 7.

..., C3AD; 8. D4AR, P3CR; 9. C3A,
A2C; 10. A3R, A3R (véase el diagrama
siguiente).

7. ... “ C3A

8. D4AR P3CR

Preconizado por Alatorzev. Las negras
obtienen contraataque, debido a la posi-
cién de su alfil en la gran diagonal. Tam-
bién son posibles otras jugadas: 8. ...
A3R; 9. A3R, C4A; 10. C5CD, A5C +; 11
A2D, AXA+; 12. CXxA, 0-0; 13. 0-0-0,



T1A. Tablas. Fuderer-Bronstein (URSS-
Yugoslavia, 1959).

9. A2D

En una partida contra Maslov (Esparta-
quiada, 1959), Bronstein intenté reforzar
el juego de las blancas a base de 9. A5C,
A2C; 10. AXC+H, PxA; 11, 0-0, 0-0; 12,
A3R, etc. A 9. A5C, puede responderse 9.

., A2D, evitando doblar el peén. Asimis-
mo, con intencién de debilitar el flanco de
dama de las negras, se puede jugar 9. C4D,
como en la partida Maslov-Mikenas (Wiln-
jus, 1959), cuya continuacién fue: 9. ...
A2C; 10. CXC, PXC; 11. A2R, 0-0; 12.
0-0, A4A; 13. D4TD, P4TD; 14. A3A,
T3T; 15. C1D, con mejores posibilidades
de las blancas. Quizd las negras deberin
contestar 9. ..., A2D, a la jugada 9. C4D.

9. ... A2C
10. 0-0-0
Las blancas estdn dispuestas para el ata-

que. Seria peligroso para las negras proce-
der inmediatamente al enroque corto. En
la partida Sacharov-Cholmov (Kiev, 1958),
Jas blancas obtuvieron una clara ventaja
después de 10, ..., 0-0; 11. P4TR!, A3R;
12. P5T, D3A; 13. DX D; 14. C5CR.

10. ... A3R
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Esta posicién ha sido objeto de numero-
sos andlisis, y se ensayél repetidas veces en
la practica. A 11. C5CD, recomendado por
Bronstein, 11. ..., P3TD!, es una respues-
ta totalmente satisfactoria. Ahora es malo
jugar 12. A3A?, por 12. ..., PXC; 13,
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A XA, TXP!. Igualmente, 12. CX C+, n@
reporta ninguna ventaja a las blanas,

La partida Nicolajewsky - Vistanackis
(Mosct, 1959) se desarroll6 asi: 11. {3€CR,
0-0; 12. P4TR, P3TR; 13. C5-4R (In cap-
tura serfa favorable para las negrai), 13,
... D2R; 14. CX C, PXC; 15. A4A, TDIA)
16. A3C, y las negras se apoderaron de la
iniciativa con 16. ..., C5D

Finalmente, las negras obtienen tambidn
contraataque después de 11. A3D, 0-0; 13,
P4TR, D3A}; 13. D2T, C4R!. Esta linen es
conocida desde la partida Boleslawsky-Ala-
torzev (1959), ratificindose en el encuen-
tro Krogius-Cholmov (XXVI Campeonato
de la URSS, 1959). La posicién de ls ne-
gras es, al parecer, totalmente satisficto-
ria.

PARTIDA NUM. 5

Trifunovic-Bronstein
(URSS-Yugoslavia, 1957)

1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AR; 3. CxP,
P3D; 4. C3AR, CXP; 5. D2R, DIR; 6.
P3D, C3AR; 7. A5C, CD2D!

Una novedad de Bronstein. Las negras
conducen la variante cldsica de la D:fensa
Rusa, al estilo de la Defensa India de Rey.
Se proponen jugar P3CR y desarrollar el
AR sobre la gran diagonal, reforzando
considerablemente el juego de las negras.
Una variante considerada durante mucho
tiempo como favorable a las blancas, y
que al parecer habia sido sobrestimada. Es
inferior la continuacién simétrica: 7. .
A5C; 8. AXCl, PXA (evidentemente si 8,

AxC" 9. DXD+, AXD; 10. AXA,
ganando una pieza); 9. DXD+, AXDj
10. CD2D!, C3A; 11. 0-0-0, 0-0-¢; 12,
P3CR, C4R; 13. A2C, P4D; 14. TIR,
CxC; 15. AXC, A3R; 16. A5T), y las
blancas tienen ventaja. Sokolsky-Roisman
(Campeonato de Belorusia, 1953). También
la continuacién 7. ..., DXD+; 8. AXD,
A2R; 9. C3A, favorece a las blancss por
su adelanto en el desarrollo.

8. C3A DXxD+
9. AXD P3TR
10. A4A

Con 10. AXC, CxA; 11. C5CD, R1D},
las blancas podian impedir el enroque ene-
migo, pero aun asi las negras no estarfan
mal debido a su pareja de alfiles.
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10. ... P3CR!
11. 0-0-0 A2C
12. P3TR C3C
13. C2D

13. TRIR, es m4s natural, acompaiiado
de la formacién P4D y A3D. La jugada del
texto priva la retirada al A4A a la casi-
Ha 2D.

13. ... CR4D!
14. CXC CxC
15. A2T 0-0
16. A3A C5C

Bronstein trata de crear una debilidad
en el enroque del enemigo, provocando
movimientos de los peones. En las juga-
das que siguen las negras consiguen su
proposito.

17. P3TD C3A
18. P3A P4TD!
19. TRIR A2D
20. P4D

Es interesante advertir que ni siguiera la
entrada de la torre en la 7.* linea darfa
resultado: 20. AXC, AXA; 21, T7R, pues
la respuesta 21. ..., TR1A, seguido de 22.
..., A3A, harfa retroceder a la torre.

20. ... P4CD!
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Ambos contendientes han enrocado en
lados opuestos, y las negras proceden a un
asalto con los peones. La falta de damas
no es inconveniente para este plan, por-
que la mayoria de las piezas permanecen
todavia en el tablero.

\\

/’///

21. P5D cat
22. C3C P5C!
23. PTXP

Era algo mejor 23. P4A, preparando
P5A, en el momento oportuno.

23. ... PxP
24. PXP TRIC
25. T4R AS5T!
26. T3D P4AR!

Ahora las blancas no pueden jugar 27.
T4AR, a causa de 27. ..., A4R, ni 27.
T4AD, por la respuesta 27. ..., A4C. Con
la captura del PC, las negras obtienen un
ataque irresistible.

27. T7R TXP
28. A1D T5AD +
29. R1C CIA!
30. T6R R2A
31. P4C C2R
32. PXP CxPA
33. T3AR TDICD
34. A2A TXA!

Las blancas abandonan.
Si35. RXT, AXC+; 36. TXA, C5D+.
Apertura Escocesa

1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. P4D.
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En la Apertura Escocesa las negras pue-
den atacar el centro enemigo, después de
3....,, PXP; 4. CXP, jugando 4. ..., C3A,
o 4. ..., A4dA. Las blancas deben pasar a
la defensiva y entonces las negras pueden
realizar con éxito el avance P4D. Por esta

T,




razén la Apertura Escocesa, se emplea
pocas veces.

3. ... PXP

El PD se captura la mayoria de las ve-
ces. Lowenfisch, recomienda 3. ..., P4D,
pero después de 4. CXP!, PXPR; 5.
A5CD, las negras pasan dificultades.

4. CxXP

Es interesante el gambito 4. A4AD, que
conduce a un fuerte ataque de las blan-
cas: 4. ..., A5C+; 5. P3A, PxP; 6.0-0!,
PXP; 7. ADXP. Lo correcto a 4. A4AD,
es 4. ..., C3A}, con buen juego de las ne-
gras después de 5. P5R, P4D!, Las varian-
tes que resultan de 4. A4AD, C3AR, se
estudiaran con detalle en el capitulo de-
dicado a la Defensa de los Dos Caballocs.

La jugada 4. P3AD, permite a las blancas
plantear un especie de Gambito Danés sa-
crificando un pedn, aunque en este caso las
negras disponen de recursos suficientes
para una defensa activa, como en la par-
tida Stein-Spassky (semifinal del! XXVII
Campeonato de la URSS, 1959), después
de: 4. ..., PXP; 5. A4AD, PXP; 6.
ADXP, A5C+; 7. C3A, C3A; 8. P5R,
P4D!; 9. PXC, DXP!; 10. 0-0, AXC; 11.
A XA, DXA, las negras tienen ventaja. Si
12, D2R +, se debe contestar 12. ..., C2R!,

4. ... C3A

Es inferior 4. ..., CXC; 5. DXC, C2R;
6. A4AD, C3A; 7. D5D, D3A; 8. 0-0, y
las blancas tienen mejor desarrollo. La ju-
gada azarosa 4. ..., D5T?, se resuta ficil-
mente contestando 5. C3AR!. Por ejem-
plo: 5. ..., DXPR+; 6. A2R, A4A; 7.
0-0, CR2R 8. C3A, D3C 9. TlR 00
10. A3DI, con fuerte ataque.

5. C3AD

La jugada 5. CXC, se estudiard en el
epigrafe II.

5.... A5C
La partida Bychowsky-Lilienthal (Mos-

cd, 1958), presenta interesantes complica-
ciones: 5. ..., A4A; 6. A3R, A3C; 7.
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CXC, PCXC; 8. P5R, AXA; 9. PxC,
A3T; 10. D2R +, R1A; 11. PXP+, AXP;
12. 0-0-0, D4C +; 13. D2D, D3A; 14. P4A,
T1CD, con resultado incierto.

6. CxC
7. A3D

PCXC-
P4D!

La respuesta mds enérgica. También es
posible 7. ..., P3D. La partida Brodsky-Ro-
manowsky (Odesa, 1959), continud asf:
8. 0-0, C5C; 9. P3TR, C4R; 10. A2R, 0-0;
11. P4A, C3C, y el ataque de las blancas
12. P5A, C4R; 13. P6A!?, dio la ventaja
a las negras después de 13. ..., PXP; 14.
AG6T, TIR; 15. DIR, R1T; 16. D4T, TICR.

8. PXP
Es débil 8. P5R, por 8. ..., C5C; 9. 0-0,
A4AD, amenazando D5T.
8. ... PXP
9. 0-0 0-0
10. A5C A3R

No es bueno 10. ..., A2R, por 11. AXC,
AXA; 12. D5T, P3C; 13. DXPD, DXD;
14. CxD, AXP; 15. TDIC, A4R; 16.
TR1R, amenazando C7R+ y A4R.

Sin ‘embargo, es bueno 10. ..., P3A,
como en la partida Leinweber-Griinfeld
(Viena, 1958): 11, D3A, A3D!; 12, A5A,
A4R; 13. TRIR, D3D; 14. R1T, AXC; 15,
PXA, AXA; 16. DX A, C5R. Las negras
tienen juego preferible.

11. D3A A2R
12. TDI1R TDIC
13. C1D P4A
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El juego de las' negras es mads activo.
Sus peones 4D y 4AD controlan importan-
tes casillas centrales,

114
4. ... C3A
5. CxC PCxC
6. P5R

Después de 6. A3D, P4D!, el juego de
las negras, de ningiin modo, es inferior.
Por ejemplo: 7. P5R, C5C; 8. 0-0, A4AD!;
9. A4AR (si 9. D2R, D5T; 10. P3TR,
PATR!. O 9. P3TR?, CxPR; 10. TIR,
D3A; 11. D2R, 0-0!, con clara ventaja de
las negras) 9. ..., P3AR!; 10. PX P, 0-0. La
posicién de las negras es ligeramente supe-
rior (Keres).

6. ... D2R

La continuacién 6. ..., C4D; 7. A3D,
proporciona mejor juego a las blancas
(véase la partida nim. 7).

7. D2R
8. C2Db

O 8. P4AD, A3T; 9. D4R, C3C, y las
blancas no pueden evitar 10. , P4D!,
que proporciona una excelente partida a
las negras.

C4D

8. ... A2C
La partida Kopajev-Shushowsky (Kiev,
1945) continué asi: 8. ..., C5C?; 9. C3A,

A3T; 10. P4A, P4D. Las blancas aprove-
chan ahora la mala posicién del C5C, y ob-
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tienen una ventaja Hecisiva mediante: 11.
P3TD!, AXP; 12. DID, AXA; 13. RXA,
C3T; 14. D4T, CI1C; 15. A5C!

9. C3C 0-0-0
10. P4AD C3C

(Véase diagrama).
Las negras tienen mejor desarrollo y

amenazan apoderarse de la iniciativa me-
diante TIR y P3A.

I

4. ... AdA
5. A3R

Merece atencidon la variante 5. C3C,
A3C; 6. PATD. La partida Troianescu-San-
dor (Bucarest, 1954) continué asi: 6. ...,
D4T; 7. D2R, C3A (era mejor 7. ...,
P3TD); 8. PST C5D; 9. CxC, AXC; 10.
T4T!, A4A; 11. T4A!, P3D; 12. P5R, C5C;
13. PXP+, A3R; 14. TXA las blancas
ganan.

5. ... D3A

Previniendo CXC, que ganaba una
pieza.

Contra la antigua continuacién 5. ..
A3C, lo mejor es 6. C3AD, P3D; 7. D2D
seguldo de 0-0-0.

6. P3AD

El gambito Blumenfed 6. C5C, se refuta
a base de 6. ..., AXA; 7. PXA, D5T+
(Bronstein recomlenda 7. ..., D4RY); 8.
P3CR, DXPR; 9. CxXPA+, RID; 10.
CXT, DXT; 11 D6D, C3A; 12. CZD,
CIR.

6. ... CR2R
7. A4AD

Si 7. D2D o 7. A2R, la respuesta 7. ...,
P4D!. es muy fuerte.

Las alternativas 7. C2A, P3D!, Stoltz-
Bronstein (Estocolmo, 1948), v 7. P4AR,
AXC; 8. PXA, P4D], Rovner-Borisenko
(Minsk, 1953), son favorables a las negras.

7. ... C4R
8.- A2R D3CR
9. 0-0 P4D
10. PXP

La jugada 10. A4AR, conduce a compli-



caciones cuyo resultado no esta claro. Por
ejemplo, 10. ..., A6TR (también es posible
10. ..., DXPR; 11. A3C, AxC; 12. C2D,
D3C; 13. PXA, C4-3A); 11. A3C, P4TR;
12. D4T+, R1Al 13, C3A, CXC+; 14,
AXC, P5T; 15. AXP, AXPA; 16. AXA,
P6T; 17. A3C, PXA. Kopajev-Chwalts-
chev (Campeonato de Ucrania, 1949).

10. A6TR
11. A3A 0-0-0
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El juego de las negras es ligeramente
superior,

PARTIDA NUM. 6

Romanowsky - Capablanca
(Moscd, 1925)

1. P4AR, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. P4D,
PxP; 4. CXP, C3A; 5. C3AD.

No reporta ninguna ventaja a las blan-
cas 5. CxXC, PCxC; 6. P5R, D2R.

5. ... A5C
6. CXC PCxC
7. A3D

Si 7. P5R, la continuacién puede ser 7.

., C4D; 8. A2D, 0-0, y las negras tienen
mejor desarrollo. También es débil 7. D4D,
por 7. ..., D2R; 8. P3A, P4D!; 9. A2D, 0-0;
10. 0-0- 0 P4A' 11. D2A, PSD Bondarews-
ky-Bronstem (Moscu, 1945).

7. ... P4D
8. PxP PXP
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9. 0-0 0-0
10. A5CR P3A
11. D3A A2R
12. TRIR

Es mads exacto 12. TDIR, para contestar
13. C1D. al ataque 12. ..., T1C, sin inte-
rrumpir la comunicacién entre las torres.

12. ... T1C
13. TDIC P3TR

Un error inexplicable que permite a las

blancas forzar las tablas mediante una bo-
nita combinacién. Lo correcto era 13. ..,

TI1R.
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14. AxP!
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Las negras estdn algo mejor debido a su
P4D centralizado y, por tanto, este sacri-
ficio forzando las tablas estd plenamentce
justificado.

14. ... PXA
15. D3R A3D
16. DXPTR T5C

17. D5C+

Tablas por jaque perpetuo.

PARTIDA NOM. 7
Kopajev - Poljak
(Ucrania, 1946)
1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AR; 3. P4D,

PXP; 4. CXP, C3A; 5. CXC, PCX(; 6.
P5R, C4D.
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Una continuacién inferior y dudosa es
6. ..., C5R. La partida Gussakov-Jefimov
(Campeonato de la RSFSR, 1959), ilustra
las consecuencias de esta jugada: 7. D3A,
D5T; 8. P3CR, C4C; 9. D2R! (si 9. D3R,
D5D!, es una buena respuesta) 9. ..., D5R;
10. AXC!, DXT; 11. C3A, P3TR; 12.
AdA, DXP; 13. C4R, A2R; 14. 0-0-0,
0-0; 15, D3A. Las blancas tienen un fuerte
ataque. Es preferible 6. ..., D2R; 7. D2R,
C4D.

7. A3D
8. 0-0

D5T
AdA

A primera vista, la posicién de las ne-
gras parece aceptable, pero en realidad to-
das sus piezas estdn mal colocadas y se
las puede obligar a retroceder, especial-
mente la dama se encuentra desplazada.

9. C2D 0-0
10, C4R!

No es conveniente 10. C3A, por 10. ...,
DAT, etc.

10. ... A2R
11. TIR P3D
12. P4AD C5C
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Kopajev termina la partida con un sa-
crificio de caballo, no fdcil de prever.

13. C6A + AXC
14. T4R CXA
15. TXD AXT
16. DXC PXP
17. D4R A3A
18. DXPA

Las blancas sacaron provecho, con faci-
lidad, de su superioridad de material.
Apertura Ponziani

1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. P3AD.
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El intento del avance 4. P4D, se refuta
enérgicamente con 3. ..., P4D!

3. ... P4D!

Msds fuerte que 3. ..., C3A; 4. P4D,
CXPR; 5. P5D, CIC; 6. A3D, C4A; 7
CXP,CxA+; 8. CxC, P3D; 9, 0-0, A2R;
10. D3A, 0-0. Con juego igual aproxima-
damente.

4. DAT

Las blancas se ven obligadas a adoptar
este falso ataque, pues tanto 4. P:XP,
DXxP, como 4. A5CD, PxP; 5. CXxP,
D4C!, con continuaciones favorables para
las negras.

4. ... A2D

También es bueno 4. ..., C3A. En la par-
tida Mospan-Romanowsky (Odesa, 1959),
las negras obtuvieron un fuerte ataque
después de 5. CXP, A3D; 6. CxC, PXC;
7. P3D, 0-0; 8. ASCR (es algo mejor 8.
A2R, TIR!) 8. ..., P3TR; 9. AXC, DXA;
10. C2D, A2D; 11. D2A, D3C; 12. 0-0-0,
TDI1C; 13. P3CR, T3C.

5. PXP C5D
6. D1D CxC+
7. DXC C3A
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Las negras amenazan P5R o A5CR, apo-
derdandose de la iniciativa. La siguiente
partida es un ejemplo instructivo de las
posibilidades de ataque de las negras.

PARTIDA NUM. 8

Subarev - Tolush
(Kiev, 1944)

1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. P3A,
P4D!; 4. D4T, A2D; 5. PxP, C5D; 6.
DID, CxC+; 7. DXC, C3A; 8. AdA,
P3A.

Sin duda, lo mds enérgico. Ahora lo
mejor para las blancas es 9. PXP, AXP;
10. D3C (o 10. D2R), 10. ..., P5R; 11. 0-0,
D2D; 12. P4D, 0-0-0; 13. ASCR, P3TR; 14,
AXC, PXA, aunque también las negras
tienen buenas posibilidades de ataque.

9. D2R? PXP
10. DXP+ A2R
11. AXP 0-0

12. 0-0 CXA
13. DxC D2A

(Véase diagrama.)

Las blancas tienen dos peones de ven-
‘taja, pero estdn retrasadas en su desarro-
llo, lo que permite a las negras planear su
.ataque tranquilamente.

14. P4D A3D
15. D5TR TDIR
16. A2D T3R!
17. P3TR T3C
18. P3CD DIA
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19. RIT AlC
20. C3T D3A!
21. P5D D3D!

Las negras ganaron con facilidad. La
Apertura Ponziani, apenas se emplea en
la actualidad.

En la Apertura Italiana, las blancas
también juegan P3AD, pero en la 4.2 ju-
gada y después de 3. A4A. Sin embargo,
las negras también disponen del eventual
contrataque P4D, irrumpiendo en el cen-
tro con partida fécil.

Apertura Italiana

1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. AdA,

4 /// ié
// 2 //
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Esta antigua apertura fue muy popular
en el siglo xvil. Hoy dia se practica poco.
La jugada 3. A4A, que centraliza el alfil,
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ataca el punto 2AR y dificulta el avance
P4D de las negras, es de momento conve-
flente, Permite o las blancas preparar el

importante plan estratégico P3AD seguido
de P41, con dominio del centro. Pero esta
pasicion del alfil. permite también a las
fAegras Jugmr 1D, en el momento oportu-
ne, atacando al alfil y al PR, con ruptura
del ventro, Por este motivo esta apertura

Ao repulta ninguna ventaja a las lbancas.
L

4, CIA C3A

5. PID P3D

6. ASCR

O bien 6. A3R, A3CY; 7. D2D, A3R, con
posibilidades iguales.

0. ... A3R
7. A3C
8 7. 5D, seguiria 7. ..., . AXC; 8.
AXA, PITRL 9. AXC (si 9. A4T,

P4CR) 9. ..., DX A, y las negras no estdn
mal, pues s¢ han librado de la clavada del
caballo,

7. ... 0-0
8. 0-0

Con juego nivelado.

La primera impresion de esta variante es
satlsfacioria. Ambos jugadores han situado
#us piczas menores en las proximidades
del centro. Pero desde el punto de vista
de la teorfa moderna, la variante ofrece
@icaso interés debido a que no hay lucha
en el centro. Mientras las blancas desarro-
llaban sus piezas, no se preocupan de im-
pedir el desarrollo de las fuerzas del ad-
versario, Debemos tener en cuenta que
}a posicion resultante, los peones del cen-
tro y del flanco de dama de las blancas
se encucntran inmovilizados por sus pro-
pias piczas.

4. P3A! C3A!

Menos enérgica es la variante 4. ...,
D2R, que suele continuarse asi: 5. P4Dl,
A3C (es débil 5. ..., PXP; 6. 0-0!, P3D;
7. PACD, A3C; 8. P5R], P3D; 9. A5CR,

con fuerte ataque); 6. 0-0, P3D; 7. PATD,
P3TD; 8. P3T, C3A; 9. TIR, 0-0; -10.
P4CD, con. mejor juego de las blancas (Ke-
res). También es interesante el sacrificio
de peén: 5. P4D, A3C; 6. P5D, CIC; 7.
P4TD, P3TD; 8. P6D!. Por ejemplo: 8. ...,
DXP; 9. DXD, PXD; 10. A5D!, C3AD;
11. C3T, A2A; 12, C4A, P3CD; 13. P4CD,
T1C; 14. P5C, C4T; 15. CR2D, y las blan-
cas tienen las mejores posibilidades, .de-
bido a la amenaza A3T. Estrin-Prochoro-
witsch (Moscd, 1959).

5. P4D
6. PXP

PXP

6. P5R, es débil por 6. ..., P4D!. Pues
tanto 7. PXC, PXA; 8. D2R+, A3R: 9.
PXxPC, TICR, como 7. A5CD, C5R; 8.
PxP, A3C; 9. C3A, 0-0, proporciona
mejor juego a las negras.

6. ... A5SC+
7. A2D

Examinaremos la movida 7. C3A, en la
variante II,

7. ... AXA+

Seria una falta 7. ..., CxPR, por 8.
AXA, CXA; 9. AXP+!, RxA; 10.
]B3CC+ !, P4D; 11. C5R+!, seguido de 12.

x C.

8. CXA P4D!
Esta movida debilita los peones centra-
les de las blancas, asegurando al segundo

jugador la posesién del importante punto
4D.

9. PXP
10. D3C

CRXP
CD2R

Es interesante la continuacién propuesta
por Bronstein a base de 10. ..., 0-012?; 11.
AXC, C4T; 12, AXP+, TXA, y las ne-
gras tienen iniciativa a cambio del pedn.

11. 0-0 P3AD!

Después de afianzar el caballo en el
punto 4D, las negras de ningin modo es-
tan peor.



EE/// %@%
,/////‘// // /
/ /// /// /// //
//,*-Mf//// ///fﬂ//

é?/’// ’//’V

N

”/Eﬁw

I

4, P3A C3A

Es mds débil 4. ..., P3D; 5. P4D, PXP;
6. PxP, A3C (si 6. ..., A5C+, la mejor
respuesta es 7. R1A, amenazando ganar
pieza, después de 8. P5D. Por ejemplo:
7. ..., A5C; 8. DAT!, P3TD; 9. A5D,
D2D; 10. A3R!, CR2R; 11. P3TR, AIXC;
12. PXA, P4CD; 13. D3C, A4T; 14.
AXP+, con ventaja de las blancas); 7
C3A, C3A; 8. A3R, A5C; 9. A3C!, 0-0;
10. D3D, TIR; 11. 0-0, y las blancas es-
tin mejor debido a su centro de peones.

5. P4D PXP
6. PxXP A5C+
Es malo 6. ..., A3C, por 7. P5D, C2R;

8. P5R, C5C; 9. P6D!, con fuerte ataque.
7. C3A1?
Un interesante sacrificio de pedén, aun-

que conduce solamente a tablas, segin de-
muestran numerosos andlisis.

7. ... CXPR

8. 0-0 AXC
También es posible 8. ..., CXC; 9.
PXC, P4D! (pero es malo 9. ..., AXP?,

por 10. D3C!, AXT; 11. AXP+, R1A;
12. A5C, C2R; 13. C5R, AXP; 14, A6C!,
P4D; 15. D3AR+. O 10. D3C!, P4D; 11.
AXP, 0-0; 12. AXP+, RIT; 13. DXA,
TXx A; 14. D3C, v las blancas tienen mejor
juego); 10. Px A, PXA; 11, P5C (o 11.
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TIR+, C2R; 12. D2R, A3R;
D4D!) 11, .., C2R; 12. A3T, 0-01; 1}
D2R, TIR, y las posibilidades son iguales.

9. P5D

13. ASC,

El ataque Moller que conduce a un
juego muy vivo. Es mds débil 9. PX A,
pues después de 9. ..., P4D!, las negraa
tienen ventaja.

9 ... A3A
E] 2ud B
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Es inferior para las negras 9. ..., C4T}
10. A3D, C4A; 11. PXA, CXA(sl ll
0-0?; 12. AXP+1); 12, DXC, 0-0; 13,
CSC' P4AR; 14. P6D!, P3A; 15. Tll.
con clara ventaja de las blancas En cams
bio es posible 9. ..., C4R; 10. PX A, CX A}
11. D4D, P4AR!; 12. DXC5A, P3D; 18,
C4D, 0- 0, 14. P3A C4A, y las posibliidas
des de las negras no son escasas.

4
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10. TIR C2R
11. TXC 0-0
O bien 11. .., P3D; 12, A5CR, AX A}

13, Cx A, 0-0 (13. ..., P3TR; 14. ASC+,
P3AD; 15. CXPl, RXC; 16. D3A +, coR
fuerte ataque); 14, CXPT!, R X C; (es mds
sencillo 14. ..., A4A; 15. TXC, DXTy
16. CX T, T X C, tablas. Si las blancas ¢ofl=
testan a 14. ..., A4A con 15. T4T, dess
pués de 15. TlR‘ las negras tienen lag
mejores p051b1]1dades) 15. D5T+, RIG)
16. T4T, P4AR!; 17. D7T+, R2A; 16
T6T, TICR; 19, TlR, D1A; 20. ASC (patd
evitar RIR), 20, ..., TIT; 21. Dx T, Px'n
22. D7T+, R3A, 23 ’l xCl, DXTy 3,
DX PT+, y tablas, por jaque perpetud,
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12. P6D PXP
13. DXP

O 13. A4A, P4D!; 14. ARXP, CXA;
15.DXC, P3D!; 16. AXP, A3R, con ven-
taja de las negras.

Después de la jugada del texto, se pue-
den forzar las tablas mediante 13. ...,
C4A; 14. D5D, C2R, pues las blancas no
tienen nada mejor que repetir 15. D6D.

En la partida Gawrilow-Lapin, por co-
rrespondencia (1953), las negras trataron
de ganar jugando 13. ..., C4A; 14. D5D,
y ahora 14. ..., P3D; 15. C5C, C3T!; 16.
P4TR, A4A; 17. CXPA!, TXC; 18. AXC,
AXT; 19. DX A, P4D}; 20. ARXP, PXA;
21. AXT+, RXA; 22. DXPT+, A2C;
23. T1AD!, D5D; 24, T3A, TID; 25.
‘T3AR+, y la partida terminé en tablas, a
pesar de los esfuerzos de las negras.

PARTIDA NUM. 9.
Korchnoi-Bronstein

XX Campeonato de la URRS
(Mosct, 1952)

1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. AdA,
AdA; 4. P3D, C3A; 5. C3A, P3D.

Una antigua variante. El desarrollo si-
métrico de las piezas, y la renuncia a la
lucha por la posesién del centro, conduce
a una partida incolora. Cuando las blan-
cas tratan de esta manera la apertura, ape-
nas pueden alcanzar alguna ventaja.

C4TD

6. A5CR,
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Seria una falta 6. ..., 0-0, por la res-
puesta C5D. En cambio también es bueno,
ademds de la del texto, 6. ..., A3R, y 6. ...,
P3TR. En este dltimo caso las negras des-
pués de 7. AXC, DX A; 8. C5D, jugaron
lo mejor: 8. ..., D3C! (después de 8. ...,
DI1D; 9. P3Al, las blancas se apoderan de
la iniciativa en el centro); 9. D2R (9.
CxP+17,RID; 10. CX T, DXPC, es clara-
mente favorable a las negras) 9. ..., ASCR;
10. P3A, A3C, con juego igual. Foltys-Ke-
res (1936).

7. C5D CxA
8. PxC P3A
9. CXC+ PXxC
10. A3R

Seria peligroso permitir a las negras su
activa pareja de alfiles. Si 10. A4T, podria
seguir 10. ..., A3R; 11. C2D, TICR; 12.
D3A, T3C. Después de proteger su PAR,
las negras se disponen presionar en el
centro jugando P4D.

10. ... D3C

Sil10. ..., AXA; 11. PX A (el pedén do-
blado de las negras se encuentra en una
columna abierta), y ahora no seria bueno
11. ..., P4AR, por 12. PXP, AXP; 13.
0-0.

11. D2D

Es preferible 11. AX A, DXA; 12. C2D,
con juego agresivo.

11. ... A3R

Seria arriesgado la aceptacién del sa-
crificio. Veamos: 11. ..., DXP; 12. AXA!,
PxA (12. ..., DXT+7?; 13. R2R, DxT,
pierde a causa de 14. DX P) 13. 0-0, ame-
nazando DéD.

12. 0-0-0 0-0-0

Si 12. ..., AXP, las blancas pueden con-
tinuar con fuerte ataque 13. AX A, PXA;

14. D6T, R2R; 15. CxP!, A3R (15. ...,
PxC; 16. D6D+, RIR; 17. DXPR+)
16. P4AR!, PXC; 17. P5A.

13. P3CD TRIC

14. TRIC P4TD

15. AXA DXA

16. D3R DxD+

17. PXD
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Gracias a la actividad de las piezas ne-
gras, éstas tienen un final ligeramente fa-
vorable. Con R2R, podra sostener los peo-
nes débiles 3D y 3AR, amplidndose la ac-
cién del alfil mediante el eventual avance
P4D,

\\

17. ... T5C
18. C2D TDI1C
19. P3C R2D!
20. R2C R2R
21. R3A P4T
22. TR1A P5TR
23. PXP TXPT
24. T2A T1-1TR
25. TITR T1-3T

También es posible 25. ..., P4D; 26.
PAXP, PXP; 27.PXP, AXP; 28. T1-1AR,
T1-3T, y las blancas pierden el PTR.

26. R3D P4D!

Finalmente se realiza este avance, tanto
tiempo preparado.

27. PAXP
28. P4A

PXP

Las blancas obtienen mejores posibili-
dades de tablas con 28. PIXP, AIXP; 29.
T1-1AR, entrando en la variante que se
analiza en la jugada 25.

28. ... PXPA+
29. CxP TIT!
30. CXPT

Ahora las blancas pierden los peones
de 3R y 4R, y la victoria de las negras es
cosa fdcil.

39

30. ... T1D+
31. R3A TXPR
32. P4TR TXPR+
33. R2C P4A

Los peones pasados aseguran el triunfo
de las negras.

Gambito Evans

1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. AdA,
AdA; 4. P4CD, AXPC.
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Al estudiar la Apertura Italiana, pudi-
mos comprobar que las blancas estuvieron
muy cerca de lograr su objetivo, o sea la
formacién de un centro de peones. Pero
les falté literalmente un solo tiempo para
consolidar su ventaja, ya que las negras
consiguieron realizar el avance P4D, en
el momento oportuno (véase la variante I1).
El intento de sacrificar el PR tampoco
dio resultado (variante III). Por estas ra-
zones el sacrificio del P4CD, en la jugada
4.2, a cambio de ganar un importante tiem-
po, tiene suficiente fundamento. Este gam-
bito es conocido en la literatura del aje-
drez con el nombre de Gambito Evans.
Fue muy popular durante la segunda mitad
del siglo xIX.

Anderssen, Morphy y Tchigorin, lo uti-
lizaron frecuentemente, con cierto éxito,
pero en el siglo xx ha sido abandonado,
debido a la defensa que encontré Lasker
para las negras. En torneos recientes s¢
encuentra de nuevo, aunque sdlo ocasio-
nalmente.
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5. P3A AdA
También es posible la retirada 5. .

A3D (Pillsbury). La partida Chahlbelh-
Schischow, semifinal del XXVI Campeo-
nato de la URSS (1958), continué asi: 6.
0-0, D2R; 7. P4D, C3A; 8. CD2D, P3CD;
9, A3D, C4TD; 10. C4T!, P3C; 11. P4AR,
PXPD; 12. PXP, A5C; 13. C4-3A, con
fuerte ataque.

6. P4D
7. 0-0!

PxXP

Es débil 7. PxP, A5C+; 8. A2D,
A X A+, con simplificacidn.

7. ... P3D

Después de 7. ..., PXP; 8. AXP+,
RXA; 9. D5D+. O 7. ..., P6D; 8. C5C,
C3T; 9. CxPA!, CxC; 10. AxC+,
R'xA; 11. D5T+, las blancas tienen gran-
des posibilidades de ataque, debido a la
situacion expuesta del monarca de las
negras.

8. PXP
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Esta es la posicién normal del Gambito
Evans. No resulta eficaz el ataque a base
de 9. P5D, C4T; 10. A2C, C2R}; 11. A3D,
0-0; 12. C3A, C3C, y las negras tienen
buena partida, Maljutin-Tchigorin (1904)

9. C3A! C4T

La mejor defensa, relativamente. Son

inferiores 9. ..., C3A; 10. ASCR. O 9. ...,
CR2R; 10. C5CR.

El contraataque 9. ..., A5C, sélo propor-
ciona dificultades a las negras. Por ejem-
plo: 10. A5CD!, AXC; 11. PX A, D3A;
12. A3R, amenazando 13. C5D. Con la
retirada 10. , A2D, las blancas consi-
guen un fuerte ataque después de 11. P5R!
Léewenfisch recomienda 10. ..., R1A, pero
después de 11. A3R, CR2R; 12. P4TD,
P4ATD; 13. A4AD, A4T, no resulta dema-
siado seductor para las negras, por la pér-
dida del enroque, el abandono del centro
y la imposibilidad de emprender un con-
traataque. El tdnico cuidado de las blan-
cas es no precipitar el avance P5D. Des-
pués de 14. R1T, C5C; 15. D3C, disponen
de un fuerte ataque.

10. A5CR P3A
11. AdA
Si 11. ..., CxA; 12, DAT+, D2D; 13.

DXxC. Y sill. ..., A2D; 12. A3CD!, con
suficiente compensacién por el peén. Ade-
méds de 11. A4A, también es bueno 11.
A3R (Maroczy).

I

5. P3A
6. P4D

A2R

Si 6. D3C, preconizado por Konstanti-
nopolsky, seguiria 6. ..., C3T; 7. P4D,
CAT; 8. DAT, CxA; 9. DxXC, PxP; 10.
AXC,PXxA; 11. PXP, PAD!; 12. PXP,
0-0. La activa pareja de alfiles proporciona
suficientes posibilidades de contraataque a
las negras.

6. ... C4T!

Es peligroso 6. ..., PxP; 7. D3C!,
C4T; 8. AXP+, R1A; 9. D4T. En este
caso, lo mejor para las negras es devolver
el peén, y cambiar o hacer retroceder el
AR de las blancas™

7. A3D

Si 7. CXP, CxXA; 8. CxXC, P4D!; 9.
PXP, DXP; 10. C3R, D4TD!; 11. 0-0,
C3A; 12. TIR, A3R; 13. P4AD, P3A; 14.
A2C, 0-0-0, y las negras tienen una exce-
lente partida. Porreca-Euwe, Berna (1957).

7. ... D



I'ambién ahora lo mejor para las negras
es la devolucién del peén. Es débil 7. ...,

P 8. PXP, P4AD, por 9. D4T+, P3AD;
10, PxP, DXP; 11. C3A.

8. PxXP PXP

8. ..., A5C; 9. PXP, PXP; 10. 0-0,
C3AR, y las negras tienen buena partida,
Klowan-Rawinsky, Leningrado (1959). Era
mis fuerte 9. CD2D!, y si 9. ..., PXP;
10. D4T+.

9. CXP C3AR
10. 0-0 0-0
11. D2A A3R
12. TI1ID DI1A

Las blancas tienen ventaja en el centro,
Sokolsky-Schischov, semifinal del Campeo-
nato de la URSS (1958).
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5. P3A
6. P4D

A4T

Tchigorin jugaba normalmente 6. 0-0,
lo cual, seguido de 6. ..., P3D; 7. P4D,
A3C, conduce a la defensa Lasker, favo-
rable a las negras. Por ejemplo: 8. PXP,
PxP; 9.DxD+, CxD; 10. CxP, A3R,
vy las negras tienen mejor estructura de
peones para el final.

6. ... P3D

Si 6. ..., PxP; 7. 0-0, PxP; 8. D3C,
D3A; 9. P5R!, D3C; 10. CxP, CR2R;
11. A3T!, con fuerte ataque a cambio de
los dos peones. Esta es la «Defensa Com-
prometidar.

7. D3C D2D

No es bueno 7. ..., D3A?, por 8. P5D,
C1C; 9. DAT+, y las blancas ganan. La
continuacién 7. ..., CXP, conduce a una
partida extraordinariamente reflida. Vea-
mos 8. CXC, PXC; 9. AXP-+, RIA; 10,
0-0, D2R; 11. A4AD, C3A; 12. PXP,CXP;
13. D3AR+, C3A; 14. C3A, AXC; 15.
DXA, Ad4A; 16. TIR, D2D; 17. A5CR,
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con suficiente compensaciéon por el pedn,
Thomas-Unzicker (Hastings, 1950).

8. PXP PXP
Lo mejor. En caso de 8. ..., A3C, sigue

9. CD2D!, recomendado por Euwe (véase
la partida n. 11).

9. A3T

Con intencién de impedir la maniobra
D2R-3A.

Las blancas también tienen buenas po-
sibilidades después de 9. 0-0, A3C; 10.
T1D, D2R, con la continuacién de Scha-
posnikov 11. P4TD! Ahora seria malo 11.
..., CAT?, por 12, AXP+!, DxA; 13.
T8D+. Si 11. ..., A3R, seguiria 12, P5T!,
CxP; 13. TXC! Lo mejor para las negras
es 11. ..., P3TD; 12. P5T, A4A; 12. A3T,
AXA; 14, CXA, con juego complicado y
como arma de dos filos.
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Las blancas tienen suficiente ataque por
el peén sacrificado.

Loewenfisch encontrd la interesante con-
tinuacién 9. ..., A3C; 10, 0-0, C4T; 11.
CXP!, CxD; 12. PXC, D3R!; 13. AXD,
AXA; 14. C2D. En contra de la opinién
de varios tedricos, las blancas tienen su-
ficientes posibilidades en el final, a causa
del dominio que ejercen en el centro y
la opcién de jugar C4A.

Si las blancas desean evitar el cambio
A3C,

\\

de damas, pueden responder a 9. ...,
con 10. CD2D.
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Gambito Evans Rehusado

1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. AdA,
A4A; 4. P4CD, A3C.
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Es inferior 4. ..., A2R. Veamos: 5.
P5C, C4T; 6. A2R, P4D; 7. P4D!, PDXP;
8. CxXP, C3AR; 9. 0-0, 0-0; 10. P4AD,
C2D; 11. D4T], CxC; 12. PXC, P3CD;
13. TID, A2D; 14. C3A, con ventaja de
las blancas. Sokolsky-Kirillov (semifinal
del XVI Campeonato de la URSS, 1947).

5. PATD

Son inferiores:

a) 5. P5C, C4T; 6. Cx P, C3T!: 7. P4AD,
P3D; 8. AXC, PXA, y ahora tanto 9.
CxP, D3A, como 9. AXP+, R2R da ven-
taja a las negras.

b) 5. P3A, P3D; 6. P4TD, P3TD; 7.
D3C, D2R, juego 1gual

c) 5. A2C, P3D; 6. P4TD, P3TD; 7.
P5C, PxP; 8. P><P TXT; 9. AXT
CSD; 10. C><C, PXxC, y las negras no es-
tin mal.

5. ... P3TD
6. C3A! C3A
7. C5D CxC

La partida Kan-Botvinnik, Odesa (1929),
continud asi: 7. ..., CRXP; 8. 0-0, 0-0;
9. P3D, C3A? (es mejor 9. ..., C3D); 10.
A5CR, P3D; 11. C2D, A5C; 12. AXC,
ganando pieza y la partida. Es demasiado
pasivo 7. ..., A2T; 8. P3D, P3T; 9. AIR]I,
las blancas dominan el punto 5D, v su
ventaja es clara, Sokolsky-Baraschov, No-
wosibirsk (1944),

8. PxC P5R
9. PXC 0-0!
Es malo 9. ..., PXC?; 10. DXP, D2R +;

11. R1D, con la doble amenaza TIR, y
P x PC.

10. A2C!

Mis fuerte que 10. 0-0, PXC; 11. DXP,
PD X P; 12. P3A, A3R; 13. D2R, A X A; 14.
DXA, D4D; 15. DXD, PXD, y se llegd
ripidamente a tablas, Sokolsky-Lilienthal,
XIII Campeonato de la URSS (1944).

10. ... PxC
11. DXP PDXP
12. D3A! TIR +
13. R1A D4C
14. P4TR D3T
15. P5T!

Las blancas tienen iniciativa, y amena-
zan T4T, Sokolsky-Goldenov, semifinal del
Campeonato de la URSS, 1945.

En el Gambito Evans Rehusado, el avan-
ce de los peones del flanco de dama en
unién de la maniobra C3AD-5D, confiere
las mejores posibilidades a las blancas,
por cuya razon esta defensa se juega poco
en la actualidad.

PARTIDA NUM. 10

Tchigorin-Dorrer
(1884)

1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. AdA,
AdA; 4. PACD, AXPC; 5. P3A, A4A; 6.
P4D, PXP; 7. 0-0, P3D; 8. P.XP, A3C;
9. C3A, C4T; 10. A5CR, P3AR.

Si 10. ..., C2R; 11. AXP+, RXA; 12.
C5D, C4-3A; 13. AXC, CXA; 14. C5C+,
R3C; 15. C4A+!, R3A; 16. PSR+, PXP;
17. PXP+, RXC; 18. D5T+!, RXC; 19.
P3C+, R5R; 20. TRIR +, R5D, Tchigorin-
Gunsberg, y ahora 21. TD1A!, daria la vic-
toria a las blancas.

11. AdA CXA
12. DAT + ) y1)]
13. DxC D2A
14. C3D A3R
Si 14, .., P43 13, A3C, A3R; 16.

DAT +, A2D1 17. D3IT, T1A; 18. TRIR,
Tehlgorin-Steinitz, Las blancas estdn mejor.



15. D4AT +

16. D2A!

Mds fuerte que 16. D3T, TIlA; 17.

TRIR, C2R; 18. Cx A, PTXC; 19. P5R,

0-0!; 20. P><PD C4D, con ventaja de las

negras Encuentro por telégrafo Peters-
burgo-Krannojarsk (1886).

A2D

16. ... TIA
17. P4TD A4T
18. TR1C

La siguiente liquidacién en el flanco de
dama, es una rareza en el Gambito Evans.
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Los peones de las negras son insosteni-
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bles. Si 18. ..., A3A, lo mds sencillo serfa
19. C3R, seguido de 20. P5D.

18. ... C2R

19. CxC DxC

20. TXP 0-0

21. TXPT A3C

22. T6T TIT

Las blancas tienen un peén de ventaja,
y con la siguiente combinacién ganan una

pieza.

23. P5T! TXT
24. D4A + R1T

25. DXT AXP
26. DX A DXxXP
27. DXP DXA
28. DX A TICD
29, D7T

Las negras abandonan.

PARTIDA NUM. 11
Sokolsky-Schumacher

Campeonato de la URSS, por corres~
pondencia (1953-54)

1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. AdA,
AdA; 4. PACD, AXPC; 5. P3A, A4T;
6. P4D, P3D; 7. D3C.

Nada se obtiene con 7. A5CR, por 7. ...,
P3A; 8. D3C, CR2R; 9. A7TA+!, RI1A;
10. A2D (es mejor 10. A3R), 10. ..., A3C;
11. P4TD, A5C!.

7. ... D2D
8. PxXP A3C

Si 8. ..., PXP, las blancas contestan
igualmente 9. A3T!, con intencién de
impedir la importante maniobra D2R-3A.
La jugada 8. ..., A3C, prepara la amenaza
9. ..., CAT.

Generalmente se continda con 9. A5CD.
La préxima jugada introduce un refuerzo
considerable en el juego de las blancas.

9. CD2D! PXP

Después de 9. ..., C4T; 10. D3T, CX A;
11. CxC, A4A; 12. D3C, no resulta fécil
completar el desarrollo de las negras.

10. A3T

Mais fuerte que 10. 0-0, a lo cual se

puede contestar 10. ..., D2R!.
10. ... C4aT
11. b4C P4AD
Parando la amenaza D8A, mate y tam-
bién 12. CxP
12. D2C CXA
13. CxC P3A
14. T1D D3A
15. C6D+

La maniobra iniciada con la movida 9.
CD2D, se hace sentir.

15. ... R2R
16. 0-0 C3T
17. P4A C2A

Contra las jugadas de apariencia natu-
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ral 17. ..., T1D, o 17. ..., A3R, seria muy
fuerte el sacrificio 18. CXPRI!.

18. CX A+ TDXA

19. T5D TRI1D

20. D2A P3TD

21. C4T RIA

22. C5A TXT

23. PRXT D2D

24. P4A AlD

Las negras defienden el PAR, ante un
posible sacrificio de las blancas, preparan-
do al mismo tiempo el contraataque P4CD.

Si 24, ..., PxP; 24, C4D!, serfa muy
fuerte.

25. PXP Cxp

26. A2C C2A

Resultaria obstinado seguir con 26. ...,
A2A, en cuyo caso las blancas pueden es-
coger entre jugar 27. P6D, AXP; 28.
CxA, DXC; 29. DXP. O bien 27. A3T,
AlD; 28. C4D, RIC; 29, Cé6R.

27, D2A P4CD
28. D4T C4C
Si 28. ..., R1C, se refuta con 29. DAC!.
29. Al1A P3C
30. AXC PXA
31. b4C!
La posicién final bien merece un dia-
grama.
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Las negras no tienen defensa.
Despuds de 31, ..., PXC; 32, TXP |-,
RIC: 33, TRA 4, ganando la dama.

St 3L, T2A; 32 CAD+, RIC; .33,
CoR, Finalmente 3. ..., A3A, se contesta
con 2, Ca'l, DID; 13, D6R.

n el Gambito Lvans, las blancas de-
ben considerar un resultado importante
el impedir ¢l avance PID, de las negras.

A la jugada 3. A4A, sc puede contes-
tar con 3. ..., (3A (en lugar de 3. ..,
A4A), con ider de proceder rdpidamente
al avance P4D. Esta apertura se denomi-
na Defensa de los Dos Caballos.

Defensa de los Dos Caballos

1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. A4A,

C3A
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4. C5C

Este ataque prematuro con dos piezas
contradice el principio de un desarrollo
rdpido. Como se ha demostrado practica-
mente, las negras, jugando con precision,
obtienen ventaja.

4. ... P4D

La jugada 4. ..., A4A, quc conduce a
grandes complicaciones, fue objeto de in-
vestigacion por parte de los jugadores
checos Traxler y Rohlicek, siendo tam-
bién valiosos los andlisis de Keres. Des-
pués de 5, Cx P, las nepras obtienen un
fuerte atagque. Veamos: 5. ..., AXP+!;
6. RXA, CxP+: 7, RIC, D5T; 8. P3CR

(es malo 8, DIAT. por X, . T1A: 9.
PiD, CIDI) 8, ..., C-PCY; 9. PXC,
Dx P+ 10. R1A, TIA: 11, DST, P4D!,



etcétera. O 6. R1A, D2R; 7. CXT, P4D!;
8. PxP, C5D; 9. P3TR, AS5T; 10. P3A,
P4CD!; 11. PxC, PXA; 12. PxP,
DXxP; 13. C3A, A4A; 14. P4D, PXP
a. p.; 15. A2D, A5R; 16. AIR, AXPC+,
tablas por jaque perpetuo (andlisis de Pach-
man). Como ha demostrado Litwinov, la
movida 5. P4D, tampoco reporta ninguna
ventaja a las blancas, a causa de 5. ...,
P4D; 6. AXP, CDXP!; 7. CxPA, D2R;
8. CXT ASCR 9. P3AR CxAl; 10
PXA, D5T+; 11. P3CR, D6T, y las ne-
gras tienen un ataque irresistible, Worob-
jew-Litwinov, Odesa (1948). Lo mejor es
5. AXP+, R2R; 6. A5D! (es mds débil
6. A3C, T1A; 7. 0-0, P3TR; 8. C3AR,
P3D; 9. P3TR, recomendado por Panov,
por 9. ..., DIR!, seguido de DA4T, con
fuerte ataque) 6. ..., P3TR; 7. C3AR,
P3D; 8. AXC, PXA; 9. P3D!, con ven-
taj; )de>las blancas (andlisis de Von Neis-
tadt).

5. PxP C4TD
Es malo 5. ..., CXP, por 6. PAD! (mds
fuerte que 6. CXPA) 6. ..., PXP; 7.
0-0!, A2R (0 7. ..., A3R; 8. TIR, D2D;
9. CxPA!, RxC; 10. D3A+, RIC; 11.
TXA!, etc); 8 CXxXPA!, RXC; 9,

D5T+, P3CR; 10. AxXC+, RIR; 11.
D3A, con ventaja de las blancas. Si a
6. P4D, se contesta 6. ..., A5C+, las
blancas obtienen un poderoso ataque me-
diante: 7. P3AD, A2R; 8. CXPA!, RXC;
9. D3A+, R3R; 10. D4R!.

La jugada 5. ..., C5D, conduce a una
lucha violenta. Veamos una de las posi-
bles ramificaciones: 6. P3AD!, P4CD!;
7. AlAl, CRXPl; 8. C4R (después de
8. PxC, DxC; 9. AXP+, RID; 10.
D3A, A2C; 11. C3A, PxP; 12. C2R,
TICD; 13. DXP, C3A, las negras tienen
las mejores posibilidades. Ciocaltea-Sefc,
Dresde, 1956) 8. ..., C3R!; 9. AXP+,
A2D; 10. AXA+, DXA; 11. 0-0, A2R;
12. P4D, PXP; 13. PXP, 0-0. Las posi-
blhdades son iguales.

6. A5CD+

La alternativa 6. P3D, puede verse en
la partida n.° 12.

6 ... P3AD
7. PXP PxP
8. A2R
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Es inferior 8. A4T, P3TR; 9. C3AR,
P5R; 10. C5R, D5D!; 11. AXP+ CXA;
12, C><C D4A; 13. CxP, TXC y de-
bido al retraso de desarrollo de las blan-
cas, sus tres peones cuentan menos que la
pieza ganada por las negras.

Si 8. D3A, la mejor continuacidn de las
negras es 8. ..., TICD!; 9. A3D (la cap-
tura del segundo peén es peligrosa:
9. AXP+, CxA; 10. DXC+, C2D!;
11. P3D, A2R; 12. C3AR, 0-0, y la gran
ventaja de desarrollo permite a las ne-
gras. emprender un fuerte ataque) 9. ...,
P3TR; 10. C4R, C4D; 1l1. C3C (o 11.
CD3A, C5AR!; 12. AlA, P4AR; 13. C3C,
P3C; 14. P3D, A2CR, y las negras tienen
ataque, Paoli-Kluger, Bucarest (1954). 11.
..., P3C; 12, 0-0, A2CR, 13, C3A, 0-0, las
negras tienen suficiente compensacidén por

el pedn. Estrin-Ragozin, Moscd (1955).
8. ... P3TR
9. C3AR - P5R
10. C5R A3D
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Konstantinopolsky recomienda 10. ...,
D2A, y si 11. P4AR, seguir con 11.
A4AD. Sin embargo, las blancas consi-
guen mejor juego después de 12. P4D,
PXP a. p.; 13. PxPl, 0-0; 14. A2D,
C2C; 15, DAT (andlisis de Euwe).

X\

La partida Ragozin-Geller, XVII Cam-
peonato de la URSS, siguié asf: 10. ...,
D5D!?; 11. P4AR, A4AD; 12, T1A, DID,
y después de 13. P4D, A3C!; 14. A3R,
C4D, las negras tomaron la iniciativa. Es
preferible 13. P3A! (en lugar de 13. P4D),
13. ..., C4D; 14. D4T!, 0-0; 15. P4ACD},
D5T+; 16. R1D, T1D; 17. R2A, y las
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blancas ganaron. Bachmatov-Stein (Kalu-
ga, 1955).

11. P4AR!

La movida 11. P4D, se estudiard en la
partida n.° 13,

Es débil 11. C4C, por 11. ..., CxXC; 12.
AXC, D5T!; 13. AXA, TxA; 14. D2R,
0-0; 15. C3A, TDIR, y las negras tienen
una excelente partida. Si 16. P3CD?, se-
guirfa 16. ..., P6R! (como jugé Estrin);
17. PDXx P, A5C; 18. A2D, D3A, ganando
pieza.

11. ... P X P al paso

Es menos fuerte 11. ..., D2A, pues las
blancas consiguen buen juego sacrificando
el PR: 12, 0-0!, AXC; 13. PXA, DXP;
14. P4D.

La continuacién azarosa 11. ..., P4C, es
favorable a las blancas. Veamos: 12. P4D,
PCxP; 13. AXP, C4D; 14. 0-0!, D3C;
15. C3AD!, CXA; 16. TXC, P4AR; 17.
A5T +. Jakowlev-Tepljakov, por corres-
pondencia (1953).

12. CxXP6A 0-0

El ataque 12. ..., C5C," es prematuro.
Veamos: 13. 0-0, D2A; 14. P3TR, P4T;
15. P4D, A3R; 16. C3A, 0-0-0; 17. C4R,
A7T+; 18. RIT, A4D; 19. C3-5C, C3A;
20. A3A, con ventaja de las blancas, Es-
trin-Krasnov (Moscud, 1955).

13. 0-0 P4A
14. P4D D2A
15. C3A P33T

Las negras tienen suficiente compensa-
cién por el peén. La partida Spassky-Ge-
ler (Gotemburgo, 1955), continué asi:
16. R1T, A2C; 17. A3R, TD1D; 18. A1C,
TRIR; 19. TIR, C3A; 20. P5D, C5CD;
21. A4A, TXT; 22, CXT, A4R, Las ne-
gras recuperaron su peodn, y la partida ter-
miné en tablas.

u
4, P4D PxP

Es mds débil 4. ..., CRXP, por 5. PXP,
C4A (no es bueno 5. ..., A4A, por 6.

D5D!); 6. 0-0, A2R; 7. C3A, 0-0; 8.
C5D!, C3R; 9. A3R, y las blancas tienen
superioridad en el centro. Sokolsky-Naw-
zodsky (Nowosibirsk, 1944).

5. 0-0

La jugada de ataguc 5. ('5¢', parcce un
poco prematura. La mejor respuesta de
las negras es: 5. ..., PiD; 6. PXP,
D2R+1! (no es bueno 6, ..., CAR, por 7.
D2R!, D2R; 8. 0-0, A5C; 9. PIAR, CXA;
10. DXC, A4A; 11, A4AL DAA; 12,
TIR 4+, R2D; 13. C3TD!, con ventaja para
las blancas. Sokolsky-Konstantinopolsky,
I Campeonato por Correspondencia de la
URSS (1950), 7. A2R, Cx P: 8. 0.0, P3TR;
9. C3AR, D3A. Sokolsky-Keres, XVII Cam-
peonato de la URSS (1950). Despuds de
10. A5CD, las blancas recuperan ¢l pedn,
y el juego estd equillbrudo aproximada-
mente.

Recientemente se prefiere Ia continua-
cién agresiva 5. PSR, P4D); 6. ASCD (véa-
se la partida n.” 14),

5. ... CxP

La movida 5. ..., A4A, conduce al ata-
que Max Lange, ¢! cual fue anifizado por
Tchigorin (véase la partida n» 15).

6. TIR

En la partida Nowospaschin-Neshmet-
dinov (Kislowodsk, 1956), se ensay6é 6.
C3A!?, GXC (y no 6. ..., Px(C, por 7.
AXP+, RXA; 8. D5D-+, RIR; 9. TIR)
7. PXC, P4D; 8. A5CD, A2R; 9. CXP,
A2D, y después de 10, C2R, P3ITD; 11,
A4T, C4T, las negras consiguieron ven-
taja.

6. ... P4D
7. AXP

También podemos considerar la varian-
te Canal: 7. C3A1?, P X A (es mds débil 7.
..., PXC, por 8. AXP, A3R; 9. AXCR,
A5CD; 10. D2R!, PxP; 11. ADXP, con
fuerte ataque de las blancas. Estrin-Tujev,
Syktywkar, 1956); 8. TxC+, A2R! (si
8. ..., A3R, las blancas consiguen ventaja
con 9. CXP, CxC; 10. TxC, Por ejem-
plo: 10. ..., D3A; 11. C5D!. O 10. ...,
A3D; 11. A4A, 0-0; 12, AXA, PXA;
13. TXPD. O 10. ..., DIA; 11. A5C, A3D;
12. C4R, 0-0; 13. C6A+!, Canal-Johner,



Trieste 1923); 9. CxP, P4A; 10. T4A,
0-0; 11.CxC, DXD+; 12. CxD, PXC;
13. TX PAD, A3D, Ragozin-Botvinnik, Le-
ningrado (1930). Como indicé Botvinnik,
ahora debe continuarse con 14. C3Al!, se-
guido de A4A, y entonces las posibilida-
des serian iguales.

7. ... DxA
8. C3A D4TD

También es posible 8. ..., D4TR; 9.

L X C, A3R; 10. A5C, A5CD! (pero es malo

, P3TR?; 11. A6A!, DAT; 12. CXP,

P><A 13. C><P+ R2R; 14. P4CDI y las

hlancas ganan. Rossolimo-Prins, Bilbao

11951]) 11. CXP, DX D; 12. TR XD, CX C;
13. TXC, A2R. Igualdad (Keres).

9. CxC

Es malo 9. PXP?, por 9. ..., CXC; 10.
b X C, P4AR; 11. A2D, D4A; 12. D4T +,
A2D; 13. CxC, PXC; 14. DXP+, R1IDI;
15, DXPC, T1A; 16. A3A, A3A, y las
negras tienen ventaja de material, Rosi-
nov-Sbandutto, semifinal del III Torneo
por correspondencia de la URSS (1957).

9. ... A3R
Si 9. ..., A2R, la respuesta 10. A5C! es
muy fuerte.
10. A2D

Si 10. C4R-5C, 0-0-01; 11. CX A, PXC;
12.I'XP, A3D; 13. D2R, D4T!, con juego
prelerible.

Si 10. A5C, P3TR; 11. A4T, A5CD!;
1), T2R, P4CR; 13. P3TD, A2R; 14.
P4CD, D4D, y las negras tienen mejor jue-
go. Romanowsky - Belawenetz (Moscu,
1919),

10. ... A5CD

También es posible 10, ..., D4D; 11.
A3C!l, A2R. Pero seria malo 11. ..,
A1AD?, por 12, P4Al, ganando pieza, Lju-
boschiz - Szuksztz, URSS-Polonia (1958).

1. CxP! CxC
12. P3AD A2R

La purtida Chassin-Bannik, XXIV Cam-
eonato de la URSS (1957), siguid 12. ...,
4D; 13. P X A, 0-0; 14. A3A, TD1D, acor-

dédndose el empate, pocas jugadas después.
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Mds fuerte que 14. A3A, es 14, TIAD;
P3CD; 15. TXP, TDID; 16. A3A, C4€h
17. D3A!, las blancas tienen juege prefe:
rible, Maric-Gligoric, Sombor (1957).

13. PXC D4D
14. A4C! AXA
15. D4T+ D3A
16. DxXA 0-0-0
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Las negras no estdn mal. Después de 17.
TDI1A, D3C; 18. D3A, TXP; 19. C5A,
TRID; 20. CX A, PXC; 21. T XP, se llegé
ripidamente a tablas, Sefc-Alster, Cam-
peonato de Checoslovaquia (1955).

PARTIDA NUOM. 12
Bronstein - Rojahn
XI1I Olimpiada, Moscu, 1956.
1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. A4A,

C3A; 4. C5C, P4D; 5. PXP, C4TD; 6.
P3D.

Una variante debida a Morphy, que me-
rece seria atencién. No obstante, en la
prictica se juega generalmente 6. A5C+.

6. ... P3TR
Es malo 6. ..., CXP?, por la respuesta
7. D3A!
7. C3AR P5R
También es posible 7. ..., CxA; 8.
PXC, A3D (mejor que 8. ..., P5R, a la
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cual las blancas contestarfan 9. C4D); 9.
P3TR, 0-0; 10. C3A, P3A; 11. P3TD?,
PXP; 12. PxP, TIR; 13. A3R, A4AR;
14. 0-0, T1AD; 15. T1R, A1lC, y las negras
tienen una buena posicién en compensa-
cién del pedn.

8. PXPI?

Una jugada extremadamente interesan-
te, aunque ligada a cierto riesgo. En com-
pensacién de la pieza las blancas obtienen
dos peones centrales y una excelente posi-
cién. Este sacrificio es puramente posicio-
nal, y hay que reconocer la fantasia y la
combatividad de Bronstein, al emplear esta
variante por primera vez, en una partida
de tanto compromiso.

8. ... CxXA
9. D4D C3C
10. P4A P4A?

El deseo de desalojar a la dama de su
posicién central es evidente, pero la juga-
da es mala porque restringe los movimien-
tos del AR, dejando el campo libre a las
blancas para el avance del PD. En la par-
tida Mazkewiz-Romanowsky, Charkov
(1956), las negras adoptaron una continua-
cién mas fuerte: 10. ..., A5CD+; 11.
CD2D, 0-0; 12, 0-0, T1IR; 13. P3TD, AlA;
14. P3CD, P3A; 15. P5R?, CR2D; 16.
P4CD, PXxP; 17. PxP, CIC; 18. P6D,
C3A, con ventaja de las negras, pues las
blancas no supieron encontrar las mejo-
res jugadas en esta partida. Después de
10. ..., A5CD+, la sencilla respuesta 11.
A2D, AXA+; 12, CDXA, merece consi-
derarse. Ademds las blancas avanzaron sus
peones demasiado pronto.

11. D3D A5C
12. CD2D A2R
13. 0-0 0-0

Seria mejor 13. ..., AXC, pues ahora el
AD quedard fuera de juego.

14. C5R! A4T
15. P3CD C3C-2Db
16. A2C CxC
17. AXC C2b
18, A3A A3A
19. TDIR

Bronstein no se precipita en poner en
movimiento sus peones, sin antes termi-
nar su desarrollo.

19. ... A~ A
20. DX A DIA
21. P5R!
Las blancas no se dejin weducir por

la movida 21. D3T, puesto que las neyras
disponen de la parada 21. ..., DJC1,

2L ... D4A
22. P4A A3C
23. C4R TDI1C
24. D3A! A2T
25. P4CR! D3C
26. P5A D3C
27. D3C
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las piezas de su oponente, y amenazan con
nuevos avances. El desenlace de la parti-
da camina hacia su fin.

27. ... P3A

28. P6R C4R

29. P4TR RIT

30. P5C TDI1A

31 RIT D1D

32. P6C AXP
iDesesperacién! Pero después de 32.

, A1C; 33. P6D, el resultado seria el
mismo.

33. PXA P4C
34. P6D D3C
35. P7D CxXPD
36. PxC TD1D
37. CXPAR! D3A+
38. D2C.

Las negras se excedieron en el tiempo.



PARTIDA NUM. 13
Weressow - Makagonov
XII Campeonato de la URSS, 1944.

1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. A4A,
C3A; 4. C5C, P4D; 5. PXP, C4TD; 6.
A5C+, P3A; 7. PxP, PxP; 8. A2R,
PzTR; 9. C3AR, P5R; 10. C5R, A3D; 11.
P4D.

Actualmente se prefiere 11. P4AR, como
en la partida Suetin-Keres, XVIII Campeo-
nato de la URSS (1950), que contiene inte-
rés tedrico. Veamos: 1l. ..., D2A (es me-
jor 11. ..., PXP a.p.); 12. P4D, 0-0 (si 12.
..., PXP a. p., lo mds fuerte es la jugada
de Tchigorin 13. AXPD!. Las blancas de-
vuelven el pedn, pero consiguen mejor po-
sicién después de 13. ..., 0-0; 14. 0-0,
AXC; 15, PXA, DXP; 16. A2D!); 13.
P3A, P4A (si 13. ..., T1C, es posible 14.
P4CD!); 14. C3T!, P3T; 15. C2A, con
ventaja de las blancas. Sin embargo, es
mds fuerte 14, ..., T1D, sin temor a 15.
Cs5C.

1L ... PXP al paso

Después de 11. ..., D2A; 12. P4AR (si
12. A2D, C2C!, seguido de P4A, y las
negras tienen contraataque) 12. ..., 0-0
(12. ..., PXP a. p.; 13. ARXP!, es fa-
vorable a las blancas); 13. P3A, reprodu-
ce una posicién de la mencionada partida
Suetin-Keres.

12. CXPD D2A

13. C2D
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Es interesante la siguiente variante, pros
puesta por Ragozin: 13. P3TR, 0-0; 14;
0-0, P4A; 15. P4AD!, CX P; 16. C3A, AT
(es preferible 16. P3TD); 17. D4T),
C4TD; 18. A3R, con buena parud.\. Rago-
zin- GllgOI’lC, Torneo en Memoria de Tehis
gorin (1947).

Si 13. ..., AXP; 14. P4CD, C2C; 15,
A2C, con ventaja.
13. ... A3R!
Si 13, , 0-0; 14. P4CD}, C4D}; 18,

A2C, CXP; 16. CXC, A XC; 17, 0-0, con
lucha refiida y las mismas posibilidades,
Ragozin-Botvinnik, XIV Campeonato de la
URSS (1945).

14. C3A 0-0
15. P3CD

Esta movida no es sélo importanie para
el desarrollo del AD, sino también para
contestar a P4AD, con P4AD, evitando el
peligroso avance P5AD.

15. ... TD1D
16. A2C C5R
17. 0-0 P4AD
18. P4A C3AD
19. P3TR AdA

Esta jugada y las siguientes, demuestran
que las negras conceden demasiada impot=
tancia a la amenaza que se prepara sobre
la columna de dama. Segdin Keres era pre-
ferible 19. ..., TRIR, seguido de D1A y
AlC, para 1mc1ar un ataque en el ala de
rey de las blancas.

20. P3T T2D
21. D2A P3A
22. TDID A2T
Era necesario 22, ..., P4TD.

23. PACD

Ahora las blancas tomam la iniciativa, S}
23, ..., PXP; 24. P5Al

23. ... ‘T1-1D
24. D1A D3C
25. P5C C4T
26. C4A
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A primera vista, parece que esta jugada
sea un error, pues se pierde el PAD, y que-
dardn atacados el AD, y el PCD. En rea-
lidad el maestro Weressow, inicia una pro-
funda combinacién con la jugada 26. C4A.

26. ... AXC

Este cambio es forzado, ante la amenaza
27. C5D.

27. DXA
28. AXT!

‘\\\\\\\

TXT
CXPAD

Aceptando el sacrificio, pues la posicién
de las blancas es tan superior que incluso
podrfan ganar con otras continuaciones,
gracias a su mayoria de peones.

29. A3C
30. D7A

DXxP
T6D

La torre no puede abandonar la columna
de dama. Si 30. ..., TIAR, seguiria 31.
C4D!1, D3T; 32. D6A, y ganan.

31. A2T C5R-3D
32, TIR! A3C
Es evidente que si 32. ..., DXA?, se-

guiria 33. AXC+, CXA; 34. TS8R, mate.
Si 32. ..., R1T, la continuacién 33. AXPI,
P X A; 34. T7R, AIC; 35, C4T, es decisiva.

33. T7R CIR

Después de 33. ..., C4A; 34. D8A+,
R2T; 35. T8C, es lo mds fuerte.

34. D4A
35. R2T

T8D+
DXA

Esta jugada equivale a una capitulacién,
aunque la partida estd perdida de todos
modos: 35. ..., C1-3D; 36. C5R!, PxC;
37. DXPR., O 35. ..., R1A; 36. AXC,
DXAD; 37. TXPT, y ahora tanto 37. ...,
D8A; 38. D4C, como 37. ..., D3C; 38.

C5R!, deja a las negras sin esperanza.
36. DXCH RI1A
37. T7AR+

Las negras abandonan.
Weressow condujo el ataque final con
gran ingenio y energia.

PARTIDA NUM. 14

Haag - Varnusz

Campeonato de Hungria 1958

1. P4R. P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. AdA,
C3A; 4. P4D, PXP; 5. P5R.

Esta variante de la Defensa de los Dos
Caballos se ha hecho muy popular en los
dltimos afios, y estd menos explorada que
la co&mtinuacién que empieza con la jugada
5. 0-0.

5. ... P4D!

Es débil 5. ..., C5CR, debido a 6.
AXP+, RXA; 7. C5C+, RIR; 8. DXC,
Segin ‘Keres 5. ..., C5R, es muy aceptable,
pero después de 6. A5D, C4A; 7. 0-0, el
juego de las blancas es de gran porvenir,

C5R
A2D

También es posible 7. ..., A4AD, Seria
peligrosa para las blancas la continuacién
8. CXC, por 8. ..., AXP+; 9. RIA,
D5T!, con fuerte ataque. Después de 8.
A3R!, A2D; 9. AXC, PXA; 10. 0-0, A3C,
se entrarfa en la variante del texto.

6. A5CD
7. CXP

8. AXC PXA

Es mds débil 8. ..., AXA, por 9. CXA,
PxC; 10. 0-0, A4A; 11. C3A!, CxC;
12. PXC, 0-0; 13. D4C, con las desagra-
dables amenazas 14. A6T, y 14. A5C.

AdA

Es mds pasivo 9. ..., A2R; 10. P3AR,
C4C; 11. P4AR, C5R; 12, P5A, 0-0; 13.

9. 0-0



C3AD, P4A; 14. C3C, P5A; 15. C4D,
CXxC; 16. PxC, y las blancas, tienen un
fuerte ataque en el ala del rev, Makarow-
Ljublinsky, semifinal del XVIII Campeo-
nato de la URSS (1949).
10. A3R A3C

Otra defensa posible seria 10. ..., D2R;
11. TIR! (recomendado por Chenkin. Més
débil seria 11. P3AR, C3D!; 12. A2A,
C4A, Lyskow-Ragozin, semifinal del XIX
Campeonato de la URSS) 11. ..., 0-0; 12.
P3AR, C4C; 13. D2D, P3A!; 14. RI1T,
TRIR; 15. AXC, PXA, con juego aproxi-

madamente igual. Bagirov-Amircharov,
Baku, (1959).

11. C2D! CXxXC

12, DxC 0-0

13. A5C!

Una jugada nueva, y ademds muy fuerte.
La partida Kogan-Uusi, Kiev (1951, conti-
nué asi: 13. C3C, T1R; 14. D3A, D2R;
15. P4AR, P3Al, con ventaja de las negras.

13. ... DIR?

Era indispensable 13. ..., P3A, a pesar
de la debilidad de los peones del flanco
de rey, si 14. PXP, PXP, Ahora las blan-
cas obtienen, de modo sorprendente, un
fuerte ataque.

14. TRIR. / P4AD
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15. A6A!
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iUn golpe brillante! Las blancas plan-~
tean a su contrario el problema de si de-
ben capturar el élfil o el caballo, y prepa-
ran al mismo tiempo amenazas de mate.
Las negras disponen de una respuesta tni-
ca para impedir la entrada de la dama.

15. ... P3TR
16. T3R! R2T
O16...,PxA; 17. PxP!, DXT; 18,

DX D, R2T; 19. D3D+, RI1T; 20. C5A, ¥
ganan.

17. D3D + RIT

Acelerando la derrota. Después de 17,

, P3CR, las negras podian defenderse
durante algin tiempo, aunque su flanco de
rey, se encuentra tan debilitado que el re-
sultado final no ofrece dudas: 18. C3A,
P5A; 19. C5C+, RIC!; 20. T3TRI,
AXT; 21. DX A, PATR; 22. T1R!, con la
doble amenaza P4CR, y P6R.

18. T3T! AXT
19. DXA R2T
" 20. AXP! AXT

Las negras abandonan.

PARTIDA NUM. 15

Tchigorin-Teichmann
Londres, 1899

1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. AdA,
C3A; 4. P4D.

La continuacién favorita de Tchigorin.

4. ... PxP
5. 0-0 AdA

Esta jugada entra por transposicién en
el ataque Max-Lange, una de las apertu-
ras mds agresivas e interesamtes.

6. P5R P4D!

Si 6. ..., C5CR, Euwe recomienda 7.
A4A!, P3D; 8. PxXP, AxXP; 9. TIR+,
R1A; 10. AXA+4, DXA; 11. P3AL PXP;
12. CXP, y las blancas tienen suficiente
compensacién por el pedn.

Es mds débil 7. TIR, P6D'!
R1A!;

; 8. AXP+,
9. DXP, AXP+; 10. R1A, AXT;
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1L, D5A, C3A!; 12, PxC, DxP; 13,
DXD, PxD; 14. A3C, A4T, con ventaja
de las negras. Gawrilov-Perfiljev, por co-
nenpondencia, en memoria de Tchigorin,
N:udit consiguen las blancas con la varian-
te 7. AXP+4+, RXA; 8. C5C+, RIC; 9.
I ¢, P3TR; 10. C3AR, P3D, etc.

7. PXC PxA
8. TIR+ A3R
9. C5C D4D

l'videntemente no es bueno 9. ...,
P23 10, CxA, PxC; 11. D5T+,

PICR; 12, DX A, También es malo 9. ...,
00: 10. TxA!, PxT; 11. D5T, P3TR;
1. P7ZA+, R1T; 13. D6C!, y ganan.
10. C3AD D4A
11. CD4R A3C

Iista retirada de alfil. ofrece a las blan-
vas la posibilidad de emprender un fuerte
ataque. Después de 11, ..., ATAR, las blan-
cas disponen también de fuertes amenazas,
mediante el sacrificio de caballo: 12.
¢« PA!, RxC; 13. C5C+, RIC; 14.
PICR!Y, D3C (no es posible 14, ...,
h>PC??; 15. DXD, AXD; 16. P7A,
mate) 15, TxXA!, PXP; 16. D3A, R2C;
17. A4Al, CID; 18. T4R, P4TR; 19.
I'xP, P><P 20. T7D+ y ganan. Estrm-
Wublzkl, Moscu (1949).

L.a mejor continuacién de las ncgl as es:
11. ..., 0-0-0 (ascgurando la posicién de su
rey); 12, PACR, D4R; 13, CX A, PXC; 14,
rxP, TRIC; 15. A6T, P6D; 16. P3AD,
7D 17, T2R, T6DI; 18. CX A, DX C; 19.
I'XPD, C4R!; 20. TXT, PXT; 21. R2Cl,
D4D+; 22. R3C. Jgualdad. (Andlisis de
Keres.)

D
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12. PXP TICR
13. P4CR D3C
14. CxA PxC
15. A5C! TP
16. D3A!

(Véase diagrama.)

Una jugada muy fuerte. lis nuis deébil
16. C6A+?, R2A; 17. P4TR, P6D!: I8.
C5T, C5D; 19. P3A, C7R+, v lus negras
tienen ventaja. Estrin-Kopajev, Kiev (1945),

16. ... P4R

Era necesario 16. ..., R2D,
17. C6A + R2A
18. P4ATR P3TR
19. C4R+ R3R
20. P5T D2A
21. A6A T2-1CR
22. D5A + R4D
23. P3C TXP-+
24. DXT TICR
25. PXP+ RXDP
26. A5C PxA
27. D3C! car
28. DXPR

Las ncgras abandonan.

Es evidente que la jugada 3. A1A, no
permite a las blancas realizar su plm
de conducir la lucha por c¢l centro me-

diante P3AD y P4D. Este objetivo se con-
seguird en la Apertura Espaioli.

Defensa Hingara

1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 1. AdA,

A2R.
YT Y
R AE/J
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Esta defensa conduce a una posicién
restringida, y que este motivo se emplea
relativamente poco. La movida 3. ..., A2R,
se adopté por primera vez en una partida
por correspondencia entre Budapest y Pa-
ris (1842), la cual termind con la victoria
de los jugadores hingaros.

4. P4D P3D

El abandono del centro. proporciona a
las blancas. posibilidades de ataque. Vea-
mos: 4. ..., PXP; 5. CxP, C3A; 6.
C3AD, P3D (seria una falta 6. ..., CXP?,
por 7. C5A!, CxC; 8. CXPC+, R1A; 9.
PxC, RxC; 10. D4C+, RI1A; 11.

A6TR+, RIR; 12. D5T, con ataque inci-
sivo); 7. 0-0 (tampoco es malo 7. P3TR,
seguido de 8. A3R) 7. ..., 0-0; 8. TIR,

A2D (o bien 8. ..., TlR;.9. P3TR, AlA;
10. A5CR); 9. P4A. Tolush-Kopajev (1938).

5. P5D

También es posible 5. C3A, C3A; (o 5.
... A5C; 6. P3TR, AXC; 7. DX A, C3A;
8. P5D, C1C; 9. A3R, con mejor juego de
las blancas, Alekhine-Breyer, 1914); 6.
P3TR, 0-0; 7. 0-0, C2D; 8. A3R, con jue-
go mds libre. Sopkov-Alatorzev, semifinal
del XX Campeonato de la URSS.

5. ... CIC
6. A3D C3AR
Si 6. ..., P4AD; 7. P3TR, C3T; 8.

A5CD+, A2D (es mejor 8. ...,
AXA+, DXA; 10. 0-0, C3A; 11. D2R,
0-0; 12. PATD, C2A; 13. CD2D, las ne-
gras tienen una posicién muy dificil, de-
bido a la debilidad de las casillas de color
blanco. Alatorzev-Konstantinopolsky, XX
Campeonato de la URSS (1952).

R1A); 9.

7. P4A
8. P3TR

0-0

Las negras tienen una posicion restringi-
da. La ventaja de las blancas en el flanco
de dama es indiscutible, pues después de
la puesta en juego de sus piezas (C3A,
A3R) pueden preparar tranquilamente el
avance P4CD, y P5A. Por el contrario, a
las negras. les resulta muy dificil organizar
un contraataque en el flanco de rey, ya
que apenas pueden realizar el avance
P4AR. La partida Sokolsky-Lissizyn, XIII
Campeonato de la URSS (1944), continué
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asi: 8.
P3CR!,

.., CD2D; 9. C3A, C4T?; 10.
C4-3A; 11. D2R, P3A; 12. A3R,

-

‘D2A; 13. 0-0-0, y las blancas tienen mejor

juego.

Apertura Espaiiola

1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. A5C.
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La Apertura Espafiola. es una de las
pocas aperturas antiguas. que han conser-
vado su popularidad hasta nuestros dias.
La mayoria de las eminencias del ajedrez
han practicado y analizado esta apertura.
Sus principales variantes van ligadas a los
nombres de Tchigorin y Steinitz. Los ju-
gadores rusos ha aportado, en los tltimos
tiempos, muchas novedades a la teoria de
la Apertura Espafiola, convirtiéndola en
una arma extraordinariamente peligrosa.
Botvinnik, Boleslawsky, Keres, Smyslov,
Rauzer y otros han enriquecido con nue-
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vas ideas algunas variantes, al parecer poco
analizadas,

El plan estratégico de las blancas —la
ocupacién del centro mediante las juga-
das P3AD y P4D— se realiza con éxito en
muchas lineas de la Apertura Espafiola.
Las negras han de jugar con mucha preci-
sién, para no verse envueltas en dificulta-
des. Especialmente después de 3. ..., A4A,
al abandonar el centro deben defenderse
con gran exactitud, pues las blancas pue-
de realizar el avance P4D, ganando un
tiempo (véase la partida nim. 16).

Examinaremos sucesivamente, las prin-
cipales alternativas de esta apertura.

Las negras disponen de varias defensas,
las cuales pueden generalmente clasificarse
en dos grupos: defensas con la jugada 3.
..., P3TD, o sin la jugada 3. ..., P3TD.

Veamos primero este tultimo grupo de
defensa:

I. Gambito Janisch
3. ... P4A

Las negras se proponcn estorbar el plan
de su adversario, y tratan de iniciar un
contraataque desde ¢l comienzo de la par-
tida. Esta continuacién fue analizada por
el tedrico ruso Janisch en el afio 1849, La
jugada 3. ..., P4A, va ligada ciertamente a
una debilidad en ¢l ala de rey, aunque
no es fdcil de explotar.

La inmediata captura del pedn. es in-
ferior. Veamos: 4. PXP, P5R!; 5. D2R,
D2R: 6. AXC, PCxA; 7. C4D, C3A; 8.
C3AD, P4A; 9. C3C, P4D, y las negras
tienen superioridad en el centro. Szily-
Bronstein, Moscti-Budapest (1949).

4. C3A

Ademds de esta jugada se puede consi-
derar 4, P3D, como una continuacién se-
gura, aunque las blancas apcnas consiguen
alguna ventaja. Por ejemplo: 4. ..., PXP;
5. PXP, C3A; 6. A4AD, AdA; 7. 0-0,
P3D; 8. P3A, A5CR; 9. P4C, A3C, y ahora
no debe jugarse 10. P4TD, sino 10. A3R,
seguido de CD2D, con posibilidades igua-
les. No estd clara la continuacién 4. P4D,

PAXP; 5. AXC, PDXxA; 6. CxP,
D5T!?2.
4 ... C3A

Actualmente se prefiere las complica-
ciones que resultan de 4. ..., PXP; 5.
CDxP, P4D; 6. CXPl, PXC; 7. CXC,
D4D; 8. P4AD, D3D; 9. CX P!+, A2D!

La variante 4. ..., C5D, recomendada por
los jugadores bulgaros, se propone la re-
tirada del AR. Después de 5. PXP, C3AR;
6. 0-0, CxA; 7. CxC, P3A; 8. C3A,.
P3D; 9. P4D, P5R; 10. C5CR, AXP; 11.
C5%x PRI, las blancas tienen un pedn de
ventaja y buena posicién. Suetin-Solowjev,
Minsk (1957).

5. PXP AdA

Las negras tienen una posicién dificil
después de 5. ..., P5R; 6. C5CR!, C5D (o
6....,P4D; 7. P3D, AXP; 8. PXP, PXP;
9. D2R, A5SCD; 10. A2D, D2R; 11. D4Al,
con ventaja de las blancas, andlisis de
Euwe); 7. A4T, P3A; 8. P3D. Aronin-Kla-
man, Leningrado (1947).

6. 0-0

Si 6. Cx P, Rosenfeld recomienda el si-
guiente sacrificio de pedén: 6. ..., 0-0; 7.
C X C (segtin Pachman es preferible 7. 0-0),
7. ..., PDxC; 8. A4A+, RIT; 9. 0-0,
AD X P, con fuerte ataque.

Después de 6. D2R, D2R; 7. AXC,
PDXA; 8. CXP, ADXP; 9. P3D, 0-0, las
negras tienen suficiente compensacion por
¢l pedn.

6. ... 0-0
7. CxP C5D
8. C3A P3A

O bien 8. ..., CXA; 9. CxXC, P4D; 10.
C5-4D!

9. CxC
10. A4T

AXC

Se nivela la partida después de 10. A3D,
P4D; 11. C2R, A4R; 12. C3C, C5RI, Tal-
Spassky (Campeonato de la URSS, 1957).

10. ... P4D
11. C2R A3C
12. P4D ADXP
13. AdA

Las negras no tienen suficiente compen-
sacién por el pedn. Unzicker-Nievergelt
(Zugich, . 1959).



II. Defensa Bird
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Una antigua defensa considerada duran-
te mucho tiempo como insuficiente, pero
rehabilitada gracias a los analisis de To-
lush, Lissizyn, Goldberg y otros jugadores
de Leningrado.

Generalmente en las aperturas no es
aconsejable jugar dos veces la misma pie-
Za, pero en ceste caso. existe una buena ra-
zén. Las negras intentan dificultar el avan-
ce P4D de su oponente y tratar de avan-
zar el suyo propio, mediante la jugada
preparatoria P3AD. A pesar de todo, esta
defensa va ligada a determinadas dificulta-
des, pues debido al cambio de su tnica
pieza desarrollada, las negras se retrasardn
en su desarrollo.

4. CXC
5. 0-0

PXC
P3AD

La maniobra C2R-3A, que practica algu-
nas veces Goldberg, cuesta demasiados
tiempos. Por ejemplo: 5. ..., C2R; 6.
A4Al, C3A; 7. P3D, P3D; 8. P3AD!,
A2R; 9. PXP, CxP; 10, A3R!, C3R (es
inferior 10. ..., A3A, por 11. AXC, AXA;
12. D4T+, A2D; 13. AXP+1); 11, C3A,
P3AD; 12, PATD, 0-0; 13. P5T, C2A; 14.
D3C, A3A; 15. P4D, las blancas tienen
ventaja en el centro, Osmolowsky-Gold-
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berg, semifinal del XXV Campeonato de
la URSS (1957).

6. AdA

La retirada A2R. es menos activa, como
puede apreciarse en la partida Gurgenidze-
Spassky (Espartaquiada de la URSS, 1959):
6. A2R, A4A; 7. P3D, C2R; 8. C2D (es
mejor 8. P4AR), 8. ..., P4D; 9. P5R, A3R;
10. C3C, A3C; 11. P4TD, P4TD; 12.
A4C, 0-0; 13. A5C, D2D; 14. AXA,
PXxA; 15. AXC, DXA; 16. D4C, TDIR,
y ahora 17. CXPD?, se refuta con 17. ...,
PAT. La posicién de las negras es prefe-
rible.

6. ... C3A

La jugada 6. ..., P4D, conduce a una
partida dificil para las negras, a causa de
7. PxXP, PxXP; 8. A5C+ (es débil 8.
TIR+, A2R; 9. A5C+, R1Al) 8. ..,
A2D; 9. TIR+, C2R; (si 9. ..., A2R; 10.
D4C!); 10, AXA+, DXA; 11. D5T,
T1A; 12. P3D (mds fuerte que 12. C3T.
Suetin-Tolush, XVIII Campeonato de Ila
URSS, 1950) 12. ..., T3A; 13. A2D! No se
vislumbra cémo las negras podrin comple-
tar su desarrollo.

7. TIR

En esta posicién son posibles otras alter-
nativas. Es bueno el desarrolto tranquilo:
7. P3D, P4D; 8. PXP; CXP; 9. C2D. En
cambio es inferior 7. D2R, Por ejemplo: 7.
..., P3D; 8. P5R, PXP; 9. DXP+, A2R;
10. T1R, P4CD!; 11. A3C, P4TD; 12.
P4TD, T2T; 13. PXP, 0-0; las negras ob-
tuvieron un fuerte ataque. Geller-Cholmov
XVII Campeonato de la URSS (1949).

7. ... P3D
8. P3AD

Esta continuacién recomendada por
Kedes es, indudablemente, la mds fuerte.
Lissizyn propuso 8. P3D, A2R; 9. AS5CR],

y Panov aboga por 8. P3D, A2R; 9. C2D.
0-0; 10. C3A.

8 ... A2R
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Después de 8. ..., PXP; 9, CXP (tam-
poco es malo 9. D3C), 9 , A2R; 10.
P4D, 0-0; 11. A4A, las blancas tienen una
clara ventaja. Chassin-Lissizyn (1952).

9. PXP P4D
10. PxP CxP
11. C3A
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La partida Lipnizky-Bondarewsky (XVIII
Campeonato de la URSS, 1950), continué
asi: 11. .., 0-0 (si 11. ... , C3C, Keres re-
comienda 12, PED); 12. P3D, A3A; 13,
A3R. La mayoria de peones centrales blan-
cos, a pesar de estar doblados, se hace per-
ceptible.

I
Variante Rio de Janeiro
3. .. C3A
4. 0-0 CxP

Actualmente esta antigua defensa se em-
plea pocas veces. Las blancas consiguen
ventaja de espacio, y los movimientos del
caballo, resulta perjudicial para las negras.

5. P4D A2R

Después de 5. ..., PXP; 6. TIR, P4D,
Fine recomienda como lo mds fuerte: 7.
DxP, D2D; 8. AXC, DxXA; 9. P4Al,
con ventaja de las blancas. También es
posible 7. CXP, pero después de 7. ...,
A3D; 8. CXC, AXP+, el juego se orienta
a la variante Riga.

Si 5. ..., C3D, la continuacién 6. P X P!,
CXA; 7. PATD, es muy fuerte. Ahora no
es recomendable 7. ..., C3D?, por 8. PXC,

AXP; 9. C5C!, A2R; 10. D5T. Alekhine-

Mandel.

6. D2R C3D

Serfa malo 6. ..., P4D, pues seguiria 7.
CxP, A2D; 8. AXC, PxA; 9. TIR!, y
las negras no pueden enrocar porque pier-
den pieza.

7. AXC PCxA

Después de 7. ..., PDXA; 8. PXP,
C4A; 9. T1D, A2D, las negras se someten a
un ataque, como demostré Schlechter: 10.
P6R!, PxP; 11. C5R, A3D; 12. D5T+,
P3CR; 13. CxPC, C2C; 14. D6T, C4A;
15. D3T, TICR; 16. DX P, T2C; 17. D5T,
D3A; 18. C5R+!, R2R; 19. C4C, D3C;
20. Dx D, TxD; 21. P3TR, y las blancas
tienen buenas posibilidades de ganar con
su mayoria de peones.

8. PXP C2C

O bien 8. ..., C4A; 9. D4R, P3C; 10.
C4D!, CXC; 11. DX C, 0-0; 12. A6T, TIR;
13. C3A, P4AD; 14. D2D, las blancas tie-
nen mejor juego. Gligoric-Trifunovic (Bu-
dapest, 1948).

9. C3A 0-0

Si 9. ..., C4A, es muy fuerte 10. C4D!,

A3T: 11. D4C, AXT; 12. DXPC, con
ataque,
10. C4D

También es bueno 10. T1R, P4D, para
obligar a las negras a capturar con el alfil
después de 11. PXP al paso.

10. ... AdA

Si 10. ...,
T1D, DIR;
sicion.

C4A, las blancas juegan 11.
12. C5A, con ventaja de po-

11. T1D
(véase diagrama)

Las negras tienen una partida dificil.

La partida Keres-Unzicker (Hamburgo,
1956) siguié asi: 1l. ..., AXC; 12. TXA,
P4D (si 12. ..., TIR, Keres recomienda 13.
D5T!, P3C; 14. D3A, TXP; 15. A4A,
con fuerte ataque en compensacién del
pedn); 13. PXP a.p., PXP; 14. P4CD},
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T1R; 15. A3R, A3R; 16. D3A.
de las blancas es mds activo.

El juego

v
Defensa Steinitz
3. ... C3A
4. 0-0 P3D

Una de las defensas mds sencillas de la
Apertura Espafiola. El jugador que quiere
evitar las variantes complicadas, puede re-
currir a este planteo, y obtendrd una po-
sicion sdlida, si bien un tanto restringida.

Obsérvese que casi siempre lo mejor pa-
ra las negras es P3D, asi como en otras va-
riantes y si las blancas optan por el enro-
que corto.

En cuanto a 3. ..., P3D; 4. P4D!, A2D;
5. C3A, C3A, las blancas juegan 6. AXC!,
AXA; 7. D3D, preparando el enroque lar-
go. La prdctica ha demostrado que, en es-
te caso, la defensa de las negras se encuen-
tra con grandes dificultades.

5. P4D A2D

Si 5. ..., PXP, las blancas pueden optar
por 6. CXP y también por 6. DXP, A2D;
7. AXC, AxA; 8. C3A, A2R; 9. A5C,
0-0; 10. TRIR, con ventaja de espacio.

6. C3A
7. TIR

A2R

Es bueno 7. AXC, AXA; 8. D3D, for-
zando a las negras a abandonar el centro,
después de 8. ..., PXP; 9. CXP. La par-
tida Boleslawsky-Bronstein (encuentro
1950), continud asi: 9. ..., 0-0; 10. C5A},
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A2D; 11. CX A+, DXC; 12. A5C, A3A;
13. D4D, con ventaja de las blancas. Des-
pués de 9. ..., A2D; 10. A5C, 0-0; 11.
TDIR, el juego de las blancas es mds libre.

La jugada del texto tiene el mismo ob-
jetivo.

7. ... PXP

Este cambio es forzado y desfavorable
para las negras, que no pueden mantener
su PR en el centro.

Pierde 7. ..., 0-0, causa de la conocida
combinacién de Tarrasch: 8. AXC, AXA;
9. PxXP, PxP; 10. DXD, TDXD (si 10.
..., TRXD; 11. CxP, AXP; 14. P3AR,
A4A+; 15. R1A! y ganan); 11. CXP,
AXP; 12. Cx A, CxC; 13. C3D!, P4AR;
14. P3AR, A4A+; 15. CXA (y no 15.

RI1A, por 15. ..., A3C; 16. PXC, PX P+,
recuperando la pieza); 15. ..., CxXC; 16.
AS5C, T4D; 17. A7R, TI1R; 18. P4AD y
ganan.
8. CXP 0-0
// // / // ///////// /////// ,/ //Z ////
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La posicién del diagrama es caracteris-
tica de esta variante. Las blancas tienen
buen desarrollo y una incuestionable su-
premacia en el centro. Una continuacién
posible seria 9. AXC, PXA; 10. A5C,
con la amenaza posicional P5R, pues des-
pués de P X P, los peones negros estdn dis-
persos.

Actualmente son mds usuales las va-
riantes que empiezan con la jugada 3. ...,
P3TD. El cambio 4. A X C, no reporta gran
cosa a las blancas (véase la Variante del
Cambio). Si 4. A4T, puede responderse
4. ..., P3D. Esta linea de juego se denomi-
na «Defensa Steinitz mejorada».
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v
Defensa Steinitz mejorada
3. ... P3TD
4. A4T P3D

La mejora introducida (con inclusién de
las jugadas 3. ..., P3TD y 4. A4T), consis-
te principalmente en que serfa malo para
las blancas 5. P4D, a causa de la combi-
nacién 5. ..., P4CD; 6. A3C, CxP; 7.
CxC, PXC; 8 DXP (es mejor 8. A5D,
T1C; 9. DxP, C3A, o 8 P3AD, A2C!,
aunque también en este caso la posicién
de las negras es preferible); 8. ..., P4AD;
9. D5D, A3R; 10. D6A +, A2D; 11. D5D,
P5A!, ganando una pieza. De lo que se
desprende que las blancas deben preparar
el avance P4D, mediante P3AD. Las ne-
gras pueden afianzar su PR, sin necesidad
del abandono central P X P,

5. P3A

Si 5. AXC+, PxA; 6, P4D, conduce
a una lucha refiida y complicada. Las ne-
gras deben contestar con 6. ..., P3A, para
sostener el PR en el centro. (Partida nu-
mero 18.)

Antiguamente se jugaba con mais fre-
cuencia 5. P4A (una idea de Duras), cuya
desventaja reside en la debilidad del punto
central 4D. La mecjor respucsta es 5. ...,
A5C!; 6. C3A, C3A (es mas débil 6. ...,
C2R; 7. P3TR, AXC; 8. DX A, C3C, por
9. C5D!, seguido de 10. C4C, Keres-Res-
heswky, Torneo Mundial, 1948); 7. P3TR,
AXC; 8 DXA, A2R; 9. P3D, 0-0; 10.
A3R, C2D; 1l1. C5D, C4A; 12. ARXC,
PXA; 13. ADXC, PXA; 14. CxA+,
DXC, y aunque las negras tienen un peén
triplicado su posicién no es inferior, ocu-
pan las columnas semiabiertas CD y D, y
pueden ejercer presion sobre el débil P3D.
Goldenov-Judowitsch (XV Campeonato de
la URSS, 1947).

5. ... A2D

La continuacién agresiva 5. ..., P4A,
proporciona buenas posibilidades a las ne-
gras después de 6. PXPA, AXP. Por
ejemplo:

A) 7.0-0, A6D; 8. TIR, A2R; 9. T3R,
P5R; 10. CIR, A4CR; 11. T3T, C3A;
12. Cx A, PXC; 13. TXPD, 0-0; 14. T3A,
D2R. Trupan-Spirin (Krasnodar, 1958). O

11, Cx A, AXT; 12, C4C, AXPA+; 13.
RXA, D5T+; 14. R1C, C3T!; 15. P3CR,
D6T; 16. P4D, C5C; 17. D2R, 0-0; 18.
A4A, PACR, con ataque irresistible. Kla-
win-Mikenas (Riga, 1959).

B) 7. 0-0, A6D; 8. D3C!, TIC; 9.
TIR, P5R; 10. C4D, CR2R; 11. P4AD,
R2D; 12. C6R, DI1R; 13. C4A, P4CD; 14.
PXxP, PXP; 15, D6R+, R1D; 16. CXA,
PxC; 17. A1D. Krogius-Lutikov (XXVII
Campeonato de la URSS, 1960). Las blan-
cas demostraron la posibilidad de iniciar
un ataque contra el rey negro que ha per-
manecido en el centro.

C) 7. P4D, P5R; 8. 0-0!?, PxC; 9.
DXxP, A2D; 10. T1R +. Gretschkin-Sago-
rowsky (Campeonato de la RSFSR, 1949).
g}teresante sacrificio que merece estu-

iarse.

6. P4D C3A

St 6. ..., P3CR, lo mejor para las blan-
cas es 7, 0-0, A2C; 8. PXP, CXP; 9.
CXC,PXC; 10. P4AAR], A4C; 11. AXA+,
PXA; 12. D3C, D2D; 13. PXP, AXP; 14.
C2D!, A2C; 15. P5R!, seguido de C4R.
Averbach-Goldenov (semifinal del Cam-
peonato de la URSS, 1952).

Se ha ensayado 8. ..., PXP (cn lugar
de 8. ..., CxXP); 9. A5CR, CR2R; 10.
D3D, P3T; 11. A3R, P3C!; 12. T1D, D1A;
13. A3C, A5C; 14. CD2D, 0-0, juego igual.
Aronin-Bronstein (XX1V Campconato de
la URSS, 1957). Resulté intcresante la par-
tida Smyslov-Nikolajewsky (Espartaquiada
de la URSS, 1959): 9. A5CR, CR2R; 10.
C3T, P3T; 11. A3R, 0-0; 12. D1A, R2T;
13. C2A, P3C (parece mejor 13. ..., P4A);
14, T1D, D1A; 15. C4C!, con ventaja de
las blancas.

Si después de 6. ..., P3CR; 7. 0-0, A2C,
las blancas no efectiian el cambio PXP,
y juegan 8. A3R, las negras deben respon-
der 8. ..., C3A! En la partida Boleslawsky-
Neshmetdinov (Espartaquiada de la URSS,
1958), las blancas se dejaron seducir por
la maniobra 9, PXP, PxP; 10. CD2D,
0-0; 11. A5A, y después de 11. ..., TIR;
12. T1R, P3C; 13. A3T, D1A; 14. ClA,
PACD; 15. A2A, PATD; 16. A5A, C1D!,
seguido de C3R, las negras obtuvieron con-~
traataque. Quizd sea mejor 9. CD2D (en
lugar de 9. PXP). Sobre la jugada 6. ...,
CR2R, véase la nota a la partida n.° 17.

7. CD2D



También es posible 7. 0-0, CRXP; 8.
TIR, C3A; 9. AXC, AXA; 10. PXP,
PxP; 11. DxD+, TXD; 12. CXP,
A5R; 13. C2D (si 13. P3A, las negras con-
siguen ventaja con 13. ..., A4AD+; 14.
A3R; AXA+; 15. TXA, T8D+; 16.
R2A, AXC!'; 17. C6C+, C5R+1!, and-
lisis de Rauzer), 13. ..., A2R; 14, CXA,
CXC; 15. A6T! (esta brillante jugada se
debe a Bondarewsky) 15. ..., CXPAD (si
15, ..., CXPAR, pierde por 16. AXP,
TI1CR; 17. A6All. Geller-Weltmander, se-
mifinal del XXII Campeonato de la URSS.
Relativamente mejor es 15. ..., PXA,
aunque después de 16. T X C, las blancas
tienen un final ligeramente ventajoso); 16.
AXP, TICR; 17. C6A (también es fuerte
17. CxP); 17. ..., PXC; 18. AXC, Las
blancas tienen buenas perspectivas de vic-
toria por la debilidad de los peones negros.
Boleslawsky-Sliwa (Krakov, 1955).

7. ... A2R
8. 0-0 0-0

Esta variante recibe el nombre de De-
fensa Kecskemet, a raiz de la partida L.
Steiner-Alekhine (Kecskemet, 1926).

9, TIR PXpP

La idea original 9. ... AlR, con inten-
cién de sostener el centro con 10. ...
C2D, conduce a una posicién restringida
{véase la partida nim. 17).

Si 9. ..., TIR; 10. C1A, P3T; 11. C3C,
AlAR; 12. P3ITR, C4TD; 13. AXA,
DX A; 14. PxP, PXP, nivelando fécil-
mente la partida. Unzicker-Smyslov (Mos-
ci, 1956). Mis activo quc 10. ClA, es la
maniobra 10. P3TD!, A1AR; 11. P4CD,
P4D; 12. A3C, A5C; 13, PRXP, CRXP;
14, A2C, D2D; 15. AXC, DXA; 16.
P4A, AXC; 17. PxD, AXD; 18. PXC,
AS5T; 19. PAXP, TDIC; 20. PXP, ga-
nando un pedén; sin embargo, no es ficil
hacer valer esta ventaja. Smyslov-Gligoric
(URSS-Yugoslavia, 1959).

10. PXP C5CD

Esta maniobra de Romanowsky se jugd
por primera vez en la partida Yates-Roma-
nowsky (Mosci, 1925). Su objetivo con-
siste en provocar la retirada ClA, ante la
amenaza C6D, de las negras para conse-

guir un contraataque en el centro mediante
P4AD o P4D.
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11. AXA

También es posible 11. C1A, AXA; 12,
DXA, P4D!; 13. P5R, C5R; 14. D3C,
P4TD; 15. P3TD, P5T; 16. D1D, C3AD;
17. C3C, CxC; 18. PTXC, D2D, y las
negras tienen buena partida.

Si 11. A3C, las negras obtienen contra-
ataque mediante 11. ..., P4A!; 12, ClA,

A4C; 13. C3C, P5A; 14. A2A, CXA;
15. DX C, P4D (Keres).

11. ... DXA

12. C1A

La partida Aronin-Lipnizky (Campeo-
nato de la URSS, 1951), continud asi: 12.
D3C, PATD; 13. P3TD, C3T; 14. ClA,
P4D; 15. P5R, P5T!; 16. D3D (si 16.
D2A, C5R, y las negras juegan ventajosa-
mente TR1A y P4AD), 16. ..., C5R; 17.
C3C, CxC; 18. PTxC, P4AD!, con ac-
tivo contraataque en el flanco de dama.

Merece considerarse 12, P5D. Por ejem-
plo: 12. ..., P4TD; 13. ClA, TRIR; 14,
P3TD, C3T; 15. C3C, P3CR; 16. A5C, y
las blancas tienen mejor posicién. Saigin-
Lipnizky (semifinal del XVIII Campeonato
de la URSS, 1950).

12. ... P4A

La continuacién 12. ..., P4D, conduce a
una posicién dificil para las negras, des-
pues de 13. C5R!, D3D; 14. P3TD, C3A;
15. CxC, DxC; 16. P5R, C5R (es prefe-
rible 16. ..., CIR); 17. C3R. Suetin-Lip-
nizky (Tbilissi, 1951).

13. P3TD!

En la citada partida Yates-Romanowsky,
las negras obtuvieron una excelente partida
después de 13. P3CD?, P4D!; 14. P3TD,
C3A; 15. C5R, DID!; 16. CxC, PXC;
17. P5R, C5R.

La maniobra del texto (13. P3TD y 14.
P5D), ha sido recomendada por el maes-
tro Kan.

3. ... C3A
14. P5D C4R
15. CxC PxC

Las blancas tienen una posicién lige-
ramente superior, a causa de la disposicién
de sus peones centrales, Ademds, poseen
el alfil bueno y la posibilidad de conse-
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guir juego en las casillas de color blanco.
Por otra parte, la posicién se ha simplifi-
cado, facilitando la defensa de las negras,
las cuales pueden abrigar csperanzas de
utilizar su superioridad de peones cn el
flanco de dama.

La partida Averbach-Smyslov (X1X Cam-
peonato de la URSS, 1951), tuvo el si-
guiente desarrollo: 16. C3C (Bronstein re-
comienda 16. C3R, pero esta continuacién
no nos parece muy clara) 16. ..., CLR; 17.
P4A, A3D (como ha demostrado Furman,
las negras podian jugar 17, ..., P3A, para
Illevar el caballo a 3D); 18. C5A, P3A, con
juego reiiido.

En la posicion del dlax.,mma las blancas
pueden optar por 16. P4A, preparando una
penetracion en el flanco de rey. La mejor
respuesta de las negras es 16. ..., A3D;
17. D3A, P5A!; 18. A3R, P4CD; 19. P5A,
TRI1A; 20. P4CR, P6AI, con contraataque
cn el flanco de dama. Balanel-Szabd (Olim-
piada, 1956).

VI. Variante del Cambio

3. ... P3TD
4. AXC

Este cambio no busca la ganancia del
PR, pues las negras pueden recuperarlo en
seguida. El plan de las blancas es esta-
blecer una superioridad de pcones en el
flanco de rey.

4. ... PD XA

La Variante del Cambio las blancas pue-
den aspirar a un final ventajoso, a causa
de la mejor estructura de sus peones.

Las negras deben evitar los cambios in-
necesarios, pues las blancas tienen practi-
camente un peén de ventaja en un posible
final; no obstante, la experiencia ha de-
mostrado que la activa pareja de alfiles
compensa la superioridad de los peones
contrarios y que las negras jugando con
circunspeccién, pueden aspirar al logro de
un resultado satisfactorio.

En vez de 4. ..., PDXC, puede ensa-
yarse 4. ..., PCX A; sin embargo, después
de 5. PAD!, PXP; 6. DXP, las blancas
consiguen ventaja en el centro.

5. C3A

Después de 5. CxXP, las negras respon-
den 5. ..., D5D!, recuperando el peén con
mejor juego.

También es factible 5. P4D, pero en este
caso las negras disponen de la continua-
cién 5. ..., PxP; 6. DXP, A5CR.

5. ... P3A

Son mas débiles las continuaciones: 5.
..., A3D; 6. PAD!, PXP; 7. DX P, ame-
nazando 8. P5R. Y 5. ..., A5CR; 6. P3TR,
A4T; 7. P3D!, y la amenaza 8. P4ACR, es
bastante desagradable.

Para evitar el cambio de damas se ha
cnsayado 5. ..., D3DI?, Por ejemplo:
6. P4D, PXP; 7. CXP, D3C; 8. D3A,
A5CR; 9. D3C, 0-0-0; 10. P3TD, A2D, pero
a pesar de todo las blancas cambiaron:
11. DX D, PTXD, y la partida termind en
tablas. Goldenov-Bronstein (XX Campeo-
nato de la URSS, 1952),

6. P4D

A 6. P3D, la mejor respuesta es 6. ...,
A3D. Por ejemplo: 7. A3R, P4AD; 8.
C2R, C2R; 9. C3C, A3R; 10. P3A, D2D;
11. 0-0, 0-0, y las negras obtuvieron buena
partida en la continuacidn, jugando P4AR.
Romanowsky-Botvinnik (Mosci, 1935).

6. ... PXP
7. DXP DXxD
8. CxD A2D

Tampoco es malo 8. ..., A3D, seguido
de 9. ..., C2R, y el enroque corto, para
evitar las simplificaciones en la columna
de dama.

9. A3R A3D
10. 0-0-0 C2R
11. C3C 0-0-0
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La mejor estructura de peones blancos
se compensa por la activa pareja de alfiles
de las negras. Si las blancas se deciden por
los peones negros, después de PA X A, per-
manece enteramente intacta. La partida 1.
Rabinowitsch- Lowenfisch (1937) se des-
14. C6R, TDIC; 15. A5A, A2A!; 16. AXA,
PXA. Ahora 17. TxP, se refuta con 17.

, AXC; 18. TXA, R2D, Por esto el
La partida estd nivelada.

Como defensa ha alcanzado gran popu-
laridad la que introdujo Tchigorin en la
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la captura del A3D, la configuracién de
arroll$ asi: 12. C5A, A5C; 13. P3A, A4T;
caballo blanco debe emprender la retirada.
prictica y que lleva su nombre.

VII Defensa Tchigorin

3. ... P3TD
4. A4T C3A
5. 0-0! A2R

La mejor respuesta a la jugada 4. ...,
C3A, es 5. 0-0. El plan de las blancas
consiste en formar un centro mediante
P3AD y P4D. Jugadas tales como 5. C3A,
o P3D, se oponen a este plan y por tanto
son mds débiles.

En cuanto a 5. D2R, se juega raras ve-
ces. Damos a continuacién la partida Spas-
sky-Geller (XXVI Campeonato de la URSS,
1959): 5. ..., A2R; 6. P3A, P4CD; 7.
A2A, P4AD!; 8. P3D, 0-0; 9. CD2D, T1R;
10. C1A, A3R, 11. C5C, A5CR; 12. P3A,
AIAD; 13, C3C, P3T; 14. C3T, A4AD;
15. C2A, y ahora 15. ..., P5D, dio las
mejores perspectivas a las negras.

[\l cambio 5. AXC; PDXA; 6. P3D, tie-
ne cierta justificacién, pues las negras no
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disponen de la jugada P3AR para soportar
el PR, y por tanto han de recurrir al mo-
vimiento 6. ..., C2D, un tanto embarazo-
so (es mas débil 6. ..., A3D, por la res-
puesta 7. A5C, con incémoda clavada). En
la partida Krogius-Borisenko (XXV Cam-
peonato de la URSS, 1958) las posibilida-
des resultaron aproximadamente iguales
después de 7. CD2D, A3D; 8. P3CD,
P4CD; 9. A2C, D2R; 10. 0-0, 0-0.

Si 5. 0-0, P3D, conduce a un juego di-
ficil para las negras. Por ejemplo: 6.
AXC+, PxXA; 7. PAD, PXP (o 7. ...,
A5C; 8, PXP, CXP; 9. PXP, AXP; 10.
D2R1, P4AR; 11. CD2D, 0-0; 12. CxC,
PxC; 13. D4A+, RIT; 14, C5C, con
ventaja. Sucharov-Klowan (Campeonato
por Equipos de la URSS, 1958) 8. CXP,
P4A; 9. C3AR, A2R; 10. C3A, 0-0; 11.
T1R, A2C; 12. A5C, y las blancas tienen
juego preferible. Smyslov-Botvinnik (en-
cuentro 1954). Si después de 5. ..., P3D;
6. AXC+, PxXA; 7. P4D, contindan con
7. ..., CXP, las blancas obtienen ventaja
mediante: 8. TIR, P4AR; 9. PXP, P4D;
10. C3A1!1, A4A; 11. A3R. Boleslawsky-
Smyslov (Mosci 1941).

La continuacién inferior 5. 0-0, P4CD?;
6. A3C, A2R, fue aprovechada por las
blancas en la partida Dubinin-Schaposni-
kov (III Campeonato por correspondencia
de la URSS) del modo siguiente: 7.
P4D!, P3D (y no 7. ..., PXP, por 8.
P5R, C5R; 9. A5D, C4A; 10. CXP, etc.)
8. PXP, PxP; 9. D2R, A5CR (es mejor
9. ..., 0-0); 10. P3A, 0-0; 11. P3TR, A4T;
12. T1D, con ventaja de las blancas.

6. TIR

También es posible 6. D2R, cuya varian-
te principal es: 6. ..., P4CD; 7. A3C, P3D
(también puede jugarse 7. ..., 0-0. Por
ejemplo: 8. P4D, P3D; 9. PXP, PXP;
10. TID, DIR; 11. P3A, A3R; 12. CD2D,
A4AD; 13, A2A, C5CR; 14. TI1A, TIC,
con juego igual. Dubinin-Sadomsky, III
Campeonato por correspondencia de la
URSS); 8. P3A (si 8. P4TD, la mejor res-
puesta es 8. ..., A5Cl; 9. P3A, 0-0 y si
10. P3T, A2D!, como en la partida Las-
ker-I. Rabinowitsch, Moscd, 1935), 8. ...,
0-0; 9. P4D, A5C; 10. T1D (si 10. P5D, se-
guiria 10. ..., C4TD; 11. A2A, P3A y las
negras tienen contraataque en el centro)
10. ..., PXP; 11. PXP, P4D]; 12. P5R,
C5R, con posibilidades iguales. Rjumin-
Botvinnik (Moscd, 1935).
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Resulta algo prematuro 6. P4D,

Después de 6. ..., PxXP; 7. TIR (o 7.
I'5R, C5R; 8. CXP, C4A; 9. C5A, 0-0!;
10, D4C, P3CR; 11. A6T, P4D!; 12,
XA+, DXC; 13, AXT, RXAl, con
ventaja, Sultanov-Bratkowsky, por corres-
pondencia, 1954), 7. ..., 0-0; 8, P5R, CIR,
sepuido de 9. ..., P3D o 9. ..., P4D, las
nepras igualan la partida. Por ejemplo: 9.
(P, CxC; 10. DXC, P4D!; 11. PXP
i p. (0 11. P3AD, A4AR, y las negras tie-
nen ventaja de posicion) 11, ..., AXP; 12,
I’3AD, A4AR; 13. A4A, P4A con iniciati-
vi. Pérez-Keres (Olimpiada, 1958).

No ofrece peligro para las negras: 6.
AXC, PDXA; 7. DIRI?, y ahora la me-
jor respuesta es 7. ..., P4A; 8. P3CD
(i 8. CxP, D5D; 9. C3D, DxPR; 10.
DxD, CxD; 11. T1R, P5Al, etc.) 8.
A3D; 9., A2C, D2R; 10. P3D 0-0; 11,
:h2D, P4ACD, Schuchowizky-Stoliar (se-
mifinal del XXV Campeonato de la URSS,
1957), las negras tienen partida preferible.

6. ... P4CD
7. A3C 0-0
8. P3A! P3D

lis interesante el gambito a base de 8.
.., P4D; 9.PXP,CXP; 10.CXP, CxC;
1. TXC, P3AD (véase las partidas nu-
meros 25 'y 29A).

9. P3TR

Necesario A 9. P4D, la respuesta serfa
Y, ..., A5C, amenazando 10. ..., AXC. El
sacrificio 10, P3TR, A'XC; 11. DXA
(0 11. PX A, C4TD!; 12. A2A, C4T); 11,

., PXP; 12. DID, PxP; 13, CXP, como
jugd Bronstein contra Keres en el torneo
¢ Budapest, 1950, y que apenas merecié
atencién, Después de 13. ..., C4TD; 14,
A2A, T1R; 15. P4A, P5C; 16. C5D, Cx C;
17. DX C, P3AD; 18. D3D, P3CR, las ne-
pras tienen buenas posibilidades.

Otras continuaciones de las blancas (des-
puis de 9. P4D, A5C), proporciona a las
negras posibilidades de contraataque en
el centro. Por ejemplo: 10. D3D, AXC;
Il. PXA, CATD; 12. P4AR, CxA; 13.
I"I'x C, C2D; 14. C3T, P4AD, etc. Tolush-
Bronstein (XXV Campeonato de la URSS,
1958). O 10. P4TD, DIC!; 11, A3R,
CATD: 12, A2A, C5A; 13, AlA, P4A;
14. P5D, PXP. Tolush-Geller (XXV Cam-
peonato de la URSS, 1958). O 10. A3R.
P - I’ (pero no debe jugarse 10. ..., CRXP

por 11. A5D, D2D; 12, AXCR, P4D; 13,
AXP+1, RXA; 14. PXP, Shyschov-
Kamyschov, Thbilissi, 1951; 11, P-p,
CATD; 12. A2A, C5A; 13. A1A, P4A; 11
P3CD, C3C; 15. CD2D, T1A; 16, A2,
P5A; etc. Sherdev-Vistaneckis (Taschkent,
1950). Geller realizé un intento interesan-
te para reforzar el juego de las blancas, en
su partida contra Panno (Amsterdam,
1956). En lugar de 14. P3CD, jugd resuel-
tamente 14. CD2DI?, CXC; 15, D «(,
AXC; 16. PXA, PXP; 17. D=1, ¥ (es-
pués de 17. ..., T1A; 18. A, THA; 1.
A4AR, obtuvo el mejor juego, Sin cem-
bargo, las negras disponian en Ia jupadic 16
6 17 de la réplica D1A!, que ¢s miis con-
tundente.

Contra el avance PD, las negras pucden
contraatacar mediante P3AD. Por ¢jem-
plo: 10. P5D, C4TD; 11. A2A, P3IAL; 12,
PxP, CDXP (12, ..., D2A, tampoco es
malo); 13. CD2D, P5C!; 14. AT, T1A
(Buwe-Keres, encuentro, 1940).

9. ... C4TD

Son usuales 9. ..., A3R, 9. ..., C2D, 9.
..., CLC (véanse las partldas nums 22,
23 y 24), y la variante 9. ..., P3TR, amplia-
mente analizada, cuya continuacién puede
ser: 10. P4D, TIR; 11, CD2D, AlA (par-
tida nim. 29-B) 12. P4TD, A2D; 13. A2A,
P3C; 14. P5D, C2R; 15. P4CD, v cn lugar
de 15. ..., C2T como la partida que co-
mentamos, estd indicado 15. ..., P3A, con
juego complicado.

10. A2A P4A

Taimanov empleé una continuacién ori-
ginal con las negras, en su partida contra
Suetin (XXV Campeonato de la URSS,
1958): 10. ..., C5A1?; 11. P4D, A2C.
Después de 12. D2R!, con la amenaza
P4TD, se encontré con dificultades. La
continuacién de la partida fue: 12. ...
TIR (era mejor 12. ..., C2D); 13. P4TD
AlAR; 14. P3CD, CS 3C; 15. PDXP,
PDXP; 16.PXP,PXP; 17. TXT,DXT;
18. A5Cl1, con clara ventaja de las blancas.

En cuanto a 10. ..., P3A, es demasiado
pasivo. Por ejemplo: 11. P4TD!, TIC;
12, PTXP, PTXP; 13. P4D, C2D; 14.
CD2D, A3A; 15. ClA, C5A; 16. P3CD,
C5-3C; 17. C3R, P3C; 18, C4C, A2CR;
19. PXPl, CxP; 20, C3xC, PXC; 21.
C6T +, con aplastante superioridad de las
blancas. Gligoric-Lombardy (Olimpiada,
1958).



11. P4D

Eu lugar de este avance, también es
factible la jugada mds timida 11. P3D,
con intencién de completar primero el des-
arrollo de las piezas, y eventualmente P4D.
Pero ocurre a menudo, que entonces las
negras son las primeras en jugar P4D, al-
canzando cierta preponderancia en el cen-
tro. (Véase partida niim. 29.)
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Esta es la posicién caracteristica del sis-
tema preconizado por Tchigorin. La mayo-
ria de las veces se juega 1l. ..., D2A, con-
tinuacién que estudiaremos en las partidas
nimeros 19, 20 y 21. Recientemente se ha
ensayado otras jugadas, tales como 11. ...,
A2C, iniciacién de un planteo que se debe
a Petrosian. También es posible 11. ...,
C3A, atacando una vez mids el PD, e in-
vitando a las blancas al cambio P XPR,
como en la partida Judowitsch-Borisenko
(Campeonato de la RSFSR, 1957): 12,
PXPA (mejores perspectivas ofrece 12.
CD2D) 12. ..., PxP; 13. CD2D, A3R; 14.
C2T, T2T!; 15. P4TD, T2D, y las negras
tienen buena partida.

Después de 11. ..., C3A; 12. CD2D,
PAXP; 13. PXP, A2C; 14. Cl1A, CXPD;
15. CXC, PXC; 16. C3C, T1A; 17. C5A,
TIR; 18. A5C, P3T; 19. A4TR, AlA; 20.
P3A, P3C; 21. CXP5, A2C; 22, A3CD, las
posibilidades de las blancas son ligeramen-
te superiores. Suetin-Bannik (XXV Cam-
peonato de la URSS, 1958).
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VIII. Defensa Abierta

3. .. P3TD
4. A4T C3A
5. 0-0 CXP

Esto conduce a una lucha tensa en el
centro, puesto que las blancas recuperan
ficilmente el peén. Definitivamente, re-
sulta una partida complicada con variantes
numerosas y forzadas.

6. P4D!

Es mds débil 6. T1R, por la respuesta
6. ..., C4A; 7. CxP, A2R; 8. C3AD, 0-0
(pero no 8. ..., CXA; 9. C5D!); 9. AXC,
PD X A, y las negras no tienen dificultades
en continuar su desarrollo.

6. ... P4CD

La variante Riga 6. ..., PXP; 7. T1R,
P4D; 8. CxP, A3D!, conduce a grandes
complicaciones, con resultado desfavorable
de las negras. Por ejemplo: 9. CXC,
AXP+; 10. RIT! (después de 10. RX A,
D5T+; 11. R1C, DX P+, las negras fuer-
zan las tablas por jaque perpetuo, Es pe-
ligroso 10. R1A, por 10. ..., D5T!, con
fuerte ataque); 10. ..., D5T; 11. TxC+1,
PxT; 12. D8D+, DxD; 13. DXD+,
RXC; 14. RX A, y las piezas menores de
las blancas son mds activas que las torres
negras.

Es malo 6. ..., P4D?, como se demos-
tré en la partida Overbyhagen-Unger (por
correspondencia, 1956): 7. CX P, A2D; 8.
CXPl, RXC; 9, D5T+, R3R; 10. C3A,
CxC; 11, TIR+!, C5R; 12, TXC+1,
PXxT; 13. P5D+, R3D; 14. A4A+, R4A;
15. PxC+, las negras abandonaron.

7. A3C P4D
Es peligroso para las negras 7. ..., PXP,
por 8. TIR, P4D; 9. C3A!l, PxC; 10.

AXP, A2C (Kouba-Rohlicek, 1959), pues
las blancas emprenden un fuerte ataque
mediante 11. TXC+, A2R; 12. A5C,

8. PXP

Es débil 8, P4TD?, a causa de 8. ...,
CxPDIl; 9. CxC, PxC; 10. PxP,
A4AD, y las negras tienen ventaja en el
centro. También es dudosa la continuacién
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8. P4A1?, por 8. ..., ASCR! Veamos la
partida Kogan-Progrebyssky (Campeonato
de Ucrania, 1949): 9. PxXPD, CDXP; 10.
TIR, P4AR; 11. P3TR, CxC+; 12,
PXC, D5T!, con ventaja de las negras.

Por esto 8. CxP, CxC; 9. PXC, no es
inferior a la del texto, aunque se juega ra-
ras veces. Es interesante la partida Chol-
mov-Honfi (Balatonfiired, 1959): 8. CXP,
CXC; 9. PXC, A2C; 10. P3AD, A4dA;
11. C2D, 0-0; 12. CxC, PxC; 13. D4C,
D2R; 14. A4AR, RIT; 15. TD1ID, P4A;
16. D3C, TDIR; 17, P6R!, con la amenaza
decisiva 18, T7D.

8. ... A3R
9. P3A

Se emplea con frecuencia 9. D2R, con-
tinuacién recomendada por Keres, cuya
idea consiste en la maniobra 10. T1D, ejer-
ciendo presién sobre cl P4D (véase la par-
tida nim. 26).

9. ... A2R

La jugada 9. ..., A4AD, conduce a una
lucha rediida (véase la partida nim. 28).
I'n los tltimos afios el alfil se desarrolla,
veneralmente, en la casilla 2R. Con esta
continuacién las negras evitan la reiterada
obstruccién del PAD y preparan su avan-
ce, después de desplazar el CD a.4T.

En la partida Lowenfisch-Alatorzev (XV
Campeonato de la URSS), se opté por 9.

., C4A; 10. A2A, A5CR. Las ncgras in-
tentan llevar el caballo a 3R, jugando even-
tualmente A4T-3CR, con idea de cam-
biarlo por el AR de las blancas. A pesar
de todo, esta variante resulta artificiosa. El
desarrollo de esta partida (11. TIR, D2D;
12, CD2D, AA4T; 13. C3C, C3R; 14,
AS5A!), demostré que las blancas obtienen
una iniciativa duradera,

Contra 9. ..., P3C, propuesto por Maka-
pronov, Keres recomienda 10. P4TD,
1TICD; 11. PXP, PXP; 12, A4AR.

10. CD2D

l.a alternativa 10, C4D, ligada al sacri-
ficio del P5R, o 10. P4TD, P5C; 11. C4D,
conduce a una partida complicada. Exami-
umaremos la partida Padewsky-Gurgenidze
(Campeonato Mundial Estudiantil, 1958),
después de 10. PATD, P5C; 11. CAD, se
jupo 11, ..., CXPR; 12, P4AR A5C (12

, C SA? "13. D2R!, plantea dificultades

a las negras) 13. D2A, P4ADL (0 13, ..,
C3C; 14, PxPl); 14, Px(, ’xC; 15.
PxPD, 0-0; 16. D3D, A41: 17. A3R,
A3C; 18. D2R, P3A; 19. (2, PxP; 20.
CxC, AXC; 2L.PXP, RI'T; 22.TXT+,
AXT; 23. TI1D, D2D; 24, P31, DIR; 25.
A4D, D3CR; 26. TIADI!, con ventaja de
las blancas. Pachman recomienda rehusar
el sacrificio de peén: 11, ..., C¢xC; 12.

PXxC, P4AD!; 13. P3A, C4¢'; 114, PXP
(es débil 14. P4TR?, C6T 1 1; 15 PXC,
P5A), 14, ..., AXP+.

También es usual 10. T1R, Ve¢amos la

partida Geller-Suetin (XVIIT Cumpconato
de la URSS): 10. T1R, 0-0; 11. ¢:D2D (si
11. C4D, CXPR; 12. P3A, Aibl; 13.
PxC, A5CR; 14. D2D, D51'!, las ncgras
obtienen un fuerte ataque), 11. ..., C4A;
12. C4D, CXC; 13.PXC, C6D!: |41. T3R,
y ahora las negras podian conscpuir buena
partida con 14. ..., C5A, en luuw de 14.

, CXA?

Si 10. D2R, seguirfa 10. ..., (“IA; 11,
A2A, P5D!, y las negras coniraatiacan,

La jugada de desarrollo 10. A3R, ocu-
rrié en la partida Keres-Unzicker (Zurich,
1959). El intento de Jas blancas de cambiar
el alfil bueno de 2R, medianic: 10, ...,
0-0; 11. CD2D, Cx C; 12. DX C, D2D; 13.
A5Cl, ejerciendo control en la casillas de
color negro, tuvo éxito en la citada par-
tida, que continuog asf: 13. ..., TDID;
14. TRIR, C471; 15. A2A, C5A; l6. D3D,
P3C; 17, D4D], TRIR; 18. D4T, AXA;
19. CxA.

También mercce considerarse 10. A2A,
aunque casi nunca se cmplea en la préictica.

10. 0-0
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Esta complicada posicién se presenta re-
petidas veces en la prdctica de los tor-
neos. Evidentemente, no reporta ventaja
11. CxC, PXC; 12. AXA. Es preferible
la maniobra de desalojar al CR negro de
su puesto avanzado con C4D, para dejar
libre el camino al PAR.

Las negras deben procurar, en conse-
cuencia, mantener el caballo en 5R, me-
diante P4AR, o realizar el avance P4AD.

Después de 11. C4D, CDXC (y no 11.
..., CXPR, por 12, CxC, PxC; 13.
AXA), 12. PXC, CxC; 13. AXC, con-
cede a las negras la posibilidad de avanzar
13. ..., P4ADI, con buena partida. Keres-
Fine (Amsterdam, 1938).

En cuanto a 11. T1R, C4A, se llega a
una posicién de la partida Geller-Suetin,
que se estudié en la nota a la jugada 10 de
las blancas.

Lo mds aconsejable parece ser 11. A2A
(partida nim. 27) 6 11. D2R. Veamos la
partida Keres-Averbach (XIX Campeonato
de la URSS, 1951): 11. D2R, C4A (tam-
bién es posible 11. ..., CXC; 12. AxC,
CAT; 13. A2A, C5A; 14. D3D, P3CR; 15.
A6T, CXPC; 16. D3R, C5A; 17. D4A,
P4ADI, y las negras tienen suficiente com-
pensacién por la calidad. Andlisis de Ro-
manowsky). 12. C4D (si 12. A2A, P5D),
12, ..., CXA; 13. C2XC (merece tomarse
en consideracién 13. C4xCD, Cx A; 14.
TDXC, D2D; 15. CxA+, DxC; 16.
P4ARI, P4AR; 17. P3TD, P4A; 18. C3A,
TR1D; 19. TRID. Goldberg-Furman, Tbi-
lissi, 1951), 13. ..., D2D; 14. CXC (si 14.
A2D, Keres recomienda 14. ..., C1D, se-
guido de P4AD), 14. ..., DXC; 15, A3R,
A4AR; 16. TR1D, D3CR! (es débil 16. ...,
TR1D, como en la conocida partida Bot-
vinnik-Euwe); 17, P3A, P3AD; 18. D2AR,
TRIR. Las blancas han logrado, ciertamen-
te, una ligera superioridad gracias al do-
minio de los puntos 4D y 5AD; sin em-
bargo, Averbach jugé P3AR, consiguiendo
capturar el PR y contraatacar. La partida
terminé en tablas.

PARTIDA NOM, 16
Smyslov - Barcza

X Olimpiada, Helsinki, 1952

1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. A5C,
AdA.

Esta continuacién permite a las blancas
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rechazar las piezas del contrario, y apo-
derarse del centro mediante P3AD y P4D.

4. P3A!

Este avance debe realizarse inmediata-
mente. Es débil 4. 0-0. Por ejemplo: 4. ...,
C3A!; 5. P3A (0 5. CxP, CXC; 6. PAD,
P3Al; 7. PxC, CxP; 8. A3D, P4D; 9.
PXP a. p, C3A1; 10, D2R+, A3R; 11,
A5CR, DXP; 12, AXC, PXA; 13. C2D,
D4R; 14. C4R, A3C; 15. R1T, 0-0-0, y las
negras obtuvieron un activo contraataque
en el flanco de rey. Krogius-Spassky,
XXVI Campeonato de la URSS, 1959), 5.
..., 0-0; 6. P4D, A3C; 7. A5C, P3TR; 8.
A4TR, P3D; 9. AXCD, PxA; 10. PXP,
PxP; 11. CD2D, A5C; 12. C4A, P4C;
13. A3C, CxP; 14. DxD, TRXD; 15.
CXPR, A3R; 16. TRIR, CxA; 17.
PTXC, A4AD, y la activa pareja de alfi-
les compensa de sobras la debilidad de
los peones del flanco de dama de las ne-
gras. Smyslov-Spassky (encuentro Mosci-
Leningrado, 1958).

4. ... C3A

Algunas veces este caballo se desarrolla
por 2R. Examinemos la partida Boleslaws-
ky-Muchitdinov (Campeonato por Equipos
de la URSS, 1955): 4. ..., CR2R; 5. P4D!,
PXxP; 6. PXP, A5C+; 7. A2D, AXA+;
8. DX A, P4D; 9. PxP, CRxP; 10. 0-0
(es mas exacto 10. AXC, en seguida) 10.
.., 0-0; 11. AXC, PxA; 12, C5R, D3A;
13. C3AD, y las blancas pudieron aprove-
charse en la continuacién de la partida de
la debilidad de los peones de las negras.

Es de dudoso valor 4. ..., P4A1?, como
demuestra la partida Suetin-Naftalin (Es-
partaquiada de la URSS, 1959): 5. P4DI,
PAXPR; 6. CxP, CxC; 7. D5T+, C3C;
8. PxA, C3A; 9. D5C, 0-0; 10. A3R,
P4D; 11. PXP a. p., PXP; 12, C2D,
A3R; 13. A4D, con importante ventaja
posicional y una activa pareja de alfiles.

5. P4D PXP

Después de 5. ..., A3C, las blancas no
consiguen nada con 6. AXC, PDXA; 7.
C X P, propuesto por Panov, a causa de la
respuesta 7. ..., P4Al. Szab6é recomienda
la continuacién mds convincente 6, CXP,
CxC; 7. PXC, CxP; 8. D4C!

6. P5R! C4D
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Es preferible 6. ..., C5R, aunque tam-
bién entonces las blancas ejercen pre-
sibn en el centro. Por ejemplo: 7. 0-0,
P4D (es malo 7. ..., PXP, por 8. D5D!);
8. CxP, A2D; 9. AxXC, PxA; 10. A3R,
resultando una posicién similar de la De-
fensa. de los Dos Caballos (partida nimero
14), con un tiempo de mds para las blancas.

7. 0-0 0-0
8. PXP A3C
9. A4AD! C3-2R

10. A5CR! DIR
11. D3C
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Es instructiva la manera como Smyslov
combina el desarrollo de sus piezas, con

un ataque contra las fuerzas negras mal
colocadas.

///

11. ... P3AD
12. CD2D P3TR
13. ADXC CXA
14. C4R! P4D

Desesperaciéon. Pero de otro modo las
negras no consiguen desarrollar sus piezas.

15. PXP al paso C4A

16. TRIR D1D
17. C5R! CxXP6D
18. CXC DXC
19. AXP+ TXA
20. DXT+ R2T

21. C4A

Las negras abandonan.

PARTIDA NUM. 17
Smyslov - Ljublinski
XVII Campeonato de la URSS, 1949

1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. A5C,
P3TD; 4. A4T, P3D.

Taimanov y Furman han analizado la
continuacién 4. ..., P4CD; 5. A3C, C4T!?,
y ahora es malo para las blancas 6. CXP,
por 6. ..., CXA; 7. PTXC, D4C! Poco
claras resultan las consecuencias del sacri-
ficio 6. AXP+, RXA; 7. CxP+, R2R.
Lo mejor para las blancas es 6. 0-0, P3D;
7. P4D!, CxX A; 8. PTXC, P3AR; 9. C3A,
A2C; 10. D2R, C2R; 11. T1D. Simagin-Tai-
manov (XXII Campeonato de la URSS,
1955).

5. P3A
6. P4D

A2D
C3A

Se suele jugar con frecuencia este caba-
llo a 2R. Después de 6. ..., CR2R; 7. A3C!,
las negras deben continuar con 7. ...
P3T, para impedir el peligroso ataque con-
tra el PAR, que resultaria de C5C. No es
f4cil para las blancas aprovecharse de este
tiempo perdido, pues las maniobras artifi-
ciosas del tipo 8. C1C!?, C3C; 9. C2R,
serdn contenidas por las negras mediante

. ..., D5T!; 10. D3D, CAT; 11. A2A;
A2R; 12, C2D, P4AD; 13. P5D, 0-0. Nesh-
metdinov-Keres (Campeonato por Equipos
de la URSS, 1958). También es insuficien-
te 8. CAT!?. Por ejemplo: 8. ..., PXP!;
9. PxP, CxPl; 10. DxC, C3A; 11.
AxXP+, RXA; 12. D5D+, A3R; 13.
D5TR +. RIC. Tal-Bannik (XXIII Campeo-
nato de la URSS, 1956). Si 8. 0-0, la con-
tinuacién puede ser 8. ..., PACRI?; 9.
PxP, PxP; 10. ADXP, PxA; 11.
CXPC, C4D!; 12. DxC, DxC; 13.
DxPA+, R1D; 14. C2D, A3D, y las ne-
gras tienen ataque. Geller-Szabé (Dresde,
1959). Se aprovecha la posicién al mdximo,
con la continuacién de Smyslov 8. CD2D,
C3C; 9. C4Al, A2R; 10. 0-0 (10. ..., C3R,
es todavia mds exacto), 10. ..., 0-0; 11.
C3R, A3A; 12. C5D! La colocacién del
caballo en la casilla dominante 5D, descu-
bre, del mejor modo posible, la desventaja
de la variante C2R-3C, escogida por las
negras.

Un singular desarrollo de las piezas ocu-
rrié en la partida Bronstein-Sliwa (Torneo



Memorial Alekhine, 1956): 6. ..., A2R;
7. 0-0, A3A; 8. A3R, CR2R; 9. CD2D,
0-0; 10. P3TD, C3C; 11. P4CD!, TIR;
12. A2A, P3T; 13. C3C. La posicién de las
piezas negras obstruye la marcha de sus
peones. Por su parte, las blancas especulan
con su gran libertad de movimientos.

7. CD2D

También es posible 7. 0-0, CXPR (esta
captura del PR, plantea serias dificultades
a las negras); 8. TIR, C3A; 9. AXC,
AXA; 10. PxP, PxP; 11. DXD+,
TxD; 12, CxP, A5R; 13. C2D, A2R;
14. Cx A, CxC; 15. A6T!, las blancas
tien;)n ventaja. Boleslawsky-Sliwa (Krakov,
1955).

7. ... A2R
8. 0-0 0-0
9. TIR AIR

La primera partida que se conoce con
una idea semejante a la del texto es la
Steiner-Alekhine (Kecskemet, 1927): 9. ...,
RIT; 10. P3TR, AlR; 11. AXC, AXA; 12,
PXP, PxXP; 13. CxP, AXP; 14. CXA,
DXxD; 15. TXD, CXC, las posibilidades
de las negras no son de ningun modo in-
feriores.

La idea de la textual 9. ..., AIR, con-
siste en la preparacion de la maniobra
C2D, seguido de A3A o P3AR, para con-
solidar la posicién del centro. Las negras
consiguen un planteo seguro, aunque un
tanto restringido.

10. A3C!

Lo mejor. Las blancas evitan las sim-
plificaciones, tomando como objetivo el
punto 5D. Si 10. ClA, es posible la con-
tinuacién 10. ..., PxXP; 11. PXP, P4D;
12. P5R, C5R.

10. ... C2b
11. C1A A3A

Quizd se deberia jugar inmediatamente
11. ..., RIT, seguido de P3AR, como en
la citada partida L. Steiner-Alekhine.

12. C3R C2R

Las negras deben defender los puntos
4D y 4AR, contra la penetracién de las
piezas enemigas. Si 12. ..., P3CR, seguiria
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13. C5D, A2C; 14. A5CI, con fuerte ata-
que.

13. C4C C3CR
14. P3C A2R
15. P4TR C3A
16. C5C!

Mientras las negras han perdido mucho
tiempo con la danza incesante de sus
piezas, Smyslov ha conseguido acumular
las suyas en el flanco de rey, como prepa-
racién al asalto.

16. ... P3T
17. CXC+ AXC
18. D5T! CIT
Triste necesidad. Si 18. ..., PXC, las

blancas juegan 19. PXP, A2R; 20. DXC,
ganando un pedn.

19. PXP
20. A3R

PXxP
D2R

Smyslov ha dado una variante intere-
sante, que incluye el sacrificio de la dama,
como respuesta a la movida 20. ..., PXC;
21. PxXP, P3CR; 22. D4T, A2C; 23. R2C,
A3AD; 24. TIT, TIR; 25. D7R+, RlA;
26. A5A+, T2R; 27. DXC+!, y ganan.

21. A5D!
Jugada importante, forzando la respues-

ta P3AD, y debilitando las casillas de color
negro.

2L ... P3A
22. A3C A2D
23. TD1D

Las blancas ocupan la tnica columna
abierta. El intento de cambiar las torres,
serd refutado por Smyslov de manera ele-
gante.

23. ... TD1D
24. T2D! AlA
25. T1-1D TXT
26. TXT D2A
27. A5A! T1D

Si 27. ..., PXC, seguiria 28, AXT. No
obstante, las negras podian prolongar la
defensa mediante 27. ..., T1R.

28. TXT+ AXT
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29. CxP!

Este caballo, que estuvo tanto tiempo
condenado a muerte, se sacrifica gle nuevo
y decide el resultado de la contienda.

29, ... CxC
30. A6C! D2D
Si 30. ..., DXA; 31. DXC+, R2T; 32.
P5T, y el mate es inevitable.
31. AXA R2T
32. AXC DXAD
33. A6CH+

Las negras abandonan.

PARTIDA NUM. 18
Ivkov-Smyslov
URSS-Yugoslavia, 1956.

1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. A5C,
P3TD; 4. A4T, P3D; 5. AXC+.

Este cambio refuerza el centro de las
negras, pero por otra parte concede cier-
ta ventaja de desarrollo a las blancas. Los
tebricos que estudian esta variante, se es-
fuerzan en encontrar la forma de mejorar
el juego de ambos lados. Sin embargo,
tiene mds partidarios la movida 5. P3A, y
6. P4D.

5. ... PXxA
6. P4D P3A

Una jugada 1itil. El abandono central '6.
., PXP, ofrece a las blancas una indis-

cutible preponderancia en el centro. Las
negras alcanzan una disposicion de sus
peones, que no es posible cambiarle su AD
bueno.

También es posible 6. ..., A5C; 7. A3R,
DIC; 8. P3CD, P3A; 9. D3D, CZR- 10.
C3A, C3C; 11. 0-0—0, AZR' 12. D4A, D2C,
y gracias a la jugada 8. P3CD, las negras
consiguieron montar un ataque contra el
enroque largo. Mnazakanjan-Neshmetdi-
nov (semifinal del Campeonato de 1la
URSS, 1958).

7. A3R

Lo mds exacto. Si 7. P4A, o 7. C3A, las
negras realizan la importante mamobra 7.
» P3C, seguido de C3T y C2A, con lo
cual ademeis de apoyar el centro, defiende
el punto C4R contra la penetracién de las
piezas adversarias. Asi ocurrié en la par-
tida Tolush-Lutikov (Campeonato por
Equipos de la URSS, 1958): 7. P4A, P3C:
8. C3A, A2CR; 9. D4T, A2D; 10, PSA
C3T!; 11. PDxP PAXP; 12. ASC DIC;
13. 000 C2A; 14 P4T, P3T; 15. A3R
D2C; 16. D4A, TICD, y las negras tienen
contraataque

7. ... C2R

Si 7. ..., P3D, las blancas contestarfan
8. D2D, impidiendo C3TR.
8. C3A C3C
9, D2D

El desarrollo de la dama a 3D, es un po-
co mds activo: 9, D3D, A2D; 10. 0-0-0,
DI1A; 11. PATR, PATR; 12. PXP, PAXP;
13. D4A, A2R; 14. ASC, A3A; 15, AxA,
PXA; 16. CIR, P4T; 17. C3D, D3T, las
negras nivelan la partlda Matanovnc-Smys-
lov (Olimpiada, 1956).

9 ... A2R
10. 0-0-0 A3R

Serfa prematuro emprender una accién
contra la posicién del monarca blanco.
En la partida Sokolsky-Goldenov (se-

- mifinal del Campeonato de la URSS, 1950)

las blancas obtuvieron un fuerte ataque
después de 10. ..., 0-0; 11. P4TR, A5C;
12. P5T.

11. PATR
12. PXP

P4TR



Como demostré Smyslov, las negras
obtendrian contraataque suficiente si 12.

P5D, PxP; 13. CxP, DIC; 14. P4A,
D2C.

12. ... PAXP

13. C5CR

Si 13. A5C, A3Al; 14, AXA, PXA,
con excelente partida.

13, ... AXC
14. AXA

Después de 14. PXA; DIC; 15. P3A,
‘P5T!, las blancas tampoco conseguirfan
movilizar sus peones del flanco de rey,
tomando las negras la iniciativa en el ala
de dama.

DI1C!
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Una posicidén caracterfstica de esta va-
riante. El rey negro esti relativamente
fuera de peligro, protegido por sus peones
centrales, pudiendo efectuar ocasionaimen-
te el enroque sobre el flanco de dama.,

14, ...

Y
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15. P3CD

Demasiado pasivo. Smyslov demostré
que seria mejor 15. P4A, PXP; 16. AXP,
0-0; 17. A3C.

15. ... D5C
16. P3A P4T
17. C4AT P4A!
18. R2C 0-0
19. DXD
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Se comprende el deseo de las blancas
de cambiar las damas, ante el ataque con-
tra su rey, pero después de este cambio, la
posicién de las negras serd todavia mds
fuerte.

19, ... PTXD
20. P3A TRIC
21 PXP TXP
22. C3A P5A
23. C5D T2C!
24, C7R+

O bien 24. TIAD, P3A; 25. C3R, P4D!,
etcétera. Después de la jugada del texto,
las blancas pierden un peén y a pesar de

‘los alfiles de distinto color, no tienen nin-

guna esperanza de salvarse,

24. ... CxC
25. AXC P6A+!

Mds fuerte que 25. ..., PXP, pues las
blancas responderfan 26. P3T.

26. RxXP

No es bueno 26. RIC, por 26. ...
P7A+!

26. ... TIXP
27. TICD T7xP
28. TRIAR T7TD
29. P4A AGT!

30. TITD

Si 30. T3A, A7C!, ganando un segundo
pedn.

30. ... T7R
31. TIA-IR TXT
32. TXT PxP

Y las negras sacaron provecho, paulati-
namente, de su ventaja de material.
PARTIDA NUM. 19
Suetin-Kamyschov
Thilissi, 1951

1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. A5C,
P3TD; 4. A4T, C3A; 5. 0-0, A2R; 6. TIR,
P4CD; 7. A3C, 0-0; 8. P3A, P3D.

El planteo tipico de la Defensa Tchigo-
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rin. Las negras preparan la maniobra C4TD
y P4AD.

Si 9. P4D, es posible 9. ..., A5C, amena-
zando A X C, por lo cual las blancas hacen
bien en prevenirse jugando 9. P3TR.

9. P3TR C4TD

No es conveniente el avance 9. ...
P4TD. En la partida Wassﬂtschuk-Estrln
(Campeonato de Mosci, 1956), las blancas
consiguieron ventaja después de 10. P4D,
PxP; 11. PxP, P5T; 12. A2A, C5CD;
13. P5D!, P4A (previniendo C4D!); 14.
PXP a. p, D3C; 15. P3T, CxA; 16.
DXxC, T3T; 17. C3A, DXPAD; 18. C4D,
D5A; 19. C3 X PC, etc.

Smyslov revalorizé esta variante, con
una interesante novedad en su partida
contra Keres (Candidatos, 1959): 9. .
D2D!?; 10. P4D, TIR; 11. P4TD (hasta
cierto punto, es mejor lo usual 11. CD2D),
11. ..., A2C; 12. PXPR, CDXP; 13. PXDP,
CXC+;14.DXC,PXP; 15. TXT, AXT;
16. C2D, AlA, y las negras tienen una par-
tida excelente.

10. A2A
11. P4D

P4A
D2A

En la jugada siguiente las negras vol-
‘'verdn con su caballo a 3AD, lo que tam-
bién pueden hacer en la jugada 11. Des-
pués de 11. ..., C3 A, lo mejor para las blan-
cas es 12, CD2D, sacrificando temporal-
mente el P4D, como en la partida Kotkov-
Borissenko (semifinal del XXVI Campeo-
nato de la URSS, 1958), en la cual las
negras aceptaron el peén: 12. ..., PAXP;
13. PxP, A2C; 14, P3T, PXP; 15. P4CD,
C2D; 16. C3C, A3A; 17. T1C, C3-4R; 18.
CXC, CxXC; 19. CxP, C5A; 20. C5A,
P4D; 21. P X P, D XP; 22, D4C, las blancas
han recuperado el peén y tienen inicia-
tiva en el flanco de rey.

12. CD2D

Sumamente interesante es el avance por
el flanco 12. P4CD!?, con el cual triunfé
Suetin contra Mikenas (semifinal del XXVI
Campeonato de la URSS, 1958). La partida
continué asi: 12, ..., PXPC; 13. PXPC,
C3A; 14. A2C, CXPC; 15. A3C, C3A;
16. C3A (también es fuerte 16. D2A, re-
comendado por Keres), 16. ..., PXP; 17,
CXPD, CxC; 18. DXC, D2T; 19. C5Dl,
AlD; 20. D3D, y las blancas tienen un

ataque muy fuerte, Lo mejor contra 12,
P4CD, es 12. ..., PXPC; 13. PXPC, C5A;
14, CD2D, A2C; 15. CXC, PXC; 16. P5D
(si no seguiria 16. ..., P4D!, con ventaja
de las negras) 16. ..., P4TD!; 17. P5C,
P5T!, 18. AXP (algo mejor seria 18. T1C,
C2D; 19. A3R, C3C, con iguales perspec-
tivas aproximadamente) 18. ..., D4T; 19.
A2A, DXPC; 20. P4TD, D4T; 21. A3T,
C2D; 22. TIC, A3T!; 23. A4C, D2A; 24.
T3R, TDIC, las negras tienen juego pre-
ferible, el P5AD es muy fuerte ¥y amenazan
la maniobra C4A-6D. Tal-Sanguinetti
(Olimpiada, 1958).

12, ... C3A

Una de las defensas mds usuales. El ca-
ballo se instala detrds de sus peones y au-
menta la presion contra el P4D.

Muchas veces se abre inmediatamente
la columna AD, con 12. ..., PAXP; 13.
PAXP, jugando a continuacién 13. ...,
C3A. Son caracteristicos los siguientes
ejemplos:

I) 14. C3C!, P4TD: 15. A3R, C5CD;
16. A1C, A2C; 17. P3T, P5T; 18. CD2D,
C3A; 19. A2T, TD1A; 20. P3CD!, PT X P;
21. DX P, A3T; 22. D2C, C2D; 23. TDIA,
y las blancas tienen mejor juego. Boles-
lawsky-Gurgenidze (Espartaquiada de Ia
URSS, 1959).

) 14. C3C!, A2C: 15. P5D!, C4TD;
(si 15. ..., C5CD; 16. Al1C, TRIAD, se-
guirfa 17. A2D!, C7A: 18. A5T!, etc. Lo
mds conveniente es 15. ..., CIC); 16.
CxC, DxC; 17. P4TD!, TR1AD; 18.
A3D, y la posicién de las negras es dificil.
Larsen-Keres (Ztrich, 1959).

III) 14. C3C, P4TD; 15. A3R, P5T; 16.
CD2D, A3R}; 17 P3T, C4TD; 18. TlAD,
las negras tienen mds facmdades para de-
ic;r;%grse Rawinsky-Flowan (Leningrado,

13. PXPA

La continuacién mds valiosa, que fue
analizada por el teérico Rauser, Las blancas
se proponen efectuar la maniobra C1A-3R,
después del cambio de los peones, con
idea de ocupar una de las casillas 5D, o
5AR. En la conocida partida Rauser-Rju-
min (Leningrado, 1936) se realizé con éxi-
to este plan.

No es tan fuerte la antigua continuacién
13. P5D, bloqueando el centro, 13. ...,



ClD; 14. P4TD, TIC; 15. PXP, PXP;
16. P4A, P5C; 17. Cl1A, CIR; 18. P4C,
P3C; 19. C3C, C2CR, con juego aproxi-
madamente igual. Smyslov-Léwenfisch
{Moscd, 1939)

Hasta hoy no se presenta con claridad
la variante del sacrificio del peén 13. ClA.
Por ejemplo: 13, ..., PAXP; 14. PXP,
PXxP; 15. A4A, amenazando 16. P5R. O
13. ..., PAXP; 14. PAXP, CDXP; 15.
CXC, PXC; 16. C3C, C2D; 17. C5A,
A3A; 18. T2R, seguido de 19. T2D. Desde
luego, las blancas recuperan el peén; no
obstante, no consiguen apenas ventaja.

La movida 13. AIC (con idea de jugar
14. Cl1A, sin sacrificar el peén es un tanto
artificiosa) 13. ..., AlD!; 14, PXPR,
PXxP; 15. C1A, C2R; 16. P4TD, A2C, con
posibilidades casi iguales. Simagin-Brons-
‘tein (Moscd, 1947).

13. ... PXP
14. CIA

También es bueno 14. P4TD, pues des-
pués de 14. ..., T1C; 15. PXP, PXP, las
‘blancas ocupan la columna abierta TD.

En la partida Boleslawsky-Kotov (Moscu,
1944), se jugdé: 14. PATD, A3R; 15. C5C,
A2D (parece mds exacto 15. ..., TD1D;
16. PXP, PXP; 17. Cx A, PXC. Lowen-
fisch-Lilienthal, XII Campeonato de la
URSS, 1940); 16. Cl1A, TD1D; 17. D2R,
P3T; 18. C3A, P5A; 19. PXP, PxP; 20.
‘C4T, TRIR; 21. D3A, C2TR; 22. C5A,
con mejor juego de las blancas.

14. ... A3R

En la 16> partida Smyslov-Botvinnik
(1957) se opté por 14. ..., A3D. Smyslov
consiguié iniciativa mediante: 15, C4T!,
P3C; 16. A6T, T1D; 17. D3A, CIR; 18.
‘C3R, P3A; 19. C5D!, con clara ventaja de
las blancas. Veamos la partida Tal-Filip
Portoroz, 1958): 15, C4T, C2R; 16. D3A,
T1D; 17. C3R, D2C; 18. P4CR, P5A; 19.
‘C3-5A, con fuerte ataque.

Resheswky adopté la siguiente continua-
cién contra Bronstein (Zurich, 1953): 14,
..., T1D; 15. D2R, C4TR; 16. P4ATD, TI1C;
17. PxP, PxP, 18. P3CR!, P3C (es malo
la captura del peén por 19. C5C); 19. R2T,
A3R; 20. C3R, con juego rico en posibili-
dades para las blancas. Ademds 18. P3CR,
también es posible 18. P4CR, C5A; 19.
AXC, PxA; 20. P5R!
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Lo mejor para las negras es probable-
mente 14. ..., A2D, como en la partida Du-
rasevic-Averbach (URSS-Yugoslavia, 1959),
15. P4ATD, TDIC; 16. PXP, PXP; 17.
A5C, CIR; 18. C3R, P3A; 19. C5D, D2C;
20. A3R, A3R. Las blancas tienen una ven-
taja minima.

15. C3R
16. D2R
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Las negras tienen los puntos 4D y 4AR
protegidos, y dominan la columna de da-
ma. De esta manera Smyslov ha conducido
la defensa con éxito en muchas partidas.
Con todo, las blancas pueden iniciar en
el flanco de dama un ataque de peones
que les proporcionard una iniciativa du-
radera.
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17. C5C AlA

Algo mejor es 17. ..., C4TR, recomenda-
do por Keres, aunque sometiéndose a un
pedn doblado. Pero también en este caso es
preferible el juego de las blancas después
de 18. CX A, PXC; 19. P3CR.

18. P4TD! P5A

En la 10.> partida Smyslov-Botvinnik
(1957), se jugé 18. ..., D2C; 19. PxP,
PXP; 20. PAT (Simagin propuso el inte-
resante sacrificio 20. C5D!, CxC; 21.
PxC, TXP; 22. D3A, las blancas tienen
suficiente compensacién por el peén). 20.
..., A3D; 21. C5D, CATR; 22. C3A, P3A;
23. A6T, T2A; 24. TRID. También ahora,
las negras tienen que enfrentarse con mu-
chas dificultades para conseguir tablas.



72

19. PXP
20. P3CD!

PXpP
C4TD

La continuacién 20. ..., PXP; 21. AXP,
no es buena para las negras por las amena-
zas 22, DXP, y 22. C5D.

21. PXP
22. A3T!

PxP

Esta movida es mds fuerte que 22, T4T,
A2D; 23. T2T. Aronin-Poljak (semifinal
del XVII Campeonato de la URSS).

22. ... TRIR
23. AXA TXA
24. TRID

Las blancas quieren cambiar una torre,
con objeto de quitar posibilidades a las
negras de un contraataque en la columna
de dama, reforzando al mismo tiempo su
presién en el flanco de dama.

24. ... T2-2D
25. TXT TXT

Serfa malo 25. ..., AXT, a causa de
26. D3A, R2C; 27. C5D!, CxC; 28.
DXxP+, R3T; 29. DXC, etc.

26. T4T A3T

27. D1A! A4C
Previniendo 28. DIT.

28. T4C D4A

29. DIC T2C

El alfil no puede retirarse. Si 29. ...
A3T; 30, T8C+, R2C; 31. D4Cl, DxD
32. PxD C3A; 33. T6C, A2C; 34, C3><P
o 34. A4T, y ganan fac1lmente.

30. A4T A3T

No es mejor 30. ...,

CXxT; 32. DxXC, AlR;
zando 34. C5D!

31. C3A!

33. D8C, amena-

D3D

Parando la amenaza 32. C2D, que ga-
naba el PA.

32. A5C!
33. TXA

AXA
D3A

AXA; 31, TXT,

O 33. ..., TXT; 34. DxT, D2A; 35.
C2D, ganando un peén.

34, TXT CxT
35. CXPR DXP
36. D5C!
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Una posicién original. A pesar del cam-
bio de frente las blancas se apoderan tam-
bién de la iniciativa. El PAD, amenazado
durante 15 jugadas, cae al fin. Las negras
no disponen ya de jugadas buenas.

36. ... . C3D
37. D8CH- C3D-1IR
38. C5XPAD D6D

Ahora las blancas podrdn fortalecer to-
davia mds su posicién.

Algo mejor hubiese sido 38. ..., R2C.
39. D5R D8C+
40, R2T R1A
41, C6D D1C
Un intento de complicar la partida. Des-
pués de 41. ..., CXC; 42. DXC3A, las

negras no t1enen ninguna esperanza en el
final.

42, CXP! D7C
43. C6D DXPAR
44. C5D!

El golpe de gracia. Ante la amenaza
de mate, las negras se ven obligadas a
cambiar todas las piezas.

4. ... C3xC
45, DXCIR+ R2C
46. D5R+

Las negras abandonan.



PARTIDA NUM. 20
Milev - Smyslov
Bucarest, 1953.

1. P4R, P4R; 2, C3AR, C3AD; 3. A5C,
P3TD; 4. A4T, C3A; 5. 0-0, A2R; 6. TIR,
P4CD; 7. A3C, P3D; 8. P3A, 0-0; 9.
P3TR, C4TD; 10. A2A, P4A; 11. P4D,
D2A; 12. CD2D, A2D.

Una idea de Smyslov. La movida 12. ...,
A2D, es una de las mejores. El desarrollo
del alfil a esta casilla permite a las negras
jugar TDI1D, en el caso de abrirse la co-
lumna de dama, reservando la TR, para
ocupar el cuadro 1R.

La partida Boleslawsky - Furman (XVII
Campeonato de la URSS, 1949) continué
con 12. ..., P3CI?, con idea de defender el
punto 4AR. Las blancas respondieron lo
mejor: 13. ClA, R2C; 14. C3R, TIR; 15.
P4CD!, y después de 15. ..., PAXPC; 16.
PAXP, C3A, continuaron con 17. A2C,
ejerciendo presién sobre la gran diagonal.
Lo mismo sucedi6 en la partida Boles-
lawsky - Suetin (1949).

Si 12. ..., TIR, se puede responder
igualmente 13. P4CD! Por ejemplo: 13. ...,
PXPC; 14. PXPC, C3A; 15. P3T, PATD
(o 15. ..., A1A; 16. A2C, A2D; 17, T1AD,
TDIA; 18. C1A, D2C; 19. PXP, PXP; 20.
C3R, P3C; 21. C5D! Shamkowitsch-Tschu-
kajev, Campeonato por Equipos de la
URSS, 1958); 16. P5D, CIC; 17. C3Cl,
PXP; 18. PXP, TXT; 19. CxT, A2D;
20. A3D, D6A; 21. D3Cl, TIAD; 22, A2D,
DXxD; 23 CxD. Las blancas tienen mejor
juego. Book-Nilsson (1959).

13. C1A

Esta jugada es mds precisa que el cam-
bio 13. PX PR, con la cual las blancas des-
cubrirfan su juego. Por ejemplo: 13.
PxPR, PxP; 14. C1A, TDID; 15. D2R,
C4T; 16. C3-2T, P3C; 17. A6T, TRIR;
18. C3R, A3R, y después de haber pro-
cedido a la defensa de los puntos 4D y
4AR, las negras tienen suficiente contra-
ataque. Lowenfisch-Lissizyn (Campeonato
de Leningrado, 1946).

13. ... TRIR
Si 13. ..., C5A, la mejor réplica de las

blancas es 14. C3R!, CxC; 15. AXC,
A3R; 16. C2D, TRIR; 17. P4AR!, TDID;
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18. PAXP, PDXP; 19. P5D, A2D; 20.
P4A, T1C; 21. P4TD!, P5C; 22. P5T. Las
blancas tienen juego preferible. Tal-Petro-
sian (XXV Campeonato de la URSS, 1958).

No es conveniente 13. ..., TD1D, antes
de que las blancas hayan decidido jugar
PXPR. Por ejemplo: 13. ..., TD1D; 14.
C3R, P3C; 15. PACD!, PA XPC; 16. PAXP,
C3A; 17. P3T, TRIR; 18. A2C, AlAR;
19. C5D!, las blancas lograron rapidamen-
te una ventaja decisiva. Suetin-Ljuboschiz
(Tallin, 1956).

14. PXPR

No habia necesidad de abandonar la ten-
sién en el centro. A menudo se juega 14.
C3R, P3C, con las siguientes variantes:

A) 15, P4CD!?, PXPC; 16. PXPC,
C5A1; 17. CxC, PxC; 18. T3R, AlAR.
Tal-Ivkov (Campeonato Mundial de Es-
tudiantes, 1956). Sin embargo, con 18. ...,
P4TD!; 19. PXPT, P6A; 20. A3C,
TR1AD, las negras tienen mejor partida.

B) 15. A2D, A1AR; 16. P4CD, P X PC;
17. PXPC, C5A!; 18. CXC, PXC, con
juego casi igual, Matanovic-Gligoric (Por-
toroz, 1958).

C) 15. PXPR, PXP; 16. C2T, TD1D;
17. D3A, A3R; 18.C2-4C,CXC; 19.PXCl,
C5A; 20. C5D, AXC; 21. PxXA, C3C;
22, TID, P4TD; 23. P4TD, P5C; 24. PXP,
PA XP; 25. A3C. Las blancas tienen una
pequefia ventaja. Boleslawsky-Barcza
(URSS-Hungria, 1957).

También es posible 14. P4TD, aunque
apenas es suficiente para dar ventaja a las
blancas. Veamos la partida Gligoric-Tal
(Candidatos, 1959): 14. ..., PAXP; 15.
PAXP, C3A; 16. PTxP, PTxP; 17,
TXT, TxT; 18. PXP, CDXP; 19. CXC,
PXC, y se conviné rdpidamente las tablas.

14. ... PXP
15. C3-2T

(véase diagrama)

Una maniobra tipica en esta clase de
posiciones. El plan de las blancas es jugar
16. D3A, 17. C3R, y por iltimo C5AR. Si
las negras debilitan su flanco de rey me-
diante P3CR, la réplica eventual C4C, ini-
cia un ataque peligroso.

15. ... TDI1ID
16. D3A A3R
17. C3R
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Merece considerarse 17,
la partida Bywschev-Smyslov (XX Cam-
peonato de la URSS, 1952). Después de
17. ..., CXC; 18, PXC, P3T (es mejor
probablemente 18. ..., T2D); 19. C3R,
A4C; 20. C5D!, AXC; 21. AXA, PXA;
22, PX A, las blancas estdn un poco mejor.

17. ... C5A
18. C5A AXC
19. PXA P5R!
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Este brillante sacrificio permite a las
negras tomar la iniciativa. Su aceptacién
es extremadamente peligrosa, como pode-
mos apreciar en la partida Aronin-Smyslov
(XX Campeonato de la URSS, 1952): 20.
AXP, C4R; 21, D3C, A3D; 22. P4AR,
P5Al, forzando a las blancas a devolver
el peén: 23. C3A, CxC+; 24, AXC,
TXxT+; 25. DXT, AxXP. La posicién de
las negras es evidentemente mejor, aunque
Aronin consiguié finalmente hacer tablas.

Las blancas, al no poder aceptar el sa-
crificio, ceden a su oponente el dominio
de las casillas centrales.

20. D2R A3D
21. C4C C4D!
22. P6A

Es malo 22. AXP, por 22. ..., PATR!
Con el sacrificio de pedn las blancas se
proponen complicar la partida.

22, ... P4TR
23. C3R C5xC
24. AXC CXA
Mids fuerte que 24. ..., CXPAR; 25.
A5C!
25. PXC
No es bueno 25. DXC?, por 25. ...,
ASALl
25. ... P3C!
26. PATD P5A!

Casi se puede prever el resultado de la
partida. En el espacio de las blancas, las
casillas de color negro son extremadamen-
te débiles. Las negras dominan el centro
(amenazan con colocar la dama en el pun-
to 4R). La efectividad del alfil blanco es
practicamente nula y el PAR es débil. En
resumen, la partida de las blancas estd
perdida.

27. PXP PXP
28. TDID D4A
29. TIAR D4C!

Mais fuerte que 29. ..., D4R, a lo cual
las blancas podian contestar 30. T4A.

30. T4D D6C!
. 31. TXPR D7T+
32. R2A A6C+
33. R3A A4R
34. D2A
Si 34, R2A, T3R!
34. ... T3R
35. TXA DXT
36. R2R TID-3D

Las blancas abandonan.



PARTIDA NUM. 21.
Petrosian-Trifunovic
URSS-Yugoslavia, 1957.

1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. A5C,
P3TD; 4. A4T, C3A; 5. 0-0, A2R; 6. TIR,
P4CD; 7. A3C, P3D; 8. P3A, 0-0; 9.
P3TR, C4TD; 10. A2A, P4A; 11. P4D,
D2A.

También es posible 11. ..., A2CD (reco-
mendado por Petrosian), sin necesidad de
precederla con D2A. Las blancas no pue-
den ganar un pedén continuando con 12,
PXPR, PxP; 13. DxD, TDXD; 14.
CXP, por 14. ..., CxP!

Después de 11. ..., A2C, son posibles las
siguientes alternativas:

A) 12. P5D, C5A (también es bueno
12. ..., AlA; 13, PATD, A2D, con juego
casi igual. Nikitin-Krogius, semifinal del
XXV Campeonato de la URSS, 1957); 13.
CD2D, CxC; 14. AXC, C2D; 15. PATD,
P5A; 16. A3R, D2A; 17. C2T, C4A, y las
negras tienen una excelente partida (Cam-
peonato de Ucrania, 1958).

B) 12. CD2D, PAXP; 13. PXP, T1A;
14. P5D, D2A; 15. A1C, C2D; 16. ClA,
con insignificante ventaja de las blancas.
Aronin-Krogius (semifinal del XXV Cam-
peonato de la URSS, 1957).

C) 12.P4CD, PXPC; 13. PXPC, C5A;
14, CD2D, P4D!; 15. PXPD, PXP; 16.
CxC,PxC; 17. DXP, ARXP; 18. TIC!,
AXT; 19. TxA, TIR!; 20. P6D, D1A;
21. AS5C, Tal-Geller (XXV Campeonato
de la URSS, 1958). El restltado normal
de estas complicaciones deberia ser tablas.

12, CD2D A2C

También es posible, primero 12. ...,
PAXP; 13. PXP, y luego 13. ..., A2C.
Puesto que la continuacién 13. P5D, con
bloqueo del centro, no es peligroso para
las negras. La inversién de jugadas, ape-
nas tiene importancia.

Es interesante la continuacién:

12. ..., PAXP; 13. PXP, TID; 14. C1A,
P4D; 15. PXPD, PXP; 16. A5C, P3T (un
error grave seria 16, ..., CXP, por 17.
T1A, D2T; 18. AXA, CXA; 19. AXP+1l,
RXA; 20. C5C+, R3C; 21. TxAl
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TDXT; 22. D4C!, R3T; 23. C3C, P3C;
24. D4T+, R2C; 25. D7T+, R3A; 26.
P4Al. Anilisis de Lilienthal); 17. TIA,
D3D; 18. A4TR, CXP; 19. D3D, P3C; 20.
AXA, CxA; 21. D2D, C5A; 22. DXPT,
con ventaja de las blancas. Konstantino-
polsky-Abroschin (III Campeonato de la
URSS, por correspondencia, 1957).

13. C1A PAXP
14. PXP TD1A
. 15. A3D

Totalmente practicable es 15. T2R, como
en la partida Suetin-Blatny (Lyon, 1955),
cuya continuacién fue: 15. ..., P4D; 16.
PXPR, CxXP; 17. C3C, P4A; 18. PXP
a. p, AXP; 19. AXC, PXA; 20. CXP,
AXC; 21. TXA, D7A; 22. D5D+ (una
variante que procede de Boleslawsky), 22.
...» RIT; 23. CIR, D3A (en opinién de
Panov, es algo mds fuerte 23. ..., D2A;
24, A4A, D2T) 24. DXD, CXD; 25. TIC,
y las blancas utilizardn su ventaja material.

La continuacién 15. A1C, se juega poco.
Después de 15. ..., P4D; 16. PXPD, PXP;
17. A5Cl, las blancas tienen ataque.

A 15, A1C, Panov recomienda contestar
15, ..., TR1D; 16. C3C, P3C.

15. ... P4D!?

Las negras no estdn obligadas a adoptar
esta continuacién comprometedora. Es mds
solido 15. ..., C2D; 16. C3R (si 15. P5D,
las negras contestan con éxito 16. ..., P4A.
Matanovic-Geller, URSS-Yugoslavia, 1958)
16. ..., PXP; 17, CXP, A3A; 18. C4-5A,
P3C (Smyslov-Keres, Candidatos, 1959).
Después de 19. C3C (en lugar de 19.
lC6T+‘.'), las posibilidades son casi igua-
es.

16. PXPR CXP
17. C3C A5C
Sil7. ..., P4A; 18. PXP a.p., AXP; 19,

AXC,PXA; 20. CxP, AXC; 21. TXA,
conduce a la variante propuesta por Panov,
ligada a una continuacién con sacrificio
de peén, que vimos en la partida Suetin-
Blatny.

18. T2R P4A
19. PXP a. p. CcxC
20. PxC DXP
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(Austria-Hungria, 1959), que terminé igual-
mente con la victoria de las blancas.

\\

\\

2L ... P5D

La esperanza de las negras de conseguir
ciertas amenazas, mediante el sacrificio de
calidad, no se cumplen.

Las blancas obtienen también un ataque
irresistible después de 21. ..., T2AD; 22,

D3D! (propuesto por Rawinsky), 22. ...,-

PXP; 23, A6T, T1D; 24. T4R!, D3D;
25. TAC+, RIT; 26. A4A, D3C+; 27,
RIT, A3D; 28. A3R, D3A; 29. T4TR.
Aronin-Stoljar (semifinal del XXV Cam-
peonato de la URSS, 1957).

22. A6R+! RIT
23. AXT AXC
24. D3D!

El punto culminante. El ataque de las
negras se rechazard, sin ninguona compen-
sacién por la pérdida de la calidad.

24. ... TXA
25. DXA DXD
RXP

26. PXP+

Como demostré Petrosian después de
26. ..., R1C; 27. PxD, P6D; 28, T2C,
C5A; 29, A5C, también ganarian las
blancas.

27. PxD, P6D; 28. T2C+, R3A; 29.
A5C+, R4A; 30. T1D, T7A; 31. P4TR,
P7D: 32. A% P, TxXP; 33. T5C+, R3R; 34.

TIR+, R3A; 35. AXA, TXA; 36, T4R,
T7C; 37. T4AR+, R3R; 38. T4R+, R3A;
39. T2C, T8C+; 40. R2T.

Las blancas ganan.

PARTIDA NUM. 22
Suetin-Cholmov

Semifinal del XX Campeonato de la
URSS, Minsk, 1952.

1, P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. A5C,
P3TD; 4. A4T, C3A; 5. 0-0, A2R; 6. TIR,
P4CD; 7. A3C, P3D; 8. P3A, 0-0; 9.
P3TR, A3R.

Una antigua jugada adoptada por Tchi-
gorin. La partlda Schlechter-Tchigorin
(1904) continué asi: 10. P4D, PxP; 1l1.
PxP, AXA; 12. DXA, C4TD 13. D3D
P4A. Otras veces Tchl.gorm empleaba 10.
.y AXA; 11, DX A, C2D, seguido de 12,
vy A3A,L

10. P4D

El cambio 10. A X A, apenas favorece a
las blancas, como puede apreciarse en la
partida Boleslawsky-Keres (Mosct, 1941):
10. AXA, PXA; 11. P4D, DIR; 12. D3C,
D2D; 13. PXP, CDxP 14. CxC PxC
La debilidad del pedén doblado no tiene im-
portancia en esta posicién, pues contribuye
a la defensa de importantes puntos cen-
trales. Ademds, las piezas negras gozan de
actividad.
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La continuacién del texto es mds fuerte
que 11. DXA, porque abre la columna
para ejercer presién sobre el PTD, Por otra
parte, las negras pueden jugar C4TD, des-
plazando la dama y ganando un tiempo
para el avance del PAD, Veamos la parti-
da Smyslov-Botvinnik (XIX Campeonato
de la URSS): 11. DX A, D2D! (es débil
11. ..., PXP; 12. PXP, P4D, por 13. P5R,
C5R; 14. C3A, CxC; 15. DXC, con pre-
sién sobre la columna AD. Boleslawsky-
Flohr, Budapest, 1950); 12. A5C (o 12.
CD2D, TR1R; 13. ClA, P3T!; 14. P4TD,
C4TD; 15. D2A, AlA; 16. C3C, P4Al,
con contraataque en el flanco de dama)
12. ..., P3T (es mds activo 12. ..., C4ATR);
13. AXC, AXA; 14. P5D, C4T; 15. D2A,
P3A; 16, PXP, DXP; 17. CD2D, TDI1A;
18. TD1A, con pequefia ventaja de las
blancas.

11. ... PXP

Es preferible 11. ..., D2D, aunque des-
pués de 12. P5D!, C1D; 13. P4A, P3A; 14,
C3A, D2C, las blancas tienen ventaja de
espacio. Boleslawsky-Petrosian (semifinal
del XIX Campeonato de la URSS, 1951).

12. PXP P4D
13. P5R C5R
14. C3A P4A

Cholmov escoge una continuacién que
va ligada al sacrificio de un peén. La pa-
siva 14. ..., CXC; 15. PxC, D2D; 16.
D3D, es claramente favorable a las blancas.

15. PXP a. p.
16. CXC
17. TXPR

AXP
PxC
D4D

En compensacién del peén, las negras
tienen una buena disposicién de sus pie-
zas, y ejercen presién sobre el PD. Las
blancas, a cambio, pueden explotar la debi-
lidad de los peones negros en el flanco de
dama.

18. T4C C1D

Si 18. ..., TD1D; 19. A3R, P4TD; 20.
T1A, con las amenazas 21. D2A, y 21.
T5A. Seria. malo 18. ..., P4TR, por 19.
T4A, P4C; 20. CXP, y ganan. Bontsch-
Osmolowsky-Judowitsch (Campeonato de
la URSS, por Equipos, 1952).
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19. D2A C3R
20. A3R TRIR
21. P4C! P3A
Si 21. ..., A2R, Suetin pensaba jugar

22. D4R!, DxD; 23. TXD, y no es
posible 23, ..., A'XP, a causa de 24, P5D!

22. TAR T2R
23. C5R! C1D
24. P4A C2A
25. A2A C3D
26. T2R T2AD
27. T1AD P4TD
28. PXP TXP
29. D5AD P5C

El intento de complicar el juego, sélo
sirve para agravar su situacién. De todos
modos, la partida estaba decidida.

30. DéC! TI1A
31. CXP

Las blancas no caen en la celada 31.
TxP?, AXC; 32. TXT+, CXT, con pér-
dida de una pieza.

31 ... T4C

No seria bueno 31. ..., C5A, por 32.
CxP!

32. D6T
33. T5R!

D4AR

Esta pequefia combinacién corona la
partida bien jugada por las blancas.

33. ... DXPA
Si 33. ..., AXT, la continuacién m4s

sencilla seria 34. PAX A, D4C; 35. C7R+,
etcétera.

34, A3R D6C
35. C7R+ R2A
O 35. ..., AXC; 36. TXT+, CXT;
37. DX C+, R2A; 38. D6R+, etc.
36. CXT AXT
37. TIA+ R3R
38. PXA DXA+
39. RIT DXPR
40. CXC T4T
41. D6C D4AD
42. TIR+ R2D
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43. D7C+! RXxC
44. D7R+ R3A
45. T6R +

Las negras abandonan.

PARTIDA NUM. 23.
Tal-Panno
Portoroz, 1958

1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. A5C,
P3TD; 4. A4T, C3A; 5. 0-0, A2R; 6. TIR,
P4CD; 7. A3C, P3D; 8. P3A, 0-0; 9. P3TR,
C2D.
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Una continuacién que se basa en una
idea de Tchigorin. Las negras conducen
el caballo en el flanco de dama y algunas
veces siguen con 10. .

Los jugadores bulgaros han aportado
una gran contribucién a la teorfa de esta
variante. Ragozin la empleé con cierto
éxito.

10. P4D C3C

También se suele adoptar 10. ...,
Por ejemplo:

A) 11. A3R, C4T; 12. A2A, C5A; 13.
AlA, P4A; 14, P5D, P4TD!; 15. P3CD
C5A-3C; 16 CD2D, P5T. Las negras tie-
nen una buena pamda‘ Kopajev-Ragozin
(semifinal del XIV Campeonato de la
URSS, 1945).

B) 11. P4TD!, TIC (segin Matanovic
las negras consiguen nivelar el juego con
11. CA4T; 12. A2A, C3C; 13. PXPC,
PXPC 14, PxP PxP; 15. A3R, A2Dl,

A3A.

pero no 15. ..., A3R?, por 16. A5A!, T1R;
17. C3T. Pilnik-Stein, Mar del Plata,
1966); 12. PXPC, PXPC; 13. P5D, C2R;
14. C3T, P5C; 15. PXPC, TxP; 16. A2D,
TIC; 17. A3A, P3C; 18. C4A, las blancas
tienen las mejores perspectivas. Suetin-So-
kolsky (URSS, 1953).

En el afio 1957, el tedrico bilgaro Ba-
labanoff, publico un andlisis que demues-
tra el valor de la jugada 10. ..., C3C, que
dificulta el avance P4TD, que es la conti-
nuacién principal del juego de las blancas.

11. A3R

El cambio de los peones centrales 11.
PXPR, CxP; 12, CxC, PxC, no reporta
nada a las blancas. Por ejemplo: 13. D5T,
A3A; 14. C2D, D2R; 15, Cl1A, A3R; 16.
C3R, P3C; 17. D3A, AXA; 18. PXA,
A2C; 19, P4CD, P3AD, v la posicién de
las negras no es peor. Fischer-Keller (Zu-
rich, 1959).

Si 11. CD2D, la mejor respuesta es 11.
..., A3A, reforzando el centro. Si 1l.
CD2D, PxP; 12. PXP, P4D; 13. A2Al,
conduce a una lucha complicada como en
la partida Vasiukov-Furman (Moscu-Lenin-
grado, 1959), y ahora 13. ..., C5C; 14.
AlC, PxP; 15. AxP, C5-4D; 16. C3C,
con mejores perspectivas para las blancas.
O 13. ..., A3R; 14. P5R, D2D; 15. C3C,
A4AR; 16. A5C, A5CD; 17. T2R, TRIR;
18. T1A, C5A; 19. CIT!, AXA; 20.
DX A, T3R; 21. D5A, las blancas tienen.
ventaja posicional. Spassky-Tal (Esparta-
quiada, 1959).

Si 11. A5D, es bueno 11. ..., A2D!
11. ... PXP

Las negras se proponen emprender un
activo contraataque.

Es mds seguro 11. ..., TIC!; 12. CD2D,
A3A; 13. P5D, C4T; 14. A2A, C4-5A; 15.
CXC, CXC; 16. AlA, P3A!; 17. PXP,
D2A; 18. C2T, DX P; 19, C4C, A2R, y las
negras tienen una buena partida. Fischer-
Bronstein (Portoroz, 1958).

12, PXP C4T

Después de 12. ..., P4D; 13. C3A!,
PXxP; 14. CxP, A4AR; 15. P5D!, C4T;
16. P6D!, PXP; 17. AXC, DxXA; 18.
C3C, las blancas tienen ventaja. Tal-Antos-
hin (XXIV Campeonato de la URSS, 1957).



13. A2A
14. P5RI?

P4AD

Buscando complicaciones. Era preferible
14. C3Al], C4-5A; 15. Al1A, PAXP; 16.
CXPD, A3A; 17. PATD!, PXP (no es bue-
no 17. ..., P5C, por 18. C6A); 18. AXPl,
D2A; 19. P3CD, C4R; 20. A2C, A2C; 21.
T1AD, DIC; 22. C5A, con presién sobre
el PD. Gligoric-Olafsson (Candidatos, 1959).

14. ... PXPR!

A 14. .., C4-5A, Tal habia preparado
15. PXPD, DXP; 16. A5C!

15. CXP
16. D3D

C3-5A

En este momento las blancas podian ob-
tener tablas mediante 16. D5T, P3C; 17.
CXPC, PAXC; 18. AXP, PxA; 19.
DXPC+, etc.

16. ... PdA

Seria malo 16. ..., P3C; 17. A6T, T1R;
18. CXPA, RxC 19 D3A+

17. A3C! P5A

Si 17. ..., A3R; 18. PxP, DXD; 19.

CXxD, con la ganancia de un pedn.
18. A2D CXAR!

Tal habia calculado la siguiente variante:
18. ..., A4A; 19. ARXCI, DxXA; 20.
D3AD, DxD; 21. CxD, PxP; 22,
CxCl, PxC; 23. AxP+, RIT; 24,
T X A, con ventaja.

19. C6AI?

Tal emprende con esta movida arries-
gadas complicaciones, cuyo resultado ape-
nas puede preverse sobre el tablero. Des-
pués de 19. DX C6C, A3A; 20. C3T, las
posibilidades estarfan equilibradas. En
todo caso, la continuacién adoptada por
Tal origina una partida extraordinariamen-
te interesante.

19. ... CXT
Las negras no pueden escapar con la

dama, pues seguirfa 20. CxA+, y 2I.
P x C, con pérdida de una pieza.
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20, CxXD AdA
Y no 20. ..., AXC, por 21. P3CD, CX A;
22, CXC, capturando el otro caballo.
2]. D3AR TDXC
22, TXA AXC
23, AXP

Las negras tienen ventaja material con
torre y dos piezas menores por la dama.
Sin embargo, el C8TD estd fuera de juego,
en cambio las piezas blancas estdn muy
activas. El ataque progresa.

23. ... TXP

Apenas serfa mejor 23. ..., PXP, por
24. P3CD!, y si 24. ..., A3C; 25. PXC,
P6D; 26. DAC!, P7D (o0 26. ..., TXA; 27.
DXT, P7D; 28. TXP+1) 27. T7D.

24. D4C! A3C
25. D6R+ A2A
26. D5A C7A
Si 26. ..., A3C, Tal habia previsto la si-

guiente combinacién: 27. TXP+11!,

RXT; 28. A6T+, RXA; 29. DXT+,

R4C; 30. DXP+.
27. P3CD

O 27. ..., T8D+; 28. R2T, C7D; 29.
AXC, TXA; 30. DXPA.
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28. TXP+!
La continuacién mds espectacular para
el ataque, pues aunque no conduce a la
victoria es muy impresionante. Las blancas
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dispondrdn unicamente de la dama. contra
numerosas piezas negras; sin embargo, si-
guen con la iniciativa: la dama y peones
amenazardn mortalmente al rey enemigo.
Como demostraron andlisis posteriores, las
negras sélo podian conseguir tablas con
una defensa muy precisa.

28. ... RXT
29. A6T+! RXA
30 DXT+ R4C
3L PxC PXP

Seria mds débil 31. ..., T X P. Las negras
deben reservarse la posibilidad de contra-
atacar mediante T8D+, etc.,, y ademss el
P5A. estarfa mds préximo a la casilla de
coronacién que el P4A,

32. P3C!
33. P4ATR+

Después de 33. P4A+, R3C; 34, P4C,
P3T, las negras se defienden con éxito.

33. ... R5C

A5R

Contra 33. ..., R3C, Tal preparaba la
continuacién 34. P3Al, A4D; 35. P4C,
amenazando 36. D5A+-.

34. R2T!

Evidentemente, si 34. D4A+?, R6T, y
ahora son las blancas que deben defender-
se del mate.

34. ... AdAl

La tnica posibilidad de salvacién. Des-
pués de 34. ..., A4D; 35. P3A+!, AXP;
36. D8A+, R4T; 37. D5A+, R3T; 38.
D5C+ +.

35. D6A

La ganancia de una pieza no es suficien-
te: 35. P3A+, RXPA; 36. DX A+, R6R,
y no se puede tomar el caballo porque el
monarca negro escaparia de la zona de
peligro, y no se vislumbra ninguna linea
victoriosa.

35. ...
36. D5R!

P3T

Otra amenaza de mate. Las negras jue-
gan forzadas y sin descanso.

36. ... T5R
37. D7C+ R6A
38. D3A+ C6R

Era mds exacto 38. ..., RXPA; 39,
DXC+, R6A, y las negras consiguen ta-
blas.

39. RIC! A5C
40, PXC P4TR

Es evidente que si 40. ..., RXPC?; 41.
DIR+, R6T; 42. D2A!, y ganan. Tam-
bién es insuficiente 40. ..., TIXP; 41.
D6A+, R7R; 42. DlA+, R7D; 43.
D4ARI, con la doble amenaza 44. R2A y
44, DXA.

41. DIR TXP?

Esta jugada natural pierde. Conm 41. ...,
T3RI, las negras podfan conseguir tablas,
pues la retirada de la torre. dejarfa el
camino libre al rey, al mismo tiempo que
protegeria el PTD.

42. D1AR+!

En esta posicién la partida se aplazé.
Las blancas forzardn la ganancia de los
PAD y PTD, y ganan con su PTD pasado.
He aqui la continuacién:

42. ..., R5R; 43. DXP+, R6A; 44,
D1A+, R5R; 45. DXP, R5D; 46. D6D+,
R5A; 47. P4T, T8R+; 48. R2A, T7R+;
49. RIA, T7TD; 50. D6TD+, R5D; 51.
P5T, P5A; 52. D6CD+, R4D; 53, P6T,
T8T+; 54. R2A, P6A; 55. P7T, P7A; 56.
dDE!C+, R3D; 57. D3D+, las negras aban-

onan.

Por esta partida, la m4s interesante del
torneo, Tal fue recompensado con un pre-
mio especial.

PARTIDA NGM. 24
Geller-Spassky
XXV Campeonato de la URSS, 1958.

1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. A5C,

P3TD; 4. A4T, C3A; 5. 0-0, A2R; 6. TIR,

P4CD; 7. A3C, 0-0; 8. P3A, P3D; 9. P3TR,
CIC.
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Esta continuacién que se debe a Bre-
yer ha sido posteriormente estudiada por
Borisenko y Furman. El CD retrocede a
la casilla 1CD, para luego jugar CD2D,
donde defiende el PR. El AD se desarrolla
por 2CD. Ahora las blancas pueden em-
prender inmediatamente una ofensiva en
el centro, puesto que las negras no han
jugado 9. ..., CATD, que les permite ga-
nar un tiempo al atacar el alfil real.

10. P4D CD2D

También se ha ensayado 10. ..., A2C,
inmediatamente, pero se ha demostrado
que las blancas obtienen ventaja después
de 11. PxXP, PXP (si 11. ..., CxP; 12,
A5D!, C4A; 13. AX A, CXA; 14, PATD],
se considera muy fuerte. Surachov-Kro-
gius, semifinal del XXVI Campeonato de
la URSS, 1958); 12. DxD, AxD; 13.
CXP, CXP. Por ejemplo: 14. A3R (tam-
bién es bueno 14. A4AR) 14. ..., A3AR;
15, C4C, C2D; 16, C2D, CXC; 17, AXC,
TRIR; 18. A4AR!, TXT+; 19. TXT,
T1AD; 20. A2A, P3C; 21. T1D, y las ne-
gras abandonaron. Keres-Benko (Candida-
tos, 1959).

11. P4A! A2C

Los tltimos experimentos han demos-
trado que 11. ..., P3A, de inmediato es de
mas porvenir. Por ejemplo: 12. P5A,
D2A; 13. PXPD, AXP; 14. A5C, PXP;
15. DXP, Tampoco conduce a nada 15.
AXxC, PXA!. Gligoric-Petrosian (Los An-
geles, 1963), con juego igual aproximada-
mente.

Después de 11. ..., P5C, las negras tie-
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nen un juego dificil: 12. P5A!, A2C (si
12, ..., PXPD; 13. PXP,PXP; 14. CXP,
A2C; 13, C5A, C4A; 16. A5C!, es muy
fuerte segiin el andlisis de Schamkowitsch)
13. D2A, PXPD; 14. P6A, P6D; 15. D4A,
C3C; 16.PXA!l,CXD; 17. PXT= dama,
DXxD; 18. AXC, CxP; 19. CD2D. Shija-
nowsky-Schichov (semifinal del XXVI
Campeonato de la URSS, 1958).

12. C3A P3A

Las negras deben defender a toda costa
su casilla 4D. Después de 12. ..., P5C; 13.
C5D, las blancas tienen una clara ven-
taja.

13. P3T

Keres recomienda 13. P5A, PXPD; 14.
PXP, AXP; 15. CXPD, y-el juego de las
blancas es ligeramente superior.

13. ... D2A

Era mejor prepararse para un posible
contraataque: 13. ..., PXPD; 14. CXPD,
PXxP; 15. AXP, P4AD!; 16. A3D, PXP; 17.
CXPR, P4A (Keres).

La tdctica pasiva de las negras permite
a su adversario terminar su desarrollo y
emprender activas operaciones.

14. A5C TDIR
15. TIAD DIC

Si las negras hubiesen jugado 14. ...,
TRIR, en lugar de 14. ..., TDIR, esta torre
quedaria fuera de juego después de la
jugada del texto.

16. A2T! RIT
17. P4CD P4A
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Un avance precipitado. Era preferible
17. ..., P3T; 18. A4T, C2T.

18. PCxXP PXPD
(véase diagrama)
19. P6A!

Una sorpresa. Era mds débil 19. CxXPD,
PDXxP; 20. C5A, P5C!

19. ... PxC
20. PXA DXP
21. PXP DXPC
O 21. .., PXP, TXPA, y si 22, ..,

CXP?, se refutaria con 23. TXC!, DXT;
24, T3R.
22, TP C4A
También es insuficiente 22, ..., CXP,
por 23, TXC, AXA; 24, TXT, TXT;
25, AXP, TIAR; 26. DXP!, con un peén
de ventaja.

23. T3-3R
24, P3R!

C3R
C5C!

Lo mejor, relativamente. Después de 24.
..., PXP; 25. TXP, las negras no tienen
ninguna posibilidad de tablas con un peén
de menos.

25. PxC CxXA
26. PXP CXC+
27. PXC A4C

Las negras fundan su esperanza en los
alfiles de distinto color. Esta esperanza es
triste porque el PD es demasiado fuerte.

28, PAT
También seria posible 28. A4A, pero las

blancas no quieren apartarse de su obje-
tivo por un ataque al PTD.

28. ... D2D
29. TXT TXT
30. TXT+ DXT
31. P7D DIAR
32. D2R!

El PAR estd perdido. Las blancas ame-
nazan 33. D8R!

32. ... D2R
33. D3D

Si 33. DxD, AXD; 34, AXP, daria
a las negras posibilidades de tablas. Ahora
no es posible 33, ..., R1C, por 34. P4A!

33. ... P3T
34. AdA P4TD
35. AXP! A5T
Si 35. ..., DXA; 36. P8D= dama,

AXD; 37. DXA+, R2T; 38. DXP (por
eso las blancas obligaron a avanzar este
pedn en la jugada 32) 38 ..., DXP; 39.
D5AR4, DXD; 40. PXD, y el PTD pro-
mocionard a dama.

36. R2C A3A
37. AdA DI1D
38. D5SD A4C
39. D7A

Las negras abandonaron.

PARTIDA NUM. 25
Boleslawsky-Saigin

Semifinal del XIX Campeonato de la
URSS, Swerdlowsk, 1951.

1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. A5C,
P3TD; 4. A4T, C3A; 5. 0-0, A2R; 6.
TIR, P4CD; 7. A3C, 0-0.

En la partida Krogius-Minev (RSFSR-
Bulgaria, 1958), las negras eligieron una
variante de gambito con la cual el rey
permanece en el centro: 7. ..., A2C; 8.
P3A, P4D!?; 9. PxP, CXxP; 10. CXP,
CxC; 11. TXC, C5A; 12. P4D!, CxP.
Y ahora las blancas pueden lograr una
superioridad decisiva con 13. D2R! (en
lugar de la continuacién de la partida 13.
A5C, P3AR; 14, AXP,PXA; 15 D5T+,
y tablas por jaque perpetuo). Por ejemplo:
13...,0-0(si 13, ..., C5T?; 14. TXA+1);
14, Tx A, C5T; 15. C2D, D3D; 16. D5R!,
D3CR+; 17. D3C, y las blancas recha-
zan el ataque (andlisis de Schamkowitsch).

8. P3A P4D

Una variante extraordinariamente inte-
resante y complicada. Las negras sacrifican
un pedn del centro con idea de iniciar pe-
ligrosas amenazas en el ala de rey, apro-
vechando el mejor desarrollo de sus pie-
zas. Las blancas han de defenderse con



gran precisién para rechazar el ataque y
conservar la ventaja de material.

9. PXP

En el XVIII Campeonato de la URSS, se
jugd aqui con éxito 9. P4D.

Después de 9. ..., CxPR; 10. PxP,
A3R, se llegé a la Defensa Abierta con
la jugada TI1R. En la partida Geller-Kaw-
torin (1951), las negras jugaron 9. ...,
PXxPR!; 10. CxP, A2C, logrando ven-
taja después de 1l1. A5C, CxC!; 12.
PxC, C2D; 13. P6R, AXA; 14. PXC,
P4AD!

9. ... CxXP

Es mds débil la continuacién 9. ..., P5R;
10. PXC! (en la partida Pulevic-Shuraw-
lew se jugé 10. C5C, A5CR!; 11, P3A,
PxP; 12.PXP, CXxP; 13. CXPT, A3DI;
14, AXC, AXP+, y el encuentro ter-
miné en tablas por jaque perpetuo). 10.
..., PXC; 11, P4D! (después de 11. DX P,
A5CR; 12, D3C, TIR; 13. P4AR, A3R;
14. T5R, las negras tienen un fuerte ata-
que, como en la partida Schivochin-Shu-
rawlew, Kailin, 1952: 14. ..., AXT, 15.
PxA, CAT!; 16. DXA, TXP), 11. ..,
A3D (si 11. ..., PXP, lo més fuerte es 12.
D34); 12. ASC La partlda Kofman-Kopa-
jev (Campeonato de Ucrania, 1948), conti-
nué asf: 12, ..., AXP+; 13. RXA,
C5C+; 14, RIC, DX A; 15. DxP, A4A;
16. C2D, TD1R; 17. ClA, con clara ven-
taja de las blancas. Véase la partida nu-
mero 29-A, para mds andlisis.

10. CxP

No es conveniente para las blancas rehu-
sar el gambito.

Si 10. P4D, lo mejor es 10. ..., PXP;
11. PxP, A5CR; 12. C3C, C3C, las ne-
gras tienen una buena partida. Lovenfisch-
Neshmetdinov (Gorki, 1950).

10. ... CcxC
11. TXC

Hemos alcanzado la posicién cldsica de
la variante del gambito, que Marshall en-
sayé por primera vez contra Capablanca
(Nueva York, 1918). Aqui son usuales las
dos alternativas: 11. ..., C3A y 11.
P3AD.
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Si 11. ..., C3A; 12. P4D, A3D; 13.
TIR (menos explorada ha sido 13. T2R,.
C4T; 14. D3D, D3Al) 13, ..., C5C; 14.
P3TR, D5T; 15. D3Al, CxP!; 16, A2D!
(y no 16. DXC, A7T+!; 17. R1A, A6C;
18. D2R, AXP!; 19. PXA, TDIA, etc.)
16. ..., A2C (0 16. ..., AXP; 17. PXA,
CxP+; 18. R1A. Aronin-Demurya, Tbi-
lissi, 1957); 17. DX A!, C6D; 18. T2R,
D6C; 19. R1A, D7T; 20. P4C!, DXPT+;
21. D2C, las blancas han rechazado el ata-
que y conservan su ventaja de material..
Rostov-Pensa (por telégrafo, 1958).

Las catorce primeras jugadas se repi-
tieron en la partida Suetin-Witkowski (Po~
lonia-URSS, 1958).

La continuacién 15. D3A, P4TR; 16..
A3R!, C7T!?; 17. DXT, AS5SCR; 18.
D4R, C6A+; 19. PXC, DXPT; 20. P4A,.
A6A; 21. DX A, DxD; 22. C2D, D5C+;
23. R1A, tampoco consiguié ningin resul-
tado satisfactorio las negras, pues las blan-
ca;» rechazaron el ataque y ganaron la. par-
tida.

1L ... P3AD
12. P4D

Si 12. P3D, las negras dificultarian el
desarrollo de las piezas blancas con 12..

.» A3D; 13. TIR, A4AR!, con buenas po-
sibilidades de contraataque. As{ ocurrié en.
la partida Smyslov-Sokolsky (XVII Cam-
peonato de la URSS): 14. AXC, PXA;
15. C2D, AxXPD; 16. ClA, A3C, y la
posicién de las negras no es mala.

Si 12, AXC, véase los anilisis de la par-
tida ndmero 29-A.

12. ... A3D
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13. TIR D5T
14. P3C D6T
15. D3D!

Lo mejor. No daria resultado 15. T4R,
por la respuesta 15. ..., P4C!, que impide
16. TAT, y amenaza P4AR-5A, con fuerte
ataque. No seria prudente 16. AXP, por
16. ..., D4Al,

La jugada del texto tiene por objeto con-
tinuar con D1AR, desalojando la dama ne-
gra, y reforzando el flanco de rey, después
de D2C

15. ... A4AR

Lo mi4s fuerte parecer ser 15. ..., ASCR;
16. A3R, TDIR; 17. C2D, T3R. Por ejem-
plo: 18. PATD, PXP; 19. TXP (19. AXC,
PxA; 20. D1A, también merece consi-
derarse); 19. ..., P4AR; 20. D1A (la par-
tida Nowopaschin-Spassky, XXXI Campeo-
nato de la URSS, continué asi: 20. P4AR?,
AXxPl; 21. A2AR, TXT+; 22. AXT,
TIR, y las blancas abandonaron, pues des-
pués de 23. A2A, AXC; 24. DX A, A6A.
0 23. TIT, AXC; 24. DX A, T7R, estin
perdidas); 20. ..., P5A; 21. DXD, AXD;
22. TXP, PXA; 23. TXPR!, TXT; 24.
PXT, A2R}; 25. TXP, A4C; 26. AXC+,
RIT; 27, A2C!, AXP-+; 28. R1T, AXA+;
29. RX A, AXC; 30. P4CD, P4C; 31, P4C,
AS8R; 32, P5D. Tablas. O bien 18. DIA,
DA4T; 19. P4TD, PXP; 20. TXP, P4AR;
21. P4AD, P5A; 22. PXC, TX A; 23.PXT,
PXPC; 24. PXxPA+, RIT; 25. PXP,
TXD+; 26. TXT, con juego complica-
do, y posibilidades iguales, aproximada-
mente. Suetin-Geller (XXI Campeonato de
la URSS). También merece considerarse
15. ..., C3A; 16. D1A, D4A; 17. A3R, A2C;
18. C2D, P4Al; 19. P3A, P5A; 20. AlD,
P4TR, y las negras contraatacan. Botsch-
Osmolowsky-Ljublinsky (semifinal del XX
Campeonato de la URSS).

16. D1A D4T

En la partida Boleslawsky-Szab6é (Bu-
dapest, 1950) se opté por 16. ..., D5C; 17.
A3R, P4TR; 18. C2D, P5T, y después de
19. A1D, D3C; 20. C3A, PxP; 21. PAXP,
A6D; 22. D2A, las blancas han rechazado
el ataque y estdn mejor.

17. A3R
La partida Aronin-Suetin (1949), conti-

A6T

nué asi: 17. ..., TDIR; 18. C2D, T3R;
19, AID!, A5CR (6 19. ..., D3C; 20.
C3Al); 20. AXA, DxA; 21, P3A, D3C
22, A2A y las blancas han rechazado el
ataque.

18. A1D D4A
19. D2R TDIR
20. C2D

Evidentemente si 20. D5T?, Cx A; 21.
PXC, TxP!

20. ... P4A

Las blancas amenazaban con efectividad
21. D5T. Por ejemplo: 20. ..., T3R; 2I1.
D5T!, DxD (6 21. TRIR 22 DXD
A><D 23, A30); 22 AxD TRIR; 23.
ClA, AXC 24, TXA, CxA 25. PXC
P3C; 26. A3A etc.

Quizi serfa mejor 20. ..., ASA; 21. D3A,
A XA, para recuperar el peén. De todos
modos, después de los cambios el juego
de las blancas es un poco mejor.

21. C3A!

En el encuentro Boleslawsky-Bronstein
(1950), se jugé 21. P3T (seria malo 21.
D3A, por 21....,PXP!; 22. DxD, AXD;
23. PxP, A5CD!); 21. .., PxP; 22,
PxP, ASA; 23. D3A, AXA; 24. PXA,
DXD; 25. AxD, CXP, y la posicién de
las blancas no les conduce a la victoria.

La jugada del texto es considerable-
mente mds fuerte.

2L ...
22. D2A
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A primera vista parece que las negras
conseguirdn el éxito con su ataque, pues
la torre no dispone de ninguna buena ca-
silla, pero las blancas tienen una fuerte
movida que les asegura una clara ventaja.

23. C4T! CXT
24. DXD AXD
25. CxA A2A

Después de 25. ..., PXP; 26. CXA,
PxA; 27.CXT,PXP+; 28. RXP, TXC;
29. A2R, C7A; 30. T1D, las blancas ganan
ficilmente el final resultante.

26. PXP Cé6D
27. T1C

Pero no seria bueno 27. P4CD, por 27.
..., A4R; 28. C4D, CxXPC!; 29. PxXC,
T1D!

27. ... T4R
28. A2A T1D

Si 28. ..., CXPAD, lo mds sencillo se-
ria 29. P4AR, recuperando la calidad y con
un peén de ventaja.

29. A4D! TXC
30. AXC T4-4D
31. AdR T4-2D
32, TIR A4T
33. T3R P3C
34. A3A P5C

Ahora es decisivo la promocién del peén
pasado, protegido por la pareja de alfiles.

35. P6A! T3D
36. TSR PXP
37. PXP A2A
38. T7R A4T
39. T7T TIAD
40. TXPT AXP
41. AXA T6éD
42. A4CR P4A
43. AXP PXA
44. A5R

Y las blancas ganaron con su gran su-
perioridad de material.
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PARTIDA NUM. 26.

Boleslawsky-Karaklaic
URSS-Yugoslavia, 1957

1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. A5C,
P3TD; 4. A4T, C3A; 5. 0-0, CXP; 6. P4D,

P4CD; 7. A3C, P4D; 8. PXP, A3R; 9.
D2R.
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Una continuacién que procede de Keres.
Las blancas se proponen jugar 10. T1D,
ejerciendo presién sobre el PD. Otra idea
consiste en la salida 10. A3R, después
de 9. ..., A4AD, para proceder al cambio.

9. ... A2R

Después de 9. ..., C4T, la respuesta 10.
C4D1, es muy fuerte. Por ejemplo: 10. ...,
DS5T; 11. P3AD!, CxA; 12. PXC, A2D;
13. P3A, C4C; 14. AXC,DXxA; 15. P6R!,
AlA; 16. P4AR, con ataque muy fuerte
(Schach-Echo, 1957). Veamos la partida
Smyslov-Euwe (Campeonato Mundial,
1948): 9. ..., C4A; 10. TID, CxA; 11.
PTxC, D1A; 12. P4A!, PDXP (6 12. ...,
C5C; 13.PXPC,PXxP; 14, TXT, DXT;
15. A2D!, P3AD; 16. C4D, con ventaja
de Ias blancas); 13. PXP, AXP; 14. D4R},
C2R; 15. C3T, con amenazas decisi-
vas. La linea recomendada por Bronstein
9. ..., A4AD; 10. A3R, D2R; 11. TID,
T1D, no ha sido experimentada, todavfa,
en la practica.

10. TID

Es interesante el gambito a base de 10,
P4A!?, PCXP (10. ..., C4A; 11. PXPD,



86

CxA; 12. PxA!l, CxT;
R XP; 14. P6R+, R1C; 15. D4R, con ven-
taja de las blancas, andlisis de Redtschen-
ko); 11. A4T, A2D; 12. C3A, C4A; 13.
P6R, PXP; 14. AXC, AXA; 15. C5R,
D3D; 16. D5T+, P3C; 17. CXPC, PXC;
18. DX T+, R2D, El fuerte centro de las
negras compensa la pérdida de la calidad.
Abroschin-Radtschenko (1954).

10. ... C4A

Si 10, ..., 0-0, las blancas pueden optar
por 11. P4A, reforzando la presién en el
centro. La mejor posibilidad de las negras
reside, probablemente, en el sacrificio de
dama propuesto por Radtschenko: 11. ...,
PCXP; 12, AXP, PXA!?; 13. TXD,
TR XD; 14. C3A (a 14. A2D; Radtschenko
sugiere 14, ..., A4D; 15. C3A, CxC; 16.
AXC, C5C!), 14. ..., €XC; 15. PXC,
P3T; 16. A3R, TDI1C, y la actividad de las
piezas negras dificultard hacer valer su
ventaja a las blancas.

11. AXP!

Recomendado por Mikenas.
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Una de las variantes mds interesantes.de
la Apertura Espafiola, y que ha sido ana-
lizada en sus mds minimos detalles, Las
blancas sacrifican su alfil, pero practica-
mente obligan a su adversario a sacrificar
la dama, dando lugar a forzadas compli-
caciones, Los jugadores de esta partida,
por ejemplo, conocian la variante hasta la
jugada 25!

11 ... AXA
12. C3A AS5A!

13. PXP+,.

jLa tunica respuestal La continuacién:
12. ..., C5C; 13. C1R (también es bueno
13. P3CD1!), 13. ..., D2D; 14. P3TD, D3A;
15. PXC, A5A; 16. D4C, C3R; 17. C4R],
A4D (17. ..., AXP?; 18, D3A!); 18. C3C,
P3C; 19. A6T, 0-0-0; 20. P3AD, A6C; 21.
TR1A, R2C; 22, T3T, proporciona ven-
taja a las blancas. Kotkov-Gurgenidze
(XXIV Campeonato de la URSS, 1956).

13. TXD+ TXT
14. D3R!
Falla 14. D1R?, por 14. ..., C5C!
14. ... P5C!
15. P3CD! A3R!
A ]a jugada natural 15. ..., PXC?, se
responde 16. A3T!
16. C4R T8D -+
17. CIR C5D
18. A2C CXPA
19. D2R TXT
20, AXT CXA

Radtschenko recomienda 20. ..
21. DXC, CXC; 22. DXC, 0-0.

5 C7XC;

21. CxC
22. C3D!

AXC

Serfa débil 22. D1D, CxXP; 23. PXC,
0-0, pues las negras, ademds de disponer
de una activa pareja de alfiles, han logra-
do un excelente desarrollo que compensa,
suficientemente, la pérdida de la dama.

22. ... A3C

Si 22. ..., A2R, las blancas disponen de
la fuerte jugada 23. C4A, y ganarian del
modo siguiente: 23. ..., 0-0; 24. DI1D,
CxP; 25. CxA, PxC; 26. DxC.

23. CXP
Ahora 23. C4A, no amenaza nada, y

después de CxX A, PXC, el punto 2AR se-
rfa atacado.

23. ... 0-0
24. C6A P3A!
25. P4TR

Era mejor 25. P3TR. Boleslawsky. supu-
so que el P4TR, era un buen elemento pa-



ra el ataque, pero las negras, a su vez, po-
drfan capturar este pedn como objetivo.
Con la movida 25. P3TR, se impide la po-
sible respuesta A5C, y PTR no podia ser
atacado.

25. ... RIT?

Las negras no debfan titubear en la
preparacién del contraataque, por eso era
preferible: 25. ..., PXP!; 26. DXPR, T3A
{también es posible 26. ..., A5C); 27.
PACR, AXPA +; 28. R1T! (y no 28. R2T,
C7A; 29. P5C, C6R1!), 28. ..., AXPT; 29.
C7R+, R1A; 30. C5A, AXC; 31. PXA,
CXP; 32. PXC, T3D; 33. D5A, AlD, ta-
blas. Suetin-Geller (XXV Campeonato de
la URSS, 1953).

26. R2T A2D

Maids posibilidades de tablas ofrecfa: 26.
...y AIC; 27, D2C, CXP; 28. PXC, PXP;
29. P3A, AdA; 30. CXP, A3D (Boles-
lawsky).

27. PXP!
Evidentemente si 27. ..., T XP; 28. D7R.
28. D7R

AXC

iMuy bonito! La dama entabla una lucha
reﬁ}da contra las cuatro piezas del adver-
sario.

28. ... TICR
29. PXP+

Mis fuerte que 29. P7A, A4D!; 30.
PXT=D+, AXD, con posibilidades de
tablas,

29. ... TXP
30. DSA+ T1C
31. D6A+ T2C
32. P5T} R1C
33. DXA T2A
34. D3AD

El caballo cae, y la partida estd decidida
a favor de las blancas.

34. ..., CxP; 35. DXC, AXP; 36.
D6R!, A4A; 37. DXP, A3D+; 38. R3T,
T2R; 39. D3D, T4R; 40. P4C, R2C; 41.
P4T, R3A; 42. D2D, R3R; 43. P5T, R2D;
44. P6TD, R1A; 45. D2CD, T6R+; 46.
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R2C, T6CR +; 47. R1A, A4A; 48. D7CD +,
R2D; 49. D5D+.

Las negras abandonan.

PARTIDA NUM. 27
Ragozin-Rawinsky
Campeonato de Moscii, 1947

1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. A5C,
P3TD; 4. A4T, C3A; 5. 0-0, CXP; 6. P4D.

No es tan fuerte 6. TIR. Después de 6.
..., C4A, las blancas se ven obligadas a
cambiar su AR, y la pareja de alfiles con-
trarios hard prevalecer su fuerza. Veamos
la partida Gipslis-Averbach (XXV Cam-
peonato de la URSS, 1958): 7. AXC,
PDxA; 8 CXP, A2R; 9. P4D, C3R; 10.
A3R, 0-0; 11. P4AD, P3A; 12. C3AR,
P4AR!; 13. A2D, P5A; 14. A3A, CAC;
15.CxC, AXC; 16. P3A, A4A, las negras
tienen una buena partida.

6. ... P4CD
7. A3C P4D

8. PXP A3R

9. P3A A2R

10. CD2D

Esta movida y las siguientes tienen por
objeto desalojar al caballo de su excelente
posicién central. Conduce a una lucha re-
fiida 10. A4AR (para proteger el P5R, y
jugar después C4D y P3A). Por ejemplo:
10. ..., P4C; 11. A3R, P5CR; 12. CR2D,
C4A; 13. D2R, D2D; 14. T1D, CXA; 15.
CxC, CxP; 16. C1-2D, A3D; 17. A4D,
P3AR; 18. C5A, AXC; 19. AXA, R2A,
las blancas tienen ataque en compensacién
del peén.

10. ... 0-0
11. A2A P4A

También es posible 11. ..., C4A, la me-
jor respuesta es 12, C4D!, D2D; 13. P4AR,
P4A; 14. PXP, a. p.,, AXP; 15. CXA, con
juego algo mejor.

12, PXP a. p.
La variante 12. C3C, D2D; 13. CD4D,

CxC; 14. PXC, P4A, O 14. CxC, P4A,
conduce, aproximadamente, a la igualdad.
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12. ... CXP6AR
13. C3C
Si 13. C5C, A5CR; 14. P3A, AlA; 15.

TIR, D3D, con juego igual, aproxlmada-
mente,

13, A5CR
14. D3D C5R

Lo mds agresivo.

También es posible 14, ..., A4T, como
en la partida Boleslawsky-Euwe (Groninga,
1946).

15. CD-4D CxC
16. CXC A3D!
17. P3TR

La partida Boleslawsky-Lowenfisch (XV
Campeonato de la URSS, 1945), sigui6 asf:
17. CXP, AXP+; 18. RXA, y ahora las

negras podian jugar 18, ..., T4Al, con
ataque casi imparable.
17. ... D5T

18, CxXP

Esta movida es aqui, verosimilmente, la
mejor. De dudoso valor seria 18. P4AR,
A2D; 19. A3C, C3A, y el flanco de rey
de las blancas ha quedado debilitado.

18. CXPAR!
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19. A5C

Malo serfa 19. DXPD+, RI1T; 20.
CX A (20. A5C, D6C!; 21. CXA, A6A!),
20. CxP+l 21.P><C D6C+; 22.
D2C, T><T+; 23 RXT, AXP, y ganan.

Lo mds sencillo para obtener tablas es 20.
DXPT+.

19. ... CXxXD

20. AXD PxC

21. AXC A2D
Tablas.

Una partida de gran interés tedrico.

PARTIDA NUM. 28
Sbandutto - Salygo
Por correspondencia, 1954,

1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. A5C,
P3TD; 4. A4T, C3A; 5. 0-0, CXP; 6.
P4D, P4CD; 7. A3C, P4D; 8. PXP, A3R;
9. P3A, A4AD; 10. CD2D.

La variante Motzko carece de efecto:
10. D3D, 0-0; 11. A3R, pues las negras
pueden jugar 11. ..., P4A; 12. PXP a. p.,
D X P, sacrificando un pedén. En la partida
Rauch-Behle (Alemania Occidental, 1959),
las blancas aceptaron el sacrificio, y hu-
bieron de exponerse a un violento ataque
después de 13. AXP, TDID; 14. ADXA,
CxA; 15. AXA+, DXA; 16. D2A (es
preferible 16. D3R), 16. ..., TxC!; 17,
PxT, C4R

10. ... 0-0

Las negras se preparan gustosas para
cambiar en el punto e4. Después de 11.
CXxC, PXC; 12. C5C, AXA; 13. PXA,
D6D, no estdn mal.

11. A2A
Es mds débil 11. D2R, A4Al; 12, CxC
(12. A2A?, CxPAD!), 12. ..., PXC; 13.

C5C (pero no es bueno 13. T1D?, PXC;
14. DXPA, A2D; 15. D5D, A5CR!, y
ganan las negras. Boleslawsky-Sokolsky,
Swerdlowsk, 1942), 13. ..., CxP; 14.
CXPR, D6D, y la partida terminé en ta-
blas. Boleslawsky-Botvinnik (Campeonato
de la URSS, 1941).

1L, ... P4A
En la partida Smyslov-Botvinnik (Mos-

ci, 1943), las negras sacrificaron el ca-
ballo: 11. ..., CXPAR?; 12. TXC, P3A;



13. PxXP (si 13. D2R, PxP; 14. C3C,
AXT+; 15. DxA, A5CR, proporciona
buenas posibilidades a las negras), 13.

DxP; 14. D1AI, A5CR, y las blancas po-
dian conservar su superioridad, Por ejem-
plo: 15. P3TR, A4T; 16. D3D. O 15,

AXC; 16, CXA, C4R; 17. A1D (Keres).
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En esta posicién se juega, generalmente,
12. C3C, o 12, PXP a. p. Evidentemente,
la apertura de la columna AR permite a las
negras iniciar un activo contraataque en
el flanco de rey. Por ejemplo: 12. PXP
a. p., CxP6A; 13. C3C (pero no seria
bueno 13. C5C, A5CR!; 14, AXP+,
CxA; 15. DX A, CxC; 16, C3C, TxP!,
con ventaja); 13. ..., A3C (o 13. ..., A2T);
14. CD4D (si 14. C5C, serfa posible 14. ...,
D2D, o 14. ..., AlA, Veamos la partida
Lilienthal-Botvinnik (Campeonato de Ila
URSS, 1941: 14. CR4D, CXC; 15. PXC,
D3D!; 16. D3D, P3A y las negras tienen
buena partida); 14. ..., CxC; 15. CxC,
A5C; 16. D3D, P4A; 17. C5A, y esta po-
sicién se consideré durante mucho tiempo
como favorable a las blancas.

Pero la partida Gretschkin-Radtschenko
(1951) aporté mds tarde una mejora para
las negras: 17. ..., D2D!; 18. C3C (seria
malo 18. A3R?, por 18. ..., P5DI!; 19.
PXxP, P5A. Si 18. C3R es 18. ..., P5A);
19. D2D, P5D, muy fuerte); 18. ..., P5A;
19. D2D, TDI1R. Las negras tienen una
gran ventaja posicional.
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12. C3C A3C
13. CD4D CxC
14, CxC AXC
15. PXA

Averbach-Szab6 (Zurich, 1953), se jugé
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15. Dx A, pero después de 15, ..., P4A;
16. DID, P5AR; 17. P3A (o 17. P4TD,
P5C; 18 PXP, PXP; 19. D4D, P6Al;
20. TlR, C4C; 21. P4T, C5R1; 22, AxC,
DXP; 23. P3CR, D6T; 24. AXPA, TXA,
con ataque irresistible. Kusnerov-Arsumen-
jan, semifinal del III Campeonato por Co-
rrespondencia de la URSS, 1956), 17. ...,
C4C; 18. P4TD, P5C; 19. P4T?, C6T+1;
20. PxC, DX P, las negras tienen un fuer-
te ataque.

15. ... P5A
16. P3A C6C!

Sacrificio recomendado por Tchigorin,
cuya correccién han demostrado numero-
sos andlisis.

La variante recomendada por Pachman:
17. T2A, D5T; 18. D3D, T4Al; 19. AXP,
TxA; 20. PXC (es mejor 20. D3A11) 20.
..., DXP; 21, DXPT+, R2A; 22. D5T+,
R2R; 23. T1D, T4T; 24. D6C, fue refu-
tado por Bronmstein: 24. ..., T1-1T!; 25.
R1A, T5CI!; 26. D3D (si 26. PXT,
T8T+; 27. R2R, AXP+, etc), 26. ...,
T8T+; 27. R2R, T5R+1!!; 28. DXT,
PxD; 29, TXT, A5A+; 30. R3R, P4Cl,
y ganan.

Es interesante, aunque desconocemos
ejemplos prdcticos, la continuacién 17

TIR.
17. PxC PxXP
18. D3D! A4A
19. DXA TXD
20. AXT D5T
21. A3T DxP+
22, RIT DXxPR
23, A2D DXxP!

En la partida Boleslawsky-Botvinnik
(Swerdlowsk, 1943), las blancas consiguie-
ron un fuerte ataque después de 23. ...
P4A; 24. TDIR, DXP; 25. A4A, P5D;
26. AXP, P6D; 27. A5R, DXPT; 28.
A6D, D7C; 29. A6R+, RI1T; 30. A5R,
D7D; (era mejor 30. ..., D7AD); 31. P4A.

24, AdA P5D!

Smyslov-Reshevsky (URSS-USA, por ra-
le, 1945) se jugé 24. ..., P4A, pero des-
pués de 25. A6R+, RIT 26. AXP, las
blancas ganaron fécxlmente

Con la jugada del texto las negras espe-
ran obtener un contraataque.
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25. AXPC
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Rudensky-Estrin (Campeonato de Mos-
cd, 1946), se jugé 25. TDIR, pero después
de 25. ..., P6D1; 26. ASR, DXPT; 27,
AXPA, D7AD; 28. T1A, D7C; 29. A6R+,
RIT; 30. AXP, P7D, las negras tenian
ventaja. También después de 25. AXPA,
P6D; 26. AXP, P7D, este peén sujeta las
piezas blancas.

25. ... P6D

‘Merece considerarse 25. ..., P4A.

26. TDID!

Salygo-Filippov (por correspondencia,
1948) se eligié la continuacién mds débil
26. AXP, P7D; 27. P4A, T1R; 28. A5R,
D7A; 29. A7D, T2R; 30. A4C, PATD, y la
partida terminé rdpidamente en tablas.

Con la jugada del texto, las blancas se
proponen aniquilar el peligroso PD pasado.

26. ... P7D
27. T2A TiD
28. A4A!

Evidentemente si 28. AXP, D8A!
28. ... DXP

Apenas hay algo mejor. Si 28. ..., D3A,
seguiria, como demostré Sbandutto, 29,
AXPA! D5D; 30, AXT, DXT; 31, A5T.
Y si 28. ..., D5C; 29. T1xP, TXT; 30.
A6R+, R1A; 31. AXT, D5D; 32, T2R,
con fuertes amenazas.

29. T2XP TXT
30. TXT DST+
31. R2T P4A
32. T5D

Las piezas blancas trabajan con extraor-
dinaria actividad, su adversario puede pa-
rar dificilmente las amenazas.

32. D3A
33. ASR D3A
34. T6D DIR
35. P4Al PATD
36. T6CD R2A
37. T7C+ R3C
38. TXPCR+ R3T
39. T7D R3C

Estaban amenazadas de 40. T6D+, R4T;
41, P4C+, y las negras estdn irremedia-
blemente perdidas.

40. T6D+ R2A
41. T6AR + RIC
42. A6R+ R2C
43. A5D D5T +
44. R3C

Las negras abandonan.
Una partida de interés tedrico.

PARTIDA NUM, 29,
Gretschkin-Geller

Semifinal del XIX Campeonato de la
URSS, Swerdlowsk, 1951.

1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. A5C,
P3TD; 4. A4T, C3A; 5. 0-0.

Si las blancas desean evitar la Defensa
Abierta, pueden jugar 5. P3D. Veamos la
partida Bannik-Neshmetdinov (XXI Cam-
peonato de la URSS, 1954): 5. P3D, P3D;
6. P3A, A2R; 7. 0-0 (la mejor respuesta a

"la antigua maniobra 7. CD2D, 0-0; 8. ClA,

es 8. ..., PACD; 9. A2A, P4D! con con-
traataque en el centro), 7. ..., 0-0; 8. TIR,
C2D (si 8. ..., PACD; 9. A2A, P4D; 10.
CD2D, PxP; 11. PxXP, A3R, con posibili-
dades, aproximadamente, iguales, Smyslov-
Botvinnik, Campeonato de la URSS, 1941);
9. P4D (si 9. CD2D, podria seguir 9, ...,
C4A; 10. A2A, P4D, con juego activo en
el centro) 9. ..., A3A; 10. P5D, C2R; 11.
CD2D, P3CR; 11. C1A, A2C, y las negras



tienen buenas posibilidades de ataque en
el flanco de rey.

5. . A2R
6. TlR P4CD
7. A3C 0-0
8. P3D

Esta movida la adopté a menudo Iljin-
Genewsky; su objeto es evitar la variante
del gambito. Antes del avance P4D, se
debe desarrollar el flanco de dama.

8. ... P3D
9. P3A C4TD
10. A2A P4A
11. CD2D C3A
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Estamos en presencia de una linea de
la Defensa Tchigorin, con la diferencia de
P3D, en lugar de P4D.

Y ahora surge la pregunta (qué bando
estd en mejores condiciones de irrumpir
en el centro?

12. D2R

Asf jugaba generalmente Iljin-Genewsky.
Este movimiento dificulta el avance P4D
de las negras.

La partida Alekhine-Eliskases (1936)
continué con 12. ClA, TIR; 13. C3R,
P4D, avance que resulta prematuro. Des-
pués de 14. PXP, CxP; 15.CxC,DXC;
16. P4D!, PRXP; 17. A4R, D2D; 16.
P X P, las blancas tienen ventaja.

Aronin-Geller (XIX Campeonato de la
URSS, 1951), se jugé 12. Cl1A, C2D; 13.

- P4D, PRXP; 14. PXP, C3C, y las negras
alcanzaron una excelente posicién después
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de 15. P5D, C4R; 16. CXC, PXC; 17.
P4A, A3A.

12. ... Cc2b

Iljin-Genewsky-Botvinnik (VII Campeo-
nato de la URSS), se jugé 12. ..., T1R; 13.
ClA, P4D, pero después de 14. PXP,
CxP; 15. A2D!, (15. CXP, A3DI) 15. ...,
AlA; 16. C3C, las blancas tienen ventaja
a causa de las amenazas P4D y C5C.

Merece considerarse 12. ..., A2C, con el
inmediato avance P4D, ain a costa de sa-
crificar el peén, Veamos la partida Smys-
lov-Lilienthal (Kuibyschev, 1942): 13.
Cl1A, P4D!; 14. C3R (probablemente es
mejor 14, PXP, DXP; 15. A3C, D2D, y
ahora en lugar de 16. CxP, CxC; 17.
DX C, que serfa malo por 17. ..., TIR con
ataque de las negras, sencillamente 16.
A5C, con juego equilibrado), 14. ..., P5D};
15. C5A, CIR; 16. A3C, C3D, con buena
partida de las negras.

13. C1A
14. C3R

c3C

Parece mejor inmediatamente 14. A2D,

14. ... A3R
15. A2D TIR
16. TD1D D2A
17, A1C TD1D
18. Al1A

Con el desarrollo total de sus piezas,
Gretschkin, ha completado los preparati-
vos del avance P4D, pero Geller se le ade-
lanta.

18. ... P4D!
19. PXP CxP
20. CxC AXC
21. CXP

Las blancas deciden aceptar el sacri-
ficio, del cual se derivan complicaciones
arriesgadas.

21 ... A3A!
22. P4D PxXP
23. PXP CXP!
24. D3D

Malo seria 24. TXC, AXC; 25. AXP+,
RXA; 26. D5T4, RIC; 27. T4TR, por
27. ..., AXPT+1, y ganan.



92

24.... TXC
25. DXPT+ RI1A
26. AdA

Todo el plan de las blancas vislumbraba
esta posicién, pero Geller habia calculado
més lejos.

26. ... TXT+
27. TXT
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Como podemos apreciar, el plan de las
mate y el ataque a la dama. Pero Geller
dispone de una combinacién que le condu-
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blancas se basa con la doble amenaza de
ce a la victoria.

27. ... C7R+!
28. TxC A3R!

Las negras amenazan mate y la captura
del AD. Ciertamente se pueden parar am-
bas amenazas, pero ello trae consigo la
pérdida de la partida.

29. P3CR
30. R2C

T8D+
D5A

Por desgracia no salva la partida ni 31.
DA4R, por 31. ..., A4D, ni 31. T2D, por 31.
..., DBAR+; 32. R3A, D8T+; 33, R2R,
AS5A+,

Gretschkin decide sacrificar la calidad...

31. TXA, DXT; 32. D2A, D4D; 33,
R3T, P3C; 34. A6T+, RIC; 35. A3R,
T8C; 36. R4C, D4T+4-; 37. R4A, PAC+;
38. R4R, D3C+; 39. R3A, TXA.

Las blancas abandonan.

iUna partida impetuosal

‘PARTIDA NUM. 29-A

Stein-Spassky
Zonal (Moscu, 1964)

1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. A5C,
P3TD; 4. A4T, C3A; 5. 0-0, A2R; 6. TIR,
P4CD; 7. A3C, 0-0; 8. P3A, P4D.

El ataque Marshall, Las negras sacrifican
un peén para aprovechar mejor la evolu-
cién de sus piezas y asi provocar una si-
tuacién de peligro en el flanco de rey. El
sentido de esta tdctica es la circunstancia
de que las blancas han invertido su tiempo
en el desalojamiento de las piezas del
flanco de dama. Los ajedrecistas de estilo
agresivo suelen elegir esta variante, cuyas
posibilidades no se han agotado a pesar de
los numerosos andlisis que se han hecho
del ataque Marshall. Y lo cierto es que las
negras mantienen prolongadamente la ini-
ciativa. La presente partida se caracteriza
por su lucha enérgica.

9. PxXP CxP

Es menos prometedor 9. ..., P5R, a cau-
sa de 10. PXC, PXC, 11. P4D! (es infe-
rior 11. DxP, ASCR; 12. D3C, TIR; 13.
P4D, A3D; 14, TXT+, DXT; 15. D3R,
DxP; 16. P3A, TIR; 17. D2A, T2R!, se-
guido de DIR, andlisis de Radchenko);
11. ..., PXP; 12. A5C (también es bueno
12. D3A, TIR; 13. A5C!, P4ATD; 14.
P3TD, A5C; 15. DXP, A4AR; 16. C2D.
Vasiukov-Tolush, Mosci, 1961); 12. ...,
A5CR; 13. D3D, A4T; 14, D3T, A3C; 15.
C2D, TIR; 16. C3A, C5R; 17. TXC,
AXT; 18, AXP+1, R1T; 19. TIR, AXA;
20. A'X T, y las blancas ganaron. Vasiukov-
Karaklaic (Debreczen, 1961).

10. CxP CxC
11. TXC P3AD
. Contra 11. ..., C3A, lo mejor parece ser

12. P4D, A3D; 13. T2R!, C4T; 14. D3D,
D5T (quizds sea mejor 14. ..., D3A); 15.
P3C, D6T; 16. A5D!, A4AR; 17. D3R,
TD1D; 18. A2C, D5C; 19. C2D, Tal-Vit-
kowsky (Riga, 1959).

Bertok-Stein (Interzonal, 1962), se jugéd
11. ..., C3C; 12. P4D, A3D; 13. A5C,
D2D; 14. T1R, A2C; 15. C2D, TDIR; 16.
AAT, TXT+; 17. DXT, TIR, y las blan-
cas obtuvieron ventaja con 18, D1A!



12.' P4D

En la 7.2 partida del encuentro Tal-
Spassky (1965) se jugé 12. AXC (una ju-
gada discutible), PX A; 13. P4D, A3D; 14.
T3R, D5T (después de 14. ..., P4A; 15.
C2D, P5A; 16. TIR, P6A; 17. CxP,
A5CR; 18. T3R, T2T; 19. P3TR, A4T;
20. PACR!, A3C; 21. C5R, D5T; 22. DIR!,
las blancas tienen ventaja. Skontorenko-
Nun, 1962); 15. P3TR, D5A; 16. T5R,
D3A; 17. T1R, D3C; 18. D3A, A3R; 19.
A4A (es peligroso 19. A3R, D7A, o 19.
C2D, TDIRI!); 19. ..., AXA; 20. DXA,
AXP; 21. D3C, DXD; 22, PXD, A4dA,
con ventaja minima de las blancas.

12. ... A3D
13. TIR D5T
14. P3C D6T
15. A3R
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En muchas partidas, en las que se adop-
ta el Ataque Marshall, la verdadera lucha
tiene su origen en esta posicién., Las pie-
zas negras insisten con tenacidad amenaza-
dora el reducto del rey blanco, para lo
cual disponen AS5SCR, y eventualmente
TDIR-3R. Las blancas tienen que jugar
con mucha precisién si no quieren verse
sometidas a un ataque arrollador. Uno de
los medios defensivos es situar la dama
en 1AR, medio de que las blancas se valen
en esta partida.

15. ... A5CR

Resulta interesante el desarrollo de la
partida Boleslawsky-Saiguin, Campeonato
de Belorusia (1961): 15. ..., PATR; 16.
D3A, P5T; 17. C2D, A5C; 18. D2C, P X P;
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19. PA X P, DAT, y después de 20. AlD, el
cambio de alfiles facilité la defensa de las
blancas.
16. D3D TDIR

Las negras disponen de otros medios de
ataque. Veamos: 16. ..., P4AR; 17. P4AR
(es necesario evitar el avance P5A), 17. ...,
TDIR (menos eficiente es 17. ..., P4C, por-

que las blancas pueden replicar con 18.
D1A, D4T; 19. C2D, RIT; 20. AxC,

- PXAj; 21, PXP, P5A; 22. AXP, AXA;

23, PXA, A6T; 24. D2R!, y después del
cambio de damas, las blancas rechazan el
ataque); 18. C2D, RIT; 19. AXC, PXA;
20. DlA, D4T; 21. PATD!, P4C; 22.
PTXP, PXPC; 23. PXP, TXA!l;: 24.
TXT, P5A; 25. PXP, AXP; 26, T3C,
DXPC; 27. R1T, TIC; 28. C3A, D4A, y
con la movida 29. C5R, las blancas logra-
ron ventaja. Boleslawsky-Tal (Espartaquia-
da de la URSS, 1962).

Los ajedrecistas checoslovacos ensayaron
una idea ingeniosa en la partida Tal-Trapl
(por radio, 1961) 16. ..., P4C!1?; 17. AXP,
P4AR (la idea de sacrificar el pe6n consis-
te en que las blancas no pueden realizar
18. P4A, a causa de 18. ..., P3T; 19. A4T,
AXP); 18. D1A, D4T; 19. P4AR, TDIR;
20. C2D, R2C; 21. AXC, PXA, y ahora
las blancas debfan jugar 22. D2A, tras lo
cual, a las negras, le habria sido dificil
demostrar que era eficaz el sacrificio de
un segundo pedn.

En la 2.= partida del encuentro Spassky-
Geller (1965) se ensayé 16. ..., CX A; 17.
TXC, P4AD; 18. A5D, TD1D; 19. C2D,
AlC; 20. A2C, D4T, con lucha aguda.

17. C2D T3R

Baliev-Mamatov (Grandes Juegos Depor-
tivos, URSS, 1963) se jugé 17. ..., P4AR;
18. P4AR, RIT; 19. AXC, PXA; 20. P4T,
P4C; 21. D1A, D4T; 22. PTXP, P4Tl y
después de 23. D2A, T5Rl; 24, CXT,
PA X C, las negras consiguieron atacar.

18. PAT

Otra posibilidad de defensa es 18. DI1A.
En la partida Suetin-Geller (XXXI Cam-
peonato de la URSS, 1963) siguié 18. ...,
D4T; 19. PATD, PXP; 20. TXP, P4AR;
21. P4AD!?, tras lo cual se produjeron las
siguientes complicaciones muy diffcil de
enjuiciar: 21. ..., P5Al; 22. PXC, TXA;
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23. PXT, PXPC; 24. PXPA+, RIT; 25.
PXPl, TXD+, y luego de muchos inten-
tos, la enconada lucha terminé en tablas.

18. ... PXP

Debilita los peones del flanco de dama,

Tal-Spassky (1.* partida del encuentro,
1965), se jugé 18. ..., D4T!; 19. PXP,
PT XP; 20. P4AD (es mejor 20. C1A), 20.
..., PXP; 21. CXP, A5C; 22, TRI1AD,
A7R; 23. A1D, y ahora las negras podian
nivelar la partida mediante 23. ..., AXD
(v no 23. ..., DXP+); 24, AXD, AXC;
25. TXA, CxXA; 26. PXC, A7D.

19. TXP P4AR
20. D1A! P5A
21. DXD AXD
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En la posicién del diagrama, parece
como si el ataque de las negras haya lo-
grado su objetivo. Si 22. PxXP, T3C+; 23,
RIT, A7C+; 24. R1C, las negras pueden
imponer un empate jugando 24. ..., A6T +;
0 ganar continuando 24. ..., A5R+;
25. R1A, A6D+. Sin embargo, Stein adop-
té el imprevisto sacrificio de una pieza.

22. TXP! PXA
23. TXPR!

Y no 23. P X P, porque, luego de 23. ...,
Al1C; 24. P4R, RI1T, surge la amenaza de
las torres en la columna de AR.

23. ... TXT
A 23. ..., CXT, precede 24. TXP!

24. PXT

Y las negras deben defenderse de las
amenazas 25. TXP y 25. P4R.

24. ... A2R
25. TXP

Error que obliga a ceder la iniciativa.
Era preferible 25. P4R!, A5CR; 26, PXC,
A XC; 27. PXP+. Parma-Spassky (Yugos-
lavia-URSS, 1965).

25. ... A4C!
26. AXC+ RIT

Las blancas tienen ventaja material, si
bien deben sufrir una pérdida por la ame-
naza 27, ..., AXP+.

27. A2C!

El tentador movimiento 27. C3A?, oca-
sionarfa la pérdida de la partida, después
de 27. ..., AXP+; 28. RIT, TIT!; 29.
C1C, T8T. Esta lfnea seria favorable a las
negras. La torre blanca obstaculiza el paso
del alfil a la casilla a8; el escaque c8 estd
protegido por el alfil negro.

27. ... AXP+
28. R1T AXA+
29. RXA AXC

Después de todas estas complicaciones,
se llegé a un final, en el que tres peones
blancos compensan la pieza de ventaja de
las negras. En resumen, son tablas.

30. P4CD P4C
31. P4C ASR
32. P5D

Y se convino el empate.

PARTIDA NUM. 29-B
Spassky-Arutiunian
Espartaquiada, 1965

1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. A5C,
P3TD; 4. A4T, C3A; 5. 0-0, A2R; 6. TIR,
P4CD; 7. A3C, P3D; 8. P3A, 0-0; 9. P3TR,
P3T.

Esta jugada, para preparar la disposicién
de las fuerzas, ha sido recomendada por
Smyslov. Las negras preparan realizar los



movimientos TIR y ClA. Pero no pueden
efectuar de inmediato 9. ..., T1R, debido a
la respuesta 10. C5C.

TIR
AlA

10. P4D
11. CD2D

Esta es la posicién fundamental de la
variante Smyslov. Las negras no sélo han
reforzado el peén, también ejercen una
presién indirecta sobre el peén 4R de las
blancas. Dada la popularidad de esta linea,
Spassky la empleé contra Keres en su en-
cuentro de 1965, y contra Fischer, Haba-
na, 1966.

12. C1A

En la 2.* partida Keres-Spassky (1965),
se jugé 12, P3T, A2D; 13. A2T, P4TD;
14, D3C, D2R; 15. Cl1A, P5T; 16. D2A,
P3C!; 17. C3R,-A2C. Tras el fianchetto
de alfil de escaques negros, la posicién del
segundo jugador es totalmente satisfac-
toria.

12. ... A2D

La seductora posibilidad de ganar un
peén central, después de 12. ..., PXP; 13,
PXxP, TXP?, conducirfa a la pérdida de
una pieza: 14, TXT, CXT; 15. ASDI.

13. C3C

El cambio 13. PXP, efectuado en la‘4.2
partida Keres-Spassky (1965), no reporté
ningin beneficio a las blancas. Pues, con-
tinuando con 13. ..., CDXP; (también se
puede jugar 13. ..., PXP); 14. CXC,
PxC; 15. D3A, P4A; 16. T1D, P5A; 17.
A2A, D3R, las negras lograron una posi-
cion aceptable, y la poco feliz jugada 18.
P3CD, resulté beneficiosa para las negras.
Spassky tomd la iniciativa mediante 18. ...,
PxP; 19. PXP, TR1A; 20. A2C, P4TD!.

13. ... P4TD
14. A2D P5T
15. A2A C4TD

Las negras quieren situar el caballo en
5AD, pero las blancas lo impiden, por su-
puesto.

16. P3C!
17. PXPC

PXPC
P3A
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Supone una pérdida de tiempo, pues
dentro de una jugada las blancas hardn
avanzar este peén a la casilla 4A.

18. A3R D2A
19. C2D P4A
20. P5D P5C

Este movimiento quizds haya sido un
poco precipitado. Era preferible 20. ...,
C2C, que mantenia el equilibrio.

21. PXP PXP
22. A3D TRIA
23. D2R D2C

De otro modo, sigue el desagradable mo-
vimiento 24. A6T! Ahora Spassky, com-
binando la presién sobre la columna de
TD, y aprovechando la coyuntura de que
la mayor parte de las piezas negras estdn
concentradas en el flanco de¢ dama, ataca-
rd en el flanco opuesto y obtendrd una
considerable ventaja.

24. T2T! A2R
25. TRIT AlD
26. C5T! c2T

Las negras rehusaron el cambio 26. ...,
CxC, porque después de 27. DX C, surge
el peligro del sacrificio del alfil en hé. Y,
sin embargo, era necesario el cambio
de caballos.
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Hasta aqui, el juego transcurrié en un
espiritu de maniobra moderada. Mas, de
pronto, surge una serie de sacrificios pas-
mosos.
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28. TxXCl AXT
29. TxA! TXT
30. AXP! C2T

Las negras no pueden aceptar este sa-
crificio (30. ..., PXA??; 31. D6A, y el
mate es inevitable). Se hace perceptible
la ausencia del alfil de escaques negros,
que defendia la casilla f6.

31. CXP P4A

jJugada desesperada! Por lo demds, las
negras no disponen de una defensa mis
conveniente para paliar la amenaza D3C,

32. PXP R1T
33. C5T TICR
34, P6A!

Y las negras se rindieron. Pues después
de 34. ..., TDI1T, sigue 35. A7C+, TXA;
36. PxX T+, RI1C; 37. D4R, C4C; 38. D6C,
con la mortal amenaza 39. C6A+ +.



APERTURA DE LOS CUATRO CABALLOS

1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. C3A,
C3A.
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La Apertura de los Cuatro Caballos. no
da lugar a una lucha tan viva por el centro
como en la Apertura Espafiola (el CD
bloquea la marcha del PAD, impidiendo la
movida P3AD),

Asimismo los peones de los flancos tie-
nen pocos movimientos, y este es el motivo
por el que esta apertura se emplea actual-
mente pocas veces. Es posible una trans-
posicién a la Apertura Espaiiola (Defensa
Steinitz) o a la Escocesa.

La Apertura de los Cuatro Caballos se
utiliz6 frecuentemente en los torneos de
comienzos del siglo XxX.

Si las negras contestan 3. ..., P3D, en
lugar de 3. ..., C3AR, se plantea la De-
fensa Steinitz de la Apertura Espaifiola des-
pués de 4. A5C. Es débil 3. ..., A4A, por
la réplica 4. CxPl, y 3. ..., A5C por
4, C5D!

Merece considerarse el desarrollo del
AR por fianchetto después de 3. ..., P3CR,
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aunque hay pocos ejemplos prdcticos. En
la partida Meriste-Pasman (Tiraspol, 1958),
las blancas después de 3. ..., P3CR; 4.
P4D, PxP; 5. C5D, A2C; 6. A5CR,
C3-2R!; 7. P5R, P3TR; 8. AXC, CXA; 9.
DxP, CxC; 10. DXC, 0-0; 1l. 0-0-0,
P3D!, optaron por no aceptar el sacrificio
de pe6én por no exponerse a un fuerte
ataque (si 12. PXP, A3R; 13. D5AD,
PxP; 14. TxXP, D3A!). Después de 12.
AdA, A5C; 13. D4R, A4A; 14, D4A, P X P;
15. CXP, D3A, las negras han logrado un
excelente contraataque. Al parecer, no se
han encontrado una refutacién directa a
la movida 3. ..., P3CR.

4. A5C

Es débil 4. A4A, por Ia respuesta 4.
...y CXPl: 5, CXC (después de 5.
AXP+17?, RXA; 6. CxC, P4AD!, las ne-
gras tienen ventaja por su mayor movili-
dad en el centro de la pareja de alfiles) 5.
..., P4D; 6. A3D, PXC; 7. AXP, A3D,
con juego ligeramente superior de las ne-
gras.

Es interesante la continuacién 4. P4D,
PXP; 5. C5D!? (después de 5. CXP, se
entra en una variante de la Apertura Es-
cocesa). Se puede seguir asf: 5. ..., CXP;
6. D2R, P4A; 7. C5C (o 7. A4A, P3D; 8.
0-0-0, A3R; 9. CxPD, CxC; 10. TxC,
P3A, con ventaja de las negras como de-
mostré Slastenin) 7. ..., P6D!; 8, PXP,
C5D; 9. D5T+, P3CR; 10. D4T, P3A; 11.
PXC, PXC; 12. PXPD, D4T+; 13. A2D,
D5T!; 14. D3C, P5AL; 15. AXP, C7TA+;
16. R2D, A5CD+; 17, R3D, CXT, con
ventaja de las negras (andlisis de Slas-
tenin). O 5. ..., A2R; 6. A4AR, P3D; 7.
CXPD, CRxC 8. PXC, CxC; 9. DXC,
A3A; 10. D4R+, D2R, con juego igual
(segt’m Slastenin).
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4. ... C5D

Esta interesante movida fue propuesta
por Rubinstein. Las negras cambian el ca-
ballo «malo» situado a 3AD, por el caba-
1o activo del adversario. A pesar del tiem-
po perdido con esta maniobra, las negras
consiguen un juego aparentemente igual,
pues las blancas no pueden emprender
operaciones activas en el centro.

5. A4T

Lo mejor. Conduce a unas répidas ta-
blas: 5. CXC, PXC; 6. P5R, PXC; 7.
PXC,DXP{7. ..., PXPD+?; 8. ADXP,
DXP; 9. 0-0, daria un fuerte ataque a las
blancas); 8. PDXP, D4R+; 9. D2R,
DXxD+, etc.

Es débil 5. CXP, D2R!; 6. P4A, CX A;
7. CXC, P3D; 8. C3AR, DXP+; 9. R2A,
C5C+; 10. R3C, D3C!
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El ataque de las negras es imparable. Si
11. C4T, D4T; 12. CXPA+, RID; 13.
P3TR, C3A; 14. CXT, DXC+; 15.
RxD, C5R!, y ganan.

5. ... CXC+

No resulta claro el sacrificio 5. ...,
A4A. Veamos: 6. CxP, D2R (o 6. ...,
0-0; 7. C3D!, A3C, y segtin Panov, las
blancas pueden conservar el peén después
de 8. 0-0!, P4D; 9. CXPD, CxP; 10.
C3ADI, sin que las negras dispongan de
verdaderas amenazas); 7. C3D, CXPR; 8.
0-0, CxC; 9. PDXC, C3R; 10. CXA,
DXC; 11. A3R, y las blancas tienen me-
jor juego. Botvinnik-Weressov (XII Cam-
peonato de la URSS, 1940).
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Esta posicién se presenté en la parti-
da Makarov - Krogius (cuartos de final
del XVIII Campeonato de la URSS, 1950,
y Kogan-Winkel (URSS, 1962). Son ven-
tajosas para las blancas las complica-
ciones siguientes: 9. C5D!, CxC; 10.
PxC, PACD; 11. PXP, P5R; 12. DXPR,
P4D; 13. D5R, PXA; 14. DXPC, TlA;
15. A6T, D3D; 16. TDIR, A3R; 17.
P4AR, P4A; 18. DXP. Sin embargo, a
la jugada 9. C5DI, es mejor responder 9.
...» P4CD; 10. CX A, DX C; 11. A3C, A3R,
con juego, aproximadamente, igual.

11
4. ... A5C

El desarrollo 4. ..., A4A no es opor-
tuno en este momento. Después de 5.
CxPIl, CxXC; 6. P4D, las blancas tienen
ventaja en el centro.

Sliwa-Szabé (Olimpiada de 1958), se
jugé 4. ..., P3TD; 5. AXC, PDXA; 6.
CxP, CxPl; 7. CxC, D5D!; 8. 0-0,
D xC5; 9. P4D, D4AR; 10. D2R (también
es fuerte 10. TIR, A3R; 11. A5C), 10. ...,
A3R; 11. C5C, 0-0-0; 12, CXA, PXC, y
la ventaja de las blancas es pequeiia.

5. 0-0
Es débil 5. P3D, por 5. ..., C5D!; 6.

AA4T, PACD; 7. A3C, P4D, con iniciativa
de las negras.



5. ... 0-0
Lasker-Tarrasch (encuentro, 1908), se
jugé 5. ..., P3D?; 6. C5D!, A4AD; 7.

P4D, PXP; 8. CXPD (también es bueno
8. A5C), 8. ..., AXC; 9. DxA, 0-0; 10.
CxXC+, DXC; 11. DxD, PxD; 12,
A6TR, con ventaja de las blancas.

6. P3D

Es prematuro 6, C5D, CXC; 7. PXC,
P5R!; 8. CIR (0 8. PXC, PCxXP; 9. A4T,
PxC), 8. ..., C5DI!, con iniciativa de las
negras. Romensky-Sokolsky (Omsk, 1943).

Merece considerarse la continuacién de
Nimzowitsch: 6. AXC, PDXA; 7. P3D,
seguido de 8. C2R, o 8. D2R, y 9. CID,
trasladando el caballo al flanco de rey.
Las negras no pueden emprender ningin
activo contraataque en el centro, pero una
defensa precisa les permite mantener la
igualdad, como en la partida Sokolsky-Kas-
parian (Leningrado, 1938): 7. P3D, C2D!;
8. D2R, T1R; 9. C1D, Cl1A; 10. A5C, P3A;
11. A3R, A5C, etc.

6. ... P3D

La mejor respuesta a la variante Sveno-
nius 6. ..., AXC, 7. PXA, P4D, es 8.
PxP, DXP; 9. A4AD, D4T; 10. TI1C,
P3TD; 11. TIR, P3CD; 12. D2R, A5C,
y ahora no es bueno 13. A2C (Lasker-Réti,
Mosci, 1925), sino 13. A5CR!. Keres re-
comienda para las negras 13. ..., P5R; 14.
AXC, PXC; 15. D4R, A2D, pero después
de 16. A5D!, las blancas tienen ventaja.

7. A5C

Tampoco es malo 7. C2R, a lo cual la
mejor respuesta es 7. ..., C2R (los caballos
dejan el camino libre a sus respectivos
PAD, para la lucha que se prepara en el
centro). La partida Averbach-Keres (XVIII
Campeonato de la URSS, 1950) continud
asi: 8. P3A, A4T; 9. C3C, P3A; 10. A4T,
C3C; 11. P4D, A3R, y ahora las blancas
no debieron jugar 12. A2A, sino 12. A3C!,
para asegurarse una pequefia ventaja.

7. ... AXC

Las negras no pueden continuar con la
simetria. Si 7. ..., A5C, seguiria 8. C5D!,
Por ejemplo: 8. ..., C5D?; 9. CX A, CXA;
10. C5D, C5D; 11. AXC, AxXC; 12,
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13. D6T, C7R+; 14. RIT,
16. CxC,

D2D!, PXA;
AXPC+; 15. RXA, C5A+;
PXxC; 17. RIT!, y ganan.

8. PXA D2R

Preparando la maniobra C1D-3R. Seria
malo 8. ..., C2R; 9. C4T!, amenazando
P4AR. Por ejemplo: 9. ..., C3C; 10. CxC,
PAXC; 11. A4AD+, RIT; 12. P4AR,
con gran ventaja de las blancas.

También es débil 8. ..., P3TR; 9. A4TR,

- P3T; 10. AXCD, PxXA; 11, P4D, con una

ligera ventaja, pero clara. Sokolsky-Alator-
zev (XVIII Campeonato de la URSS, 1950).

Es digna de mencién la partida Golow-
ko-Wassiltschuk (Mosci, 1958: 8. ...,
P3TR; 9. A4TR, A2D; 10. TIR, C2R!; 11.
AXA (si1l. AXC, AxAl), 1L .., CXA.
Y ahora en lugar de 12. T1C, P3AR!, de-
bia jugarse 12. AXC, DX A; 13. P4D, con
posibilidades casi iguales.

Posicién caracteristica de la Apertura de
los Cuatro Caballos. Las negras tienen las
mismas posibilidades, mds o menos, puesto
que pueden liberarse de la clavada median-
te la maniobra C1D-3R.

9. TIR C1D
10. P4D! C3R
También es posible 10. ..., A5C, inme-
diatamente,
11. AIAD

La posicién estd casi nivelada. Es pre-
maturo 11. ..., P4A, por 12. PXPR, PXP;
13. A4AD!, T1D; 14. A5D!, con ventaja
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de las blancas. Ravinsky-Mikenas (XXIV
Campeonato de la URSS). Es preferible
11. ..., T1D, como en la partida nim. 30,
para continuar después de 12. AlA, con
12. ..., P4A.

PARTIDA NUM. 30
Botvinnik-Reshevsky
Campeonato del Mundo, 1948.

1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. C3A,
'C3A; 4. A5C, A5C; 5. 0-0, 0-0; 6. P3D,
AXC; 7. PXA, P3D; 8. A5C, D2R; 9.
TIR, C1D; 10. P4D, C3R.

Petrosian-Furman (semifinal del XVIII
‘Campeonato de la URSS, 1950) se jugé
10. ..., A5C; 11. P3TR, A4T; 12. P4CR,
A3C; 13. P5D, P3A; 14. AIAR (es menos
preciso 14. A3D, PXP; 15. PxXP, TlA;
16. P4A, P5R1; 17. A1AR, C3R!, con ven-
taja de las negras. Belavenetz-Panov, IX
Campeonato de la URSS) 14. ..., T1A; 15.
P4A, P3C; 16. C2D, C2C; 17. A3D, C4A;
18. D3A, C4-2D; 19. ClA, PXxP; 20.
PAXP, T6A; 21. C3C, P3ITR; 22. A2D,
T2A; 23. P4TR, con juego de doble filo, y
posibilidades ligeramente superiores para
las blancas.

11. AIAD T1D

Asi se jugé la partida Rauser-Ragozin
{Kiev-Leningrado, 1938). Después de 12,
«C4T, P3CR; 13. P3C, debfan haber liqui-
dado el centro de peones, mediante 13.

12, AlA!

La retirada de los alfiles. es caracteris-
tica en esta variante.

12. ... CIA

Esta continuacién pasiva permite a las
blancas apoderarse de la -iniciativa. Es
necesario 12. ..., P4Al, Obligando a las
blancas a definirse en el centro. Por ejem-
plo: 13. P5D, C2A; 14. P4A, A2D; 15.
P4TD, P3CD; 16. P3C, C3-1R; 17. A5C,
P3A; 18. A2D, y las negras mantienen el
-equilibrio. Gorenstein - Samichkowsky
(Campeonato de Ucrania, 1958).

13. C4T C5C

La «combinacién» siguiente conduce a
la pérdida de la partida: 13. ..., CXP;
14, TXC, P4AR; 15. A4AD+ !, RIT; 16.
D5T!, PxXT; 17. ASCR, D2D; 18. A7Al,
y las negras no tienen salvacién. También
seria malo 13. ..., C3C, por 14. C5Al,
AXC; 16. PXA, con ventaja de las blan-
cas.

14. P3C D3A
15. P3A C3T
16. A3R!
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Las blancas podian debilitar la disposi-
¢ién de los peones negros en el flanco de
rey jugando 16. AXC, pues 16. ..., DX A
se refutarfa con 17. PXP, ganando un
pedén. Pero la continuacién de la partida,

que depués de 17. D2D. amenaza AS5C,
es mds fuerte.

16. ... TIR

\

Esta retirada de la torre tiene por ob-
jeto prevenir un posible AS5CR de las
blancas.

17. D2D
18, C2C!

C3C

Seria malo 18. A5CR, por 18. ..., CxCl.
Botvinnik rehusa los cambios, que facili-
tarfa la defensa de las negras; precisamente
este caballo ejerce una fuerte presién.

18. ... A6T

Serfa peligroso 18. ..., DX P; 19. A2R,
D3A (19. ..., DXPR; 20. AXC, PXA;



21. A5C); 20. A4AD!, amenazando TI1AR,
mientras que 20. ..., A3R, se refuta con

21. A5CR.
19. A2R! AXC
20. RXA P4D

Reshevsky sacrifica el peén con la espe-
ranza de conseguir un contraataque. Las
blancas amenazaban 21. A5CR, D3R; 22.
P5D, seguido de A XC. La jugada pasiva
20. ..., C1A, conduciria a una partlda di-
f1c1l para las negras.

21. PXPD PXP
22. PxXP C4A
23. A2A TR1D
24. P4AD P4TR

Era mds exacto 24, ..., P4C, aunque Bot-
vinnik también hubiese impedido todo
contraataque por este flanco mediante 25.
T1CD.

25, PATR
26. D5C!

P4C

Lo mds sencillo. Después del cambio de
damas, la superioridad de la pareja de al-
files contra los caballos se hard sentir de
manera decisiva.

26. ...
27. PXD

DXD
P5T

Era preferible 27. ..., PXP; 28. AXP,
C4-2R, aunque también en este caso las
blancas tendrian un final superior.

28. A3D! PXPC
29. AXP CXP
30. TD1D!

La posicién de las negras no tiene sal-
vacién. Ante la amenaza AXC, con ga-
nancia de pieza, lo que sigue es forzado...

30. ... P4AD
31. PXP a. p. CXPAD
32. A4R TD1A
33. TXT+ CXT
34. ASA! TIT

35. TSR+ R2T

36. PXP

La posicion de las negras es de bloqueo.
No pueden hacer ninglin movimiento sin
pérdida de material. Este es el momento

101

en que uno se decide a seguir jugando o
abandonar.

36. ..., P3A; 37. A7A, C3R; 38. TXT,
CXA; 39. TXP, CXP; 40. T7D, PXP;
41, P4T.

Las negras abandonan.

Apertura Vienesa

1. P4R, P4R; 2. C3AD.
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La Apertura Vienesa se juega raras ve-
ces en partidas serias. Durante mucho
tiempo las blancas consiguieron éxito con
esta apertura, cuyo objetivo es la protec-
cién del P4R. y del punto 5D, para iniciar
después un ataque en el centro, mediante
el avance P4AR!. Pero las negras consi-
guen a su vez realizar la movida P4D, pre-
sionando en el centro.

2. ... C3AD
3. AdA

En esta posicion el avance 3. P4AR
conduce a un juego violento. y favorable a
las negras. Por ejemplo: 3. ..., PXP; 4.
C3A (0 4. PAD, D5T+; 5. R2R P4D!; 6.
PxP, A5CR+; 7. C3A 0-0-01; 8. PxC
A4AD; 9. DlR, DAT, con fuerte ataque)
4. ..., PACR; 5. P4D, P5C; 6. A4Al,
PxC; 7. 0-0, P4D!; 8. PxP, A5CR!; 9.
TIR+, CR2R; 10. PXP, A6T; 11. AXP,
T1CR +, etc. (Keres).

3. ... C3A
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Para preparar la jugada P4D. Es débil
3. ..., A4A, por la respuesta 4. D4C!

4. P3D

Si 4. C3A, o 4. CR2R, las negras con 4.

., CXPl; 5. CxC, P4D, consiguen me-
jor juego.

Es muy interesante 4. P4A, A4A; 5.
PXP (es mejor 5. C3A, P3D; 6. P3D,
AS5CR; 7. C4TD!) 5. ..., CDXP; 6. A3C
(0 6. A2R, A5D!) 6. ..., AXC; 7. TXA,
C3-5C; 8. P4D, D5T+; 9. R2D!. Keres-
Bronstein, Candidatos, 1956. Y ahora las
negras podfan forzar las tablas mediante
9. ..., D7A+; 10. C2R, D6R+. A la ju-
gada 4. P4A, la mejor respuesta es, evi-
dentemente, 4. ..., CXPl; 5. C3A!, C3D;
6. A3C, P5R, con juego agresivo. Bogolju-
bov-Romanowsky, Leningrado, 1924,

4. ... A5C
5. A5CR

Si 5. CR2R, las negras replican con
éxito 5. ..., P4D! Por ejemplo: 6. PXP,
CxP; 7. AXC, DXA; 8.0-0, D1D. Wja-
khireff-Alekhine (1907).

La jugada 5. ASCR impide el avance

P4D.
5. ... P3TR
6. AXC AXC+
7. PXA DXA
8. C2R P3D
9. 0-0 P4CR
10. P4D C2R
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Asi jugbé Alekhine en una partida. Las
negras han impedido el avance P4AR, y
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mediante la evolucién del caballo a 3CR,
preparan un contraataque en el ala del
rey.

1L
2, ... C3AR!
Lo mejor, se prepara el avance P4D.

3. AdA CxP

También es posible 3. ..., A4A, Chawin-
Poljak (Campeonato de Ucrania, 1948) se
continué con 4. P4A?, y después de 4. ...,
AXCl; 5. TXA, P4D; 6. PXPD, 0-0; 7.
P3D (si 7. PxP, C5C) 7, ..., T1R, las ne-
gras consiguieron un fuerte ataque.

4. D5T

Yno4.CxXC,P4D,04. AXP+,RXA;
5. CxC, P4D; 6. D3A+, R1C; 7. C5C,
D2D!, y en ambos casos las negras tienen
mejor juego.

4. ... C3D
5. A3C

Las blancas pueden recuperar en seguida
el peén, pero después de 5. DXPR+,
D2R; 6. DXD+4, AXD; 7. A3C, C4A; 8.
C3A, P3AD!; 9. 0-0, P4D. Simisch- Ru-
binstein (1926), las negras tienen ventaja
por la inmovilidad de los peones blancos.
En realidad el A3CD no estd en juego.

5. .. CA

Es débil 5. ..., A2R; 6. C3A, 0-0 (o 6.
..., C3A; 7. P3D, 0-0; 8. C5CR!); 7.
P4TR!, C3A; 8. C5CR, y las blancas tie-
ner51 ;naque. Klaman-Neshmetdinov (Baku,
1951).

6. C5C!
Seria malo 6. C3A, P3CR!

6. ... P3CR
7. D3A P4A
8. D5D D2R!
Si 8. .., D3A; 9. CxP+, R1D; 10.

CxT, P3C; 11. P4D!, CxP: 12. C3A,
A2CD; 13. DXCl, PXD; 14, ASC, con



venfaia. Tchernyschev - Sorokin (Moscd,
1958).

9. CXPA+
10. CXT
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Las negras capturan el caballo después
de A2CD. Por su mejor desarrollo y su
preponderancia en el centro tienen un
ataque que les compensa la pérdida de la
calidad. Por ejemplo: 11. P3D, A2CD; 12.
P4TR, P5A; 13. D3A, C5D; 14. D3T,
A3TR; 15. A2D, P5R}; 16. 0-0-0, P6R; 17,
AIR,PXP; 18. AXP,CXA+;19. PTXC,
A XPJ; 20, D2T, A X C, Naftalin-Estrin (Le-
ningrado, 1959). O bien 11. P4D, CXP;
12. C3A, A2CD; 13, A5C, CxC+; 14.
DxC, DxA; 15. A5D, P5R; 16. D3CD,
A3TR (seria débil 16. ..., A3TD; 17.
D3AD, A3T; 18. P4TRI, DxP; 19,
D6AR +, etc), 17. 0-0, PSA' 18. AxA
P6A; 19. P3CR, D5C; 20. D3Al TI1A, y
ahora las blancas debfan jugar 21. D7A+.
R1R; 22. DXC, D6T; 23. D5R jaque per-
petuo. Radulescu-Balanel (Campeonato de
Rumania, 1958).

I

2. ... C3AR
3. P4A P4D!

Solamente este contraataque en el cen-
tro proporciona buen juego a las negras.
Es inferior 3. ..., PX P, por 4. P5R. La ju-
gada 3. ..., P3D. restringe la posicion de
las negras.

4. PXPR
5. C3A

CXP
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A veces se prefiere 5. D3A, C3AD; 6.
A5C (seria malo 6. Cx C?, C5D}; 7. D4A,
PxC; 8. A4A, A4AR!; 9. P3A, P4CR!,
y las negras ganaron rdpidamente. Borosch-
Lilienthal, Budapest, 1933) 6. ..., CXC;
7. PCxC, A2R (también es bueno 7. ...,
D5T+; 8. P3C, D5R+); 8. P4D, 0-0; 9.
A3D, P3A; 10. D5T, P3CR; 11. AXPC,
PXxA; 12. DXP+, tablas.

Las negras obtienen una excelente par-
tida después de 5. P3D, CxXC; 6. PXC,
C3A; 7. C3A, P5D! puede servir
de ejemplo la partida Schaposchikov-
Korchnoi (Campeonato de la RSFSR,
1958): 8. A2C, A5CR; 9. A2R, PXP; 10.
AXP, A4AD; 11. D2D, 0-0; 12, 0-0-0,
D4D1; 13. D4R, A3R; 14. PATD, TRI1D;
15. R2D, P4TD; 16. AlT, C5C; 17, C5C,

CXPAl; 18. CxX A, D7T!, y las blancas
abandonaron.

5. ... A2R

6. P4D

Florian-Lilienthal (1949), se jugé 6. P3D
(a 6. D2R, la mejor respuesta es 6. ...,
P4AR!), 6. ..., CXC; 7. PXC. 0-0; 8. P4D,
P3AR; 9. A3D, PXP; 10. CXP, DIR; 11.
D2R, C2D; 12. C3A, A3D, con juego pa-
rejo.

6. ... 0-0
7. A3D P4AR

Si 7. ..., A5CD, Keres recomienda el sa-
crificio con 8. 0-01.

8. PXP a. p. AXP!

Es débil 8. ..., CxP; 9. 0-0, C3A; 10.
A5CR, A5CR; 11. DIR!. Euwe-Réti
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(1922). 0 8. ...,CxC; 9. PxXC, AXP; 10.
0-0, C3A; 11. DIR!, A5C; 12, TIC!, con
iniciativa (andlisis de Sbandutto).

9. 0-0 C3A
(véase diagrama)

El juego estd equilibrado.

PArTIDA NOM. 31.
Konstantinopolsky-Keres
XII Campeonato de la URSS, 1940.

1. P4R, P4R; 2. C3IAD, C3AR; 3. P4A,
P4D; 4. PXPR, CXxP; 5. C3A, A2R; 6.
P4D, 0-0; 7. A3D, P4AR; 8. PXP a. p.,
AXP; 9, 0-0, C3A; 10. CXC.

O bien 10. C2R, C5C; 11. A5CD, A2D;
12, AXA, DXA; 13. P3A, C3A, el juego
estd casi igualado. Hergenrdder-Gostists-
chev (por correspondencia, 1938).

10. ... PxC
11. AXP CXP
12, C5C A4A!
13. AXA

Russo-Kopajev (por correspondencia,
1949), terminé en tablas después de 13.
P3A, AXC; 14. ADXA,DXA; 15.DxC,
AXA; 16. DXA, D4AD+; 17. RIT,
DACD; 18. D6R +.

13, ... CxXA
14. C6R?

Después de 14. DX D, TD X D; 15, Cé6R,
A5D+; 16. CX A, CXC; 17. A5C, la par-
tida estd equilibrada.

14. ... D xD!
15. TXD TRIR!
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Mucho mds fuerte que 15. ..., T2A.
16. CXPA TD1D
17, A4A T7R
18. TXT+ AXT
19. T1D A3A
20. T2D T5R
21. C5D AXP

Una vez recuperado el pedn, las negras
tienen mejor final, debido a la debilidad
ge los peones blancos aislados de TD y

D. ’

22. T3D T5T
23. P4C C5D
24. T3R C3A!
25. T3CD A5D+
26. R2C?

Pierden un pedn. Era preferible 26. A3R.

26. ... P3CD
27. P3TD AdA

28. Al1A TXPC+
29. T3C TXT+
30. PXT C5D

31. P4A Cé6C

32. AdA c4T

33. P4T CxP

Y las negras ganaron en el final,

Gambito de rey.
1. P4R, P4R; 2. P4AR, PXP,
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El Gambito de Rey es una de las aper-
turas mds interesantes, y al mismo tiempo
mdés antigua. Hace mds de 400 afios que



se jugaron ya partidas con este gambito y
maestros tan renombrados como Tchigorin
y Spielmann practicaron esta apertura. El
objetivo de la jugada 2. P4AR, consiste en
desplazar el PR contrario para establecer
un centro de peones (4R, 4D). Una defensa
débil permite a las blancas recuperar el
peén con fuerte ataque. Las desventajas del
gambito son dos: la debilidad del flanco
de rey. y la dificultad de recuperar el
pedn sacrificado, si bien su principal in-

conveniente consiste en que las blancas -

no pueden impedir la réplica importante
P4D. Mientras las negras se limitaron en
aprovechar inmediatamente la debilidad
del flanco de rey, abandonando el juego en
el centro, el gambito se practicé con éxito,
como podemos apreciar en los ejemplos
siguientes:

A. Gambito Cunningham.

1. P4R, P4R; 2. P4AR, P XP; 3. C3AR,
A2R; 4. AdA, A5T +7; 5. R1A!
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También es posible 5. P3CR, PXP; 6.
0-0, PXP+; 7. RIT, y las blancas empren-
den un fuerte ataque en combinacién con
la jugada AXPAR+-. Por ejemplo: 7.
A3A? (es preferible 7. P4D!); 8. CSR!
D2R; 9. AXP+; R1A 10 P4D!1, AXC;
11. PXA, DXP; 12. C3A, C3AR; 13.
A4AR, D2R; 14. P5R, y ganan. Jaenisch-
von der Lasa.

El movimiento 5. R1A! demuestra cla-
ramente la mala posicién del A5STR, y las
blancas pueden proceder con facilidad a la
formacién del centro.

W
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B. Gambito Muzio

3. C3AR, P4CR; 3. AdA, P5C?; 5. 0-0},
PXC; 6. DXP.
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Las negras se encuentran muy atrasadas
en su desarrollo, y solamente una defensa
muy precisa les permitird conseguir tablas.

C. La antigua variante del Gambito del
Alfil Rey.

3. A4A, D5T+7?; 4. R1A, P4ACR; 5.
C3AD, C2R; 6. P4D, A2C; 7. P3CR],
PXP; 8. R2C!, D3T; 9. PXP, D3CR; 10.
C3A, P3TR; 11. C5D!

La ventaja de las blancas en el centro y
en el desarrollo es evidente. Actualmente
se han encontrado adecuadas defensas con-
tra el Gambito de Rey, que se basan en la
jugada P4D, y proporciona iniciativa a las
negras, por lo cual el Gambito de Rey se
juega en contadas ocasiones. Los grandes
maestros Spassky y Bronstein lo utilizan
en algunas partidas. Un devoto de este
gambito es el maestro ruso Mutschnik. -

El Gambito de Rey. se divide en tres
grupos principales: El Gambito del CR,
el Gambito del AR y el Gambito Re-
husado.

El Gambito del Caballo de Rey.

1. PAR P4R
2. P4AR PXP
3. C3AR
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Defensa 1

3. ... P4D!
4. PXP

Es débil 4. P5R, por 4. ..., PACRl, y
las blancas deben prevenir la amenaza
P5CR.

4. ... C3AR

Pero no 4. ..., DXP; 5. C3A, D3R+,
pues 6. R2A! amenazando 7. A5CD+, y
8. T1R.

5. A5CD+

Si 5. P4A, P3Al; 6. P4D (seria malo 6.
PxP, CxP; 7. PAD, A5CD+; 8. C3A,
0-0, con juego agresivo) 6. ..., A5SCD+1;
7. C3A, PxP; 8. AXP, 0-0, con buena
partida de las negras.

5. .. P3A

Es inferior 5. ..., CD2D, por 6. 0-0!,
CXP; 7. P4A, C3AR; 8. P4D, A2R; 9.
A XP, con mejor juego. Bronstein-Ragozin
(Estocolmo, 1948).

Ademds de la textual también es bueno
5. ..., A2D; 6. A4AD, D2R+1; 7. D2R,
DXD+; 8. RXD, A3D; 9. 0-0, y las ne-
gras tienen ventaja de desarrollo.

6. PXP PXP
7. A4AD C4D!
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Esta jugada se debe a Botvinnik. El
caballo centralizado concede una excelente
partida a las negras. (Véase la partida mi-
mero 32.)
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Defensa II

3. ... C3AR

Esta defensa, que se consideré durante
mucho tiempo como la mejor, ha sido re-
futada por los tedricos rusos. Después de
4. P5R, el caballo se verd forzado a ocupar
la incémoda casilla 4TR, circunstancia que
pueden aprovechar las blancas.

4. P5R

Si 4. C3A, las negras pueden responder
con ventaja 4. ..., P4AD!1. Por ejemplo: 5.
PXP (o 5. P5R, C5R) 5. ..., CXP; 6.
CxC, DXC; 7. P4AD, A2R! (es débil 7.
..., A3D; 8. P4A, D3R+ ; 9. R2A, D3A;
10. P5A!, A2R; 11. D2D, P4CR; 12.
P4TR, P3TR; 13. P4CD, y las blancas tie-
nen juego preferible. Ljublinsky-Porjak,
Mosct, 1949) 8. P4A (o 8. A3D, P4CR; 9.
D2R, A4AR; 10. AXA, DX A; 11. P4ACR,
D2D!, con ventaja de las negras. Rubins-
tein-Yates (1922). Apenas es una mejora la
linea preconizada por Romanowsky: 8.
A3D, PACR; 9. P4A, D3R+; 10. R2A,
0-0; 11. T1R, D3AR; 12. A2A, C3Al, y
si ahora 13. D3D, D3T; 14, P5D, A4AD+,
con ventaja de las negras) 8. ..., D5R+;
9. A2R, C3A; 10. 0-0, A4AR, con juego
casi igual. Spielmann-Milner-Barry (1938).

4. ... C4T
5. P4D

Sumamente interesante es la continua-
cién de Keres: 5. D2R, A2R; 6. P4D, 0-0;
7. P4CR!?, con intencién de atacar el ca-
ballo negro situado en incémoda posicién.
Veamos la partida Nei-Bannik (semifinal
del XX Campeonato de la URSS): 7. ...,
PXP a. p.; 8. D2C, P3D; 9. PXPC, A5C;
10. C2T!, D2D; 11. CX A DX C; 12. A2R,
DXxPC+; 13. D2A, C3AD; 14. TxC,
DXxD+: 15. RXD, con ventaja de las
blancas. Merece considerarse 10. ..., CXP!
(en lugar de 10. ..., D2D), propuesto por
Stscherbakov. En la partida Gusev-Stscher-
bakov. se jugé 11. CX A?, y perdieron rd-
pidamente después de 11. ..., CXT; 12.
DX C. Keres recomienda 11. TIC!, con
fuerte ataque. Esta variante violenta debe
ser experimentada todavia en la prictica.

Airapetov e Iljasov. recomiendan 5.
P4CR!?, pero las negras pueden respon-
der 5. ..., PXP a. p.; 6. P4AD, A2R (con



lo cual se para la amenaza 7. C5C). Des-
pués de 7. D2R, 0-0; 8. D2C, se entra en
la continuacién de Keres. Pero si las blan-
cas juegan 7. D3D, apenas les compensa la
iniciativa de la pérdida de material, des-
pués de 7. ..., P3CR; 8. C3A, P4D; 9.
A6T (andlisis de Tcheremisin).

5. ... P4D

Es débil 5. ..., P3D; 6. C3A, PXP; 7.
D2R!, con ventaja.

En la partida Bronstein-Kan (XIV Cam-
peonato de la URSS) se jugé 5. ..., P4ACR?.
Las blancas contestaron 6. P4TR, pero po-
dian haber obtenido un fuerte ataque me-
diante 6. P4CR!, PXP a. p.; 7. CXP.

6. C3A

Si 6. P4A, la mejor respuesta es 6. ...,
P3AD. Es inferior 6. ..., ASCD+; 7, C3A,
C3AD. a causa de 8. A2R!, 0-0; 9. 0-0,
AXC(09. ..., PXP; 10, P5D, A4AD+;
11. RIT, C2R; 12. C5CR); 10. PXxA,
A5C; 11. C1R, AXA; 12. DXA, P3CR;
13. AXP, y las blancas recuperan el peén
(CIO;S %‘1).1ego preferible. Mutschnik-Dshalalov

6. ... P4CR
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Una posicién aguda y tensa. Es intere-
sante la continuacién 7. PACR?!, AXP;
8. TICR!, P4AR; 9. P3TR, AXC; 10.
DX A, con fuerte ataque. Dudarunov-Tret-
jakov (Krasnodar, 1952). La mejor respues-
ta al avance 7. P4CR es evidentemen-
te 7. ..., C2C, y si 8. P4TR, es se-
guir con 8. ..., AXP; 9. PxP, C3R;
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10. A3T, AXA; 11. Tx A, C3A, y las ne-
gras tienen mejores perspectivas. Esta va-
riante no ha sido bien estudiada todavia.

Otra posibilidad es 7. A2R, P5C; 8. 0-0,
TIC (la aceptacién del sacrificio 8. ...,
PXC, conduce a una posicién favorable
de las blancas después de 9. AR X P, C2C;
10. CxP); 9. C1R, A3T; 10. A3D, A3R.
Lowtzki-Nyholm (1912). Y ahora las blan-
cas pueden jugar 11. C2R!, recuperando el
peén con juego casi igual.

Defensa III

3. ... A2R
4. AdA

En la partida Filtzer-Neistadt (Moscu,
1956), se ensay6 4. C3A, A5T+; 5. R2R.
Después de 5. ..., A2R; 6. P4D, P4CR; 7.
R2A!, P3D, las blancas pueden obtener
buenas posibilidades de ataque mediante
8. A4A!l De lo que se desprende que la
movida 4. ..., A5T+, apenas encierra pe-
ligro, y, por tanto, 4, C3A, se puede ju-
gar sin ningin inconveniente.

4. ... C3AR!

Es inoperante 4. ..., A5ST+, ya que se-
guiria 5. RI1A!, con partida dificil para
las negras. En cambio 4. ..., C3AR facilita
un rdpido desarrollo de las piezas y pre-
para el avance P4D.

También es posible 4. ..., P4D; 5.
A XPD, C3AR; 6. C3A, 0-0.

5. P5R

Se ha ensayado 5. P3D, P4D; 6. PXP,
CXP; 7. AXC, DXA; 8. AXP, recupe-
rando el peén, pero en este caso las negras
no tienen dificultades.

Si 5. D2R, sigue igualmente 5. ..., P4D.
Nei-Tchukajev (semifinal del XXII Cam-
peonato de la URSS, 1955) se jugd 5.
C3A, CXP!; 6. C5R, C4C! (una réplica in-
teresante de Tchukajev); 7. P4D, P3D; 8.
C3D, P6Al; 9. PXP, C6T; 10. A3R, 0-0;
11. R2D, C3A; 12. D1AR, A3A; 13. C2R,
T1R, y las negras tienen una clara ventaja.
iUna valiosa novedad!

5. ... C5C
6. C3A

Con intencién de evitar el avance P4D.
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Es inferior 6. P4D por 6. ..., P4D; 7,
A3C, A5T+; 8. RI1A, P3CD!, amenazan-
do 9. ..., A3T+. Kramer-Euwe (1941).
Keres-Alatorzev (XVIII Campeonato de la
URSS, 1950), se jugé 6. 0-0, C3AD; 7.
P4D, P4D}; 8. PXP a. p.,, AXP; 9. C3A
(si 9. TIR+, la respuesta 9. ..., R1Al!
es fuerte) 9. ..., 0-0, con buen juego.

6. ... P3D

Es débil 6. ..., AST+, por la respuesta
7. R1A!. Después de 7. ..., 0-0; 8. P4D,
P3D; 9. P3CR!, las blancas tienen un
{t;erlte ataque. Wischnjazki-Goldin (Moscd,

51).

Si las negras demoran P3D y juegan 6.

., 0-0, las blancas consiguen preponderan-
cia en el centro mediante 7. P4D, P3D; 8.
ADXP,

7. PXP DXxP

Como podemos apreciar en la partida

nim. 33, 7. ..., AXP, no es tan bueno.
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Esta complicada posicién no ha sido ex-
perimentada todavia en la prédctica. Evi-
dentemente si 8. 0-0??, D4A+, gana pie-
za. También es débil 8. P4D, C6R; 9.
AXC,PxA; 10. 0-0, A3R!. De lo que se
desprende que las blancas estdn obliga-
das a jugar 8. D2R. Bronstein opina que en

la posicién del diagrama, apenas puede ini-
ciarse un ataque por parte de las blancas.

Defensa IV

3. ... P4CR

Una antigua defensa, que protege el
peén y amenaza P5C, pero no favorece el
desarrollo, ni liga con ningin contraata-
que en el centro. Generalmente, las blan-
cas consiguen un ataque que compensa
la pérdida del pedén. Las variantes resultan-
tes se caracterizan por una gran agudeza.
A pesar de las numerosas investigaciones,
todavia queda mucho que poner en claro
en el Gambito de Rey.

4. AdA

También es posible 4. P4TR, P5C; 5.
C5R (el gambito Kieseritzky). He aqui la
variante principal: 5. ..., C3ARI!; 6. P4D
(6. CXPC, CxP; 7. P3D, C6Cl. O 6. A4A,
P4D!; 7. PXP a, p, A2C 8. P4D, C4T,
son favorables a las negras) 6. ..., P3D 7.
C3D, CXP; 8. D2R, D2R; 9. AxP!, A2C;
10. P3A, A4A, con una lucha complicada
y perspectivas para ambos jugadores.

Para eludir el Gambito Kieseritzky las
negras disponen de 3. ..., P3TR; 4. A4A,
P3D; 5. P4D, P4ACR. Pero los blancas dis-
ponen de mejor réplica contra 3. ..., P3TR;
4. P4D], P4CR; 5. PATR, A2C; 6. PXP,
PxP; 7. TXT, AXT; 8. P3CRI.

4. ... A2C

Después de 4. ..., P5C; 5. 0-0, PXC; 6.
D XP, se entra en la variante principal del
Gambito Muzio, en la cual una defensa
correcta, permite obtener tablas: 6. ...,
D3A!; 7. P5R, DXP; 8. P3D, A3T; 9.
C3A, C2R; 10. A2D, Cl-3A; 11. TDIR,
D4AR!; 12, C5D, R1ID; 13. D2R (es débil
13. A3A, por 13. ..., TIR; 14. A6A,
A4C; 15. PACR, D3C; 16. AXA, DXA;
17. PATR, DXTR; 18. DXP, P3D; 19.
C6A, T1A, y las negras pueden rechazar
el ataque. O 13. A3A, T1R; 14. D2R, P3D:
15. C6A, A4C!; con ventaja de las negras.
Mutschnik-Sagorowsky, 1951) 13. ..., D3R;
14. D3A, D4A, etc. Cuando se considera
que las blancas pueden desviarse de la
variante principal, mediante 7. P3D, e in-
cluso con 7. P3CD!?, planteando serias
dificultades a las negras, se comprende
porque tiene poca aceptacién la movida
4, ..., PACR.

5. 0-0

También se logra un fuerte ataque con
5. PATR. Por ejemplo: 5. ..., P3TR; 6.
P4D, P3D; 7. P3A, C3AD; 8. D3C, o
8. 0-0.



5. ... P3TR
6. P4D P3D

Archangel-Grosny (por telégrafo) se jugé
6. ..., C2R, y después de 7. P3CR?, las
negras lograron ventaja mediante 7. ...,
P4D!; 8. PXPD, PXP. Lo correcto con-
tra 6. ..., C2R, es 7. C3A, P3D; 8. P3CRI!.
Por ejemplo: 8. ..., C1-3A; 9. PXP, P5C;
10. P5D!, C4T; 11. C2D, C3C; 12. C2R,
P4T; 13. A3D, P4AAD; 14. P3A, P3C; 15.
C3CR, A2D; 16. P5R!, PXP; 17. AXC,
PxA; 18. PXP. Las blancas tienen ven-
taja en el centro. Lewin-Samichowsky
(Campeonato de Kiev, 1959).

7. P3A C3AD

Issakov-Nowoltenov (Campeonato de la
RSFSR, 1947), se jugé 7. ..., C2R; 8.
P3CR, P5C; 9. C4T, P6A, y ahora las blan-
cas sacrificaron el caballo: 10. CXP,
PxXC; 11. AXP4, RXA; 12. DXP+,
RIC; 13. D7A+, R2T; 14. T6A, C4A; 15.
D6C+, y el resultado fue de tablas.

8. P3CR P5C

Es inferior 8. ..., A6T, a causa de 9.
PXP!, AXT; 10. DX A, con buenas po-
sibilidades de ataque.

9. C4T
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Una posicién tensa y complicada. En va-
rias partidas las blancas sacrificaron con
éxito C2D-CD X P.
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Gambito del Alfil de Rey

1. P4R P4R
2. P4AR PXP
3. AdA

Defensa 1
3. ... P4D!

La idea principal de la movida 3. A4A,
es impedir la respuesta de las negras P4D,
pero éstas pueden realizar este avance im-
portante, sin arredrarse por el sacrificio
de un peén.

4. AXP C3AR!

Después de 4. ..., D5T+; 5. RIA,
P4CR; (0 5. ..., C3AR; 6. C3AD, P4CR;
7. P4D, P3A; 8. A3C, A2C; 9. C3A,
DAT; 10. P4TR, con mejor juego de las
blancas. Spielmann-Lowenfisch (Moscd,
1925) la continuacién 6. P3CR!, propuesto
por Tchigorin, es la mds fuerte. Por ejem-
plo: 6. ..., PXP; 7. D3Al, P7C+; 8. RXP,
C3TR; 9. D3CR!, A3D; 10. DXD, PXD;
11. P4D, las blancas tienen ventaja. Tchi-
gorin-Maroczy (Viena, 1903).

5. C3AD
6. CR2R

A5CD

O 6. C3A, AXC; 7. PDXA, P3A; 8.
Ad4A, DXD+; 9. RxXD, 0-0; 10. ADXP,
CXP, igualdad.

Tcherepkov-Poljak (Mosci, 1949) se
jugé 6. D3A, 0-0; 7. CR2R, A5C; 8. DXP,
AXCR; 9. CxA, CxA; 10. PXC, C3T,
y el mejor desarrollo de las negras com-
pensa el pedn.

6 ... AXC
7. PCXA CxA
8. PXC D5T+
9. RIA A5C
10. DIR DXD+
11. RxD P6A
12. PXP AXP
13. TICR
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El juego de las negras es preferible. Pue-
den elegir entre 13. ..., AXP, o simple-

mente 13. ..., 0-0.
Defensa IT
3. ... C3AR!
4, C3AD
Es malo 4. P5R, a causa de 4. ..., P4D;
5. A3C, C5R!. O 4. P3D, P4D!; 5 PXxP,
CXxP,
4. ... P3A

Lo mejor. Esta jugada, que se debe al
tedrico ruso Jaénisch, prepara el avance
P4D.

5. D2R

Un intento de impedir P4D. También
es insuficiente 5. D3A, P4D!; 6. PxP,
A3D; 7. P4D, A5CR, seguido de 8. ...,
0-0, con fuerte ataque. En cuanto a 5.
C3A, lo mejor es 5. ..., P4CD!; 6. A3C,
P5C; 7. C4ATD, CXP,

R P4D!
6. PXP+ A2R
7. PXP CXP
8. C3A 0-0
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Las negras tienen mejor desarrollo.

Contragambito Falkbeer
1. P4R, P4R; 2. P4AR, P4D!

Si las negras no quieren aceptar el peén,
la mejor jugada es 2. ..., P4D}, sacrificando
a su vez un -pedn. Pero si lo rehusan con
2. ..., A4A, las blancas mediante 3, C3AR
consiguen juego superior, como puede
apreciarse en la partida ndm. 34.

I

3. PXPD P5R!

Lo mds usual, que entorpece el desarro-
llo del flanco de rey de las blancas.

También es interesante 3. ..., P3AD,
propuesto por Nimzowistch, aunque se em-
plea poco. Evidentemente las negras con
3. PXP; 4. C3AR, C3AR, entran en la
Defensa I del Gambito del PCR.

4. P3D C3AR
5. C2D

Variante Keres. La linea propuesta por
Bronstein 5. PXP, CXP; 6. A3R, conduce
a grandes complicaciones. Por ejemplo: 6.
... D5T4; 7. P3CR, CXP; 8. PxC (8.
C3AR, D3T; 9. T1C, conduce a la igual-
dad) 8. ..., DXT; 9. D2R, A5CD+; 10.
P3A (merece considerarse 10. C2D, segui-
do de 0-0-0), 10. ..., A3D; 11. A2C, D3T;
12, A4D+, R1D; 13. C3A, A5CR!, con
ventaja de las negras. Tal-Trifunovic (La
Habana, 1963).



Son mads tensas las variantes que co-
mienzan con 5. D2R. Filtzer-Schischov
(Moscu, 1958), las blancas consiguieron
ventaja después de 5. ..., ASCR; 6. C3AR,
A5CD+; 7. P3A, 00 8 PXP TIR; 9.
P5R!, A4TD; 10. C3T, CxP; 11. A2D,
pero evidentemente las negras reforzaron
su juego.

A 5, D2R, también es posible 5, ...,
A4AR; 6. PXP, CxPR. Por ejemplo: 7.
C3AD, D2R; 8. A2D, CxC; 9. DXxD+,
AXD; 10. AXC, AXP, con mejores pers-
pectivas para las negras. Bhend-Unzicker
(Zurich, 1959). Si 5. C3AD, después de 5.

., A5CD, las negras tienen ventaja.

5. ... PXxP

Lo mas sencillo. Después de 5. .
A4AR; 6. PXP, CxPR; 7. C1-3A (no es
clara la continuacién agresiva 7. D2R,
A5CD!?; 8. P3A, 0-0!; 9. CxC, TlR;
10. PX A, TXC; 11. A3R, D2R; 12. R2A,
C2D, con ataque en compensacién de la
pieza sacrificada. Steinsapir-Estrin, 1949)
7. ..., Ad4A; 8. A3D, CXC; 9. AXA,
CxC+; 10. DXC, 0-0; 11. A2D, TIR+;
12. R1D, las blancas tienen ventaja (Keres).

6. AXP CxP

También es posible 6. ..., DXP; 7.
C1-3A, A5CR! Por ejemplo: 8. D2R+ (o
bien 8. 0-0, A4AD+; 9. R1T, 0-0; 10.
D1R, C3A; 11. P3TD, TRIR; 12, DAT,
DA4TR, y las negras tienen buena partida.
Anilisis de Rausch) 8. ..., A2R; 9. C4R,
0-0; 10. 0-0, C3A; 11. P3A, TDI1D, con
ventaja de las negras. Lasarev--Chochlov
(por correspondencia, 1953).

7. D2R+ A2R
8. C4R C3AD
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_ En esta complicada posicién, las posibi-
lidades de las negras no son pequeiias.

18
3. C3AR

Esta jugada de desarrollo es ciertamente
mejor que 3. PXPD,

3. ... PXPR

4. CXP C2D!

5. P4D PXP a. p.
6. AXP

Otra posibilidad es 6. CXPD, Cl-3A;
7. C3A, C3C (es débil 7. ..., A3D; 8.
D2R 4, D2R, por 9. C5CI, R1D; 10. CX A,
PXxC; 11. DxD+, RxD; 12. A2R, con
minima ventaja de las blancas. Stscherba-
kov-Lein, Espartaquiada de la RSFSR,
1959); 8. A2R, A3D; 9. 0-0, 0-0; 10. A3A,
P3A, con juego igual aproximadamente.
Lutikov-Nikitin (XXVI Campeonato de la
URSS, 1959).

6. ... CxC
O bien 6. ..., A3D; 7. 0-0, C1-3A; 8.

C4A, A4AD +; 9, A3R, 0-0; 10. C3A, jue-
go igual, Tchigorin-Janowsky (1900).

7. PXC D5T+
8. P3CR D5C
9. DXD AXD
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Ambos jugadores tienen las mismas po-
sibilidades.

Konstantinopolsky-Botvinnik (Swerdlo-
wsk, 1943), se jugé 10. A3R, C2R; 11.

\
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C3A, C3A; 12. A5CD, A2D, y la partida
termind, finalmente, en tablas.

PARTIDA NUM. 32
Bronstein-Botvinnik

Mosci, 1952

1. P4R P4R
2. P4AR PxP
3. C3AR P4D

Una de las mejores defensas en el Gam-
bito de Rey Aceptado. Las negras elimi-
nan el PR central, y se aseguran un rdpido
desarrollo de sus piezas.

4. PXP
5. A5C+

Tolush - Averbach (Leningrado - Mosct,
1959), se jugé 5. P4A, P3A; 6. P4D, PX P;
7. P5A (Matanovic recomienda 7. AXP1?),
7. ..., C3A; 8. AXP, A2R; 9. C3A, 0-0;
10. A5CD, C5R; 11. 0-0, A5C, y las negras
tienen contraataque a causa del PD insu-
ficientemente defendido,

5. ...
6. PXP

C3AR

P3A
PXP

‘Hartston-Spassky (Hastings, 1965-66), se
jugé 6. ..., CXP!?; 7, P4D, A3D; 8.
D2R+, A3R; 9. C5R (si 9. P4A, 0-0; 10.
P5D, A5CR!), 9. ..., 0-01; 10, AXC, PXA;
11. AXP, C4D; 12. A3C, P3A; 13. C3AR
(si 13. CxP, AXA+; 14. PXA, D3D!);
13. ..., AXA+; 14. PXA, TIR, las ne-
gras estdn mejor (Matanovic),

7. AdA C4D!

Una novedad tedrica, puesta en prictica
por Botvinnik en la actual partida. Ade-
més de defender el PAR, este caballo cum-
ple la importante misién de obstruir la
diagonal 2TD-8CR, al alfil real de las
blancas. Lo cual también puede realizarse
colocando el CD a 4D, como puede apre-
ciarse en la partida Lutikov-Bannik (Cam-
peonato por Equipos de la URSS, 1955)
que continué asi: 7. ..., A3D; 8, 0-0, 0-0;
9. P4D, CD2D; 10. C3A, C3C; 11. A3D,
CD4D; 12. C4R, CXC; 13. AXC, TIR.

8. P4D

Mids posibilidades ofrece 8. 0-0, A3D;
9, C3A, A3R; 10. C4R], A2R; 11. A3C,
0-0; 12, P4D, C2D; 13, D2R, Spassky-Sa-
cl:lsgg))v (XXVII Campeonato de la URSS,

8. ... A3D
9. 0-0 0-0
10. C3A CxC

Mis fuerte parece 10. ..., A3R, amena-
zando 11. ..., CxCy 11. ..., C6R.

1. PXC A5CR
12. D3D C2D
13. P3C

Este movimiento debilita el flanco de
rey. Con la continuacién natural 13. A2D,
las blancas tenfan la posibilidad de ganar
un pedén después de D4R, aunque expo-
niéndose a cierto riesgo.

13. ... C3C!

Es evidente que si 13, ..., PXP; 14,
C5C!, darfa un ataque irresistible a las
blancas.

14. A3C

Si 14. A1XP, AXA; 15.PxA, CXA;
16. DXC, AXC; 17. TXA, D3A, y las
negras tienen suficiente compensacién por
el pedn.

14. ... PZAD
15. P4A?

Una falta, pues el AR queda fuera de
juego. Era necesario 15. PDXP, AXP+;
16. R2C, con complicaciones. Ahora Bot-
vinnik toma la iniciativa que ya no aban-
donard en el curso de la partida.

15, ... D3A
16. C5R

Serfa malo 16. P3A, A4A; 17. D1D,
PXPC, etc.

16. ... AXC
17, PX A DXxP
18. AXP D4T

19. TRIR TRIR
20. P4TD A7R!
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El comienzo de un ataque que resultard
decisivo contra el débil flanco de rey.
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21. D3AD C2Db
22. P5T C3A
23. A4T T3R
24. R2C C5R

Las piezas negras han invadido las casi-
llas enemigas. Con la amenaza P4C, se-
guido de T3TR, no hay defensa.

25. D3T P4C

Las blancas abandonan.

PARTIDA NUM. 33
Bronstein-Lemoine
Olimpiada, 1958

1. P4R
2. P4AR
3. C3AR

P4R
PxP

Aungue esta jugada es la que se emplea
con mds frecuencia, es dudoso que sea la
mds fuerte. El sacrificio del peén tiene
por objeto apoderarse del centro, lo que
se consigue de inmediato con la movi-
da 3. P4D. La principal idea de contraata-
que reside para las negras en el avance
P4D. Y puesto que 3. A4A, tampoco impi-
de tal avance, nosotros preguntamos si no
serfa bueno 3. C3ADI?. Las negras pue-
den contestar con 3. ..., D5T+, (pero.
la pérdida del enroque es tan peligroso?
Veamos algunos ejemplos:

8
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3. P4D, D5T+; 4. R2D! (si 4. R2R, Ke-
res recomienda 4. ..., P4AR!; 5. C3AR,
DAT; 6. P5R, P4CR) 4. ..., C3AR; 5. D2R,
P6A; 6. PXP, P4D; 7. A2C, A3D; 8. P3A,
A5A+; 9. R2A, AXA; 10. RXA, 0-0; 11.
C2D, con ventaja posicional. Terpugov-Se-
liwanowsky (1959).

3. P4D, P4D!; 4. PXP, D5T+; 5. R2D,
A3D; 6. D2R+, C2R; 7. P4A, P4AD; 8.
C3AR, D3T; 9. PXP, AXP; 10. C3A,
A4A; 11. C5CD, C3T; 12. D5R, 0-0; 13.
R3A, y después de una lucha refiida la
partida terminé en tablas. Terpugov-Bra-
silski (1959).

3. C3AD, D5T+; 4. R2R, P4D}; 5.
CxXP, A3D (Keres recomienda 5. ...,
A5CR+; 6. C3AR, C3AD!, para obtener
un fuerte ataque mediante el sacrificio de
la torre); 6. C3AR, A5CR; 7. P4D, C3AD;
8. P5R, 0-0-0; 9. AXP!, CR2R; 10. P4A,
C4A (es mejor 10. ..., TRIR); 11. PXA,
C4XxP+; 12. R3ID, D4T; 13. A2R, C3R;
14, A3C, PXP; 15. P4Cl, TRIR; 16. TIR,
C2A; 17. R3A. Las blancas rechazaron el
ataque y ganaron la partida. Spassky-Fur-
man (semifinal del XXVII Campeonato de
la URSS, 1959).

3. ... A2R
4, A4A C3AR
5. P5R C5C
6. C3A P3D
7. PXP AXP
Es mejor 7. ..., DXP,
8. D2R+ D2R
9. DXD+ AXD

Mejor defensa proporciona 9. ..., RXD.
Evidentemente entonces las blancas no
usarian 10. C5D+, porque después de 10.
...» R1D; 11. P4D, TIR +, pierden el en-
roque. La sencilla continuacién 10. P4D],
P3TR (o 10. ..., TIR); 1l. 0-0, da cierta-
mente la preferencia a las blancas, pero las
negras tienen posibilidades de defensa.

10. P4D A3D

11. C4R! C2D

12. CXA+ PxC
13. A1XP

Las blancas han recuperado el pedn, y
gracias a la pareja de alfiles, se disponen
a conseguir ventaja posicional.
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13. ... C3C
14. A3D P4D
15. 0-0 0-0
16. P3CD!

No solamente restringe los movimientos
del C3C, sino que también prepara el
avance ocasional de los peones en el flanco
de dama. Si 16. ..., A3R, se puede contes-
tar con 17. C5C, P3TR; 18. CX A, PXC;
19. P4A.

16. ... C3A
17. TDIR A5C

Serfa mds sélido 17. ..., A3R. La jugada
del texto, que permite la entrada de la to-
rre en la 7.2 fila, apresura la derrota de las
negras.

18. T7R!
19. A5R!

No seria bueno 19. ..., CX A, por 20.
PXxC, C2D; 21. C5C. La textual debilita
los puntos 3TD y 3AD, lo que explotardn
inmediatamente las blancas.

C3C-2D
P3CD

20. AXC CxA
21. C5R! A3R
22. A6T! AlA
23. A5C P3TD
24. A6A TI1C

Ahora veremos una combinacién origi-
nal, que se basa en apartar el caballo de
la proteccién de la 8.2 fila.
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25. CXP!
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Jugada efectiva y sorprendente. Si 25. ...,
TXC; 26, AXP!, CXA; 27. TSR+, etc.

25. ... A5C
26. TXC!

Las negras abandonan.

PARTIDA NUM. 34
Bronstein-Panov
Campeonato de la URSS, 1947.

1. P4R
2. P4AR

P4R
AdA

Antiguamente esta jugada fue muy po-
pular, pero actualmente se considera mds
enérgico 2. ..., P4D.

Rawinsky demostré una nueva manera
de rehusar el gambito de rey, en su parti-
da contra Tcheremisin (Moscyi, 1959): 2
..., C3AR!?; 3. C3AR, P4D; 4. PXPR,
PxP; 5. PXC, PXC; 6. DXP, C3A; 7.
A5C, DXPA; 8. DXD, PXD. En esta par-
tida las blancas no consiguieron alcanzar
ninguna ventaja.

3. C3AR
4. P3A!
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Las blancas amenazan la ocupacién del
centro después de P4D. Si 4. A4A, C3AR;
5. P3D, A3R!; 6. AXA, PXA; 7. PXP,
PXxP; 8, C3A (si 8. CxP?, D5D!) 8. ...,
C3A, las negras tienen buen juego. Spiel-
mann-Nimzowistch (1907).

P3D

?§

V

Una jugada totalmente inexplorada que



combina los Gambitos Evans y de Rey, es
4, P4CD. En la partida Chochlowkin-Lady-
chenski (Rostov, 1959), las negras no to-
maron el peén y jugaron 4. ..., A3C; 5.
P4D, PxPD; 6. A3D, PATD; 7. P5C, P4D;
8. PXP, C3AR, y después de 9. D2R+!,
R1A; 10. P4A, PXP a. p; 11. A3T+,
RIC; 12. CXP, A5C; 13. 0-0-0, las blancas
ﬁonsiguieron una posicién muy promete-
ora.

4. ... A5CR

Schagalowitsch-Alexjev (1951) se jugé
4, ..., C3AD; 5. P4D, PXPD; 6. PXP,
A5CD+; 7. C3A, C3A; 8. P5D!, AXC+;
9. PxA, CICD; 10. A3D y las blancas
tienen me]or juego.

Lo mds fuerte es probablemente 4. ...,
C3AR, y si 5. P4D, PXPD, 6. PXP, A3C,
y las blancas han de jugar con mucha pre-
¢isién para consolidar su centro. Por ejem-
plo: 7. P5R, C4D; 8. A4A, A4T+; 9. A2D,
AXA+; 10. DX A, C3C; 11. A3C, PXxXP;
12, PAXP, A3R; 13. C3A, AXA; 14,
PxA, 0-0; 15. 0-0, D2R; 16. TDIR, C3A;
17. D4A, TDI1D, con juego igual aproxima-
damente. Selewmsky-Beresm (1959).

5. PXP
6. D4T+!

PxXP

Forzando la retirada del alfil, pues si
6. ..., C3AD, seguirfa 7, CxP, y si 6. ...,
D2D, las blancas ganarfan un peén con
7. A5C, P3AD; 8. CxP!

6. ... A2D
7. D2A C3AD
8. P4CD A3D

No es bueno 8. ..., A3C por 9. P5C,

C4T; 10. CxP.
9. AdA
10. P3D

C3A
D2R

Es preferible 10. ..., C2R. Las negras se
yroponen 0-0-0, pero se someten a un
uerte ataque.

11. 0-0 0-0-0
12. P4TD P4TD
13. P5C C1CD
14. CD2D A5CR
15. C3C

A la jugada «natural» 15. P4D, las ne-
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gras contestan 15. ..., AXC; 16. TXA,
PxP; 17. PXP, AXP+; 18. RXA,
C5C+; 19. R1C, D3D!, con fuertes ame-
nazas.

15. ... P3CD
16. A3R C1-2D
17. TDIR A3R
18. AXA DXA
19, RIT D2R
20. C3C-2D C5C
21. AlIC P4T
22. C4A P4C

Una falta. Era mejor 22. ..., P5T, segui-
do de P6T, forzando la jugada P3C, y
permitiendo a las negras iniciar un contra-
ataque mediante P3C y P4AR.

23. CXA+! PxC

24. C2D P3A
Previniendo 25. C4A, R2C; 26. TXP!

25. C4A R2C

26. AXP!
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Este sacrificio constituye una sorpresa.
El monarca negro no podrd resistir el asal-
to de los dos peones ligados y pasados,
apoyados por el caballo.
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26. ... CXA
27. CXPT+ R2A
28. C6A DIR
29. P5T C2D
30. P6C+! R2C
0O 30. ..., RxC; 31. D4T+, R2C; 32,

P6T +, RI1C; 33. D6A, amenazando matc.
Tampoco seria mejor 30. ..., R1A; 31.
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D3C, CIC; 32, CxC, RxC; 33, D5D,
DIC; 34. D6A, etc.

31. P6T+!
32. TICD+

RXPC

Las negras se excedieron en el tiempo.
Gambito Letén.
1. P4R, P4R; 2. C3AR; P4AR.
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Una apertura muy interesante que fue
estudiada por los tedricos letones, espe-
cialmente por el Dr. Bething. El Gambito
Letén. es un Gambito de Rey jugado por
las negras, y sus variantes no son menos
vivas e interesantes que las del Gambito
de Rey. Pero es preciso que no olvidemos
que las negras tienen un tiempo de me-
nos y si las blancas no siempre consiguen
salir triunfantes con el Gambito de Rey, las
negras corren grandes riesgos en el juega
de combinacién que se produce en el
centro.

I

3. CXP!
4. C4A

D3A

Durante mucho tiempo se considerd
como lo mejor 4. P4D, P3D; 5. C4A,
P X P, con las siguientes ramificaciones:

A) 6. C3R, P3A; (6. ..., C3A; 7.
A5CD); 7. A4AD, P4D; 8. A3C, con in-
tencién de jugar P4AD, rompiendo la ca-
dena de peones. Nimzowitsch-Bething

(1919).

B) 6.C3A,D3C(6. ..., AdA; 7. PACR!
v 8. A2C); 7. A4A, C3AR; 8. C3R, A2R;
9. A4A, P3A; 10. P5D. Thomas-Tartako-
wer (1926) ’

Pero lo mis fuerte es conservar la posi-
bilidad de jugar P3D, para apoyar el PR.

4. ... PXP
5. C3A D3CR
6. P3D! A5C

7. A2D

Mejor que 7. PXP, DXPR+; 8. C3R,
A X C+, con juego aproximadamente igual.

7. ... AXC
8. AXA
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La superioridad de desarrollo de las
blancas es evidente. La captura del peén:
8. ..., PXP; 9. A1 xP, DXP?, traeria ma-
las consecuencias después de 10. D5T+,
etcétera.

\\

,—

’///II

a
3. PXPI? P5R
4. C5R C3AR
5. A2R P3D
6. A5T+ R2R
7. C7A DIR

En esta posicién las blancas pueden ga-
nar calidad: 8. CXT, DxA; 9. DXD,
CxD; 10. PACR, C3AR; 11. T1C. O bien

. iniciar un fuerte ataque medlante 8. C3A,

CxA; 9. C5D+1, R2Dl; 10. DXC, TlC,
11. P6A, C3T 12, 0-0! (Keres).
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ParTiDA NUM. 35
Smyslov-Kamischov
(Moscu, 1944)

1. P4R, P4R; 2. C3AR, P4AR; 3. CXP,
D3A; 4. C4A.

Mis fuerte que 4. P4D, que es lo mds
usual, que es también favorable para el
primer jugador, como puede apreciarse en
la partida Kofman-Wischnjazki (Kiev,
1947): 4. P4D, P3D; 5. C4A, PXP; 6.
C3A, D3C; 7. D2R, C3AD; 8. A3R, A2R;
9. 0-0-0, C3A; 10. P5D], C5CD; 11. C5T,
0-0; 12. D4A, C3T; 13. P3TR, RIT; 14.
AgR. Las blancas tienen una excelente par-
tida.

4. ... PXP
5. C3A D3CR
6. P3D! A5C

La aceptacién del sacrificio conduce rd-
pidamente a la pérdida de la partida: 6.
.... PXP; 7. AXP, DxP?; 8. D5T+!,
P3CR; 9. D5R+, A2R; 10. A4R, D6T;
11. DXT. Vecsey-Mer$ (Budapest, 1959).

7. A2D
8. AXA

AXC
P4D

Gilman-Golowko (por correspondencia,
1948) se jugé 8. ..., C2R; 9. PXP,
DxPR-+: 10. C3R, 0-0; 11. D5T, D3C;
12. A4A+, RIT; 13. D4T!, y las blancas
tienen un ataque irresistible. Tampoco es
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mucho mejor 8. ..., C3AR, pues después
de 9. PxP, CxP; 10. A3D!, las blancas
tienen un fuerte ataque.

9. C5R D4A
10. PXP DXPR+
O 10. ..., PXP; 11. A4A, A3R; 12,

P4CR!, D3A; 13. P5Cl, D4A; 14. D5T+,
P3CR; 15. DAC, y ganan.

11. A2R C3AR
12, 0-0 P3A

Era mejor enrocar y entregar un peén.
Por ejemplo: 12. ..., 0-0; 13. A3A, D4A;
14. AXP+, CXA; 15. DXC+, D3R, etc.
Ahora las blancas despliegan un fuerte
ataque.

13. A5TR+ RI1A
14. TIR D5TR
15. A6Cl!

m—
|& / / %}
%%}%%%/?

Una jugada que parece que no encierra
amenaza alguna, pero en realidad pone de
manifiesto la defectuosa colocacién de las
piezas negras, junto con la débil situacién
del rey.

15. ... C3T
16. D2R A6T
17. C3A!

Las negras abandonan.

FIN DE LAS APERTURAS ABIERTAS.
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