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PREFACIO

Un inmenso ntmero de libros de ajedrez han sido escritos. Algunos
autores comentan partidas recientes; otros recopilan y presentan antiguos
trabajos sobre variantes de aperturas, pero, por extrafio que pueda pare-
cer, ninguno ha tenido la idea de describir los métodos por los cuales los
principales jugadores de nuestro tiempo han alcanzado la cumbre de su
fuerza. Sin embargo, un estudio de estos métodos facilitarfa en gran
medida el proceso del dominio de las complicaciones del juego.

En este libro, el autor describe como Botvinnik, Tal, Smyslov, Petro-
sian, Keres, Bronstein y muchos otros importantes grandes maestros estu-
diaron la teoria del ajedrez y se entrenaron para comprender los misterios
de su estrategia y tactica. Ellos mismos han revelado estos métodos en
anotaciones de partidas y articulos, mientras que otros los he llegado a
conocer por conversaciones personales con mis colegas grandes maestros.

El lector encontrarid también un relato de mi propia experiencia
personal —mis logros en el campo del ajedrez son el resultado de un
inmenso y duro trabajo en estudios de teoria, y me alegrard que esta
experieficia pueda ser de interés para el lector.
~ El ajedrez es un juego complejo, aunque millones de entusiastas estan
fascinados por él. Algunos de ellos alcanzan la fuerza de un jugador de
pritnera o segunda categoria, otros quedan satisfechos con ser conocidos
toda su vida como «principiantes». Sin embargo, seguramente a un juga-
dor débil le gustaria ganar un titulo de ajedrez y ser conocido como
maestro, o incluso gran maestro. Si alguien les ensefiara solamente coémo
conseguir este fin, entonces muchos de estos entusiastas se prepararian
para ponerse en marcha por el largo y pesado camino del juego de
torneo, con todas sus excitantes y desgarradoras experiencias,

::Emom‘.es cémo se llega a ser un gran maestro? En el caso de que las
habilidades de un jugador fuerte sean puramente naturales, ¢qué puede
cambiar un duro trabajo? Naturalmente, debe de haber alguna habilidad
nata, pero como en otras esferas del talento humano, el principal factor



es el inmenso, ilimitado esfuerzo para dominar la ciencia de la estrategia
y tactica del ajedrez.

Ese gran pensador del ajedrez que fue Enmanuel Lasker, asegurd que
en el espacio de cien horas podria producir un jugador de primera cate-
goria de un joven de capacidad normal. ¢Se podria ir mas alla de eso?
Lasker nunca tuvo ocasion de demostrar la validez de su afirmacién, y
naturalmente surge la pregunta: spuede uno a fuerza de detenido estudio
y duro trabajo llegar a ser un maestro o, al fin, un gran maestro?

Mi propia experiencia me dice que tales estudios y trabajo tienen una
inmensa utilidad en los resultados practicos. Recuerdo al lector que hacia
1938 yo no habia conseguido llegar al nivel de maestro, pero mi estudio
del juego en el periodo 1936-37 me llevd repentinamente a dar el “gran
salto deseado” Gané el titulo de maestro en 1938, y sélo un afio mis
tarde, el de gran maestro. Ello demuestra que se puede llegar a gran
maestro con el propio esfuerzo: simplemente hay que trabajar duro. Como
hay que hacerlo exactamente, esta contenido en este libro.

1. Mi deseo de hacer el libro tan claro y iitil como sea posible me ha
llevado a emplear nuevos nombres para las normas y los conceptos estra-
tégicos. No se intenta con esto hacer un ensayo innecesariamente cientifi-
co, sino simplemente ayudar a la memorizacion de los puntos importantes.

2. El libro hace uso de un gran niimero de partidas y consejos de los
grandes maestros soviéticos que pertenecen a la que ahora se llama la
vieja generacién. La razon de esto es que toda mi carrera de ajedrez la
pasé llevando sobre mis hombros a Botvinnik, Keres y Smyslov. Los gran-
des maestros mas jovenes, por otra parte, estin atareados con sus partidas
de torneo y escriben poco sobre el proceso de sus ideas en el tablero,
limitandose normalmente a dar variantes concretas.

3. El libro contiene partidas del autor, por otra parte facilmente
comprensibles, para lo cual, con el propésito de describir los secretos de la
esencia del ajedrez, he tenido naturalmente que ahondar mucho en mi
propio cerebro.

iPor eso, querido lector, adelante en la lucha, a alcanzar las alturas de
un gran maestro de ajedrez!

INTRODUCCION: UN EXPERIMENTO EXTRAORDINARIO

Intentaremos ahora describir los complejos procesos del pensamiento que
tienen lugar en la mente de un gran maestro durante el juego. Para
explicar estos procesos tan claramente como sea posible, vamos a ensayar
un pequefio experimento que me vino a la memoria debido a la técnica
de estudiar la mecénica en la Universidad. Lo primero de todo, se estudia
Estatica —el efecto de las fuerzas sobre un cuerpo en reposo— y luego la
Dinimica —el mismo fenémeno en movimiento—. También considerare-
mos primero como pensar las jugadas desde el punto de vista estatico, y»
mas tarde desde el de la dinamica.

Imaginemos entonces la habitacion donde se estd jugando un torneo
de primera clase. Nos acercamos a la escena y pedimos a uno de los juga-
dores, digamos por ejemplo Polugayevsky, que abandone su sitio. Vamos
ahora a pedir a Smyslov que nos diga inmediatamente, sin hacer ninguna .
consideracién, el curso de sus pensamientos al estudiar la posicion en la
que é€l, el blanco, tiene que mover.

Puedo asegurar que su primera reaccién seria contar cuéintos Peones
hay. Como norma, un gran maestro puede saber de una mirada, sin
contarlas, cuintas piezas hay en el tablero. Sin embargo, puede también a
la_ vez contarlas. Supongamos ahora que Polugayevsky no ha sacrificado
ninguna pieza y asi el material esta equilibrado.

El siguiente paso en el pensamiento de Smyslov sera aclarar los siguien-
tes puntos:

Primero, de qué apertura proviene esta posicién. Si no se han hecho
mU_C}?aS Jugadas, sera capaz de saberlo por la configuracién de Peones y la
posicidn de las piezas. Si hemos entrado ya en el medio juego, entonces se
liene que investigar sobre los restos de la estructura de Peones, sobre las
columnas abiertas, las diagonales y la situacion de los Caballos.
dadgnsﬁnccs surge la pregunta: ¢he tenido yo antes esta posicion o se ha
owr 1 mpargldas de otros grande§ maestros? Este es un importante punto

aterias a tratar, ya que si se puede recordar una posicion similar
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de partidas anteriores, entonces es mas facil hacer una valoracién de
como estan las cosas, y acertar con el plan correcte o con variantes ya
analizadas. Usar tales conocimientos almacenados es una excelente mane-
ra de ahorrar tiempo pensando, asi como de evitar errores o un plan
equivocado.

Esta fase del pensamiento que nosotros llamamos el periodo de clarifi-
cacion es muy importante. Aqui el principal papel lo desempena el
conocimiento, la experiencia y la erudicion del gran maestro. Natural-
mente, la memoria juega su parte, ayudando a traer a la mente las
jugadas hechas en partidas jugadas hace ya mucho tiempo. Se pueden
encontrar ejemplos notables de esta técnica de trabajo en las partidas de
Alekhine y Botvinnik, que fueron ayudados de este modo a producir
grandes obras de arte.

Provisto de estos sondeos preliminares, el gran maestro intenta enton-
ces valorar la posicién. No sélo tiene que resolver el problema basico de
quién estd mejor, sino que tiene que discernir la naturaleza de la posicion
hasta sus mas pequefios detalles. El tendri en cuenta la presencia y ¢l
relativo valor de varias lineas abiertas, todo mientras sitda in mente la
labor concreta que se extiende ante él: ocupar esta columna abierta o la
diagonal, cerrar otra, neutralizar la accion sobre esta linea de las torres
enemigas. También resolverd qué casillas importantes ocupara con sus
Caballos, de cuiles echard fuera a la caballeria enemiga. Llegara a estar
claro para €l cuil de sus Peones, y los del oponente, esta débil. dénde hay
fuertes Peones pasados. De una manera mas subsconsciente que consciente
establecerd donde hay cooperacion y armonia entre sus piezas, y lo mismo
respecto a las de su oponente. Se dird mentalmente: esto es o que tengo
que situar bien; aqui es donde debo reagrupar.

No le costara a Smyslov mucho esfuerzo establecer qué bando domina
el centro y cuil es la influencia sobre este centro de tal o cual pieza.
Luego, fijara el valor de las cadenas de Peones de cada bando, y sabra
dénde son posibles los avances de Pedn. Después de todo esto, #l compren-
dera mas claramente quién tiene mejor posicion, quién tiene la iniciativa,
quién debe atacar, quién estara obligado a defenderse. Decidira dénde
debe atacar el blanco si el negro solamente se defiende, o en lugar de ello
intenta contraatacar en el flanco. De otro’ modo, el negro proyectard un
golpe en el centro —un gran maestro sabe perfectamente bien que la
mejor contestacién a un ataque de flanco es un contraataque en el centro.

Finalmente, si la posicibn esta igualada. Smyslov decidira si debe
maniobrar tranquilamente con el fin de debilitar el campo enemigo.

Este es, por tanto, €l camino por el que un gran maestro. en la sala
del torneo, va poco a poco valorando una posicidén. Nosotros no podemos
afirmar que €l tratara los elementos de la posicion en el orden que vo los
he dado; mucho de lo que nosotros hemos categorizado, €l probablemente

lo confiard a su intuicién, pero de una manera o de otra los variados pro-
blemas seran considerados y resueltos.

¢Cuénto tiempo lleva este proceso? Naturalmente, esto depende de la
habilidad del gran maestro y de las caracteristicas especiales de cada
posicidon en particular. Existe también el factor del temperamento. Es
bien conocide que en algunos jugadores tranquilos, el anilisis juega el
principal papel; en otros predomina la intuicidn desarrollada por la
practica analitica. Evaluar una posicion es muy importante y se dedica a
ello mucho tiempo.

Unicamente después de haber pasado por este trabajo preparatorio,
Smyslov empezard a madurar un plan. La direccién de los pensamientos
de un jugador estd gobernada principalmente por las caracteristicas de
una posicion ya dada, pero no poco corresponde al caracter del jugador.
Petrosian probablemente pensaria primero como defender sus debilidades,
mientras que Tal empezaria a pensar en la posibilidad de preparar un
sacrificio.

Asi, en uno u otro caso, nuestro gran maestro decidira el plan general
de campana, dénde dirigir sus piezas, qué atacar, como defenderse en
caso de necesidad. Ademas de este plan general, €l tendra otro mas
concreto que decida cudles serin sus cinco jugadas siguentes; ocupar esta
casilla, cambiar este pedn, etc. También vera cuil es el plan de su opo-
nente y como puede estorbarlo.

Para llegar a este estado, los pensamientos de un gran maestro se han
basado en ideas generales y en principios estratégicos. Ahora, por fin,
empezara a pensar en la mejor jugada que hara a continuacién. Estable-
cerd qué jugadas son posibles y como adaptarlas a su plan. Luego comen-
zara a analizar muchas variantes. Examinari cada una de las jugadas,
prevera la réplica del oponente, luego su mejor contestacién, etc. Sélo
después de terminar esta inmensa tarea, ahora puramente analitica,
Smyslov movera una pieza y detendra su reloj. {Pensamiento terminado,
jugada hechal!

Nuestro experimento nos ha permitido examinar la hilacion de los
pensamientos de un gran maestro cuando €l elige el mejor movimiento en
una posicién dada. También hemos aprendido que un verdadero jugador
de Ajedrez debe tener las siguientes cualidades:

1. Debe conocer bien la moderna teoria de aperturas.

2. Debe saber y guardar en su memoria las leyes de las posiciones ti-
picas del medio juego, aprendidas de sus propias partidas y de las de otros
jugadores. Cuanto mas sabe y recuerda un jugador, mas facil es para él
encontrar un «precedente», por ejemplo una posicion que ha ocurrido
antes v que es similar a su posicién actual. Naturalmente, no es cuestién
Sh- memorizar mecanicamente, sino de conocer los métodos, las diferentes
Jugadas y combinaciones empleadas en otro tiempo y valoradas adecuada-
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mente én subsiguientes notas y analisis. Llamaremos a zstzs dos prineras
cualidades, con razén, “erudicion del Ajedrez”

3. Un gran maestro debe ser capaz de valorar una posicién cuidadosa
y correctamente.

4. No menos importante es la habilidad de dar con el plan correcto
que debe satisfacer las necesidades de la posiciéon dada.

5. Un gran maestro debe ser capaz de calcular exacta y rapidamente
esas variantes que pueden surgir en el transcurso del juego.

Por tanto, estas son las cualidades més importantes que los jugadores
deberian desarrollar, principalmente por la prictica, el analisis y el es-
fuerzo personal para perfeccionarse. Examinaremos ahora todas estas cua-
lidades, y demostraremos cémo se pueden adquirir a base de un duro
trabajo. Con el fin de facilitar su estudio, nos ocuparemos de ellas en
diferente orden.

1. ANALISIS DE VARIANTES

;Sabe usted analizar?

Recientemente fui invitado a una
ceremonia de clausura de un Torneo
por equipos en el que jugaban can-
didatos a maestro y jugadores de
primera categoria. Yo le pregunté a
mi auditorio sobre qué les gustaria
que les hablara y fui abrumado a
preguntas. Algunos me pedian que
les mostrara alguna combinacion in-
teresante, otros necesitaban saber
cémo jugar la Defensa Siciliana co-
rrectamente con las negras.

“¢Pero saben ustedes analizar va-
riantes”, pregunté a mis oyentes, y
sin darles tiempo a contestar prose-
gui: “Yo les ensefiaré como analizar
variantes, y si me equivoco, entonces
deténganme. Vamos a suponer que
en un determinado momento de su
partida pueden elegir entre dos ju-
gadas: T1D o C5CR. ¢Cual juga-
rian? Ustedes se acomodan conforta-
blemente en su silla y comienzan sus
analisis silenciosamente, diciéndose
a si mismos las posibles jugadas:
Puedo jugar T1D y €l probablemen-
te Jugara A2CD, o tomara mi PTD,
que ahora esta indefenso. ;Cual en-

http://bibliotecaajedrez.blogspot.com

tonces? ;Me gusta esa posiciéon?’ Van
una jugada mas alla en su analisis y
entonces se les pone cara larga - la
jugada de la Torre ya no les interesa.
Por lo tanto, consideran la jugada
del Caballo—. ‘¢Qué pasa si hago
C5CR? El puede echarlo con PSTR,
yo juego C4R, él lo captura con su
Alfil, yo vuelvo a capturar y él ataca
mi Dama con su Torre. Eso no pare-
ce muy preciso... Asi que la jugada
del Caballo no es buena. Hay que
ver otra vez la jugada de la Torre. Si
él juega A2CD, yo puedo contestar
P3AR, pero ¢qué ocurre si €l captura
mi PTD? ;Qué puedo jugar enton-
ces? No, la jugada de la Torre no es
buena. Debo considerar la jugada
del Caballo otra vez. Por lo tanto,
C5CR, P3TR; C4R, A x C; D x A,
T5D; jno es buenal Asi que no debo
mover €l Caballo. Hay que intentar
la jugada de la Torre otra vez. T1D,
D x PT' En este momento, ustedes
echan una mirada al reloj. ';Dios
miol, ya llevo treinta minutos pen-
sando si mover la Torre o el Caba-
llo." Si ocurre asi, ustedes estan real-
mente apurados de tiempo. Y en-
tonces, de repente, se les ocurre la
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feliz idea. ‘¢ Por qué mover la Torre o
el Caballo? ¢ Qué ocurre con A1CD?"’
Y sin ninguna otra dificultad, sin
ningin analisis, ustedes mueven el
Alfil. Exactamente como antes, sdlo
que sin considerarlo.”

Mis palabras fueron interrumpi-
das por los aplausos. El publico reia,
tan exacta fue mi descripcion de sus
desgracias y tribulaciones. Cuando
les revelé que estaba escribiendo un
libro para explicar todo lo que yo
sabia sobre los analisis, basado en lo
que habfa aprendido de otros gran-
des maestros y en lo que habia
descubierto por mi mismo, fui pre-
miado otra vez con aplausos. De este
modo llegué a comprender que juga-
dores incluso de altos niveles tenian
gran necesidad de tal guia. Entonces
dije bromeando: “Botvinnik esta tra-
bajando duro, intentando hacer una
computadora de ajedrez tan buena
como un ser humano, asi que vamos
a ensefiar a jugar a los seres humanos
con la precision de una maquina.”

El caso que he descrito de pensar
defectuosa y poco sistematicamente,
es bastante comiin incluso en juga-
dores de gran habilidad y alto nivel.
De pronto ellos abandonan sus anali-
sis y hacen una jugada que no han
examinado convenientemente. Va-
mos a considerar tal caso.

El ataque del blanco en el flanco
de Rey parece muy amenazador vy,
naturalmente, el maestro que jugaba
con las blancas intentaba encontrar
un camino concreto para destrozar
al Rey enemigo o conseguir alguna
ventaja decisiva. Como no es muy
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dificil de ver, esta linea concreta
entrana un sacrificio.

“Tengo que sacrificar  se dice el
maestro — , pero ¢qué pieza? Hay va-
rias posibilidades: 26. A x PT, 26.
C x C, 26. C4Cy 27. C x P+.
¢Cuél entonces? Vamos a analizar.
26. C x €, A x T; 27. PT x A,
P .G; 28 Tince: P..Pixe 1D .29,
T x D 4, R2T. Gana la calidad, el
PD es débil, el Alfil de las negras es
fuerte. No, no es asi. ¢Qué ocurre
con 26. A x PT? Echemos una
mirada, 26. ..., P x A;27. D x P,
A x C;28. T x A, D2C; 29. D3R
(29. T x C,D x T/3!);29. ..., A4dD
y las blancas no tienen nada con-
creto.

¢Posiblemente es mas fuerte 26.
C4C? ¢Dénde ira la Dama negra? 4A
es mala a causa de 27. C x P +,
P x C;28. D x D P x D; 29,
LTex: G4, REFI 20, T x Plty
R2C; 31. T4T. Debido a los dos
Peones de ventaja, el blanco esta
mejor. Tampoco le salva 26
D x PD, ya que entonces 27. C x P
+,P x C; 28. T x C +, o 28.
T x Pl y el Rey negro no puede ser
defendido.

¢Entonces 26. C4C es buena? Pero
¢qué ocurre si 26. ..., D5T? Entonces
27.C x P +, R1Al No, las blancas
no pueden permitir eso, las Damas se
cambian y todas sus piezas estin en
prise. Asi que C4C no sirve. Hay que
ver otra vez la captura sobre 6T y

6C."

Y una y otra vez sus pensamientos
se detienen en las largas ramificacio-
nes de estas dos jugadas, y sin em-
bargo las posiciones resultantes si-
guen sin interesar al maestro. Una
vez mas vuelve a considerar 26. C4C,
y una vez mas no encuentra alli la
victoria. ¢Cuantas veces pasa de una
variante a otra?, ¢cudntas veces pien-
sa en este 0 aquel intento de victoria?
Solo €]l puede decirlo. Pero ahora el
apuro de tiempo se acerca y el maes-
tro decide “hacer una jugada pru-
dente” que requiere un verdadero
analisis: 26. A3A. jAyl, esta era casi
la peor jugada que podia hacer. Las
negras jugaron la decisiva 26. ...,
C5A y después de 27. D4C, P4TR;
28. DID, P5T las blancas tuvieron
que abandonar. Observe de paso
que el blanco se equivoco al rechazar
26. C4C. Después de 26. ..., D5T;
27.C x P +, R1A:; 28. D x D,
Cx D;29.C x P, R x C; 30.
A x P+ RIA; 31. T4C, C x P;
552. A4C +, A3SD; 33. A x A +,
T x A: 8408 Seir e~ il 28h;
A x A el blanco ganaria.

¢Puede usted recordar situaciones
que le hayan ocurrido antes en parti-
das de torneo? {No dude que puede!
Asi que vamos a hablar de como
aprender a pensar sobre las posibles
lugadas con la mayor eficacia.

Digresién histérica

La practica ha demostrado que
solo algunos jugadores han domina-
do la técnica del analisis; incluso
jugadores de muy alto nivel tienen
lagunas en este aspecto.

En los circulos de ajedrez, donde
se oye hablar a muchos fuertes juga-
dores, existe la comiin creencia gra-
ciosa de que ningiin tipo de ejercicio
puede cambiar la fuerza de un ju-
gador. A los chistosos les gusta citar
las palabras de Ostap Bender (1),
que en su famosa disertacion sobre el
ajedrez dijo: “El rubio juega bien y el
moreno juega mal, jy ninguna ense-
nanza podra cambiar este estado de
cosas!” Sin embargo, la experiencia
de muchos jugadores de muy dife-
rente fuerza de juego demuestra que
lo contrario es verdad.

Mencionaremos otra vez la necesi-
dad de regular examen de uno mis-
mo, de la necesidad de resumir las
lecciones de los torneos en los que
hayamos jugado. Por medio de esta
critica podemos clarificar mejor los
defectos de nuestro pensamiento en
ajedrez. Para dar al lector una mejor
idea de lo que quiero decir, le habla-
ré de lo que yo mismo he trabajado a
este respecto, trabajo que me dio un
resultado mucho mejor de lo que
esperaba.

En el periodo de 1935-36, yo habia
conseguido alcanzar el primer pre-

(1) Uno de los principales personajes de
las bien conocidas noveles satiricas de IIf y
Petrov. Las doce sillas y el becerro de oro.
Uno de los chistes del libro era que Bender,
que no sabia jugar al ajedrez, jdaba conferen-
cias y exhibiciones sabre el juego!
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mio en un torneo de primera cate-
goria. Habia jugado con éxito en dos
campeonatos de Moscii, pero no obs-
tante no estaba satisfecho con mi
juego. Cuando hice un estudio cri-
tico de mis partidas, llegué a la
conclusién de que habia serios defec-
tos en mi juego. Estoy viendo, mien-
tras escribo esto, los muchos cuader-
nos de ejercicios que llené en esos
dias con anotaciones a mis partidas.
Créame, estan llenos de muchos co-
mentarios criticos de mi mismo. Nin-
gun irascible comentarista ha valo-
rado tan poco mis jugadas como yo.
Al final le dije al pablico: “De todo
esto saqué la conclusion de que mi
principal inconveniente no era el
conocimiento superficial de las aper-
turas o la pobre técnica del final,
sino mi pobre comprension del me-
dio juego. Mi peor defecto era la
incapacidad de analizar variantes.
Pasaba demasiado tiempo exami-
nando posiciones siaples que me lle-
vaban a un apuro de reloj. Ademas,
a menudo cometia serios errores. Fi-
nalmente, después de la partida,
siempre descubria que mi oponente
habia visto mucho mis en el tablero
que yo. Llegd a estar claro para mi
que tenia que trabajar muy duro
para dominar la técnica del anili-
sis.”

Asi fue como lo expresé ante el
piblico, pero en mis cuadernos de
ejercicios lo hacia mucho mas enér-
gico: “Preparo las variantes que se
presentan al azar, y son debidamen-
te castigadas por mi oponente. Estos
anilisis poco profundos son la prin-
cipal desventaja de mi juego, y debo
de hacer un gran esfuerzo para su-
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perarlo.” Esto fue lo que escribi en
las notas sobre mi partida con A.
Yeltsov. “Una falta de auténtico de-
seo de profundizar en las variantes
concretas, de pensar poco sobre ello,
estos son los errores caracteristicos de
mi juego en el Campeonato de Mos-
cide 1936 fue otro triste resumen.

En particular estaba desalentado
por mi partida con Panov (negras),
quien después de una aguda apertu-
ra llegd a la posicion del diagrama.

2

El ataque de las blancas sobre el
flanco de Dama, asi me parecia a
mi, se estaba desarrollando por un
camino ldgico y sistematico. Creia
que la “horrorosa” disposicién de las |
piezas negras era una prueba de sus
serias dificultades posicionales. En la
partida se hizo ahora 22. P5A, C4Cl,
después de lo cual, inesperadamen-
te, se vio claro que las negras tenian |
amenazas muy peligrosas. El quid
estaba en que las piezas de su flanco |
de Rey, de las que yo habia pensado
que daban la impresi6n de torpeza y |
falta de cooperacion, estaban traba-
jando muy bien, mientras que las
mias “escrupulosamente- situadas”

eran incapaces de evitar sus peligro-
sas aMEeNazas.

Ahora siguid 23. TRID, P6A; 24.
p4T,Cx P;25. A x P, T x C; 26.
D x T, C6A; 27. D2D, D3A y las
negras tienen la partida ganada. El
final fue un castigo a mi infundado
optimismo: 28. A2C, P5R; 29.
TDI1A,C x T; 30. T x C, D6AD;
51. D3R, A4A; 32. R1IT, D x Dy
las negras ganaron ficilmente el fi-
nal.

Después de la partida, analizamos
todas las variantes posibles. Panov
me dijo que una vez hecho 22. ...,
C4C! pensaba que las blancas no
tenian buena defensa. Si 23. TRIR
entonces 23. ..., P6A; 24. A1A (24.
P4T,Cx P;25. T x C, P x Acon
las terribles amenazas de 26. ...,
D x PD; 26. ..., D2D, y 26. ...,
A4A), Ax PTI;25. A x A, C x A;
26. R x C. D4C; 27. P4C, A2R; 28.
R3C, D5A +;29. R3T, DST +; 30.
R3C, AST +; 31. R x P, T1IA +;
32. R2C, T x P + ganando la
Dama.

Toda la maniobra de las negras
—su original plan y el inesperado sa-
crificio— es atractiva. Estas posibili-
dades, que estaban ocultas en la po-
sicién, continuaban siendo un miste-
rio para mi al final de la partida. Yo
no habia examinado ni una sola de
as operaciones tacticas dadas arri-
ba. Esto es lo que escribi en mi
sumario del torneo sobre las malas
Interpretaciones que di a esta par-
tida: “No fui capaz de encontrar una
sola de las variantes y combinaciones
ante el tablero. Ni siquiera sospe-
chaba que habia una combinacién
Cercana a la jugada 24, y me quedé
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sorprendido cuando Panov me la en-
sefid. Por eso mi manera de pensar
esti basada en planes y principios
generales completamente ridiculos.”
De paso hice el siguiente sumario
del tiempo gastado en pensar en las
partidas del Campeonato de Mosci
de 1985: “De las 17 partidas, estuve
seriamente apurado de tiempo en 7,
con un apuro de reloj mas o menos
normal (5 minutos para 8 6 10 juga-
das) en 5, sin apuro de reloj en 5 (en
3 de las cuales la partida no durd lo
bastante para apurar el control de
tiempo). En lugar de preocuparme
por lo que hacia, yo jugaba mal,
pasando la mayoria del tiempo en
consideraciones generales y mezclan-
do variantes.” Bien, eso estd muy
claro. Tan severa critica de mi mis-
mo presuponia que el siguiente paso
era trabajar fuerte para eliminar las
faltas, y comencé a hacerlo.
Habiendo examinado las partidas
de otros jugadores, sobre todo maes-
tros, y de leer los comentarios oca-
sionales a este respecto que apare-
cian en anotaciones de partidas, me
convenci finalmente de que la habi-
lidad de analizar con claridad un
suficiente nimero de variantes, asi
como de esclarecer la posicidn, era la
condicién esencial para el éxito. Sin
embargo, también llegué a la con-
clusidén de que en sus analisis algunos
jugadores cometen varias faltas. Al-
gunos examinan profundamente
unas pocas lineas, otros analizan un
gran nimero de variantes, aunque
sdlo dos o tres jugadas. La solucién
correcta es encontrar el término me-
dio, especialmente cuando se esta ju-
gando contra un tiempo limitado.
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También llegd a quedar claro para
mi que la habilidad de orientarse en
el laberinto de las posibles variantes
no es s6lo un don natural, sino tam-
bién el resultado de serios y prolon-
gados esfuerzos, asi como de entre-
namiento.

¢Como se podria llevar a cabo este
entrenamiento? ;Dénde hay una des-
cripcion de cdémo entrenar y disci-
plinar el pensamiento de uno? No
habia libros al respecto, y no parecia
posible conseguir cualquier otra ayu-
da, asi que tuve que valerme por mi
mismo. Elegi un método que me pa-
recid el mas racional, y afortunada-
mente estaba en lo cierto. Desde en-
tonces le he considerado el método
mas efectivo para conseguir buenos
resultados.

Seleccioné de libros de torneos las
partidas en las que habian tenido
lugar grandes complicaciones. Lue-
go las veia sobre el tablero, pero
cuando llegaba al punto crucial don-
de se encontraban dichas combina-
ciones y el mayor niimero de varian-
tes posibles, dejaba de leer los co-
mentarios. Colocaba a un lado el
libro o cubria la pagina con una hoja
de papel y me ponia la tarea de
pensar larga y profundamente, con
el fin de analizar todas las posibles
variantes. Al mismo tiempo inten-
taba ponerme en el estado de animo
que tenia cuando estaba sentado an-
te el tablero en la sala del torneo.

Cuando habia pasado entre media
y una hora en este trabajo, algunas
veces (especialmente en posiciones
muy complejas) escribia las variantes
que habia examinado, y entonces las
comparaba con las del comentarista.
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Al principio habia una gran discre-
pancia a favor de este Gltimo, pero
luego aprendi cémo ampliar mi
campo y a describir cada variante
con considerable exactitud. Natural-
mente, analizaba sin mover las pie-
zas para hacerlo igual que en una
partida de torneo.

De esta manera examiné un gran
nimero de posiciones muy dificiles y
complicadas. Recuerdo una de ellas
en particular. Creo que el lector
estard interesado en estudiar las mu-
chas variantes que son el producto
de los mismos jugadores y de muchos
comentaristas.

3
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Esta posicion se presentd después
de la jugada 23 de las negras en la
partida Flohr-Fine, Hasting, 1935-36.
La tension ha alcanzado su punto
culminante y el desenlace lo pue-
de decidir el mas pequefio error. El
gran maestro Flohr cometid, en efec-
to, tal error jugando la evidente 24.
C8D?, que fue refutado convincen-
temente por Fine. El retiré su Dama
a 2A, después de lo cual ganéd senci-
llamente el Caballo, y todos los in-
tentos del blanco de atacar 7CR
quedaron en nada.

Los comentaristas de todo el mun-

do analizaron esta posicién. Una vic-
toria, que era encontrada por un
pais, para el blanco era refutada
rapidamente por articulos publica-
dos en otro. Una estrategia practica-
mente invisible descubierta por un
analista pronto se demostraba que
era un error en un examen posterior.
Finalmente, el maestro inglés Winter
encontrd la dnica manera de ganar.
Yo he trabajado mucho en la misma
linea en mis propios analisis.

Examine las variantes que se pre-
sentan después del avance del Peon
24. P5C! La idea después de esta
jugada no se ve clara inmediatamen-
te. Hay que abrir la diagonal 3TD-
8AR para que la Dama de las blan-
cas ataque al Rey enemigo. La victo-
ria después de la respuesta forzada
24, ..., A x P;25. C x P esta pro-
bada por las siguentes variantes:

A)'2h. spiR 3¢ GiR205 T4E
aunque ninguna de las diversas res-
puestas salva a las negras, 1. 26. ...,
RIA; 27. D4C +; 2. 26. ..., R3T;
27. T5-5C), y el negro no puede ha-
cer frente a las dos amenazas de 28.
D5R y 28. DIR; 8. 26. ..., R1T; 27.
T x A TICR; 28. T x T +,
R x T; 29. T5C +, RITI; 30.
TH5AR, R2C: 31. P4C, y el blanco
debe ganar, aunque no sin dificulta-
des técnicas; 4. 26. ..., C x T: 27.
T5C + | RI1A; 28. DIC + , R2R;
29.D x P + , R3D; 30. D4A + ,
€on un ataque decisivo.

B) 25....,A x A; 26. C5A!l Esta
fuerte jugada crea complicadas ame-
Nazas ademas de la de un jaque so-
bre 7R. Las negras tienen varias ten-
tativas de defensa, pero ninguna de
cllas es satisfactoria:

L% 02b%: iip D2AIT TG 4
RIT; 28. TSR +.

252 9260 vt REE 2T i A
seguido de T8R +.

2d 260 ., T2A27. . TAC 4+,

RIT; 28. T x Ay29. T8R +.

4.* 26. ..., D5T (para prevenir
un jaque de Dama sobre la diagonal
3TD-8AR); 27. T8R + , T x T; 28.
T4C + ,R1A;29.D x C, y después
de que a las negras se les hayan aca-
bado los jagues no tienen defensa
contra T8C +

Entrenandome en ejercicios de es-
ta clase, llegué gradualmente a un
perfeccionamiento en la precisién de
mis analisis, y fui capaz de penetrar
mas profundamente en los secretos
de posiciones muy complicadas. Fi-
nalmente, estableci un récord perso-
nal, analizando una posible variante
de la cuarta partida del match Tschi-
gorin-Tarrasch, de 24 profundas ju-
gadas. Confieso que estaba muy or-
gulloso de esto, aunque ahora me
doy cuenta que fui ayudado por la
“linea recta” natural de la varian-
te, que tenia relativamente pocas
subvariantes. Esta es la posicion.

Tschigorin se equivocd con 48.
P x P, ydespuésde48. ..., A x P;
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49. D3T, P6T;50. C x A, D x C;
51. T6C, PIT; 52. T x D, P x T,
perdid en seguida. Después de mirar
la posicidn muchas veces, encontré
una victoria con 48. D3TI Yo di la
variante principal y omiti las subva-
riantes: 48. ..., P6T; 4Y. DS8T,
P x P; 50. P6A, A x P; 5l.
C x PC, P7T; 52. C7T +, R2A;53.
C7 x A, C x C;54. C6T +, R3R;
55, T x C +, P x T; b6. D8C +,
R2C; 57. T7C +, D2R (57. ...,
R3A; 58. DBT + y mate en dos); 58.
D5D + 1, R1Al (58. ..., RIR; 59.
T8C + , DI1A; 60. D7A +); 59.
D8T +, R2D; 60. D7C +, T2A; 61.
Tx D+, Rx T;62.Dx T +,
R3R. Ahora, a pesar de su venta-
ja de material, la victoria de las
blancas no es sencilla. La obtienen
por la siguiente sutil maniobra: 63.
DBA + , RZR ( 63. ..., R3D; 64.
C5A + + ); 64. C5A + , R2A; 65.
D7D + , R3C; 66. D7C + , R4T;
67. D6T + , RHC; 68. DAT +
R6A; 69. D3C +, R7R; 70. D2C +,
Rx P;71.D x T.

Después de un posterior examen
de la posicién, encontré una victoria
mas ripida para el blanco, pero esto
no es importante. Estos ejercicios,
analizando y cubriendo la pagina
donde se encuentran las anotaciones
de un gran maestro, son muy bene-
ficiosos para perfeccionar la técnica
del analisis. Si el lector hiciera la
prueba por si mismo, veria en se-
guida como efectivamente eso le ayu-
da a mejorar. Sin embargo, uno no
debe limitarse a este método, ya que
hay otros. Puede ser de una gran
ayuda estudiar los diagramas sin co-
locar la posicion en el tablero. Se
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pueden leer libros de Ajedrez “cie-
gos” sin usar un tablero. Hay posi-
ciones para analizar donde se plan-
tea la cuestién “las blancas juegan y
ganan”, etc. Todos los jugadores que
empleen tiempo en tales métodos
pronto notaran que su fuerza de jue-
g0 aumenta.

De este modo consegui descubrir
por mi mismo un excelente método
para entrenarme en analisis. Poste-
riormente, comparti este descubri-
miento con algunos candidatos a
maestros y jugadores de primera ca-
tegoria, que estudiaron conmigo du-
rante varios afios en el Club de Aje-
drez de Mosci. Esto les gustd, y yo lo
adverti en parte al mejorar su habili-
dad en el juego. Posteriormente, lo
estructuré por mi mismo, y también
me apropié de otras fuentes de leyes
fijas y recomendaciones que uno debe
conocer al analizar, particularmente
el concepto del “arbol de analisis»,
del cual hablaré un poco mis tarde.

En seguida comprendi que no era
suficiente para un maestro analizar
variantes escrupulosamente igual
que un perito. El debe aprender a
entresacar las jugadas exactas que va
a considerar y luego examinar tantas
variantes como sea necesario —ni
mas ni menos— Con analisis super-
ficiales no se pueden encontrar todos!
los puntos claves de una puosicidn, |
pero querer analizar un gran niime-
ro de posibles variantes puede tener
malas consecuencias. Conozco juga- |
dores que consideran un inmenso
nimero de posibilidades. Luego, ge-
neralmente, se apuran de tiempo, y|
de esta manera pierden todos los|
frutos de su labor. |

Con el fin de evitar esto, intentaba
analizar el mayor namero de varian-
tes, anotarlas y luego decidir cual de
ellas era digna de consideraciéon den-
tro de las condiciones que exige un
juego de Torneo, y las que podian
ser omitidas a fin de ahorrar tiempo.
Normalmente, un maestro decide es-
to por intuicién, pero usted tiene
que desarrollar la suya. Yo trataba
de desarrollar la mia por el método
descrito antes, y luego ensayaba con
éxito el mismo método en grupos de
estudio de jugadores de segunda y
tercera categoria.

(Mas tarde entraré con detalle en
la cuestidn de elegir jugadas y va-
riantes. Aqui describo el Gnico ejem-
plo con el que empecé toda mi in-
vestigacion.)

Una vez analicé con detalle la
aparentemente simple pero, en reali-
dad, muy dificil posicion del diagra-
ma. Luego le pedi a la gente del
STupo que la estudiara en el plazo de
media hora, y anotara todas las va-
Nantes que pensaban serian exami-
nadas. No se les habia permitido
fover las piezas. Luego examinamos
4 posicidn juntos y agotamos todas
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las posibilidades alli contenidas. Re-
sultd que estaba lejos de ser sencillo
el descubrir todas las caracteristicas
esenciales de la posicion. Esto se
puede demostrar por el hecho de que
un fuerte maestro, en sus notas, es-
cribid que las blancas ganariancon 1.
P8R =D, y dio la bonita variante 1.
v ExI2:Dx P4 A X Ik 3.
Tx T+ ,DIA; 4. Tx D+ +.
También tomé nota de la habil
réplica 1. ..., T8C +, que fracasa
por 2. R8T, D4A + ; 3. R4T. Sin
embargo, fallé al encontrar la exce-
lente respuesta 1. ..., T7D + |, y las
negras hacen tablas, Tomar la Torre
esmalo: 2. D x T, T x D; 8.
T % T, D3A + ,v4...;D x T.2.
R3A o 1A pierde por 2. ..., D4A + |
mientras que después de 2. RIT
viene 2. ..., T8D + con jaque per-
petuo. Las negras consiguen una bo-
nita victoria después de 2. R3T, a
saber: 2. ..., D4A +; 3. P4C,
D8A +;4.R4T, T x P +:5. R5C,
T4A + ;6. DbR, D3A + +

Ese es el modo de trabajar para
desarrollar el mas importante factor
de la capacidad analitica el factor
de encontrar las lineas realmente
interesantes.

Un tercer factor que ha de ser
considerado a este respecto es la
rapidez de analizar, tan importante
en el juego practico. Cualquiera que
haya estado apurado de tiempo no
necesitara convencerse de esto - &l
conoceri el valor de un solo minuto
ahorrado aqui y alla.

Yo practicaba el siguiente méto-
do: me presentaba una complicada
posicidn y me imponia la tarea de
trabajar todas las posibles variantes
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en el espacio de veinte o treinta mi-
nutos. Luego las anotaba y repasaba
todos los secretos ocultos que habia
descubierto. Gradualmente reducia
el tiempo, y cada vez repasaba lo que
habia hecho. Pronto consegui librar-
me de lo superficial y se aceleré mi
capacidad de pensar.

Si el lector descubre que a menu-
do se apura de tiempo y que falla en
las variantes clave cuando intenta
economizar reloj, entonces hay algo
equivocado en su manera de pensar.
Las bases de los torneos normales
dan un tiempo para meditar las ju-
gadas, mas bien favorable, por tér-
mino medio cuatro minutos por ju-
gada. Esto es bastante adecuado
cuando usted tiene la intencién de
incrementarlo jugando rapido en la
apertura, ya que conoce bien las
series de movidas jugadas normal-
mente. Si este tiempo no es suficien-
te, y sus partidas se deciden por
apuro de reloj con sus inevitables
errores, entonces usted debe dedicar
mucha de su atencién a dominar la
técnica del analisis. De este modo
hay tres factores que garantizan en-
contrar la jugada correcta. Son:

Un analisis exacto de todas las
variantes que pueden ser lgicamen-
te consideradas, confianza en que
usted ha tomado en cuenta todas las

jugadas mejores, y una estricta eco-
nomia de tiempo,

Trataremos de los tres para son-
sacar y estudiar los mas complejos e
incomprensibles caprichos que ocu-
rren en la mente de un jugador. Pro-
curaremos asi dar una descripcién
tan exacta como sea posible del com-
plicado proceso que tiene lugar
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cuando un jugador intenta encon-
trar el mejor movimiento.

El arbol de analisis

El curso de los pensamientos de un
jugador cuando esti considerando su
movida es mejor mostrarlo con un
ejemplo concreto. La posicion del
diagrama aparece en la partida Bo-
leslavsky-Flohr, 1950.

La partida habia comenzado asi:
1. PAR, P3AD; 2. C3AR, P4D; 3.
C3A, A5C; 4. PSTR, A x C; 5.
D x A, P3R; 6. P4D, C3A; 7. A3SD,
Px P;8Cx P,D x P; 9. A3R,
DID; 10. 0—-0-0, CD2D: 11.
A4AD, D4T; 12. A2D, D3C; 13.
TRIR,Cx C;14.T x C, C3A; 15.
Ax P,Px A;16. Tx P +

Ahora Flohr no jugé 16. ..., R2A,
sino que intentd 16. ..., A2R y per-
di6 el final. Lo que nos interesa es
como hubiera seguido la partida si
las negras hubieran movido su Rey a
2A, y como decidid Boleslavsky lo
que tenia que jugar en ese caso. No
podemos estar seguros de que el cur-
so de sus pensamientos fuera exacta-

e TR L .

mente como lo describimos, pero el
rumbo general tuvo que ser como
sigue:

“:Como pensaba jugar en el caso
de que él hubiera movido el Rey
cuando yo sacrifiqué el Alfil?” Es el
primer pensamiento de Bolesla@}q".
e instantaneamente recuerda: “Si.
17.T x C + En este momento me
dije que tenia unas tablas seguras,
aparte de que el Rey negro te_ndrla
que moverse hacia el centro, siendo
arrasado por todas mis piezas. ¢Po-
dria existir aqui una victoria? Asi 17.
Tx C+,P x T, ¢y ahora qué?
Tengo una Torre perdida, y .debo
dar jaque o hacer alguna otra juga-
da forzada. Sélo una, 18. D5T + ,
de otra manera el negro encontrara
un camino para conseguir llevar su
Dama a la defensa. ¢Qué hace si le
doy un jaque con mi Dama? ;Es una
buena jugadal Debo trabajar sobr‘e
ello, la posicion no es muy compli-
cada, puedo analizarla bien hasta el
final. Hay que analizar. Tengo bas-
tante tiempo y toda la partida estd
ahora en la balanza. Si consigo en-
contrar un mate entonces vale la
pena gastar en ello algunos minu-
tos. jAsi que a analizar!

¢Pero necesito sacrificar la Torre?

¢No habria una manera sencilla de
explotar mi iniciativa sin hacer otro
sacrificio? ;Cémo?” Durante un mi-
nuto mas o menos, él examina la
posicién con esta idea: ¢es esencial
sacrificar? Rapidamente decide que
si. $1 18. TDIR, el negro tiene mu-
chas defensas, tales como 18. ...,
D4C o incluso 18. ..., T1D. Ello sig-
nifica que el sacrificio de la calidad
sobre 6A no solo es la jugada evi-

dente, sino también la Gnica tentati-
va de victoria, ya que durante todo
el tiempo el blanco tiene unas tablas
garantizadas. .

Asi que el gran maestro se sienta
confortablemente en su silla y em-
pieza a analizar. “Yo juego 17.
T i iGests P e 180 DYl o
:Dénde puede ir su Rey? Tiene mu-
chas jugadasl A 2R, 3R, 2C, IC:
Cuatro defensas. Tengo que ver s
puedo forzar un mate o conseguir
una ventaja decisiva... Empiezo por
2R y 3R y dejo las otras para el final.
Son mas complicadas... Asi que te-
nemos cuatro jugadas posibles.

A) 18....,R2R;19. TIR + . El
negro va por mal camino. 19. ...,
R3D; 20. AdA + , R2D; 21. D7A +
y 22. TSR + O 19. ..., R1D; 20.
D8R +, R2A; 21. A4A +, A3D;
2. T7R + +.019. ..., R2D; 20.
D7A + , R3D; 21. A4A + R4A;
22. ASR + . De modo que esto es
correcto.

B) 18. ..., R3R; 19. TIR +
También esta bien. Todo igual que
en la primera variante. _

C) 18. ..., R2C. Tengo jaque
perpetuo. 19. D4C + |, R2A; 20.
D5T + , lo que también es posible.
iAjal, el jaque del Alfil gana inme-
diatamente. 19. A6T + , RIC; 20.
D4C +, R2A; 21. T7D +, AZR;
22. D7C + . Correcto, esto va bien.
¢Pero qué ocurre con 1C? jA analizar
cuidadosamente!

D) 18....,R1C; 19.D4C + . l\'.o
hay lugar para una jugada tranqui-
la, tengo una Torre de menos. Aho-

ra dos defensas: 1.* 19. ..., A2C y

2.219. ..., RZA.
1. 19. ..., A2C. ;Qué se puede
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pensar sobre ella? 20. A6T, D2A;
21. T7D gana. jNo, detente! La ju-
gada de la Torre es un gran error. El
entrega su Dama con 21. ..., Dx Tj;
22.D x D, A x A + yyo tengo que
abandonar. No, no es tan sencillo.
¢Qué hacer para enfrentarse a 19.
..., A2C? Y después de pensar otro
poco, Boleslavsky encuentra dos ju-
gadas posibles: 20. D6R + y 20.
D4A +, que le dan chances de
atacar y considerar cada una por
separado, y 20. D6R + , R1A; 21.
A4A TID; 22. T x T, D x T; 23.
A6D + ,Dx A;24. Dx D + yel
blanco debe ganar. O 20. D4A +
R1A; 21. A4C + , y las negras
deben entregar su Dama. De este
modo estd aclarada la tercera va-
riante. Ahora la cuarta.

2. 19. ..., R2A; 20. D4A +
Esta es fuerte. No voy a repetir las
jugadas. 20, ..., R2C o 3C. Desde

luego no 1R, que entra bajo el fuego
cruzado de todas mis piezas. ;Pero si
la hace? ;Podria ser que las pocas
piezas que yo tengo no le asustase?
Para estar seguro voy a darle jaque.

a) 20. ..., RIR; 21. TIR + (es
peor 21. D6R + , A2R), A2R (o 21.
.... RID; 22. DSD + , R2A; 23,
A4A + |, R1A; 24. TBR + ); 22.
A4Cl, D2A; 23. D5A! y el negro
puede abandonar.

b) 20. ..., R2C. Ahora el blanco
no tiene jaques que le beneficien,
pero puede atacar la Dama, que es
tan bueno como dar un jaque. {Si, es
suficiente una jugadal: 21. ASR. Es-
to amenaza dar un jaque con la
Torre en 7D. Si 21. ..., D2A, enton-
ces 22. D4C + R2A; 23. T7D +
También existe 21. ..., D5C, pero
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entonces 22, T7D + , R3C; 23.
D7A +, R4A; 24. PACR +, R5R;
25. D x PA, y no puede parar las
amenazas de mate. Creo que es asi.
iEl Rey en el centro expuesto a todas
mis piezas!

c) 20. ..., R3C. ¢Puede esto sal-
varle y refutar asi el sacrificio en 6A?
¢Como puede ser esto, como puede
el Rey defenderse del ataque de mis
tres piezas? jHay que buscar la juga-
da correcta!”

Y sin mucho apuro el blanco tam-
bién encontrara aqui la victoria: 21.
D4R + | Las jugadas que no parecen
amenaza a primera vista pueden vol-
verse decisivas: 21. ..., R2A; 22,
ABT amenaza un jaque de Torre en
7D con ganancia de tiempo. Son po-
sibles las dos iltimas defensas, pero
ninguna surte efecto: 22. ..., D4A;
25. T7D +, A2R; 24, A4C, D4C +;
25. P4AR, mientras que si 22, ...,
A3T +; 23. R1C, TDID (23, ...,
TRID; 24. D x P *+, A2C; 2b.
D5T +,y26. A x D); 24. D4A + |,
R2C; 25. D4C +, 26. A x D.

“Bien, parece bueno, todo esta en
orden’”, seria la probable reaccién de
Boleslavsky. ¢Qué hace él entonces?
¢Sacrificar sobre 6A inmediatamen-
te o repasar la variante una vez mas?
Todo depende de cuinto tiempo ha-
ya gastado en su reloj. Si le queda
mucho tiempo, se permitira repasar-
lo otra vez. Puede incluso hacerlo
aunque le quede poco. La razém
para tal despilfarro de reloj es que
éste es el momento decisivo de todal
la partida. El blanco da mate o ganal
la Dama, asi que puede exponerse a
un apuro de tiempo. Como norma,
sin embargo, un gran maestro no

empezaré a repasar por segunda vez
toda la variante que ya ha examina-
do. Esto es un imperdonable derro-
che de tiempo que puede tener gra-
ves consecuencias en la fase final an-
tes de control, y ademas parece una
falta de confianza en su propio ana-
lisis. Uno debe aprender a analizar
con seguridad, y luego poner plena
confianza en el “computador” con
que la naturaleza nos ha dotado.

De las muchas técnicas cientificas
estudiadas en escuelas de nivel se-
cundario para resolver problemas, es
particularmente Gtil el dibujo de
grificos y diagramas. Vamos ahora a
describir en forma esquematica los
anilisis que acabamos de considerar
(ver fig. 1).

Aqui estd lo que representan los
analisis. Lo que hemos reproducido
recuerda a un arbol genealdgico. El
tronco de este arbol es la jugada
principal que estamos considerando.

IF.TxC, PxT, 18 D5T 4

Fig.
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Las réplicas del oponente forman las
cuatro ramas principales, por ejem-
plo: A) 18. ..., R2R; B) 18. ..., R3R;
C) 18. ..., R2C; D) 18. ..., RI1C.
Estas ramas a su vez estan divididas
en otras mas pequenas, y asl suce-
sivamente. Fl namero de ramas de-
pende de las caracteristicas especia-
les de la posiciobn y demuestra la
habilidad para encontrar posibles
jugadas, y de este modo revela el
nivel de nuestra capacidad analitica.

Nosotros trataremos otros aspectos
del arbol analitico mas tarde, pero
ahora formularemos una regla que
se deberia ensayar y asimilar desde
los primeros entrenamientos:

Al analizar complicadas variantes,
uno debe examinar cada rama del
darbol una vez solamente.

Sencillamente, lo que no tiene que
hacer es andar para adelante y para
atras, aqui y alli por las ramas, per-
diendo el tiempo repasando. La ra-
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zon de tales repasos s6lo puede signi-
ficar falta de confianza en si mismo.
Mejor sufrir las consecuencias de un
descuido que sufrir por un desorden
en el analisis imprudente e indeciso.

Un lector intencionadamente es-
crupuloso puede plantear aqui la
pregunta: “;Qué ocurre si ninguna
de las jugadas que examino me in-
teresa? ¢Qué haré entonces?” El ani-
co consejo que le puedo dar es éste:
Aun en el caso de que se enfrente
con esta situacidn critica, no repase;
¢puede usted estar seguro de que
encontrari una linea completamen-
te satisfactoria? jNaturalmente que
nol Y perdera tiempo. Decida lo
mejor que pueda. Recuerde que el
asno de Buridan murié porque no
pudo tomar una decision sobre por
cual monton de heno empezaria a
comer. De los dos males elija el
menor; pero si usted esta realmente
mal, entonces procure una vez mas
encontrar una jugada salvadora.

Una vez que el lector se haya acos-
tumbrado mas al nuevo concepto del
arbol analitico y a analizar las lineas
solo una vez, vamos a examinar otro
interesante ejemplo: El lector dibu-
jard de una manera tan detallada
como sea posible el arbol analitico
de la siguiente posicion. Yo estoy
seguro de que esto aportara tanto
beneficio como placer.

Esta posicidn se presenté en la
partida Rossolimo-Nestler. Venecia,
1950. El gran maestro americano
acababa de sacrificar dos calidades.
Estos sacrificios estaban basados en
la intuicién, pero se apoyaron de al-
gin modo en analisis concretos. El
tema a analizar por nosotros es la
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evidente defensa del negro: 23. ...,
D3D, y también la agresiva respuesta
del blanco: 24. D5T (1).

¢Ganan las blancas entonces? Si es
asi, ¢como podemos probarlo con
analisis? Debo advertir al lector que
no sera facil trabajar en las posibles
defensas y ataques, asi que hay que
tomarse la molestia de gastar media
hora, o incluso mas, siguiendo el
texto. El descubrir por usted mismo
todas las posibles defensas del negro
y las respuestas agresivas, le llevara
una gran cantidad de tiempo, jpero
es asi como el lector ensayara y per-
feccionara su método de analisis!

Las intenciones del blanco son cla-
ras. Si le tocara jugar, entonces él
podria hacer 25. D6T! y forzar la
ganancia de la Dama con el Caballo.
ya que no hay otra defensa a la ame-
naza de 26. C x P + porque 25.
..., A x C, haciendo desaparecer el
fuerte Caballo, abre la diagonal
1CD-7TR con efectos devastadores
sobre 2TR de las negras. Por consi-

{1) En la partida, Nestler jugé 23, ...,
A = C, que estd considerada por Kotov co-
mo mejor que 23, ... D3D. en el libro del
Torneo Soviético.

guiente, 25. D6T es una amenaza
contra la que hay que tomar medi-
das. ¢Como?

Lo primero de todo, de acuerdo
con nuestra norma de analizar todas
las posibilidades por turno, estable-
ceremos cuales son las jugadas posi-
bles. No debemos escatimar este tra-
bajo, sino ser muy escrupulosos. El
equivocarse en alguna jugada insig-
nificante puede ser vital. Repetimos
fa regla: Las jugadas posibles deben
ser establecidas inmediatamente vy
deben estar enumeradas con clari-
dad. Esta tarea no puede ser divivida
en partes, examinando una jugada
completamente y pasando luego a la
siguiente. Esto ocasiona desorden en
sus ideas. Sin saber cuantas jugadas
posibles hay, usted podria dedicar
demasiado tiempo a una de ellas, y
cuando terminara de examinar sus
ramificaciones encontraria que no
tiene tiempo suficiente para el resto.

Asi que vamos a enumerar, de un
modo sistematico, todas las jugadas
posibles. No es dificil ver que las
posibilidades defensivas del negro se
intensifican por estas jugadas: A) 24.
... R1T; B) 24. ..., P4A; C) 24. ...,
A x C. Pero esto no es todo. Pro-
fundizando en la posicion, descubri-
mos que jugando la Torre a 1R hay
muchos puntos intrincados, como
?5- D6T, que es refutada con 25. ...,
3R defendiendo su 3AR. Asi ana-
dimos otras dos jugadas posibles: D)
24. ..., TDIR y E) 24. ..., TRIR.
Antes de analizar, ;repasamos de
NUevo para ver si nos hemos equivo-
_C?d‘_’ en algo? ;Ha repasado usted?
iEsta bien, no hay otras posibles asi
que a analizar!

A) 24. ..., RIT. Ahora 25. D6T
es refutada por 2b. ..., TICR, y la

Torre defiende la casilla crucial de
2TR desde 2CR. ;Cémo puede ga-
nar el blanco? Habiendo trabajado
duro en la posicion, el analista en-
contrari en ésta una maniobra que
resultara muy dtil para él también
en otras variantes. Lo esencial de la
maniobra estd en las jugadas 25.
A5Al, D3R; 26. A7RIl Vamos a ver
las consecuencias de ello.
Si26....,A x C;27.P x A ataca
a la Dama, del mismo modo que
amenaza mate sobre 7TR. 26. ...,
TICR; 227 A P +, T2G; 28
D5C, TDIC; 29. C7R! gana. La
posicidén es muy bonita. Si 29. ...,
Dx C,entonces30. A x T +, T x
A; 31. D x D gana, mientras que
cualquier otra jugada 29 es refutada
por la decisiva 30. C5A030.C x T.

B) 24 ... P4A. Esta defensa

, barece muy hirme, ya que la Dama

del negro puede ir a defender su
flanco de Rey. Sin embargo, €l blan-
co todavia tiene una manera de ga-
nar, aunque esti lejos de ser sencilla.
25. AbA. Como antes, es el leit-
motif. 25. ..., D3R. No es dificil ver
que todas las otras jugadas de la
Dama pierden inmediatamente, 26.
D5C +; RIT (6. ..., D3C; 27.
C7R +); 27. A x T, D3C (27. ...,
T x Aesmala a causa de 28. C6A y
no hay réplica a la amenaza de 29.
D6T con un doble ataque sobre 7TR
y 8AR); 28. D x D, PT x D (28.
..., PA x D; 29. A6D, TIR; 30.
C7R, atacando el Alfil y amenazan-
do3l. A x P+ +); 29. A6D y las
blancas ganan una decisiva ventaja
de material.
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€) 24 cm 1A 56 G250 P % LA,
Se amenaza mate sobre 7TR, y el

negro tiene muchas jugadas defen-
sivas para elegir. (Conseguira el
blanco al final un mate, o no? Esta
es la pregunta a la que tenemos
que contestar en nuestro analisis.
Como el anilisis es complejo, pro-
cederemos otra vez como al princi-
pio y subdividiremos las jugadas

posibles: 1) 25. ..., TRIR; 2) 25.
..., TR1D; 38) 25. ..., TR1A; 4) 25.
.., P4A; 5) 25. ..., P5R. Vamos

ahora a movernos por todas las
subramas de nuestro arbol de ana-
lisis.

1) 25. ..., TRIR; 26. D x PT
+ RIA; 27. A5AD ganando la
Dama.

2) 25. ..., TRID) pierde la Da-
ma como antes,

3) 25. ..., TR1A; 26. D x PT
+, R1A. Ahora la casilla 5AD esta
defendida por la Torre, pero la
sencilla 26. D6T fuerza la victoria,
ya que la Dama esta ahora sin pro-
teccion en 3D, y por lo tanto P4A
queda excluida.

4) 25. ..., P4A; 26. A x PA,
Ahora sélo hay dos tentativas de
defensa: 26. ..., TR1A y 26. ...,
P3T.

a) 26. ..., TR1A; 27. A x T.
T x A; 28. D4C + y29. D x T.

b) 26. ..., P3T; 27. A x P,
D3AR; 28. D4C +, RIT; 29. A5C,
D2C; 30. AGAl, D x A; 31. D5T
+ y mate en dos. Es dificil encon-
trar un respiro para el negro, ya
que hay otra victoria con 30, D4T
1+ v 31. AGA.

aF 25w PBRG 260 Aax P
P4A; 27. A x P, P3T; 28. D4C +,
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RIT; 29. A4D +, P3A; 350. D6C,
T2T; 31. D x PT +, RIC; 32.
A6R +, TD2A; 33. A x P, for-
zando el mate en 8TR. De este mo-
do es refutada la aparentemente so-
lida defensa de cambiar el Caballo
y luego avanzar el PA,

Faltan por considerar otra dos li-
neas principales.
[‘)H' 25. ABAD.

e otro modo, después de 25.
..., D3R; 26. D6T, A x C; 27. P
x A. queda atacada la Dama); 26.
A x T. Ahora son igualmente ma-
las para el negro 26. ..., T x A;
27. D6T y 26. ..., A x C; 27.
D6TI, T x A; 28. P x A con
mate forzoso.

E) 24. ..., TRIR. Esta es la de-
fensa mas dificil de trabajar, y la
victoria del blanco se consigue sélo
después de salvar numerosos obs-
taculos. 256. ABAD!, DID. También
aqui es forzada esta retirada, a fin
de no tener la Dama atacada por
un Peén después de 25. ..., D3R;
26. D6T, A x C; 27. P x A,

26. A6CI, D3SD; 27. A7Al, DIA;
28.C x P 4+, R2C; 29. A6D!

jUna asombrosa posicién! EI ne-
gro pierde en todas las variantes,
ejemplo:

a) 29....,D x A; 30. D5C +
RlA; 51 G og B st (6 30iuny
RIT; 31. D6T, D x C; 32. D x D
+ y33. D x A).

h): 220n e TE2R: 500 A ok T

Dx A;31.D x PT +,R x C; 32,
D6T + +

S6lo queda por dibujar todo este
gigantesco trabajo de analisis en el
arbol. Examine la figura 2. {Uno
debe ser un auténtico Tarzan para
moverse ileso por tan enmarafiada
espesural
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Variantes forzadas y no forzadas

En los ejemplos que hemos consi-
derado, todas las variantes eran
marcadamente forzadas. Sin em-
bargo, este caso no ocurre siempre,
y los grandes maestros algunas ve-
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23..D3D; 24,D5T

ces tienen que examinar con un po-
co de atencion las variantes no for-
zadas, y el arbol de analisis puede
quedar muy enmarafnado. Antes de
considerar esto, rtecomendaré al
lector analizar, por su bien, una
posiciéon mas (diagrama 9).
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El blanco esta atacando, el negro
defendiéndose y sus respuestas son
forzaaas; a menudo sélo tienen una
Jugada a su disposicion, dibujaré el
arbol con la esperanza de que el
lector lo saque por si mismo. Un
atento estudio de la posicién seri
de gran beneficio para el lector, y
una vez mas hago hincapié en que
€l trabaje por si solo antes de mirar
abajo buscando la solucién. Como
antes, le aconsejo hacer esto gra-
dualmente, yendo una a una por
todas las variantes que exijan aten-
cion. Estoy avanzando en el supues-
to de que por ahora el lector ha
conseguido ya disciplinar sus pensa-
mientos los cuales no le permitiran
recorrer las variantes mas de una
vez,

El negro jucga

La posicion del diagrama pudo
haberse presentado en la partida
Boleslavsky-Ravinsky. Campeonato
del Sindicato Obrero, 1949, El ne-
gro intentd 20. ..., A4A y perdi6
cn seguida.

La interesante defensa estriba en
20. ..., RIR, y la pregunta es: ;qué
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variantes se presentarian después de
21. C6D +, RIA; 22. D3A +.
C3A; 23. TIR?

¢Qué servicio le hace la Torre de
ventaja al negro, si no le da opor-
tunidades, al menos para salvar la
partida? A primera vista parece po-
sible rechazar el ataque del blanco,
pero el anilisis demuestra que ocu-
rre lo contrario. Vamos a tratar
por turno todas las posibles res-
puestas, para comprender todas las
Jugadas posibles. Aqui estan:

A) 23, DGRBS
A4A; C) 23. ..., A x P. Sélo hay
tres jugadas posibles, pero por lo
que respecta a nuestro arbol habra
un gran crecimiento en varias di- |
recciones, |

A) 23, ..., D5C. No es dificil
de resolver, ya que sélo 24. C5A

+es la correcta jugada ganadora.
Ahora las negras tienen tres res.
puestas: 1) 24, ..., A4A; 2) 24,
R2A, y 3) 24. ..., RIC.

1) 24. .., AdA; 25 A x A 4l
Px A 26.P x C, D x D; 27.
Px P+ R2A;28.Px T = D,y
el blanco queda con pieza de mas. |

2) 24. ..., R2A: 25, C6T +1,
Px D;2.D x C + esuna victoria
facil.

3) 24. ..., RIC; 25. D3C +,
C4D; 26. C7R +, R2A: 17. C x G
con decisivas amenazas,

B) 23. ..., AdA; 24. P « C.
Una vez mas tenemos una posicién
de asombrosa complejidad. El ne-
gro tiene varias tentativas de defen. |
sa, pero cada una representa al fi.
nal una victoria para el blanco.
Aqui estan las jugadas posibles (ad-
vierta que no comenzamos la ny.

3

meracion por el 1) para no confun-
dirla con la variante A):

4) 24.-:3EP3CTB) 24 0 A X
C: 6) 240, 7BDAx GIT) 24 . 0A
x A.

4) 248 .5 P3G 2h. VAVETAL P
x A; 26. D3R, amenazando D6T
+ y DTR + El negro debe aban-
donar.

5) 24. ..., A x C. A primera
vista, €l blanco puede ganar con
25. TTRI?, A x T; 26. P x A +,
RIR; 27. D8A +, pero la jugada
de la Torre es un error, ya que el
negro contesta 25. ..., D x TI!; 26.
Px D+, R x P, y el resultado
esta lejos de ser claro. En cambio,
el blanco gana con la sencilla 25. P
x P+,R x P; 26. A2C +, R3C
(26, ..., R1C; 27. D6AR); 27. D6A
+

6) 240 ...0D x @250 P N TP
+, R x P; 26. A2C +. Ahora hay
tres caminos por los que el negro
puede continuar.

a) 26. .., RIC; 27. D3CD +,
R3T:; ¢) 26. ..., A5D.
a) 26. ..., R1C; 27. D3CD+

RIA (27. ..., D4D?; 28. D3C + y
29. D7C + +); 28. A x T. El
blanco tiene un Peén de mias y un
duradero ataque. Sélo tiene algu-
nas dificultades para asegurarse de
que las piezas negras no creen con-
trajuego. Sin embargo, el blanco
no tiene miedo a estas amenazas.
28. ..., D7D no consigue nada des-
pués de 29. DSA + RIC; 30.
A3A, A x P +; 31. R1A!, ganan-
do. Tampoco es mejor 28. ..., D5A
a2 causa de 29. D2C, T2D; 30.
ABR, y el blanco vuelve a tener el
ataque, ejemplo; 30. ..., D7D; 31.

A7C +, RIC; 32. T8R +, R2A;
33. TSA +!, A x T; 34. D6A +
fuerza el mate.

b) 26. ..., R3T; 27. D4C! Esta
tranquila jugada le plantea al ne-
gro insolubles problemas. 27. ...,
D3C; 28. D4T + DA4T; 29. T6R +
+, 0027, (AP A VP 828 SRIT,
D3C; 28. D4AT +, D4T; 29. T6R +
29. D4A +, D4C; 30. T6R +
R4T; 31. D3A +, D5C; 32. T5R
+

c) 26...., A5D; 27. A x A +
D x A; 28. T/R + Ahora la
cuestion es ver si la Dama y la To-
rre podran atrapar al vagabundo
Rey. Pueden. Después de 28. ...,
R3C viene 29. D7A +, R4C; 30.
P4AT +, R x P; 31. D5A, TDIC;
2. T4R +, D x T; 33. P3C +,
ganando la Dama y la Torre. O
28. ..., R3T; 29. D3T +, R4C; 30.
D3C +, R4T; 31. THhR +, D x T;
52. D x D +, R3C; 33. D6R +,
R2C; 34. D7R +, R3C; 35. P4TR,
y el avance de sus Peones del flanco
de Rey hacen que las amenazas del
blanco contra el monarca sean im-
parables.

0 24kt Albe 1Az 25 Piisal P
+, R x P; 26. D3C +, R3A; 27.
D4A +, R2C (6 27. ..., R3C; 28.
T3R! fuerza el mate); 28. D5C +,
R1A; 29. D6A +, RIC:; 30. T3R!,
A x C; 31. D5C +, R2A (51. ...,
D2C es mala; 32. D x T +, R2A;
3. D7D +, RIC; 34. D6R +);
32. T3A +, ABAL 33. T x A +,
RIR; 34. D5R —, D2R; 35. D x
T +, R2D; 36. D3A, con un ata-
que decisivo, mas la ventaja de ma-
terial.

C) 23.... A x PR; 24. T x
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A, PSTD; 25. D3CD!, y la posicion
de las negras es desesperada.

En el ejemplo anterior hemos
considerado todas las variantes que
eran forzadas. El siguiente, que ha
sido elegido deliberadamente de un
final, demuestra como incluso en
posiciones sencillas es posible anali-
zar profundamente muchas juga-
das. El hecho de que las variantes
esta vez no sean forzadas hacen na-
turalmente la tarea mas dificil, pe-
ro en todos los casos un gran maes-
tro debe analizarlas todas con de-
talle.

Esta posicién esta tomada de la
partida Lovenfish-Flor.  Moscq,
1936. El negro acaba de jugar 33.
..., C3C. Lovenfish demuestra cb-
mo se consigue una victoria con las
blancas por medio de las siguientes
variantes que él estudié. “El negro
habria conseguido complicar el jue-
go haciendo 33. ..., C7C, amena-
zando 34. ..., C x A + vy luego
35. ..., PSCD", escribié en sus no-
tas de la partida. El blanco tendria
que jugar 34. P5T, con las siguien-
tes ramificaciones posibles:
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A) 3%4. ..., R2A: 35. R3R, C X
A; 36. R x C, P3CD: 37. C4T!, P
x P; 88. P x P, RSD; %9. R4D,
A5C; 40. P3R, A7R: 41. C5HA,
ABA; 42. P4R, ATR; 43. P5R +,
P x P;44. P x P +, R2R; 45.
P4T, A8A; 46. R4R, R2A; 47.
R5A, A6T +; 48. P4Cl, P3C +;
49. R4A, A8A; 50. P5C, P4T; b1.
P6R +, R2R; 52. R56R, ABA; 53.
C7D!, A x P (53. ..., A4C; 54.
C6C y CBA +); 54. CBC, ABA; 55.
C x P +, R2D; 56. C4C, R2ZR;
57. R4D, A8A; 58. R5D, ATR; 59.
C6A +, R2A; 60. C5R +, R2C;
61. R6A, ganando.

B) 34. ..., C8D +; 35. R3A,
R2A: 36. P4R, P4T; 37. PR, P x
P; 38. P x P, ARC +; 39. R4R,
con un final ganado.

C) 34. ..., C8D +; 35. R3A,
C6A; 36. A4A, R2A; 37. P4R,
PSCDI; 38. P x P +, R x P; 39,
P5R, P x P; 40. P x P, C4D
(40. ..., PATD; 41. P6R); 41. A x|
C, P x A; 42, P6R, RZA; 43.
P7R, A2D; 44. C x P +, R3Dj;
45. R3R, R x P; 46. R4D, R3D;
47. C5A, A4C; 48. C7C +, R3A;
49. C8D +, R3D; 50. C7A +,
R3R; 51. C5R, R3D; 52. C6C,
ABA; 53. C4A, y el blanco fuerza
finalmente la victoria. E

Como puede ver, algunas varian:
tes han analizado 27 jugadas pro%
fundamente, aunque no eran forza
das. Usted tiene derecho a pregun-

tar cuantas de ellas fueron efectiva-
mente estudiadas sobre el tablero
No lo sé; probablemente no todas
pero este ejemplo ha sido citado
por nosotros como una muestra de
variantes no forzadas.

|
|

Diferentes tipos de irbol

El Tronco Pelado

Al anotar su partida con Treybal
en el Torneo de Pistyan de 1922,
Alekhine escribié sobre su jugada
35, ..., D2D +; “El negro fuerza
una victoria en el final de Rey y
Pedn al planear la mas larga com-
binacién que yo habia jugado nun-
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3. ..., D2D +; 34. R2C, P8D
=DI53.Tx D,Dx T; 36. D
x P+, T2A;37.D x P,D x A;
38. D8C +, T1A; 39. P7A +I] Las
blancas ganan la Torre, pero esto
hf] sido tenido en cuenta por Alek-
hine, quien termina la partida con
una elegante maniobra de Dama,
en la que habia analizado profun-
amente veinte jugadas, antes de
hacer su movida 33. Esto ocurre
;’:u)' raramente en partidas de tor-
0,
pifrszi- ., R x .P; 40. D3C + Esto
iné- € en ngulda, mientras que la
= 2 Puincipal de la combinacién
Alekhine sigue después de la
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fuerte jugada del blanco 40. P6C
+! Cuando el negro ni puede to-
mar el Peén con el suyo, a causa
del jaque perpetuo (D3C-8C-3AR-
8TD, siempre obligando al Rey a
proteger la Torre), ni ir a 1C a
causade P x P +.

El negro gana, sin embargo, con
40. ..., R x P;41. D x T, D x
P +; 42. R3A, D6A +; 43. R2C,
D7D +; 44. R3C, D6R +; 45.
R2C, D5R +; 46. R3C, D4R +;
47. R2C, R4T!; 48. DSA +, R x
P; 49. D3T +, R4C; 50. D x P,
D7R +; 51. R3C, D5C +, cam-
biando las Damas con una facil vic-
toria en el final de Rey y Pedn.

¢Como se las arreglé Alekhine
para analizar tan lejos? La contes-
tacion es sencilla; el quid esti en
que la posicidn inicial es facil, y
toda la combinacion tiene sdlo un
variante. Si dibujamos el arbol de
esta combinacién no resulta un ver-
dadero arbol genealogico (ver figu-
ra 3a). No hay un arbol real, sino
simplemente una columna desnuda
con una sola ramificacién.

w3
AQ.

Fig. 3a
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El analisis de tales posiciones no
presenta grandes dificultades, espe-
cialmente cuando las respuestas del
oponente, y por lo tanto las varian-
tes, son forzadas. Cito dos ejemplos
similares de mis propias partidas.

Contra Rudakov (Tula) yo alcan-
cé la siguiente posicién en una par-
tida jugada cuando era todavia un
muchacho.

El blanco, que esta imposibilita-
do para enrocar, acaba de jugar 1,
RI1R-1D, esperando simplificar des-
pués de 1. ..., DIA. Como respues-
ta, el negro sacrifica una Torre pa-
ra forzar una variante de 14 pro-
fundas jugadas.

1. ...,D4T; 2. R x T, D6A +;
3. RIC, retrocediendo a 1D se per-
deria la Torre, y entonces los Peo-
nes del flanco de Dama desapare-
cerian también, 3. ..., A x P +; 4.
Px A, D x PD +; 5. R2C. Evi-
dentemente, es malo 5. R1A, T1A
+, permitiendo al negro traer su
Torre al ataque con ganancia de
tiempo. 5. ..., D6A +; 6. R3T, 6
6. RIC, P6D, ganando. 6. ..., D4A
+1; 7. P4CD. Aqui viene la tnica
variante en la por otra parte co-
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rrecta y atrevida combinacién (si 7.
R2C?, entonces 7. ..., P6D +
mientras que 7. R4T permite un
rapido mate con 7. ..., P4C + : 8.
R5T, D3C +; 9. R4C, P4T +; 10.
R3T, D4A +; 11. R2C, P6D +);
7. ..., DBA +; 8. R4T, P4C +!9.
R x P. Como es facil ver. 9. R5T.
D3Al obliga al blanco a entregar su
Dama para evitar el mate. 9. ...,
P4R!; 10. D1A, TIC +; 11. R6T,
D x P; 12. D7A, DT +: 13.
D5T, T3C +;14. R x P, D x D.
o

El lector puede muy bien pensar
que el ejemplo siguiente es un au-
téntico capricho del Ajedrez.

La partida Kotov-Plater. Torneo
Pan-eslavo. Moscti, 1947, se aplazd
en esta posicién. El maestro polaco
selld la excelente jugada 43. ...,
D3T! Al devolver la pieza, el negro
entra en un interesante final, en el
que le resulta dificil al blanco ex-
plotar sus dos Peones de ventaja, ya
que no hay forma de que su rey
penetre en la posicién enemiga,

44. D x D,C x D; 45. A x A,
CIC. Analizando esta posicién en
casa, durante el aplazamiento, me

parecia dificil penetrar con mi Rey,
y salian de alli no menos de 50
jugadas. Puede parecer dificil de
creer, pero sin querer jactarme, es
verdad. Una vez que haya exami-
nado las variantes, el lector com-

prenderd que es posible a causa de

la excepcional naturaleza de la po-
sicion, y la presencia de un tronco
de arbol de anilisis completamente
pelado.

Después de la reanudacidn, la
partida estuvo de acuerdo con mis
analisis durante mucho tiempo, sin
que mi oponente lo percibiera.

46. P6D, C3A; 47. A6A, RI1D.
¢Cémo penetrara el Rey blanco? Si
unc intenta Introducirse por las
aberturas en la posicion del negro
—sus casillas 5CR y 4TR—, enton-
ces la tentativa puede impedirse fa-
cilmente. El negro juega su Caballo
a 3AR y mueve su Rey entre 1AD y
1D.

El camino para ganar es largo,
pero no demasiado complicado. Se
puede dividir en varias fases:

Primera fase: Forzar al negro a
avanzar su PTD a 3TD. Esto se
consigue jugando el Rey a 4TD,
con intencion de introducirse en
5DC, y luego en 6AD 6 6TD. El
nero tendra entonces que avanzar
el Peén.

Segunda fase: Conseguir librarse
del PTD, cambiandolo por el Pedn
en 6D. Sin embargo, hay que tener
cuidado con esto, ya que si en al-
gun momento el negro pudiera ju-
gar P5CR, la partida seria tablas.
Para suprimir esta posibilidad, el
Rey blanco tiene que volver a 3CR.

Tercera fase: Después de la des-

aparicién del PTD, el blanco lleva
su Alfil de 6TD a 3TR, y luego
vuelve con su Rey a 4TD. Esto con-
duce a un zugwwang, y el Alfil
blanco penetra en la casilla ideal;
5D.

Cuarta fase: Una vez establec’do
en 5D, el Alfil domina todo el
campo de operaciones. El Alfil sdlo
puede introducirse alli por 5TR.
Por eso el blanco, una vez que ha
puesto su Alfil en 4CR, maniobra
con su Rey en el otro lado del ta-
blero, a fin de obligar al Caballo a
abandonar 3AR y colocar su Alfil
en HD. Todo esto ya estaba com-
pletamente analizado, pero... lo
que este “pero” significa lo vera el
lector mas tarde.

48. R2R, R1A; 49. R2D, RID;
50. R2A, R1A; 51. R3C, R1C; 52.
R4T, P3T. El negro también po-
dria mover su Caballo entre 1CR vy
3AR. Primer fin conseguido; ahora
viene la segunda parte: conseguir
librarse del PTD. Sin embargo, el
blanco debe primero volver con su
Rey a 3CR, a fin de no permitir
P5CR. 53. R3Cl, R1A; 54. R2A,
R1C; 55. R2D, RI1A; 56. RZ2R,
RIC; 57. R2A, R1A; 58. R3C. El
Rey ha llegado a su destino. Du-
rante todo ese viaje a lo largo del
tablero, era malo para el negro ha-
cer P5C, porque el Rey blanco con-
seguiria sin dificultad entrar en el
campo enemigo por 4TR,

58. ..., R1C; 59. P7D!, R2A; 60.
A7C!, R x P. La Gnica oportuni-
dad, 60. ..., P4T seria un grave
error, a causa de 61. A6A, y el Rey
vuelve a 4TD, desde donde tiene
ahora un camino abierto hacia
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6TD, viz 5CD. 61. A x P, R2A.
Segunda parte terminada. Ahora
hay que introducir el Alfil en 5D.
¢Pero cémo? El negro esti defen-
diendo cuidadosamente su casilla
4TR y no se ve ningin otro punto
de penetracion.

62. A5C, R3D; 63. A4T, R2A;
64. AlD, R3D; 65. T2A. Ahora
que P5C ha sido evitado —el Alfil
permanece en guardia—, el Rey se
dispone a viajar otra vez.

65. ..., R2A; 66. RSR, R3A; 67.
R3D, R2C; 68. A2R, R2T; 69.
AlA, R2C; 70. A3T, R2T; 71.
R2A, R3T.

Este imperceptible error pierde
inmediatamente. La linea que yo
habia planeado en mi anilisis era
71, ..., R2C; 72. R3C, C1C; 73,
R4T, R3T; 74. A4C, C3A. Toda-
via el negro esti bieén, pero ahora
el blanco tiene la sutileza de abrir
un camino por medio de una ga-
nancia de tiempo. 75. AST, CI1C;
76. AlAl, C3A; 77. A2C, CIC: 78,
A3T, C3A; 79. A4Cl, y el Caballo
debe dejar paso, permitiendo al Al-
fil entrar en 5T y desde alli ir a
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5D. La variante principal, cuida-
dosamente estudiada por mi y ano-
tada en mi cuaderno de ejercicios,
era 79. ..., CIC; 80. A5T, C3A;
81. ATA, P5C; 82. P x P, C x
PC; 83. A6RI, C3A; 84. ASA +,
R2T; 85. R5C, C x P; 86. R6A,

C3A; 87. A6R!, P5R; 88. A5D, C |

x A; 89. P x C, P6R; 90. P6A,

P7R; 91. P7A, PSR = D; 92. P8A |

= D y gana.

Es facil comprender mi alegria |
—no ocurre muy a menudo que yo |
consiga una bonita victoria que va- |
ya acompafiada de anilisis muy |

profundos, jen este caso de 50 juga-
dasl—. jAyl, mi alegria era pre-
matura. Algunas horas antes de
reanudar el juego, adverti que con-
tinuando en esta variante; 77. ...,
P5C, en‘'lugar de 77. ..., CIC, el
negro haria tablas.

En la partida real todo fue mu-
cho mis simple con 72. R3C, R4T;
73. A4Cl, R3T; 74. R4T, R2T; 75.
R5C, R2C; 76. PATl, CIR, con la
sencilla amenaza de mate con C3D.

77. P5T, C3D +; 78. RA4T,
CIR; 79. A3T! La dltima sutileza.
La partida fue aplazada aqui una
vez mas, y el negro abandond sin
reanudarla. Después de la mejor Ii-
nea para ambos lados 79. ...,
R3T!; 80. P6Al, C x P; 81. ASA
+, R2T; 82. R56C, P x P; 83,
R x PA, P5T; 84. R4C, RIC; 85.
ABA, R2A; 86. R x P. Los dos
Peones de ventajas del blanco le
dan una victoria facil.

Intente ahora dibujar el 4rbol de
esta forzada maniobra. Conseguira
algo asi como una palmera bastan-
te pelada con un tronco derecho y

muy largo. Esto demostrara por
qué era facil hacer el anilisis.
Terminaremos este capitulo con
un ejemplo de un tipo de arbol
raro. Si hemos denominado al an-
terior como arbol pelado, ahora te-
pemos que tratar con una maleza,
poco crecida, pero muy enredada.
Usted pensari que estamos ha-
blando de analizar un conjunto de
posibles respuestas, incluyendo el
examen de casi una docena de ju-
gadas posibles, Sin embargo, las
variantes son cortas y bastante cla-
ras, consistiendo muchas de ellas
simplemente en una linea.

Un “bosquecillo”

Después de haber examinado al-
gunos ejemplos de analisis de va-
riantes, vamos a ver ahora justa-
mente lo contrario. Ocurre a me-
nudo, en partidas de torneo, que se
llega a posiciones en las que la
eleccion de la jugada correcta se
hace analizando un gran namero
de variantes cortas y sencillas. Una
excelente demostracidén es la parti-
da Alekhine-Reti, Viena, 1922, en
la que después de las jugadas de
apertura 1. P4R, P4R; 2. C3AR,
C3AD; 3. A5C, P3TD; 4. A4T,
C3A; 5. C8A, P4CD; 6. A3C,
A4A; 7. C x P, C x C; 8. P4D,
A3D; 9. P x C, A x P; 10. P4A,
A x C+111. P x A, 0-0; 12.
P5R, llegamos a la siguiente posi-
cién.

Reti empled una interesante es-
tratagema, basada en complicar
muchas variantes. El jugdé 12. ...,
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P4Al Antes de hacerla, tenia que
examinar con detalle las muchas
respuestas posibles: !

1iads3. P e (G IR -£:0 14,
R1A, P5A, con una buena partida.

2) 13. P4A, P4D!; 14. P x C,
TIR + ; 15. R1A, D x P, y des-
pués de que el blanco defienda su
Torre, entonces PD x P, con una
excelente partida para el negro.

3) 13. 0—0, P5A; 14. P x C.
D x P; 15. D5D, D3C + 16. ...,
A2C, con una posicidon desahogada.

4) 13. A5D, C x A; 14. D x
C, D3C; 15. A3R, A2C; 16. D x
PAD, D3C! 6 16. A x P, A x Dj
17. A x D, A x PC; 18. TICR,
A5R, y el negro no tiene dificulta-
des.

5) 13. A3T! La jugada que hizo
realmente Alekhine. Entonces si-
gui6 13. ..., D4T}; 14. 0--01, D x
A; 15. P x C, P5A; 16. D5D,
D4T; 17. P x P, D3C +; 18.
RIT, R x P; 19. A x P, yel Alfil
ha conseguido la libertad, ya que
19. ..., P x A seria refutada por
20. D x T, A2C; 21. TDIC! Va-
mos a dibujar un esquema del ana-
lisis. Tenemos un pequerio arbol de
tronco miltiple, que recuerda a un
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bosquecillo 0 a un grupo de arbus-
tos. Usamos la palabra bosquecillo,
y esperamos que esta expresion fi-
gurativa la empleara el lector al
hacer su propio anilisis (ver figura
3b).

%) < o o =

* < i w 1

a (ne (o] < <

w o m w m

- ~N " < n
Fig. 3b

Se pueden encontrar ejemplos si-
milares de un gran namero de va-
riantes, no demasiado complejas en
la practica de un gran maestro. He
aqui dos mas, tomados otra vez de
las partidas de Alekhine.

16

%1

Este final es de la partida Alek-
hine-Tartakover, del mismo Torneo
de Viena en 1922. El blanco tiene
calidad de ventaja, ¢pero cémo
puede sacar provecho de ella? Los
Peones pasados centrales del negro,
defendidos por el Alfil, son muy
peligrosos y no se pueden parar fa-
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cilmente. Antes de encontrar la Ii-
nea correcta, el blanco tiene qud
examinar un conjunto de variantes,
cortas, pero claramente diferenciad
das:

1) 36. R4A, P5R; 37. R4D,
ABA; 38. T2AR, P6R; 39. T x P
P7R, y el negro gana.

2) 36. R2A, P5R; 37. T4D)
P6R; 38. R1D, A6C; 39. T4R!
P7R +; 40. R2D, A5T; 41. T5R.
A6C, con unas tablas.

3) 86. P5CR, P5R; 37. ThD (i
37. P6C, A4R con la amenaz
P6R, y el negro debe ganar), 37
... P7A; 38. T5AR, P6R; 39
P6C, P7R; 40. P7C, PSA = D; 4]
P8C = D +, R2C; 42. D5D +/
R2T, y no hay manera de ganar 3
causa de las amenazas 43. ..., P8R
= Dy43. ..., DSD +. :

4) 36. T2T, P5R; 37. T8T +
R2D; 38. T8AR, A6C; 39. P5CR;
A3D!; 40. T6A, A4R!; 41. TIA
+, R3R, y el negro continda atas
cando la Torre, que no debe dejag
la columna AR. Por lo tanto, ta
blas. i
5) T5DI! Este es el camino difi=
cil para ganar que encontrd Aleks
hine. Luego vino 36. ..., P5R; 37
T5AR, A6C; 38. P5C, R2D; 39
P6C, R3R; 40. P7C, R x T; 4l
P8C = D, y el negro abandond en
seguida. _

Si lo desea, el lector puede dibu-
jar los cinco pequefios arbustos qué
representan todo el analisis de la
posicion.

El ejemplo anterior era un finald
Aqui tenemos un medio juego de 13
partida Alekhine-Sterk. Budapests
1921. :

i T EY
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93. A6A, TRIA, Ahora el
blanco lo remachd con 24. D5RI,
habiendo examinado antes:

1) 24. ..., D x T; 25. D5CR,
RI1A; 26. D x P +, RIR; 27.
D8C + R2D; 28. C5R +, R2ZA;
29.D x P + y30.C x D.

9) 24. ..., T x T; 25. D5CR,
T5CR; 26. D x T, P3C; 27. D x
C.

3) 24. ..., P x A; 25. T4C +
y mate.

4) 24. ..., T4A, como se jugd
en la partida. 25. D3Cl, P3C:; 26.
T x C, y el blanco gané facilmen-
te con su pieza de ventaja.

“ i 5
Maleza de variantes

‘ Los analisis de variantes, en los
ejemplos que hemos citado, no son
dificiles, ¥ un jugador bien entre-
nado encuenta relativamente facil
estudiar una larga, pero “recta” va-
rlante o una serie de cortas.

Naturalmente_ la mayor dificul-
Eiaed Se¢ presenta cuando un jugador
N€ que luchar con una posicién
?nuuecﬁs complicada y en la que hay
as variantes, en las que cada

jugada diverge en muy diferentes
lineas de juego. Si uno tuviera que
dibujar el arbol en este caso, en-
tonces conseguiria un auténtico
bosque de variantes, un verdadero
conjunto de impenetrables arbustos
o una jungla de malezas. Es en ta-
les posiciones donde mas se necesi-
tan la exactitud y la disciplina
mental, y donde realmente se de-
muestra el dominio analitico de un
jugador.

Esta posiciéon se presentd en la
partida Tal-Keres, Torneo de Can-
didatos, Curagao, 1962. El blanco
acaba de jugar 19. C4D-6A atacan-
do la Dama. Si el negro contestara
19. ..., D3C, entonces 20. A x D,
D x C; 21. TiAD dejaria al blan-
co con una considerable ventaja
posicional. Después de pensar du-
rante largo rato, Keres contestdo 19.
.., C x PA. La razén de esta
jugada fueron los analisis de las nu-
merosas variantes que ahora siguen:

A) 20. R x C, DSC +, con
una excelente partida.

B) 20.C x D, C x D, y una
vez mas el negro queda mejor.

Naturalmente, no hay aqui nada
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dificil, pero las dos variantes si-
guientes 20. D5T y 20. DSA exigen
mucho mis tiempo y atencién.

C) 20. D5T. Una jugada muy
peligrosa, que entrafia la terrible
amenaza 21. P5R, atacando el Alfil
y amenazando mate en 7TR. El ne-
gro tiene muchas respuestas que el
gran maestro estoniano tiene que
examinar para decidir qué varian-
tes concretas se presentan ahora,
Vamos a examinarlas por orden.

1) 20. ..., P3C; 21. D3A, y el
negro no puede salvar las dos pie-
zas que estin “en prise”

2) 20. , D3C. En contesta-
cion a esto. Tal habia preparado el
excelente contragolpe 21. P5R,
C5R + (21. ..., C6D + es mala a
causa de 22. ASR, D x C: 25. P
x A, D x A; 24. D5C, con mate
forzoso); 22. R2T, P3C; 23. P x A
(un fino sacrificio de Dama, que es
superior a 23. D2R, D x C; 24. A
x C, A x P +; 25. RIT, P4D,
con lo que el negro queda bien) 23.
.. P x D; 24. A x C, con un
ataque muy fuerte a cambio del
material sacrificado.

Advierta, sin embargo, que la
excelente idea de Tal pudo ser re-
futada por medio prosaicos, que se
descubrieron claramente después de
la partida. El negro no estd obliga-
do a aceptar el sacrificio de Dama,
ycon22. ..., Ax P + (en lugar de
22. ..., P3C); 23. C x A, C3Al
consigue una excelente partida, ya
que el blanco no va a ninguna par-
te, ni con 24. D4T, P x C; 25.
A3A, TIR, ni con 25. A5C, P3T.

3) 20....,C x P +] Todas las
sutilezas encerradas en esta jugada
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se encontraron en los anilisis des
pués de la partida, pero natural
mente Keres tuvo que preverlas
Hay ahora una nueva bifurcacis
en el arbol:
a) 21.P x C, D3C +,
b) 21.D x C, D3C +. 1
c) 21. R2T. La mejor jugada, |
El negro puede intentar refuts
la jugada del Rey de varias formal
esto es: ]
i) 21...,A4R +;22.D x A
Px D;25.Cx D, T x C; 2
A5T, con ventaja del blanco.
ii) 21. ..., P3Cl Esta respues
deja al blanco una amplia eleccit
de jugadas, cada una de las cuall
tenia que considerar Keres. Ag
estin enumeradas, debido a su sing
plicidad: g
22. D x C, A4dR +, y entond
23. ..., D2A. :
22. D5D, D2D!, y luego 23. &2
A2CD. s
22. Cx D,P x D, yel
tiene una excelente partida. L
22. D3A, A4R +1; 23. C x A
P x C; 24. A6T, D5TI
Por lo tanto, el mover la Dama
5T da lugar a un complicado ju
go, pero en cualquier variante$

o tiene una excelente partida.

bido a esto €8 por lo que al ﬁ_nal
D biendo visto estas complica-

h :
z:slllinias- prefirid jugar su Dama
“?}ﬁ' 90. D3A. Ahora la partida

divergir en:
puf;le 90. ..., D3C; 21. P5R, CsC

tonces:
+ G RIT, C x P; 2. C x
G A x C 24 T x-AqPuxiily
95. D x T.A2C; 26. A x P +, R
A 27, D x0T, D7Al; 28.
TI1CR, D6C, y el negro gana.

b) 22. ASR!, C x A; 23. P x
AL G x A +; 24 R2T, C x T;
95. T x C, y a pesar de tener una
Torre de menos, el blanco tiene un
peligroso ataque.

2) 20...., Cx P +|Estoes lo
que Keres jugd en realidad. Otra
vez nos encontramos con un bosque
de variantes:

a) 21.P x C, D3C +

b) 21.D x C, D3C +.

c) 21. RIT, D3C; 22. P5R,
A5Cl, y el blanco tiene dificultades.

d) 21. R1A. Esta era la inten-
ciébn de Tal, pero ahora analizd
otra vez al ver que era desfavorable
para él. Ejemplo:

21. ..., D8C; 22. P5R, A5Cl; 23,
A3R, A x D;24. A x D, A-x C,
0 23. DSR, D x C; 24. TDIA,
D5A + y el negro gana.
elie?‘ 21. R2T. Esto es lo que Tal
Afﬁﬁ +ﬁlr_|almente. Siguié 21. ...,
pes : %2.C x A2 RIT,
TRIDCOIE; ventaja), P x C; 23.
e g 5A, y ahora son igual-
oh malas para el blanco tanto
PS.CR éSRC'EsDFJT: + como 24.

’ - Esta dltima linea fue
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la Gnica que se jugd en la partida,
y el negro gand rapidamente.

Ahora intente dibujar el arbol de
analisis. {Qué espeso bosque va a
resultar, qué auténtica jungla, y to-
do esto debido solo a tres o cuatro
jugadasl

Seleccién de jugadas posibles

En el Club Central de los em-
pleados del ferrocarril, en Mosci,
hay un confortable palco con una
buena vista sobre la sala de juego.
Un dia, durante una ronda del ac-
tual Campeonato Soviético, un gru-
po de grandes maestros, que ya ha-
bian finalizado sus partidas, se reu-
nieron alli. Las partidas que se es-
taban jugando en la sala eran todas
aburridas, sdlo con una excepcion,
y habia poco que hacer.

Alguien sugiri6 que cogi€ramos
una libreta e intentdramos adivinar
qué jugadas haria Kopylov. A na-
die se le habia ocurrido antes, y
cada uno de los grandes maestros
alli presentes sugirid una jugada e
hizo una pequefia contribucion a la
banca. El que acertara con la juga-
da hecha realmente se llevaria la
banca, mientras que si nadie acer-
taba entonces quedaba fuera hasta
la jugada siguiente. No era cosa
facil acertar, y durante algin tiem-
po la banca no fue tocada. Final-
mente, la fortuna le sonrid a al-
guien, creo que a Bronstein.

Es muy interesante, debe de estar
pensando el lector. Incluso en un
juego légico como es el ajedrez, los
mejores expertos fueron incapaces
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de decir cual seria la siguiente ju-
gada de un maestro que participa-
ba en el Campeonato Soviético. Sin
embargo, puedo asegurar que esto
fue lo que ocurrié. Pero es cierto
que tales casos de equivocacién en
grupo son raros. Generalmente,
uno puede pronosticar las jugadas
de los‘colegas, aun cuando no to-
dos los grandes maestros piensen de
la misma manera. jPor esto ama-
mos al ajedrezl Nos gusta el juego
por sus ilimitadas posibilidades, por
sus intrépidos arrebatos de imagi-
nacién, por el ancho campo que
ofrece para la investigacién y la in-
ventiva. Esto es por lo que decimos
que el ajedrez es un arte.

¢Qué hace entonces un jugador
de ajedrez para decidir qué movida
tiene que realizar en una posicién
dada? No es una respuesta facil;
cada jugador decide de una mane-
ra. El difunto maestro de Lenin-
grado, Vitaly Chekhover, acostum-
braba a decir con toda sinceridad
ique €l comenzaba a hacer sus ana-
lisis cuando le tocaba jugar, para
decidir qué pieza podia poner “en
prise”! Si no podia ver un modo de
entregar su Dama o su Torre, se-
guia pensando, y sblo cuando ya no
encontraba ningiin camino til co-
menzaba a examinar jugadas tran-
quilas.

Hemos estado describiendo cir-
cunstancias excepcionales, posible-
mente incluso casos de excentrici-
dad en ajedrez, pero todo el mun-
do debe saber que Petrosian piensa
de modo diferente a Tal cuando
estudia cuil es la mejor jugada. Lo
primero que hace Petrosian es com-
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probar si sus piezas estin defendilj
das mutuamente, y luego mira si
tiene alguna oportunidad de sacri-|
ficar. Tal siempre estudia primera
las jugadas de sacrificio, posible=
mente sin haber examinado los
riesgos que encierran. Repito, es la
libertad para crear y la expresion
de la individualidad lo que le da a
uno el derecho a decir que el aje-!
drez es un arte. .
La biisqueda de la mejor jugada
€s un proceso creativo, y exige algo
mas que conocer la estrategia y Ia
tictica, mas que experiencia y mas|
que conocimiento de los métodos
establecidos. Es en este proceso
donde un jugador demuestra sus
mejores cualidades: amplitud de!
pensamiento, audacia y habilidad
creativa.
Emanuel Lasker dijo una vez de'
un jugador que prometia: “A sus|
indudables aptitudes estratégicas y
tacticas le falta el tipo especial de
imaginacién necesario para intuir
las complicadas operaciones que es-
tan germinando en la posicion.” De
esto se deduce que un buen juga-
dor tiene que tener una cualida
especial que le permita ver de una
ojeada lo que se esta fraguando en

una determinada posicién.

Estoy seguro de que Lasker no se
referia solo al talento innato, a los!
dones naturales; después de todo,
él fue el Gnico que intentd, pot
medio de una instruccién sistemati-
ca, darle a cualquier persona la fuer-
za de un jugador de primera cate-
goria. El don del que él hablaba es el
resultado de una actitud innata y de
entrenamiento. Lasker tenia la habi-

lidad de analizar con precision y de
puscar en la situacion dada las juga-
das mas molestas y mas “interesan-
tes”. En otras palabras, un jugador
tiene que ser capaz de encontrar las
jugadas posibles, como ya he men-
cionado en la seccién “Digresién his-
torica”, donde expuse que el entre-
namiento sistematico es necesario
para desarrollar su habilidad.

Sin embargo, advierta que esto no
quiere decir que encuentre la jugada
posible en la posicion real, sino en
cada jugada de todas las variantes, y
no solo las suyas, sino las de su opo-
nente también. Naturalmente, la ta-
rea cada vez es mas dificil, ya que
usted cada vez adelanta una jugada
mas a lo largo de una variante.

Vamos a examinar entonces algu-
nos factores implicados en esta bis-
queda de las mejores jugadas, con la
ayuda no solo de un jugador de aje-
drez, sino también, si podemos lla-
marlo de esa forma, de todos los
pensadores, creadores o artistas, con
Su vasto conocimiento, su propia
personalidad y sus gustos artisticos.

¢ Qué es una jugada posible?

Hasta aqui hemos examinado el
correcto proceder para analizar va-
Tantes, sefialando ciertas caracteris-
ticas especiales, y dado reglas para
hacer las mejores jugadas. Ahora
conviene que nos ocupemos de c6mo
defldir qué jugadas son posibles y
Cuantas hay en cada posicién.

Vamos a imaginar una vez mas
dUe€ somos un gran maestro que esta
Pensando cuil sera la mejor jugada.

Naturalmente, él comienza su ana-
lisis decidiendo las jugadas posibles,
examinandolas una a una, movién-
dose primero a lo largo de una rama
del arbol, luego por la siguiente, etc.

Este es un duro trabajo, y el grado
de su precisién se decide por las ap-
titudes y el estado de entrenamiento
del gran maestro, de su forma depor-
tiva. Ya hemos expuesto que la habi-
lidad para pensar de un modo disci-
plinado en la continuacién correcta
es la primera caracteristica de un
jugador fuerte. La segunda y no
menos importante es la habilidad
para encontrar el namero exacto de
jugadas posibles.

¢Cuantas se tienen que examinar?
Eto es dificil de contestar. Algunas
de las computadoras de ajedrez cons-
truidas en afos recientes son parti-
darias de examinar todas las jugadas
posibles. Sin embargo, esto esta lejos
del alcance de las mejores computa-
doras, y por eso es por lo que no
juegan muy bien. Para un ser hu-
mano es mas dificil examinar todas
las lineas. Botvinnik, en el computa-
dor que esta construyendo, tiene la
intencion de utilizar un sistema limi-
tado sobre la eleccidn de las jugadas,
como en el caso de jugadores hu-
manos.

¢Cuantas jugadas posibles exami-
na entonces un gran maestro? Como
se comprendera, no hay una respues-
ta general a esta pregunta: en cada
posicion examina tantas como le pa-
Tecen necesarias en las circunstan-
cias dadas. Ya hemos visto ejemplos
de cémo el namero o el tipo de las
variantes puede aumentar o dismi-
nuir. Hay casos excepcionales donde
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puede haber cinco o seis, mientras
que en el del diagrama hay en rea-
lidad siete.

Esta posicién se presenté en la
partida Tartakover-Alekhine. Ba-
den-Baden, 1925. En las anotaciones
de la partida, . Tartakover da las
siguientes posibilidades que él exa-
mind con cierta profundidad para
decidir su siguiente jugada.

19

1) 17.D4CR,C x C;18.A x C,
P3A 6 4A con igualdad.

2) 17. C4C (amenazando 18.
C6A +, RIT; 19. D4TR), P4TR;
18. C5R, C x C, y de nuevo el
blanco no tiene nada.

3) 17. C3D, A3D; 18. D4CR,
P4A; 19. D3A, C4T; 20. D x D,
C x D conigualdad.

4) 17. TDID 6 TRID, C x C;
18. A x C, TDID con cambios y
simplificaciones.

5) 17. D5D, C4T (no 17. ...,
TDIA; 18. C7D, TDI1D; 19. D5C);
18. D x D, C x D; 19. TRID,
TRI1D con igualdad.

6) 17. D4C, CID; 18. D4CR,
C3R; 19. TDI1D, TDID y el negro se
defiende con éxito.

7y 17. C x C (lo que se jugd en

42

la partida). D x C; 18. DACR, D3Cl!
y la partida terminé en tablas.

Un gran maestro estd obligado a
examinar todas las jugadas posibles
que existen en una posicion dada.
Una que no encuentre puede muy
bien ser la tinica que estaba necesi-
tando realmente —la jugada que
gana la partida o consigue unas ta-
blas.

Esta posicién se presentd en una
partida de un torneo de entrena-
miento entre Ragozin y Boleslavsky
en 1953. El negro ha sacrificado una
pieza por un Peodn, pero tiene terri-
bles amenazas. El sacrificio se baso
en factores especiales de la posicion.
La Dama del blanco esta fuera de
juego, y no parece ser capaz de con-
seguir defender a su Rey. Al mismo
tiempo el Rey ha sido alejado de su
fortaleza, y tiene que enfrentarse a
desagradables amenazas.

o ) TR
14t

Ragozin debe haber gastado mu-
cho tiempo intentanto encontrar una
jugada salvadora en esta dificil po-
sicion. Hay muchas tentativas, pero
los analisis demuestran que ninguna
de ellas es satisfactoria.

A) 24. A2D, C6D +:; 25. R1A,
A x C; 26. P x A, DSA +; 27.

R1C, y ahora el negro gana o con 27.
., D7A +; 28. RIT, C8R o con el
oculto mate 27. ..., D*x P +, etc.
B) 24.D4C,D x A;25.D x A,
D6R +; 26. R1A, C6D y no hay
defensa a las amenazas de mate so-
bre ZAR y 1R,

C) 24. C3A, CG5R +; 26. RIR!
(25. R1A, D x Cl!l gana), D3R; 26.
C x C, P3T! Ahora nos encontra-
mos CON una interesante posicion en
la que el blanco ya no tiene defensa.
Si27. A x P,Dx A;28. T x P,
D8BA +:29. R2R, T x C + ; 30.
R3D, D8C +; 51. R2D, A6R +; 32.
R2R, A5SA + . No es mejor 27. D4T,
Dx C+;28.D x D, P x D;29.
C4D, P x A con una facil victoria
en el final.

D) 24. P4T, P3T; 25. AlA,
D3A +: 26. R1C, D x P. El negro
ha ganado un segundo Pedn por la
pieza, y el blanco esta todavia en
graves dificultades. Ejemplo:

1) 27. C3-5A, T8R +; 28.
Tx T,Dx T +;29. R2T, D x A.
Esel fin.

2) 27.C4-5A. C6D +; 28. R1A,
D7T; 29. A3R, A x A; 30.C x A,
T x G,

3) 27.C2R, T x C;28.C x T.
C6D +;29.C4D, D7A +; 30. R1T,
C8R; 31. T2D(31. Tx C,D x T
+; 32. R2T, T2A +), D8A +; 32.
R2T, A2A +; 35. P3C (o 33. R3T,
DST +; 34. R4C, P3CR fuerza el
mate en 4TR), A4R; 34. T2ZR,
A x C; 8. T x C, ABC +; 36.
RIT,Dx T.

4) 27. ClA, D5C; 28. T2D (28.
P4C, D x T; 29. P x C, T8R),
T8R; 29. P4C, C5R; 30. T3D (D7R;
31. T3A, C5C ganando.
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iUn trabajo descorazonador! Ra-
gozin debié de haber examinado las
cinco jugadas posibles (la 5.* es 24.
AlA, como jugd en realidad), y llegd
a la conclusidén de que su posicion
estaba perdida. Resignado a lo inevi-
table, comenzé ahora a buscar la
forma de presentar la mayor resis-
tencia que pudiera, poniendo las
miximas dificultades en el camino
de su oponente. Pensé que 24. A1A
era el mejor modo de hacerlo. Sin
embargo, el juego inventivo de Bo-
leslavsky le permitié romper esta de-
fensa, como el lector vera en segui-
da. La decision que tomd el blanco
en este momento fue el error que le
costd la partida. Al analizar. Rago-
zin supuso que habia cinco posibles,
jolvidando que en realidad habia
seis! La 6.2, en efecto, habria salvado
la partida, y si hubiera pensado otros
cinco o diez minutos probablemente
la habria encontrado —después de
todo, €l era un jugador muy inventi-

— . Por otra parte, la logica de la
posicion exigia que se hiciera esta
jugada.

¢Cual es el principal inconvenien-
te con el que el blanco tiene que lu-
char? El mayor de todos es el aisla-
miento de su Dama del principal
campo de batalla, el flanco de Rey.
Otro factor es la energia potencial
acumulada en las piezas negras, Ca-
ballo en 4A y Alfil en 3C. De este
modo fue mejor para el blanco acla-
rar de una vez por todas lo que estas
piezas podian hacer, que esperar pa-
sivamente.

La poco sencilla 24. P4Cl es la 6.2
jugada posible, y, en efecto, salvaria
la partida. El negro no tendria en-
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tonces otra oportunidad que la de
intentar unas tablas. S5i 24. ..., C3R;
25. ASR, P4A; 26. C4 x P, D5A +;
27. RZR 0 24. ..., C5R +; 25. C x
C, D x C; 26. D1Al y la Dama
vuelve a la partida en el momento
preciso. El negro incluso se arriesga-
ria a perder. Boleslavsky tendria que
pensar en la posicién durante mucho
tiempo y reconocer, finalmente, que
no tenia nada mejor que unas tablas
con 24. ..., D x A; 25. P x C,
D6R +;26. R1A, D5A +; 27. RIC,
D6R + con jaque perpetuo.

En la partida se jugd ahora 24.
AlA?, D3SA +; 25. R1C! Aqui el
blanco se equivoca otra vez al buscar
la jugada mas fuerte, eligiendo la
mala. Después de la fuerte 25. C3Al,
solo se puede forzar la victoria en-
contrando cada vez la jugada correc-
ta, pero (puede uno estar siempre
seguro de hacerla en el tablero?
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La jugada ganadora es 25. ...,
D3C!, amenazando 26. ..., CbR +;
27. R1A, D x C! La jugada de la
Dama también implica una amena-
za de jaque sobre 7AD. ;Como se de-
fenderia entonces el blanco? Tiene
dos posibilidades, ambas insuficien-
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tes, y recomendamos al lector estu-
diar todo esto por si mismo antes de
ver lo que Boleslavsky analizé en el
tablero.

Estas son las posibilidades:

A) 26. RIC, D7A; 27. TIA,
C6D +; 28. RIT (28. C4D, C8R),
C7A +;29. RIC, C8D +; 30. RIT
(una vez mas 30. C4D es mala, a
causa de 30. ..., T8R; 31. P3T,
Tx T +;32.C x T, D7A +; 33.
R2T, A2A +), D x A; 81. C4D,
T8RI!; 32. D6D, P4TR; 33. D x A,
C6R y gana.

B) 26. C4D, D5C y de nuevo el
blanco no tiene defensa. Ejemplo:

1) 27.T2D, DHA +

2) 27.C3-2R, C6D +; 28. R1A,
A x C.

3) 27.C4-2R, C5R +; 28. RIR,
C x C.

4) 27. T1A, C6D +; 28. RIC,
Ax C+;29.Px A, Dx P +;30.
RIT, C7A +.

5) 27.P4C, C5R +;28.C x C,
T x C;29. T2D, D5A +

De este modo el negro gana en
todas las variantes, pero tendria que
encontrar las nada faciles jugadas
25. ..., D3Cl y 26. ..., D5C. Ragozin
elige la equivocada, limitando de-
masiado su seleccidon una vez mis.
Este ejemplo nos permite formular la
regla de que es malo examinar un
nimero excesivamente largo de va-
riantes, pero es incluso peor no exa-
minar las jugadas necesarias.

Sélo queda afiadir que Boleslavs-
ky refutd convincentemente la erro-
nea jugada del Rey, haciendo (25.
RIC) 25. ..., C6D!; 26. P3T (26.
CI1T, T7R!; 27. D4T, D4R; 28. C3C,
TS8R +;29. C1A, D7R; 80. T x T,

D7A +; 31. RIT, D x T gana),
T8R +;27. R2T, T x T; 28. D4T,
T8R; 29. A2D, C4A; 30. D4C, T1IR
y el blanco abandond.

De este modo un jugador como
Ragozin, que era capaz de pensar las
mas sorprendentes e ingeniosas juga-
das, fue incapaz en esta ocasién de
incluir todas las posibles en sus ana-
lisis. Como resultado perdi6é una po-
sicién de tablas.

.Asi que es malo examinar solo un
pequefo nimero de jugadas; es malo
también examinar un nimero muy
grande, por la sencilla razén de que
si usted piensa demasiado, terminara
cansado y olvidara la mejor posibi-
lidad. Naturalmente, en algunas
ocasiones durante la partida usted se
puede permitir algiin pensamiento
superfluo, pero si se acostumbra a
hacer esto regularmente entonces su
coeficiente de trabajo descendera
significativamente.

Hay una cosa que hace la labor
mas facil. Una vez que el gran maes-
tro ha decidido y examinado las po-
sibles en la posicidn inicial, entonces
la siguiente jugada que él haga no
sera casual, sino que ademas tiene
una reserva de ellas que le sobran de
su anterior analiss.

Aqui se presenta otro defecto en la
manera de pensar de los jugadores.
Una vez que han terminado un ana-
lisis, suponen que éste es perfecto, y
respecto a la altima Jugada de una
linea consideran innecesario repasar-
la de nuevo. Ellos analizan por par-
tes, sefialandose la tarea de analizar
Profundamente sélo cada cinco o seis
]ugadas Como demuestra la expe-
Tiencia y la investigacion de grandes

jugadores, este método es ciertamen-
te erroneo.

Vamos a intentar encontrar un
ejemplo concreto de esto. Desgracia-
damente, nuestros primeros jugado-
res raramente comparten sus expe-
riencias a este respecto, y no escriben
mucho sobre su proceso mental. Asi
que tendremos que recopilar la in-
formacion esparcida que podamos
deducir de las anotaciones que
hagan mencién a este punto.

Vamos a imaginar entonces que
un gran maestro en una fase de la
partida ha gastado media hora ana-
lizando “correctamente” todas las
posibles lineas. El hace su jugada, su
oponente contesta con la réplica es-
perada y que era considerada mejor.
¢Qué ocurre ahora? ;Confiara el
gran maestro en sus analisis ante-
riores y contestara rapidamente lo
que ya tenia pensado, o dejara pasar
algunos minutos para repetir los
analisis hechos una jugada antes?
Vamos a consultar con los expertos.

Esta posicion se presentd en la
partida Botvinnink-Smyslov. Gro-
ninga, 1946, después de la jugada 17
del negro. Describiendo este momen-
to crucial de la partida, Botvinnink
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dijo: “Aqui llegué a la conclusion de
que siguiendo la variante que habia
analizado podia entrar en un final
ganador con un Peén de mas, y sin
preocuparme de repasarla otra vez
(después de la respuesta del negro)
—una implacable pieza que no con-
sideré— hice rapidamente las juga-
das que ya habia estudiados antes”
La partida continud:

18.Dx D,Cx D;19. A x C,
P x A; 20. P x P. Botvinnik co-
menta: “Como el lector observara en
la siguiente anotacion esta jugada
deja escapar una pequefia parte de
la ventaja de las blancas. Lo correcto
era la inmediata 20. P5R, ysi 20. ...,
P4AD, entonces 21. P4TD, seguido
de 22. P3C y 23. C5C, y el blanco
tiene, en efecto, un Pedn de mas con
mejor partida.”

20. ..., P x P; 21. P5R. “Yo
habia analizado cuidadosamente es-
ta posicion, y cuando hice mi jugada
18 me pareci6 que era muy ventajosa
para el blanco, ya que 1) el Alfil
negro es pasivo (21. ..., A3T; 22.
P3TRI!). 2) el negro tiene que em-
plear dos tiempos para poner su
Caballo en juego, y 3) el PAD no
tiene defensa, ya que 21. ..., TD1A
es refutada por 22. A3T (22. ...,
P4TR; 23. P3A). De esta manera el
negro pierde el PAD, sin poder sacar
partido de la posicién de sus piezas.

En este momento, sin embargo,
mientras esperaba que jugara mi
oponente, adverti, para mi desgracia
que después de 21. ..., TDIA; 22.
A3T, PATR; 23. P3A el negro podia
jugar 23. ..., C6Rl, manteniendo la
igualdad de material. Por lo tanto, si
el blanco queria ganar material, te-
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nia que intentar cambiar las Torres,
pero después de 21. ..., TD1A; 22.
Tx T+, T x T;23. A x Pelne-
gro se apodera de la columna de Da-
ma y tiene contrajuego. Parecia que
después de 21. ..., TD1A el blanco
conseguiria entrar en un final ligera-
mente superior con 22. AST, P4TR;
23. P3A, C6R;24. A x T,C x T;
25.Tx C, T x A;26. T7D.

Sin embargo, Smyslov estaba des-
moralizado por la rapidez con que yo
habia hecho mis jugadas, producien-
do todos estos cambios que él no ha-
bia considerado en sus anilisis, y se
resignd a perder un Peén.” (Botvin-
nik.)

En la partida se jugd ahora 21. ...,
C3T; 22. A x P, T x T +; 23.
T x T, TIAD; 24. C5D! y el blanco
gand en seguida.

¢Qué nos ensefia este curioso epi-
sodio? La primera conclusion que
sacamos de las notas de Botvinnik es
que, como norma, después de cada
jugada él repasa las variantes que ya
habia estudiado (aunque, natural-
.mente, no con la misma concentra-
cion ya que ahora esta familiarizado
con la mayor parte de ellas). Tam-
bién vemos que Smyslov se equivocd
al confiar demasiado en su oponen-
te, diciéndose a si mismo: “;Si Bot-

vinnik juega tan rapidamente es que |

lo ha visto todo, y yo tengo una mala
posicion|”

El confiar de este modo en el opo-
nente es algo que discutiremos mas |
tarde. Ahora vamos a considerar el

consejo de B. Blumenfeld, que escri-|

bié en uno de sus articulos: “En una
variante larga cada jugada que usted|

piensa crea una posicién diferente, ¥,

e

T

cada vez que usted hace otra sobre la
nueva posicion se aleja mias y mas de
la original. De este modo la nueva
posicién imaginada se va desvane-
ciendo cada vez mis en la memoria.
Aun cuando algunos jugadores pue-
den tener una gran facultad imagi-
nativa y confian en que tienen una
idea clara de la posicion resultante al
final de la larga variante, no obstan-
te no se puede dudar de que el desva-
necimiento a que nos hemos referido
tiene que tener alguna influencia al
valorar exactamente la posicion fi-
nal. Todo jugador ha experimenta-
do alguna vez la sensacion de que,
habiendo estudiando una larga va-
riante correctamente, no puede de-
cidir si le es o no favorable, lo cual,
creo, es debido a la falta de claridad
con que él ve la posicion final en su
mente. Los pensamientos de un ju-
gador de ajedrez van unidos a mode-
los visuales. Por lo tanto, lo mas
definido que hay que tener es la
decisiobn, lo mas desarrollado la
exactitud con que la mente trabaja y
la tranquilidad, asi como el espiritu
de lucha”.

Luego Blumenfeld afiade el bene-
ficioso consejo siguiente:

“Después de que su oponente haya
movido, usted comenzara a pensar,
no en los fundamentos de sus conclu-
Slones anteriores, sino como si estu-
viera al principio, y como primera
medida fotografie visualmente la
presente posicion. Por muy poderosa
que sea su facultad imaginativa, estd
;i’g: que }a iErla}gen de su mente
Gl Stir mas débil que la que usted
nemeﬁ tablero. Asi, cuando su opo-

mueva, aun cuando haya he-
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cho la jugada que usted esperaba,
nunca debe (excepto en el caso de un
serio apuro de tiempo, donde no
tiene opcién) hacer la jugada que
pensaba sin meditarla otra vez, ya
que la jugada que habia preparado
era la base de una posicion vista en
su imaginacién. Es muy posible que
cuando vea de nuevo la posicién
directamente con todas sus carac-
teristicas, esto es, incluyendo la ilti-
ma jugada de su oponente, usted
tendra nuevas ideas debido a la ma-
yor claridad con la que ahora ve la
posicién.”

Las reflexiones de un destacado
jugador coinciden asi con las conclu-
siones de un investigador en el cam-
po de la psicologia del ajedrez. Por
lo tanto, estamos de acuerdo en que,
cuando nuestro oponente juegue, va-
loraremos la posicion y analizaremos
las variantes como si no estuviéramos
familiarizados con ellas. El hecho de
que usted haya visto la posicién en su
mente le ayudara a analizar, pero no
permita que su analisis anterior do-
mine al que esté estudiando ahora.

Si sigue esta norma, el riesgo de
pasar algo por alto quedaré conside-
rablemente reducido, y usted apren-
dera a examinar sblo el correcto
nimero de jugadas posibles que exi-
ge una posicion determinada. Para
desarrollar esta habilidad debe exa-
minar frecuentemente partidas de
grandes maestros con sus anotacio-
nes e intentar descubrir por sus co-
mentarios y sus jugadas qué posibili-
dades han considerado. Luego trate
de conocer sus caracteristicas indivi-
duales. ¢Puede usted resistir una
gran tensidén, o se cansa facilmente?
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Luego, de acuerdo con estos rasgos,
decida si puede, en cada ocasién, si
debe pensar durante mucho tiempo
de un modo concreto, buscando ju-
gadas ocultas, o si conservara su
energia y se limitarda a un minimo
analisis de variantes.

Hemos usado la palabra “buscan-
do”, y su eleccién fue intencionada.
Los pensamientos de un jugador es-
tin continuamente ocupados en tal
biasqueda. No cometa el error de
pensar que las combinaciones ines-
peradas y los golpes tacticos saldran
a la superficie. No, buscar la habili-
dad y al mismo tiempo la belleza, es
un duro trabajo en ajedrez — trabajo
que recuerda los esfuerzos de los ar-
tistas en cualquier otro campo, tales
como la misica, la escultura, la pin-
tura y la literatura—. Usted tiene
que trabajar duro y desarrollar sus
facultades. Nosotros hemos indicado
ya algunos métodos de entrenamien-
to. Ahora quiero aconsejar al lector,
para ayudarle a estudiar, preferible-
mente sin ayuda de tablero ni ami-
gos. Usted intentarid buscar combi-
naciones en las secciones “Descubra
la siguiente jugada”, que publican
las revistas de ajedrez. Ningiin gran
maestro pasara por alto estos proble-
mas, sino que siempre se esforzara
por resolverlos. Todo esto lo consi-
gue por la fuerza del habito, el hibi-
to de armonizar siempre sus poderes
analiticos.

No sé si uso correctamente la pala-
bra desde el punto de vista literario,
pero estoy seguro de que el lector me
entendera perfectamente cuando di-
go “eduque su fantasia” Este es el
consejo correcto que hay que dar a
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los estudiosos del juego, ya que la
inventiva se puede perfeccionar con
el entrenamiento y la experiencia.
Esto esta demostrado por la de mu-
chos grandes maestros. A Botvinnik,
en su primera época, cuando ya ha-
bia obtenido muchos éxitos, todavia
le faltaba el impetu de la imagina-
cidn, que desarrollaria mas tarde,

tan beneficioso para el ajedrez mun-

dial.

Espero que no se me crea un in-
modesto si menciono que durante
mucho tiempo, antes de 1939, era
criticado por la aridez de mi juego,
jmientras que después de 1939 me
criticaban justo por lo contrario!

Busque las excepciones, busque
las jugadas mas raras en las mas va-
riadas posiciones. Naturalmente,
hay posiciones en las que de ningiin
modo podri encontrar una jugada
excepcional, porque la posicién es
simple y pobre. Pero en cuanto haya
el mas leve vestigio de posibilidades
combinatorias en el tablero, busque
jugadas raras. Aparte de hacer su
juego creativo e interesante, le ayu-
dara a conseguir mejores resultados.

Vamos ahora a poner algunos
ejemplos concretos. Las jugadas ex-
cepcionales que a menudo causan
gran sorprea y que hacen a la gente
dar al traste con sus ideas, asom-
brandola, se le pueden ocurrir en
situaciones en que usted esta atacan-
do o defendiéndose. En el primer
caso, ayudan a confundir al oponen-
te; en el caso de defensa, ayudan a
sacar a flote una mala posicién. Cito
algunos ejemplos de mis partidas
para ilustrar esto.

En esta posicion (Averbaj-Kotov.

T et e vl

|

ziirich, 1953) las negras estan ata-
cando, pero no habrian llegado muy
lejos si no es por el nuevo impulso
que dieron al ataque con la aplastan-
te jugada 30. ..., D x P +1l El Rey
planco tiene que moverse en el cam-
po enemigo y, finalmente, perecer

alli.
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No menos vigoroso fue el impulso
dado al ataque blanco en la siguien-
te posicidon de la partida Kotov-Ke-
res. Torneo de Candidatos, 1950.

El blanco esta atacando, pero po-
siblemente no habria forzado la po-
SIcién a no ser por la explosiva juga-
da 16. C4All, después de la cual la
Partida del negro se derrumbé como
un castillo de naipes.

No menos efectivas son las jugadas
de fantasia cuando se emplean en la
defensa. En la partida Ravinsky-Ko-
tov. Campeonato del Sindicato
Obrero, 1949, se alcanzo6 la siguiente
posicion:

24

El blanco tiene desagradables
amenazas. Su Dama puede llegar a
7TR siempre que quiera y llevar asi
al Rey enemigo hacia el centro. Des-
de la época de Andersen y Morphy,
es bien sabido que un Rey asi expues-
to en el centro estd proximo a su-
cumbir. Ahora vino 23. ..., R2Al El
Monarca negro sali6 voluntariamen-
te hacia el centro, advirtiendo que la
casilla mas segura para €l en esta
particular posicién es 2R. Y hacia
ella se dirige agilmente. Esta para-
débjica jugada es un exitoso “hallaz-
go”, y permite al negro ganar rapi-
damente. Después de 24. C3C, R2R;
25. D2R (25. CHT era mejor),
P4TR!, el negro pas6 al ataque y
gand después de 26. C x P, TIT;
27, Dix Pl xE; 28D % - T,
T1T; 29. A7T, A5R; 30. P4A, DIC;
31.Dx P +,A3A;32. D x A +
Rx D;33. Ax A, D x PT, etc.

Por lo tanto, hay que descubrir las
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jugadas excepcionales en cada mo-
mento de la partida, ya esté usted
atacando o defendiéndose.

“Jugadas tranquilas”

Durante los muchos afios de mi
carrera de ajedrez he tenido ocasion
de ver, y de haberlas hecho yo mis-
mo, jugadas del mas variado conte-
nido, fuerza y efectividad. A veces
una jugada espectacular destruye en
un instante el baluarte que se habia
construido larga y afanosamente, y
que parecia inexpugnable. Otras ve-
ces una insignificante jugada de
Pedn refuta un profundo proyecto
del oponente.

Puedo afirmar valientemente que
he visto toda clase de jugadas que la
imaginaciéon del hombre pueda so-
fiar, pero hay un tipo de jugadas que
siempre gand mi admiracion y respe-
to. Ocurrid que una posicién parecia
bastante igualada, y no se podia ver
ningin modo de conseguir una ven-
taja por ninguna parte, cuando de
repente aparecid una sencilla e insig-
nificante jugada. En un momento
cambié el valor de la posicién, ya
que se veia que la de uno de ellos era
indefendible. Aunque esta tranquila
jugada no destruyd ningan baluarte
defensivo, ni llevd tampoco a una
combinaciéon forzada; sdlo cambid
ligeramente la disposicién de las pie-
zas. Después de una jugada tranqui-
la, el oponente tiene que abandonar,
algunas veces inmediatamente.

Vamos a comenzar con un ejem-
plo mas reciente. El match final del
Torneo de Candidatos de 1968 se ju-
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g6 en Kiev entre Spassky y Korchnoi.
Un grupo de jugadores de Mosci,
incluyéndome a mi, recibia por telé-
fono las jugadas segin se iban ha-
ciendo. Nuestro corresponsal nos te-
lefone® las primeras 25 jugadas de la
7.2 partida, y comenzamos a anali-
zar la siguiente posicién:

La ventaja del blanco es innega-
ble... Los Peones del negro son dé-
biles y el PAD practicamente inde
fendible. La casilla 5D, donde pron
to se asentara un Caballo blanco
puede servir mas tarde como um
punto de apoyo para el avance de las
otras piezas blancas que atacan. Sin
embargo, nuestro grupo no pudo)
encontrar una victoria concreta para
el primer jugador. ;Coémo puedel
continuar el blanco para ganar? Si
26. C5D entonces 26. ..., D3RI, y el
negro defiende su débil posicién. No
hay otras lineas demasiado convin-
centes.

Finalmente, sond el teléfono y su-
pimos la siguiente jugada de Spas-
sky. Fue sorprendente, elegante, na-
da facil de descubrir, modesta —en
otras palabras, “una jugada tranqui-
la” —. El blanco sencillamente juega

su Dama hacia un lado, 26. D6CI
Pero se produce una diferencia, ya
que la posicion se activa ahora para
el blanco. En efecto, el negro esta en
zugzwang, ya que la jugada salva-
dora en muchas variantes — D3R —
no da resultado, ahora que la Dama
blanca ya no estd en 6AD. 26. ...,
D3R seria refutada sencillamente
por 27. A x P, Korchnoi tenia que
contestar 26. ..., R2C, y después de
27.C5D, D3R; 28. A x P, A x A;
29. D x A, C4C; 30. D3R, D3A +;
31. RI1C, C5D; 32. T1AD, D4C; 33.
C7A, D7R; 34. C6R +, R2T vino el
brillante final 35. D6T + Abando-
na. No estoy todavia seguro, sin em-
bargo, qué jugada de Dama de Spas-
sky era la mejor —el sacrificio para
forzar mate o la insignificante
D6C!I— La primera esta lejos de ser
bonita, pero no resulta demasiado
dificil de encontrar. La segunda es
del tipo de jugadas en las que mucha
gente no piensa en absoluto.

Una posicién similar se puede ver
en los dos ejemplos siguientes. Una
jugada de Dama que, como la de
Spassky, no es nada sencilla decide
una partida que antes de esta jugada
parecia completamente igualada.

Esta es la de Smyslov-Reshevsky,
Torneo-Match del Campeonato del
Mundo, 1948. El blanco esta mejor,
bero ;como realizar su ventaja? Es
dificil capturar el PD atrasado, ya
que si 25, T2D amenazando 26.
DID, entonces 25. ..., C2D aleja al
Alfil blanco de su activo lugar. Sin
embargo, después de 25. A x C,

X A el blanco hizo la fuerte juga-
S:_%- D4T! Una vez mis una Dama

Juega una casilla hacia un lado, y
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una vez mas el juego del negro se
torna desesperado. Si se cambian las
Damas, entonces el PD esta perdido,
y lo que es incluso mas importante,
las piezas del negro estin encajadas
en el flanco de Dama y no tienen
contrajuego.

Reshevsky prefirid conservar las
Damas con 26. ..., D2D, pero enton-
ces27.D8D +,D x D; 28. A x D,
C2D; 29. AT7A, C4A; 30. T x P,
TI1AD; 31. A6C deja al blanco con
un Pedn de mas, que combinado con
su ventaja posicional, le permiten
una rapida victoria.

La partida Kotov-Lovenfish del
Campeonato Soviético, 1949 fue dra-
matica durante largo tiempo. Fl
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blanco tenia una ligera ventaja, pero
no podia materializarla, cuando de
repente vino un ripido cambio en la
situacion.

La Dama del negro ocupa una
posicion dominante y sostiene la par-
tida. Por lo tanto, la idea de cam-
biar las Damas se presenta aqui no
sdlo como resultado de la imagina-
cién, sino también como resultado
de valorar la posicion. 28. D4D! de-
cide, en efecto, la partida. Retirar la
Dama es malo, pero cambiarlas deja
al negro también con una desespera-
da partida después de 28. ..., D x
D; 29. P x D, P4C; 30. T7A, A4C;
S B ERUP S ST P
TIAD; 33. A x A, P x A; 34.
P4TRI! y el blanco gané facilmente.

Un jugador como Smyslov no de-
bié dejar de advertir una tranquila
jugada ganadora en su partida con-
tra Petrosian en el Torneo de Candi-
datos, Ziirich, 1953.

Petrosian acababa de jugar 46.
..., D4R/, pensando que de este mo-
do conseguiria unas tablas. La ame-
naza es de mate en dos con 47. ...,
C7A +;48. R4T, D x PT. Smyslov
aceptd esto con confianza y contestd
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47.D x C +, P x D; 48. PBA =D,
con unas tablas. Sin embargo, la
tranquila 47. D6DI! obligaria al ned
gro a abandonar. {Esta jugada fue
descubierta varios meses mas tarde;
después de que se jugd la partida,
por un aficionado suizol

iAsi que hay que aprender a en
contrar insignificantes jugadas trans
quilas! -

Errores graves

Un torneo de grandes maestros es
una lucha entre mentes perfecta:
mente entrenadas, que son capaces
de soportar un tenso trabajo durante
horas consecutivas. Un gran maess
tro, a fuerza de una gran practica ¥
entrenamiento, consigue hacer unos
analisis mas profundos, que le perd
miten prever el curso de los acon-
tecimientos muchas jugadas antes. ¥

Sin embargo, no hay un solo gran
maestro, por no mencionar a un
maestro o jugador por debajo de esa
clase, que no haya cometido los mis
graves errores en su momento. No
vio un elemental mate en un par de
jugadas, y entregd su Dama, o su
Torre, o lo que tuviera. i

¢Como puede ser esto posible?!
¢Cémo puede una mente entrenada
tener de repente un momento ciego,!
como pueden los analisis sistematicos!
ser reemplazados de pronto por el
caos y la confusién? Naturalmente)!
como todo en la vida, aquello quel
ocurre por casualidad tiene alguna
explicacién y existe alguna extrafiz
légica para la aparicién de los erro-!
res. Ocurren por casualidad, sin te-!

ner una razon para ello. Nuestra la-
bor es encontrar esta razén en la psi-
cologia de la mente del gran maes-
tro. Una vez que hayamos dado con
ella podremos buscar los medios pa-
ra combatirla en el caso que concier-
ne a los errores de nuestro juego.

¢Qué cortocircuito en el cerebro,
qué sobrecarga puede inducir a un
jugador a poner su Dama “en prise”,
o pasar por alto un mate?

A pesar del extenso trabajo en
otros campos de la psicologia del
Ajedrez, no ha habido una auténtica
biasqueda en éste en particular, asi
que nuestro pequefio intento de tra-
tar este tema de un modo sistemitico
puede ayudar al estudioso del juego
a reducir el riesgo de que ocurran
tales desagradables incidentes en sus
propias partidas.

Aturdimiento debido al éxito (1)

“Cuando doy jaque no tengo mie-
do a nadie”, me dijo una vez con
orgullo un jugador de Leningrado.
Verdaderamente, no hay nada mas
concreto y definitivo que un jaque, a
menos que sea mate (que en todo
Caso es también un jaque, el altimo
de la partida). Por lo tanto, los juga-
dores de Ajedrez sienten un gran

—_—

(1) “El vértigo debido al éxito” es una
frase que les resultara mucho mas familiar a
05 soviéticos que a los lectores de habla
spafiola. Es en efecto, el titulo de un articulo
de Stalin publicado en Pravda el 2 de marzo
ge. 1950, reconociendo que “aturdidos con el
€Xlto” algunos activistas locales usaron de la

Violencia en la campafia de la agricultura co-
lectivista,

respeto por los jaques, y siempre
tienen en la mente la posibilidad de
esa jugada cuando analizan.

Debido a un niimero de factores
psicoldgicos, un jaque inesperado es
capaz de hacer tambalear toda una
partida, y afectar asi al resultado
final. Nosotros estudiaremos por qué
de repente un jugador llega a no ver
la posibilidad de un jaque, asi como
también el no afligirnos demasiado
por eso.

En mi lejana adolescencia en Tula
llegué a esta posicidén en una partida
de Torneo (no puedo estar seguro de
la posicidn exacta, pero lo esencial
quedd grabado en mi mente, por eso
nunca lo olvidé).

Yo era el negro y tenia una posi-
cién completamente ganada. Estaba
molesto porque mi oponente, un tal
Golubev, no abandonaba aunque te-
nia una Torre de menos. Me tocaba
jugar a mi, y comprendi que la ale-
gria de la victoria no podia tardar
mucho en llegar. Mi oponente ya
habia doblado su planilla en dos,
escrito “Abandono” y metido en su
bolsillo. Con un aire de desespera-
cion miraba alrededor, y parecia ex-
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presar con su conducta que tan
pronto como yo hiciera mi jugada él
abandonaria.

Asi que hice la jugada mas sencilla
que habia, tomando su Alfil con mi
Torre. Inmediatamente, el otro Alfil
silbd por el aire y se pard de repente
en 8D. Otra vez, con un golpe, echd
a andar mi reloj y mird triunfante en
derredor a la gente que estaba con-
templando la partida. Luego sacd la
planilla, escribié su jugada y la mia y
tachd la palabra “Abandono” (Yo
era el Gnico que tenia que abando-
narl

Mi fastidio no tenia limites, pero
podo después de esto vi un ejemplar
de la revista Shakhmatni Lisiok, en
la que Iljin-Zhenevsky describia cla-
ramente como habia dejado pasar
un inesperado jaque y arruinado asi
el trabajo de horas intentando con-
seguir una ventaja.

29

El escribié: “Yo tenia una pieza
por dos Peones con una buena posi-
cidn, y era natural que quisiera ter-
minar la partida rapidamente. Pen-
sé la siguiente continuacién: 1.
P x P, A x PA; 2. C5R, atacando
la Damayel Alfil en 4A. 2. ..., DSR
(2. ..., A x C le haria perder los dos
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Alfiles, debilitando fatalmente sy
PD); 3. A3T (resultando muy bue:
na). T2A (completamente forzadaj
Ahora crei que lo mejor para el
negro era perder la calidad); 4. D5C
y el negro tiene muchas piezas “en
prise”. Sigui6 4. ..., A x C; 5. A x
P, yderepenteb5. ..., DSC + . Ahora
seria mejor no intentar ganar la cali
dad y resignarse a perder una pieza
con 6. A2C, pero en el fragor de la
batalla jugué R1T, y después de 6.
.,ABR +;7.Ax A,Dx A +; 8]
RIC, abandoné, ya que el mate es
forzoso. Si usted viera la posicion dos
jugadas antes del desafortunado jas
que, comprenderia por qué lo pasé
por alto. El Alfil en 3AR cerraba €
paso a la Dama a 3CR, mientras qug
mi propio Alfil en 2CR paraba
jaque en la columna CR. El jaqug
s6lo hubiera sido posible si cada A
volviera a sus posiciones de origen’

Esta explicacion es digna de tener
se en cuenta. Es cierto que a veces @
bloqueo de una linea de accién d¢
una pieza, seguido por la apertur:
de dicha linea debido a la supresios
de la pieza bloqueadora, puede sel
la razén por la que se cometen mu
chos errores, como el lector puedé
descubrir por otros ejemplos, ade:
mas de éste. A pesar de todo, ne
puedo creer que sdlo estas razones
mecéanicas expliquen el no ver el ja
que en 3CR vy, en el ejemplo ante-
rior, el no ver el inactivo Alfil en
5TD del blanco.

La principal razén de las dos equis
vocaciones fue el relajamiento que
encierra la seguridad de que la vics
toria estd cercana. Estoy casi seguro
de que si Iljin-Zhenevsky no hubiera

tenido material de mas, no hubiera
pasado por alto el jaque. Lo mismo
se explica en mi caso. Puede usted
estar seguro de que estas posibilida-
des no se hubieran dejado de adver-
tir si se hubiera presentado la cues-
tion de tener que defender una par-
tida dificil en lugar de jugar para
ganar una ya ganada.

Alekhine creyd esencial para todo
fuerte jugador desarrollar en si mis-
mo una “firme concentracién, que
debe aislar al jugador completamen-
te del mundo que le rodea” Noso-
tros no pudimos mantener esta aten-
cion en los dos casos anteriores, don-
de desperdiciamos la victoria. Por el
contrario, fuimos confiados, com-
placiéndonos en la seguridad del he-
cho de que teniamos una notable
ventaja, y asi nuestra vigilancia se
mitigd. Nosotros llamamos a esta tan
difundida satisfaccion de uno mis-
mo, cuando la victoria estd cerca,
“aturdimiento debido al éxito”

En mi partida con Smyslov en el
torneo de Candidatos de 1950, en
Budapest, llegué a la siguiente po-
sicién, en la que tenia que hacér mi
jugada 39 con las piezas blancas:
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No es dificil ver que el blanco tiene
una facil posicién ganada. Anterior-
mente, Smyslov habia cometido un
grave error posicional, y durante
muchas jugadas habia estado mo-
viendo sus piezas mecinicamente de
un lado para otro sin esperanza de
salvacién. Yo tampoco habia inten-
tado forzar la partida.

“:Por qué esta moviendo sin ob-
jeto?”, preguntb sorprendido el gran
maestro argentino Najdorf.

“Voy a aplazar, y asi le dejo a mi
segundo algin trabajo”, contesté con
una confiada sonrisa. “Posiblemente
Vasili abandonari sin jugar después
del aplazamiento.”

Este fue el camino que llevaron las
cosas durante un par de horas, pero
de repente vi una interesante combi-
nacién y pensé largo rato. Analicé
primero una variante, luego otra.
{Todo encajabal Asi que hice mi
jugada de una manera definitiva.
Smyslov estaba apurado de tiempo, y
en cualquier caso no podia elegir,
por lo que contestd rapidamente, y
yo segui jugando sobre la linea 39.
Tad P 2w T 40 DL
DICR; 41. C7R, T x P +; 42.
R3A.

Ahora la posicién del negro pare-
ce desesperada. Habiamos llegado a
las jugadas de la prfimera sesion de
tiempo, y Smyslov se habia ido a
alguna parte. Habiendo hecho mi
jugada 42 me levanté y, no sin orgu-
llo, paseé por la sala.

“;Maravillosol”, susurrd con com-
placencia Najdorf en mi oido, puso
un brazo alrededor de mis hombros y
pased conmigo por la sala. De repen-
te, nos quedamos clavados en el si-

55



tio. Al parecer, la misma inesperada
idea se nos habia ocurrido al unisono
—pensamos que el negro tenfa un
peligroso jaque que refutaba toda la
combinacién.

Volvi hacia el tablero sélo para ver
confirmado que 42. ..., T7A + Il ga-
naria rapidamente. Smyslov apare-
cid y se sentd ante el tablero con la
misma mirada triste que antes. Per-
manecid asi durante un par de mi-
nutos y luego, repentinamente, vi
una rafaga de alegria en sus ojos. Me
mird y comprendi que estaba per-
dido. El movié su Torre para dar el
jaque de muerte, y yo abandoné, ya
que si 43. R x T, T7C + ganaba
inmediatamente.

No hay duda de que la razén de
mi tremendo descuido fue la excesi-
va confianza que tenia, y que hizo
relajarse mi sentido del peligro. Hay
que estudiar la causa de los errores
graves mientras se vive la placentera
sensacién durante la cual uno se
felicita a si mismo. Cuando su cabe-
za esta trabajando con el éxito, ése es
el momento en que ocurren los erro-
res.

Usted tiene que intentar desarro-
llar la norma, para su propio bien,
de que cuando le parezca estar ulti-
mando los preparativos de la vic-
toria, tiene que tener cuidado. La
proximidad del triunfo parece ser el
motivo psicoldgico por el cual se
cometen los errores.

Iljin-Zhenevsky cita otro ejemplo:
“En mi partida contra Emanuel Las-
ker, en el Torneo de Mosci de 1925,
llegué a la siguiente posicion después
de mi jugada 13. C3A2R.

“En lugar de cambiar las Damas,
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Lasker, ante la sorpresa de todos,
jugd 13. ..., D x P; 14. T1T, D
A;15. TR1C,D x T +;16. T x D
entregando su Dama por Torre, Al
fil y Pedn. Debo admitir que inclusg

tarios a la partida que las negras
habian corrido un grave riesgo de
perder, por su sacrificio. Al mism@
tiempo, pensé que Lasker y los otro§
jugadores, incluyendo a Bogoljubov;
pensaban asi también. Esta idea, ex
realidad, pasd rapidamente. Perd
era exacto. El dia antes habia ven:
cido a Capablanca, hoy estaba ga
nando a Lasker. jLas cosas saliam
realmente como yo querial Asi que
comencé a jugar agudamente, e
parte porque estaba algo apurado de
tiempo. 16. ..., TR1D; 17. P4AD;
CIR; 18. P4A, P3TD; 19. RIT,
C2A; 20. D3R, TICD; 21. T1Dj
C5C; 22. D3AD, P4TD; 23. T1T;
P3CD; 24. D3R, pero ahora vino 24}
..., P4R, y Lasker gano la calidad ¥
muy pronto también la partida. Na-
turalmente mi idltima jugada es un
grave error, pero yo ya tenia co!
prometida la posicion en este mo:

mento. Ese es el castigo que se recibe
cuando uno se deja llevar por el
éxito.”

;Es un caso tan claro que no se
necesita ningin otro comentario!

Yo he tenido ocasién de analizar
partidas aplazadas y otras posiciones
con Paul Keres, y siempre he choca-
do con su manera de enfocar una
linea de analisis. Habiendo encon-
trado un camino para ganar, el gran
maestro estoniano comienza inme-
diatamente a buscar otro.

Todo parece sencillo; las blancas
ganan una pieza, pero no esta satis-
fecho e intenta encontrar algo aidn
mejor. ;Puedo ganar la Dama? Yo
pierdo la paciencia y digo en voz
alta: “;Es realmente necesario esto?”’,
pero mi amigo continda en silencio,
moviendo las piezas sobre el tablero.
Es una costumbre que tiene, y se
mantiene fiel a ella.
~ La explicacion esti en que una
mente investigadora intentara en-
contrar todas las jugadas posibles de
cada posicién, descubrir todas las es-
tratagemas, conocer hasta el altimo
grado todos los problemas estratéti-
gicos y puntos tacticos que puede
tener una posicién.

Sin embargo, esta costumbre tiene
su lado peligroso. Usted encuentra
un camino para ganar, pero no se
detiene ahi, sino que busca otro.
Ur}a vez que lo ha encontrado, co-
Mmienza a decirse con regocijo: “jQué
Posicidn tengol Puedo ganar de este
modo, puedo hacerlo” Entonces en-
Cuentra una tercera posibilidad, y en
€Ste momento comienza a tener una
elevada opinién de si mismo. Sin
embargo, cuando llegue a este pun-

to, lo que tiene que hacer es dominar
su envanecimiento, ya que esta exa-
gerada seguridad, convertida en au-
toadmiracién, puede llevarle a una
derrota.

En la partida Keres-Filip. Torneo
de Candidatos. Amsterdam, 1956, se
presentd la siguiente posicion:

El blanco tiene varias maneras de
ganar. Podria retirar el Alfil a 2C o
llegar a un inmediato final con 38.
D6A, C x A;39.D x C. El segundo
de Keres dijo que éste habia exami-
nado no menos que cinco maneras
de ganar, pero eligi6é una sexta posi-
bilidad, 38. R2T? y después de 38.
..., TBAlL 39. D6A, C x A significa
una pieza de menos, ya que 40.
D x C permite el cambio de Damas
con DA +, con un final totalmente
perdido para el blanco.

Parecido a los casos que hemos
descrito antes, es la situaciéon bastan-
te comin de que un jugador puede
ganar de dos maneras. Una es senci-
lla y correcta, la otra es elegante y
encierra un sacrificio. En tales mo-
mentos, el estilo de un jugador se
manifiesta muy claramente: los que
tienen en mucha estima el ganar
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para anotarse un punto seguro en la
tabla del torneo, prefieren el primer
método; otros no necesitan ninguna
invitacién para hacer un sacrificio, y
no temen el riesgo, incluso el de
perder un punto entero.

En cualquier caso, un jugador de-
be decidir de acuerdo con sus pro-
pias razones, gustos y posicion en el
torneo, ya que el esforzarse por con-
seguir una falsa brillantez, especial-
mente cuando no responde a las
exigencias logicas de la posicién,
puede ser castigado por la falta de
prictica.

Por otra parte, el querer conseguir
mis que la brillantez es debido a
pensar equivocadamente. Usted se
dice a si mismo: “Puedo llevar a
cabo cualquier cosa, hasta incluso
creo que puedo sacrificar mi Dama”.
Hay sélo un paso desde esta actitud
al aturdimiento que induce al error.

En la partida Freiman-Kan, IX
Campeonato de la URSS, 1934, se
llegd a la siguiente posicién después
de la jugada 28 del blanco:

33

El método mas simple de que dis-
ponia el negro para decidir la parti-
daera28. ..., T x P; 29. P x C,
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D x C, y el blanco no tiene defensa
pero una linea tan prosaica no I
satisfacia e intenté una combinaciég
con 28. C6T +; 29. D x @
D x C. Era otro chlspazo de bonitg
Jjuego, pero 29. ..., T x P era Ig
suficientemente buena para decidy
la partida a su favor, mientras que
ahora con 30. P x D, T8D +; 31,
DIA, T x D +; 382. R x T, &
blanco conseguira un final ganador
y €l esfuerzo del negro después de la
brillantez habra sido castigado. |

Sin embargo, le tocaba ahora al
blanco equivocarse con 30. D7T +
7, R1A; 31. T3R, T x P, yel blant
co inmediatamente pard el reloj. |

Reflejos condicionados

Confio en que mis colegas grande
maestros me perdonaran por aplical
al notable arte del Ajedrez un tefmi
no usado por los psicélogos en expe
rimentos con animales, pero en esen
cia, el término “reflejos condiciona
dos” explica muy bien muchas de las
acciones de un jugador durante I3
partida. Lo mismo que un pe
puede ser entrenado para que con
al oir el sonido de una campana,
muchas de las reacciones defensiv
de un jugador de Ajedrez han apa-
recido debido al habito de muchos
afios de practica. Recuerde,
ejemplo, como inconscientemen
estid a la expectativa de un rapi
mate, o cémo sin verdadera intens
cion valora la exactitud de un sa-
crificio griego o la amenaza de un
oculto mate.

Estas respuestas automaiticas som
generalmente ttiles, ya que avivan el

proceso del pensamiento de uno mis-
mo, vy ayudan a hacer una correcta
valoracion de los planes estratégicos.

Sin embargo, a veces, esta auto-
mética respuesta tipo puede ser noci-
va, como veremos en los siguientes
ejemplos, en los que fue la causa de
error. Estos casos se presentan rara-
mente, pero cualquiera que desee
estudiar sus propias reacciones y co-
nocer los mejores secretos para ganar
al Ajedrez, debe estar familiarizado
con ellos.

¢Quién de nosotros, jugando la
Ruy Lépez, no ha movido miles de
veces su Alfil de 4TD a 3CD cuando
era atacado por un Pedn? ;Quién de
nosotros, en la siciliana, no ha hecho
retroceder su Alfil de 4AD a 3CD
cuando el negro lo ha atacado con
P4CD? Es casi como si su mano
quisiera hacer la jugada inmediata-
mente, sin pensar. En la mayoria de
los casos la jugada es correcta y no
hay eleccién, pero hay excepciones.
Considere la posicion de la partida
Grekov-Iljin-Zhenevsky. Campeona-
to de Moscii en 1920.
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El negro escribié: “Yo jugué 1. ...,
P4CD sin pensar. La jugada estaba
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de acuerdo con la esencia de esta
apertura, una defensa Philidor, y
éste es el momento preciso, ya que
las blancas han enrocado en el flan-
co de Dama. La respuesta de mi
oponente me parecia igualmente cla-
ra. Contestaria 2. ASD. Cuando se
ataca una pieza, hay que moverla in-
mediatamente. Nada de esol El jugd
2.P x Pl, P x P(no habia eleccion.
Si2...., P x A, entonces 3. P x C,
C x P; 4. D x P con una posicién
ganadora); 5. C x P, P x A; 4.
C x P6AD, DIR; 5. P5R. Esta
iltima jugada es la clave de toda la
linea. El Caballo atacado no tiene
casilla de escape, por lo que el blan-
co recupera la pieza y queda con un
final ganado”

“Una pieza "atacada hay que mo-
verla inmediatamente.” jCuantas
partidas se han perdido a causa de
que un jugador ha seguido a ciegas
este reflejo que se ha desarrollado en
su subconsciente!

Un reflejo similar al anterior es:
“iHagalo todo prudentemente!” Esta
es una norma que sigue a muchos
planes estratégicos y tacticos de un
gran maestro, y a usted le resulta
dificil ir contra ella; aun en una
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posicibn concreta, puede resultar
equivocada.

Esta se ha tomado de una partida
de un match entre Iljin-Zhenevsky y
Grigoriev, jugado en 1919. (Alexan-
der Fydorovich-Iljin-Zehenevsky pa-
rece haber hecho una importante
confribucién a los rasgos y curiosa-
dades del tesoro que es el Ajedrez,
posiblemente porque él era de esa
clase de personas, o posiblemente
porque estaba en activo en el perio-
do en que la audacia tenia mas éxito
que exactitud.)

1. P4A, P3CR; 2. P4CR daria al
blanco la iniciativa, pero éste, auto-
maticamente, decidié hacer una ju-
gada profilactica, y eligido 1. P3TR?,
que significd la pérdida de un valioso
tiempo, y el negro consigui6 la ini-
ciativa con 1. ..., P4CD; 2. P4A,
P5C; 8. P x P, P xi.P;:4. AlA,
Px A;5.Ax T,Dx A;6.P x P,
A x P, yel negro gand. ¢Por qué el
blanco necesita proteger su casilla
4CR? {Después de todo, el Alfil ne-
gro no dejaria su posicién actual, ya
que entonces el PD quedaria “en pri-
se”. No puede haber otra explicacién
que la de una respuesta automatica.

Uno de los casos mas interesantes
de la aparicidn de reflejos condicio-
nados es cuando manifestamos nues-
tro respeto por el absoluto poder de
las piezas. Este respeto se muestra
mas a menudo hacia la Dama, in-
cluso en posiciones en las que la vic-
toria se conseguia sacrificindola.
Aun los jugadores mas fuertes no
estan inmunes contra esta enferme-
dad.

Esta es la partida Alekhine-Euwe,
match de vuelta del Campeonato del
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Mundo, 1937, partida nam. 16. No
es muy dificil ver un sacrificio de |
Dama que ganaria un Pedn y deci- |
diria la partida a favor del blanco. |
Sin embargo, incluso un jugador co- j
mo Alekhine, con su fantastica ima- |
ginacion, demostré demasiada preo-
cupacién por su Dama, y no encon
tro la jugada 26. D8T! (Kotov se |
equivoca aqui al referir esto, Ale-
khine jugd en realidad 26. A2C, de-
fendiendo su Caballo atacado, y
Euwe contestd 23. ..., A3A?, a lo
que Alekhine hizo una segunda ju-
gada profilactica: 27. P3TD, sin ad-
vertir por segunda vez que ganaba
un Pedn. Euwe entonces defendi6 su |
Dama con A3D y la chance se fue
para siempre. Nota del Traductor
inglés). El mismo Max Euwe tam-
bién experimentd este excesivo inte- |
rés por su pieza mas fuerte, y por eso
fall6 al rematar rapidamente esta
partida contra Smyslov en el Match-
Torneo del Campeonato del Mundo, |
1948. i

Euwe jugd 27, D3R, y la partida s&
alargd durante muchas jugadas, |
mientras que la “sencilla” 27.%
Dx P+, Tx D;28 T8A + gana |
después de cualquiera de las dos: 28.

%@
Q;%%
"N .}

%

ﬁ%@

. R2C 028 .. CELA29. T > T
+, R x T, ya que en ambos casos
el Caballo blanco va a la casilla 6R.

Un terrible ejemplo de céomo una
“sencilla” jugada estd condicionada
por varios factores, se encuentra en
esta posicion de la partida Botvin-
nik-Bronstein, Campeonato del
Mundo, 1951. En esta posicion de
tablas, Bronstein, con las blancas,

Pl'uunllé tentar su suerte jugando
- R2A | pensando que después de

|d sencilla 57. ..., R6A su Caballo
legaria 2 thmpO para detener al
Peon, dando jaque en 4D. Sin em-
4rgo, Botvinnik estuvo lejos de ha-
Ce‘ la jugada sencilla. 57. ..., R6C,
¢l blanco tiene que abandonar ya
que ahora ni el Rey ni el Caballo

pueden parar el Peén. Botvinnik ha-
ce el siguiente comentario: “Un tra-
gico descuido. Naturalmente, el
blanco podria hacer tablas facilmen-
te haciendo retroceder su Caballo,
como el lector puede ver por si mis-
mo. Al parecer, el blanco perdi6é su
sentido del peligro debido a la in-
fluencia de su ventaja de material.
Advierta que la jugada perdedora
fue hecha después del control de
tiempo.” Este es un interesante co-
mentario. De él volvemos a sacar la
conclusién de que un jugador puede
estar influenciado, en el calor de la
batalla, por el exceso de confianza,
debido a la ventaja que tiene. Noso-
tros ya hemos hablado de esto con el
nombre de aturdimiento. Hay no
pocos ejemplos sorprendentes de
Botvinnik, en los que se equivoca
bajo la influencia de esa misma con-
fianza, sufriendo por ello. ;Qué con-
clusidn hay que sacar del caso de la
15.* partida del Match Revancha
con Smyslov, en 1958, en la queenla
segunda sesién de juego Botvinnik
tenfa una posicibn mucho mejor,
pero perdié por tiempo mientras
buscaba la manera mas segura de
ganar?

También ponemos especial aten-
cion al comentario de Botvinnik so-
bre perder el sentido del peligro, un
punto que tocaremos mas tarde. Ad-
vierta que en el sencillo final de
Bronstein, los reflejos condicionados
estaban trabajando, diciéndole que
la distancia mas corta entre 5AR y
7AR es via 6AR (lo cual no se aplica
necesariamente en el caso excepcio-
nal del Rey, en lo que no repard
Bronstein).
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Habiéndose presentado I3 cuestion
de la geometria en el tablero de Aje-
drez, vamos a decir algo mas sobre
ello. En nuestra secciéon sobre los
errores, citamos el tragico suceso que
ocurrid en la partida Kotov-Smyslov
(diagrama 30). El que las blancas no
hubieran previsto el jaque de Torre
sobre 2AR, no fue solamente debido
al aturdimiento. También estuvo ba-
sado en el reflejo condicionado de
que la Torre estaba delante de la
Dama en la columna CR, y que ellas
no podrian cambiar de sitio. Si usted
piensa en ataques al flanco de Rey
con ayuda de piezas mayores, sera
capaz de comprobar que el hecho de
si la Dama esta enfrente de la Torre
en la columna abierta o viceversa, es
algo que usted piensa inconsciente-
mente.

Si existiera en la partida de Smys-
lov el mas leve chance de que las
piezas mayores pudieran cambiar de
sitio con la Dama negra en 7CR, y la
Torre negra en 1CR, entonces nin-
gin maestro dejaria de advertir el
peligro; pero como eso no puede ser
de ningin modo, era imposible que
las blancas tuvieran una buena posi-
cion. Esta confianza de que hay algo
que no puede ocurrir, estas costum-
bres del pensamiento, fomentadas
durante tanto tiempo, de que las
caracteristicas de una posicién no se
pueden cambiar, es la causa de mu-
chos errores.

Vamos a ver otro caso similar. ¢Se
ha dado cuenta en sus partidas de
que cuando hay un Alfil blanco en
3D y una Dama blanca en 2AD, se
puede dar un jaque en 7TR? Sea
sincero, no muy a menudo!l ¢Por
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qué? Porque no hay mate, y debido a'
eso el jaque resulta insulso e innece-
sario en la mayoria de los casos. De
este modo, poco a poco, el cerebro se
va acostumbrando a no preocuparse
por esta configuracion de piezas. |Si
éstas estuvieran al revés, seria decisi-
vo! En ese caso, un gran maestro sej
prepararia para pasarse horas estu-
diando todas las posibilidades que se
presentaran con D7T + |
Fue el creer que la jugada A7T +
era inofensiva lo que hizo perder a |
las negras en la siguiente posicién de !
la partida Lenyel-Kotov. Torneo
IBM. Amsterdam, 1968.
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Yo habia calculado muchas va-
riantes que me parecian bastante
acertadas, y por eso acababa de mo-
ver mi Alfil de 3R a 5C. Como la_
pequena habitacidn en la que juga-
bamos estaba llena de humo, la dejé
(como hago generalmente) y fui a
dar un paseo por el gran hall adya-
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cente. Desde alli adverti que mi opo-
nente hacia la jugada con esa clase
de movimiento de mano que indica-
ba una jugada “larga”. No podia di-
visarla desde donde estaba, asi que’
volvi a la sala de juego, y vi con

sorpresa que su Alfil estaba proximo
a mi Rey dando jaque. Mi primera
reaccion fue escribir una jugada es-
tapida, pero luego... luego pensé
durante una hora simplemente para
convencerme de que mi posicién era
desesperada.

No fue dificil de encontrar la ra-
zon de todo esto. Si el blanco hubiera
hecho 1. ABA inmediatamente, el
negro cambiaria los alfiles y jugaria
su Caballo atacado de 2D a 3C, y el
juego todavia se podria sostener.
Ahora, sin embargo, después del ja-
que al Rey negro puede ir tanto a 1A
como a 1T, perdiendo un Pebn des-
pués de 2. ABA. El cambio de Alfiles
es obligado, y después de 3. D x A
el PAR esta perdido si el Rey negro
estd en 1TR, mientras que si esta en
1A, entonces permite a la Dama ir a
su 2TR, con la pérdida de un Pe6n.
Un tnico e inesperado jaque le llevo
a la catastrofe. Vamos a considerar
otros dos curiosos ejemplos, en los
que los reflejos también jugaron su
papel. En la partida Iljin-Zhenevsky-
Nenarokov, Campeonato de Moscii
de 1922, se llegd a esta posicién.
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Fijese en la casilla 1CR de las
negras. ¢Puede el Rey negro llegar
alli? jCiertamente que nol Estid do-
minado por el Alfil y la Dama. Este
hecho ha quedado profundamente
grabado en la mente del conductor
de las piezas blancas, y en sus analisis
no considerd ni por un momento que
el rey enemigo pudiera llegar alli. En
realidad, él analiz6 una variante for-
zada que le llevaba directamente a la
victoria.

1.A7A +,R1IA(1....,R x A; 2.
T6A +, RIR; 3. D8C +, R2D; 4.
D7C +, RIR; 5. T8A + +); 2. D6T
+, R x A; 3. TGA + “Ahora yo
esperaba que el negro jugase 3. ...,
RI1R, y entonces le daria mate con 4.
D8A +, R2D; 5, D7C +, R1A; 6.
T8A. De repente, jhorror de los ho-
rrores!, €l hizo 3. ..., R1C y no hay
mate. Sin embargo, si yo hubiera
jugado 2. D x A, el negro habria
tenido que abandonar.”

Examine sus propias partidas, y
vea si en el curso de sus pensamientos
ha tenido este descuido: “El no pue-
de mover precisamente a esta casi-
lla”.

No menos comunes son los casos
en que una cierta columna, linea o
diagonal, esta cerrada a la accion de
las piezas por un Peon. Durante toda
la partida, esta linea la considera-
mos nosotros como cerrada, y por lo
tanto no puede haber peligro en ella.
Entonces, en nuestros anilisis, con-
tamos con una jugada que haga
moverse al Pedn bloqueador, pero
en realidad la linea aGn permanece
obstruida.

Aqui hay otro error de Iljin-Zhe-
nevsky. En la tercera partida de su
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match contra Nenarokov de 1923, la
Dama negra y el Alfil blanco estaban
separados por el PR negro. El blanco
jugd 1. T1A, P3CR; 2. D3R, C2R;
3. P4AR. Ahoravino 3. ..., P x P;
4.D x PA, D x A. “Esto era algo
con lo que yo habia sofiado”, comen-
ta, y afiade: “La idea de que la
Dama no podia atacar al Alfil a
causa del obstaculo del Pe6n negro
habia llegado a quedar tan firme-
mente grabada en mi conciencia,
que incluso cuando la Dama tomo el
Alfil yo pensé que habia sido una
jugada ilegal por saltar sobre el
Pedn.”

El punto ciego

En el libro de Perelman Fisica re-
creativa, se hace mencion a este inte-
resante experimento. Haga que una
persona mire fijamente durante un
tiempo a una casilla y muy pronto
dejara de ver un gran punto negro
que permanezca cerca del perimetro
de la casilla. La razén es que todos
tenemos un llamado punto ciego en
nuestro ojo, de manera que podemnos
no ver un objeto que caiga dentro
del area de este punto ciego.
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Algo parecido ocurre en el Ajed
drez. Se conoce un gran niimero d
casos en que un fuerte jugador no ve
un elemental ataque sobre una de sus|
piezas. Lo que ocurre es que por un
momento esa pieza ha quedado fue-
ra de su campo de visién, y él la
olvidd, completamente.

Un ejemplo clasico de este punto!
ciego es la partida Alekhine-Blac-
burne, Torneo de Grandes Maestros.
San Petersburgo, 1914.

Aqui Alekhine jugé 1. C2D, j
después de 1. ..., D4T; 2. P4TDj
P3TD el Alfil estaba perdido. Des:
pués de la partida, se le preguntd a
Alekhine cémo podia explicar este
error, y él contestd que habia olvi
dado la pieza, igual que si no estus
viera sobre el tablero. .

i81, lo olvidd! Ese gran maestro tan|
fuerte, un futuro campedn del mun=
do, no advirtié que perdia el Alfil
Por lo tanto, no se puede dejar de!
admitir que existe el punto ciegod

Aqui esta otro ejemplo, es posible
que incluso mas sorprendente que el
anterior, ya que otro futuro cam-
pedn del mundo olvidé su Dama y la
perdid, no en dos jugadas, como en

el ejemplo anterior, sino inmediata-
mente.

En la partida Petrosian-Bronstein.
Torneo de Candidatos de 1956, el
blanco tenia la partida completa-
mente ganada después de 35 ju-
gadas.

Ahora cualquier retirada de la
Dama aseguraria la victoria, pero en
lugar de ello. Petrosian olvidd su
dama y jugd 36. C5C? Naturalmente
después de 86. ..., C x D abandond
inmediatamente. Petrosian comentd
mis tarde que lo mas curioso del
error fue el hecho de no advertir que
su Dama estaba atacada por la Gnica
pieza negra activa.

Vamos a ver otro caso. Durante
una ronda del Campeonato de Mos- ,
cd, 1946, el acostumbrado silencio
de la sala del torneo fue roto de
Tepente por un espantoso grito. Los
Jugadores saltaron de sus asientos y
se dirigieron a la mesa donde se
Jugaba la partida entre Bronstein y
Bonch-Osmolovsky. El temperamen-
tal conductor de las negras (que por
Otra parte era un buen boxeador y
¢staba muy acostumbrado a recibir
golpes fisicos tanto como mentales)

estaba alli sentado sujetando su ca-
beza entre las manos, mientras que
el joven David Bronstein, que tam-
bién estaba muy turbado por la ines-
perada reaccién de su oponente, es-
taba mostrando a todo el mundo lo
que habia ocurrido.
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En la posicién del diagrama, el
negro acaba de dar un jaque con su
Dama. El blanco se retird de €l con
R2C, y después de pensar un poco,
el negro avanzé su PR. Entonces,
Bronstein jugé T x D.

“Es terrible —dijo Bonch-Osmo-
lovsky con amargura—. El rey blan-
co en 2C es una gran jugada y no
adverti el hecho de que la Torre
blanca detras de él estaba ahora
atacando mi Dama" Posiblemen-
te, la altura del Rey tuviera algo que
ver con ello, pero no hay duda de
que nos hemos encontrado otra vez
con el punto ciego. Finalmente, dos
casos claros de punto ciego. En la
partida Romanovsky-Kasparian, XI
Semifinales del Campeonato de la
URSS de 1938, el famoso compositor
de estudios habia conseguido una
partida ganadora, con las negras, y
ahora encontro, para su propia satis-

65



faccién, un camino para ganar la
partida.

Jugd con un decisivo gesto de la
mano 1. ..., T x P +1? Habia estu-
diado2. R x T,D5T + 62. A x T,
C6A +. El blanco capturd la Torre
con su Alfil, y al mismo tiempo de-
tuvo la mano de Kasparian, que iba
a mover el Caballo. Una jugada
ilegal —el Caballo estaba clavado al

Esta es la partida Ebralidze-Rago-
zin, X Campeonato de la URSS,
Thilisi, 1937. La posicién y lo que
sigue ha pasado ya a ser una leyenda
del Ajedrez. Ragozin, para defen-
derse contra las varias amenazas con
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las que se estaba enfrentando, jugd
40. ..., T2A?, proponiéndose, des-
puésde4l. T x T, recobrar la pieza |
con 41. ..., ASD +. Se cuenta que
los fans del georgiano que habia en-
tre el piablico advirtieron inmediata-
mente que el Alfil estaba clavado, y

algunos de ellos llegaron incluso a |
gritar: “Archil, toma su Torre”, pero |
Archil Ebralidze simplemente mird ¢
enfadado a los que gritaban. (El
punto ciego habiz hecho su trabajo;

no advirtié la clavada y retird su to-
rre atacadal

A través de los ojos de un «patzers;
Regla de Blumenfeld !

Muchos de los errores que hemos
considerado tienen otra causa que
creemos es la mas comun de todas.
Al analizar una larga variante, un
gran maestro estd naturalmente
preocupado por si no advierte cinco
o seis jugadas mas que podrian sur-J
gir de esa posicién. Es dificil prever
lo que ocurriria en el caso de que
viera todas las sutilezas que se pudie-
ran presentar en un momento deter-

minado, por lo que el jugador con- !
centra toda su atencién en ello.
Entonces ocurre a menudo que en |
la primera jugada, segin la base del |
arbol analitico, el jugador no advier- |
te un elemental golpe tictico o una |
evidente amenaza. Créame, esta es |
la razén de sus errores la mayoria de |
las veces, lector, y debo confesar que }1
en mi caso concreto esta ceguera
para localizar lo que ha estado bajo
mi nariz ha sido muy corriente. |
¢Cémo puede uno combatir esa|

tendencia? Hace muchos afos discu-
d esta cuestién con Blumenfeld, uno
de los principales maestros soviéti-
cos, que ha contribuido mucho reve-
lando aspectos psicoldgicos del jue-
go, y mas tarde ha escrito una tesis al
respecto. El mismo Blumenfeld tam-
bién ha tenido ocasion de lamentar
el hecho de no advertir demasrado a
menudo lo que estaba “bajo su na-
riz", y afirmé que lo mismo les ha
ocurrido, aunque en diferentes gra-
dos, a los mejores jugadores del
mundo.

Para combatir este grave riesgo,
sugirio la siguiente regla, que yo
[lamaré la regla de Blumenfeld.

Cuando usted haya terminado de
analizar todas las variantes y recorri-
do todas las ramas del arbol de
anilisis, lo primero que debe de
hacer es escribir la jugada en su pla-
nilla, antes de efectuarla. He obser-
vado la praxis de muchos de mis
compafieros grandes maestros, y he
advertido que la gran mayoria de
ellos escriben primero la jugada an-
tes de hacerla, aunque hay una mi-
noria que lo hace de la otra manera.

Usted debe escribir la jugada en la
forma larga (1) con letra clara. Cada

(1) Parece apropiado hacer aqui un co-
mentario para los jugadores de ajedrez de
habla espaiiola. Se pueden anotar jugadas en
la forma larga sblo cuando se usa la anotacion
algebraica, ya que es la empleada por la gran
mayoria de los jugadores de todo el mundo.
Por ejemplo, en la Espafiola Variante del
Cambio, 1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3.
A5C, P3TD; 4. A xC, PD x A, escritaen la
forma larga seria 1. e2-e4, e7-¢5; 2. Cgl-f3,
Cb8-c6; 3. Afl-b5, al-a6; 4. Ab5 x cb,
d7 x ¢6, y escrito en la forma corta seria 1. e4,
€5: 2. Cf3, Ceb; 3. Ab5, ab; 4. Acb, de.
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guarismo, cada letra, ha de ser escri-
ta muy clara y cuidadosamente. ‘Al
escribir la jugada de este modo, us-
ted se olvida durante unos instantes
de su partida, a la que ha dedicado
una valiosa media hora, y vuelve al
momento presente, a lo posicion ac-
tual del tablero que estd frente
usted.

Cuando mire otra vez al tablero,
con su jugada escrita, pero no hecha
todavia, usted lo estara viendo no
con los ojos de alguien que mira al
futuro, sino con los ojos de alguien
que estd presente en la habitacién
del torneo, o de alguien que recono-
ce la realidad presente y que se preo-
cupa por el momento actual.

Ese es su primer paso en el camino
que le hara volver al momento pre-
sente. Incluso ahora no debe apresu-
rarse en realizar su jugada. Deje pa-
sar otro minuto mirando la posicién
—no debe arrepentirse por ello— y
mirela con los ojos de un “patzer”
Imagine que no es un gran maestro,
sino un simple principante. ¢Estoy
amenazando mate en una? ¢En dos?
¢Estd mi Dama “en prise”, o mi To-
rre? :Me estoy equivocando al calcu-
lar los tiempos de! Peon? Este repaso
tan elemental le salvara, casi con se-
guridad, de un descuido cuando
vuelva a jugar, y es una llamada de
atencidn después del profundo anali-
sis que usted acaba de analizar.

Siguiendo esta regla de Blumen-
feld combinara la profundidad de
pensamiento con la precision practi-
ca y eliminara los errores de su jue-

go.
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M as consejos practicos

iAnalizar o no analizar?

Después de tratar de cuestiones
tales como la correcta manera de
analizar, como encontrar y elegir las
jugadas mis fuertes, las causas de los
errores y como evitarlos, queda la
tarea de dar algunos valiosos conse-
Jjos.
En las partidas de un gran maes-
tro y de un maestro, a menudo uno
se encuentra con posiciones compli-
cadas, en las que la biisqueda de la
jugada correcta implica analizar un
inmenso nimero de confusas varian-
tes.

En la inmensa mayoria de los ca-
sos estos analisis tienen que hacerse
dentro de los limites del juego prac-
tico. Sin embargo, hay casos en que
el lado puramente practico induce al
jugador a elegir otra linea completa-
mente distinta.

Esto se puede explicar con mas
claridad considerando la partida si-
guiente, jugada entre Keres y Smys-
lov en el Torneo de Candidatos,
Zirich, 1953.
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La dltima jugada de Keres. 19.
T3AD-8T, deja una Torre “en pri-
se”’. ¢La capturara el negro? Lo mas
natural que haria Smyslov seria sen-
tarse y analizar el aceptar la entrega
con vistas al final. Logico, de acuer-
do, pero no en la posicion dada y en
la que el negro se encuentra en este
torneo. |

A veces un jugador tiene que con- |
siderar no sélo las exigencias de la
posicion, sino también todo el affai-
re de las tacticas de torneo. ¢;Cuanto.
tiempo le queda en el reloj? ¢Se acer-
ca al apuro de tiempo? ¢Su posicién |
en el torneo le exige arriesgarse? ¢O
puede hacer un juego tranquilo? j

La partida Keres-Smyslov fue ju-|
gada al final de un importante tor-
neo, el ganador del cual jugaria coni
Botvinnik para el titulo mundial’
Smyslov tenia medio punto por enci-
ma de Keres, y, naturalmente, que:
ria vencerle y ganar el torneo; perg
una derrota en su lugar convertiria a
Keres en el lider del torneo, y Res:
hevsky y Bronstein no quedarian
muy lejos de él. Por lo tanto, Smys?
lov tenia buenas razones para pensai
en como enfocar esta situacion antes
de decidirse a contestar al sacrificig
de la Torre, con riesgo de apurarse
de tiempo, cosa que podia ocurrir €l
cualquier momento. No queria p
der el primer premio y la oport
dad de ser campedn del mundo @
causa de una jugada precipitada.

yo estuve pensando aqui dura
mucho tiempo, estudiando el to

la Torre, sobre todo porque no veia
ninguna victoria para las blancas en
esa linea. Es muy conveniente tener
una Torre de ventaja, y el primer
pensamiento de uno es la molestia
que representa no tomarla y arries-
garse ademas a perder la partida.
iPor otra parte, la siguiente jugada
que €l haga sera tomar el PT, asi que
tomé su Torrel No es cuestion de
estudiar todo lo que se presenta en el
tablero. Usted simplemente tiene
que examinar las lineas principales y
luego confiar en su criterio”

Smyslov, sin embargo, no tomé la
Torre, sino que en su lugar jugd 19,
..., P x P, ala que Bronstein puso
dos admiraciones. Bronstein conti-
nida con este comentario:

“La intuicidn de Smyslov no le
abandoné e hizo la mejor jugada,
como se demostrd en el analisis pos-
terior. Pero ¢qué le hizo decidirse? Si
se puede expresar de este modo, lo
que le ayudd fue su cultivada intui-
cién. ¢Lo considerd cuidadosamen-
te, o lo eché a cara o cruz?

Evidentemente, la jugada debe ser
el resultado de un profundo estudio
de la posicién. En primer lugar, el
negro abre la diagonal de su AD,
que puede ahora trasladarse a 5R y
luego a 3CR. También abre la co-
Iul‘n_na de Dama, y tiene asi la opor-
tunidad de colocar la Dama en 4D.
En tercer lugar, consigue de momen-
0 un Pe6n pasado en la columna

» que puede avanzar a 6AD, con
¢l fin de bloquear la larga y peligrosa
diagona] negra. Mientras tanto, la

orre queda “en prise”, aunque se-
Suramente podria ser capturada,

por ejemplo, en la variante 20.
Px P,Px T;21.D x P, AGR.

Por curiosidad, ¢qué ocurriria si el
negro tomara la Torre inmediata-
mente? ¢El intento de fuga del Rey,
19. ..., P x T;20. D x P, TIR, le
salvaria? Parece que el blanco cerra-
ra la puerta de escape con 21. P4T],
amenazando A3T. Por ejemplo:

A) 21....,Px P;22.Dx P +,
R1A; 23. AST +, T2R; 24. T3C.

B) 21...., D3D; 22. P5A, y aho-
ra:

F)is22 00 Bl P 23 ED 6T
A2C; 24. D x P + RIA; 25.
PP

2Yong9. Lo IDID; 1250 I P6AY
T x P; 24. A3T, T3D; 25. D6T,
A x P; 26. A3D.

3) 22....,DbA; 23. T3AR, D4C;
24. T3C.”

Estas consideraciones estan lejos
de retrasar el apuro de tiempo, y la
posicién de los lideres en el torneo
hace que Smyslov rehuse la entrega
de la Torre, incluso sin profundizar
demasiado en las variantes. En rea-
lidad, €l tenia una buena jugada en
reserva, cuyas consideraciones gene-
rales le permitirian elegir, considera-
ciones que llevarian mucho menos
tiempo en sopesar que los anilisis
profundos. La inmensa mayoria de
los grandes maestros, con la posible
excepcion de Miguel Tal, jugaria
como lo hizo Smyslov, especialmente
si ello conducia a una rapida victoria
para el negro.

Las jugadas que faltan son 20.
T x P (Keres todavia podia haber
hecho tablas con 20. D4C, P6A; 21.
Ax P, Tx A;22.T x T,D x P;
25. D x D, A x D; 24. T7A,
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P x T; 25. T x A, pero él jugaba
para ganar), P6Al; 21. DIAD!,
D x P; 22. D6T, TRI1D; 23. AlA,
A2C; 24. D5C, D3A; 25. D4C, P7A;
26. A2R, T5D; 27. P4A, T8D +;
28. A x T, D5D +. Abandona.

De este ejemplo podemos sacar la
conclusiéon de que a veces es aconse-
jable evitar analizar variantes com-
plicadas, a fin de no llegar a un apu-
ro de tiempo y evitar riesgos inttiles.
Esto se puede hacer cuando se tiene
una jugada buena en reserva, aun
cuando no sea la mejor. El hecho de
que no lo sea esti compensado por
el ahorro de tiempo. Usted agra-
decera esta dogmaitica decision
cuando su oponente esté apurado de
tiempo y usted tenga todavia en su
reloj los valiosos minutos ahorrados
anteriormente.

Los casos de evitar riesgos y com-
plicaciones son bastante comunes.
Veamos, por ejemplo, la partida Ke-
res-Taimanov de la filtima ronda del
XIX Campeonato de la URSS de
1951, que comenzd 1. PAAD, C3AR;
2. C3AR, P3R; 3. C3A, P4D; 4.
P3R, A2R; 5. P3CD, 0—0; 6. A2C,
PSCD; 7. P4D, A2C; 8. A3D,
PD x P;9. PC x P, P4A; 10. 00,
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P x P;11. P x P, C3A; 12. D2R.
T1R; 13. TRID, TD1A; 14. TDIA,
DSD; 15. AlC, D5A; 16. P5D|,
P x P.

Keres tenia ahora dos jugadas po-
sibles —17.C x Py 17. P x P—. |
No es dificil ver que la captura conel |
Caballo lleva a grandes complicacio-
nes, mientras que con el Peén le deja
en una posiciéon mucho més tranqui-
la. Los anilisis de la primera linea |
le llevaron a Keres una gran canti- ]
dad de tiempo. Estas son las varian- |
tes que examind después de T7. |
C x. P.C x C(l7. .... D3T; 1838
T1R da al blanco una gran ventaja);
18. P x C, A3Al

A) 19.D2A, A x A;20.P x C, &
A x T 21.D x P +, R1A; 22,
P x A, TDID o 22. T7D, D3T y el |
negro gana. También es malo 22.
DS8T +, acausade 22. ..., R2R; 23.
T7D + RS3A; 24. D5R, P3C con
gran ventaja para el negro.

B) 19. P x C! Un sacrificio dej
Dama en el que Keres gasté mucho
tiempo. 19. ..., T x D; 20. P x A_g
Ahora Keres escribe: “Es cierto, no
podia analizar todas las ramificacio=
nes de las complicadas variantes que
se podian presentar.” Luego refie
lo que vio mientras estudiaba esta
posicion:

1) 120.:..., Tx T; 21. T x i
AlD (o 21. ..., TIR; 22. T
D5TD; 23. P3C, D2D; 24. A5A
nando); 22. T8A, D3SD; 23. P3C)
T x A;24. A4R y gana. i

2) 20...., TDIR; 21. A x A(@
21. T8A?, .A x Al 22. T1-8
D8A +1;23. T x D, T x T;
T8A, T7-1R), P x A (21.
D x A;22. T8A, D3R; 23. T1-1

e s

y el negro tiene problemas. También
tiene una mala posicién después de
21. ..., DIC; 22. C4D!); 22. T8A,
R2C; 23. PBC = D, D x D; 24.
Tx D, T x T; 25. P3C y el final
estd ganando para el blanco.

3) 20. TI1C; 21. AbGRI,
T x A; 22, C x T, P3C (evidente-
mente, mala es 22. ..., D x C; 28.
T8A +, DIR; 24. T1-1ADI, A4R;
25. T x D+, T x T; 26. TIR!
ganando); 23. C/D, T x P; 24.
P3Cl, y el negro pierde su Alfil,
quedando el blanco con ventaja de
material y con ataque (24. ..., D6A;
25. A4R)).

4) 20. ..., T1A; 21. AST (21.
Ax A, Dx A;22 TBA es mala, ya
que después de 22. ..., T7-1R; 23.
P8C = D, T x T; 24. D x PT,
D7C y el negro tiene un contrajuego
adecuado), A2R; 22. A x A (o 22.
T8A. A x A; 23. T1-8D, DSA +1),
T x Aj; 23. T8A, P3C; 24. P8C =
DDx D;2,. T x D, T x Tyla
ventaja del blanco en el final puede
que no sea suficiente para ganar. No
hay duda sobre ello. Keres hizo un
analisis muy profundo y fastidioso.
Después de la natural captura del
Flaballo en 5D, el blanco tiene venta-
Ja en todas las variantes. ;Qué hace
ahora el experimentado gran maes-
tro?

Keres contesta: “Este analisis de-
Muestra que 17. C x P indudable-
Mente dejaria al blanco con mejor
Partida, pero la complicada natura-
leza de las variantes que se presentan
mflucia a preferir 17. P x P como
Mas apropiada en el juego practico.”

Y en efecto, después de 17. P x P,
CIC; 18. T4D, DSD; 19. TDID,
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AlA;20.C4R,C x C;21. T x C,
T x T;22. D x T, D3T; 23. C5Cl
el blanco consiguié6 un demoledor
ataque en todos los frentes. El final
de la partida, para el lector intere-
sado, fue 23, ..., A3D; 24. PATR!,
C2D; 25. D5A; C3A; 26. A x C,
P x A; 27. C x PA, DBA; 28.
Dx P+,R1A;29.Cx A,Dx T
+; 30. R2T, D x P; 81. C x A,
D4R +; 32. P3C, T2A; 33. DST +,
R2A; 34. P5T, T x C; 35. DT +

R3R; 36. D x T, D x PT +: 37.
R2C. Abandona.

¢Posiciones para analizar o para en-
Jutcitar?

Al considerar los analisis hemos
visto ahora un niimero de posiciones
donde la partida estaba decidida por
un jugador que penetraba profunda-
mente en las complicaciones de las
posiciones complejas, el valor de las
cuales s6lo podia ser conocido de este
modo a causa de su naturaleza.

Ya hemos hecho hincapié en que
un jugador que desee llegar a ser un
gran maestro debe ser capaz de ana-
lizar correctamente, ya que esto es lo
que decide la mayoria de las parti-
das. Sin embargo, hay posiciones e
incluso muchas partidas donde el
analisis se deja en Gltimo término, y
el principal factor es el juicio posi-
cional del conjunto. En tales casos,
un gran maestro confia en una cua-
lidad que la experiencia ha desarro-
llado, una cualidad que nosotros lla-
mamos conocimiento posicional o

Jjuicio.

¢Coémo decide uno qué posiciones
son sencillas y cuiles exigen un ana-
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lisiss Yo creo que la respuesta la
sobreentenderia cualquiera. El ca-
racter de una posicion esta general-
mente determinado por la naturale--
za de la apertura. Cuando una posi-
cioén es cerrada y no hay un contacto
inmediato entre las fuerzas conten-
dientes, entonces la eleccion de la
mejor jugada se hace normalmente
sobre las bases de los factores posi-
cionales y juicio predominantes;
cuando la apertura conduce a una
lucha cuerpo a cuerpo, demasiado
aguda, entonces debe analizar y ana-
lizar.

. Para aclarar esto vamos a tomar
dos ejemplos de aperturas. En el
Gambito de Dama, después de las
jugadas 1. P4D, P4D; 2. P4AD,
P3R; 3. C3AD, C3AR; 4. P x P,
P x P; 5. ASC, P3A; 6. P3R, AZR;
7. ASD, 0—0; 8. G3A, CD2D; 9.
D2A, T1R; 10. 0—0, ClA seria un
gasto de energia innecesario el anali-

zar variantes. En tales posiciones un
gran maestro considera dénde hay
que jugar cada pieza, las debilidades
que de este modo puede causar en la
posicién de su oponente y qué puntos
de su propia posicién necesitan re-
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fuerzos. Al pensar se basara en consi-
deraciones generales y en analisis
concretos.

Batante diferente es el caso que se
presenta después de las jugadas 1.
P4D, C3AR; 2. C3AR, P4D; 3. P4A,
A4A; 4. D3C, C3A; 5. C3A, P4R;
6. PA x P, C5CD; 7. P4R, C x PR; |
8. ABC +, P3AD; 9. P x PA,
P x PA; 10. C x P, A3R. (Beleve-
nets-Lisitsyn. X Campeonato de la
URSS. 1937.)

XX

Aqui es facil comprender quel
aquel que al hacer estas jugadas s
basara tnicamente en principios
nerales no conseguiria llegar m
lejos. Sea cuidadoso, o termin
perdiendo una pieza. En esta p
ci6n el anilisis es la principal car
teristica, el analisis sereno y exact
repasando todas las posibilidad
todos los puntos sutiles.

Después de leer este capitulo,
pero que no comenzard a analiz:
variantes en las que tenga que elegi
las mejores jugadas por criterio,
lorando los factores posicionales
a la inversa, no se subiré a las nub
donde las armas del blanco y
negro estan firmemente trabadas
mortal combate. :

Como punto final, la experiencia
y los constantes anilisis de las mas
variadas posiciones requiere un aco-
pio de conocimientos en la mente de
un jugador, permitiéndole a menu-
do, de una ojeada, valorar esta o
aquella posicién. Son estos conoci-
mientos los que ayudan a un gran
maestro a elegir la jugada correcta
sin pensar demasiado,

En esta posicién de la partida Ale-
khine-Flohr. Nottingam, 1936, las
blancas jugaron 46. T x PI, y co-
mentan asi la jugada: “Es una de
esas combinaciones que un jugador
experimentado no debe analizar has-
ta el fin, ya que él sabe que los
Peones del flanco de Rey deben ser
suficientes para ganar.”

Por lo tanto, asegiirese de poseer
tal arsenal de conocimientos, para
que pueda prever lo que ocurriré.

¢Confia en su oponente o no?

En el fragor de la batalla, un gran
aa:ism? a mer'mdo se encuentra con
ana].gmente situacién: Después de

1zar, llega a la conclusién de que

m

una de las jugadas posibles es media-
namente satisfactoria para él, pero
luego advierte que si se retrasa en
hacer la jugada e induce a su opo-
nenteé a una respuesta correcta, en-
tonces la jugada posible ganari la
partida.

Luego comienzan a asaltarle las
dudas: ¢harfa la jugada inmediata-
mente o esperaria? Hay mucho que
decir sobre la espera. Su oponente
puede hacer la jugada que usted ne-
cesitaba, y entonces usted ganara. Es
cierto que &l puede advertir su habil
plan y no hacerle la concesién que
necesita, [pero existe la posibilidad
de que se la dél En tales situaciones,
solo las voluntades firmes pueden re-
sistir la tentacién y jugar estricta-
mente de acuerdo con las exigencias
de la posicién. Los mas débiles de
caracter probablemente probaran
suerte.

Vamos a ver un ejemplo de tal
flaqueza, la cual fue mostrada en
esta ocasion por un jugador dotado
de una gran fuerza practica. Una
partida entre Ragozin y Lovenfish,
Torneo de Entrenamiento de Maes-
tros de 1922, alcanzé esta posicién
en la que las negras tienen que jugar:
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Lovenf{ish analiz estas variantes:

A) 15....,D x P +; 14. RI1A,
Ax C;:15.P x A,C5hR;16. A x C,
P x A;17. TIR, D6D +; 18. R2A,
0—0—0;19.D x PR, D x PA; 20.
T1CD, C3C; 21. TR1AD, D6T con
mejor partida para el negro.

B) 18. ..., D x P +; 14. R1A,
A x C; 15: P x A, R1Al; 16. TIR,
C5C; 17. C5R, CD x C (es por esto
por lo que el negro no enrocd en el
flanco de Dama, sino que en lugar
de ello movié su Rey); 18. P x C,
TIR; 19. PSTR, D x T + gana.

¢Qué mas se puede pedir? La cap-
tura en 6R da al negro la ventaja de
dos maneras distintas, aunque en la
partida Lovenfish jugd la mas débil.
18. ..., P6T?, y posteriormente ex-
plicé su error con estas palabras: “El
apetito crece mientras se estd co-
miendo. En ambas variantes el blan-
co entraria en el final con un Pedn
de menos, asi que comencé a fijarme
con mis atencion y di con la combi-
nacién 13. ..., CbC; 14. D x C,
Dx P +;15. A2R, A x C +; 16.
Px A, Dx P +; 17. R2A, C3A;
18. D4A, C5R +, forzando inme-
diatamente el abandono. Sin embar-
go, el blanco tiene la respuesta 13.
....,C5C; 14, 0—01, D x P +; 15.
RIT, A x C; 16. P x A, C7A +;
17. 70 %€ D STsc18 FIR: +,
RI1D; 19. D x PA y es el blanco
quien estd ganando y no el negro.
Por lo tanto, yo hice una jugada que
previene la combinacién de C5C, la
cual ganaria incluso después de la
respuesta 0—0.”

Asi pues jugd 13. ..., P6T con la
idea de que, si el blanco hacia la
instintiva 14. P3CR, la jugada en la
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que Lovenfish cifré todas sus espe- |
ranzas, C5C habria ganado en fuer-
za, ya que el blanco no tendria en- |
tonces tiempo de capturar el PAR
con su Dama al final de la variante. |
Pero ¢qué ocurre si el blanco hace |
una jugada, 14, diferente? Esto posi- |
blemente no se le ocurrié al negro, |
quien esperaba que Ragozin no viera |
todas las sutilezas de la posicion y
perdiera en seguida con 14. P3CR. |
Sin embargo, no se hizo esta jugada. |
Después de haber visto este ejem-
plo de falta de criterio, damos la re-
gla “Nunca confie en que su oponen- .
te comenta un error.” jCuéntas bue-
nas partidas se han echado a perder
de pronto por no haber pensado en
esta regla, porque un jugador se dejo
llevar por la tentacién de ganar rapi-
damentel '
Vamos a considerar otro caso. Su
oponeénte, sin esperarlo, pasa como.
media hora pensando una jugada.
Luego sacrifica un Peén. ¢Lo captu-

raria usted o no? Si lo consideramos
desde un punto de vista estrictamen-
te tedrico, usted estaba obligado a
sentarse y hacer lo mismo que su
oponente, considerando todas las
posibilidades con vistas a su fin. Séloi
un analisis le puede dar Ia contesta-*
cién exacta. i

Sin embargo, en la practica, un
jugador a menudo lucha de un modo;
completamente distinto. El confia en.
el juicio de su oponente, arguyendo:
que si, después de mucho pensarlo,
se ofrece un Pedn esto debe ser co-.
rrecto. El oponente lo ha repasado ¥
ha visto algo. ;Por qué voy a perder
media hora cuando al final proba-!
blemente llegue a la conclusién de

que es buena? ¢(No es mas sencillo
que confie en mi oponente y ahorrar
asi tiempo?

Si ocurre que usted conoce bien a
su adversario, entonces aplique otro
método. ¢Qué clase de jugador es él?
Si sabe que es muy exacto en sus
analisis, entonces lo mas probable es
que pueda rehusar la entrega inme-
diatamente; si él no es un jugador
racional, sino que ama las complica-
ciones y los riesgos, si ha advertido
en su juego casos de tirarse faroles,
entonces debe repasar su analisis,
siempre que disponga de tiempo en
su reloj. Si repasa y le pilla en una
entrega no correcta, jentonces tiene
un Peén de mis al alcance de la
mano! En tales casos no confie en él,
sino que repase por si mismo. Sin
embargo, si realmente tiene confian-
za en los poderes analiticos de su
oponente, entonces ahorre tiempo:
le puede ser util mas tarde.

Una observacion final. Hace tiem-
po que esta comprobado que muchos
jugadores piensan la jugada correcta
inmediatamente después de que su
oponente ha hecho la suya. Este
trabajo inconsciente de la intuicién
en ajedrez, desarrollado por la expe-
riencia, ha sido formado por todas
las partidas de torneo que se han
jugado al correr de los afios. Mi
propia observacién personal es que
las jugadas que yo he hecho de mala
gana, ya que iba contra los deseos de
mi mano, se han convertido a menu-
do en un error decisivo.

Naturalmente, en este caso usted
debe conocer sus propias reacciones.

a jugada que su mano esta desean-
do hacer, ¢resulta ser generalmente
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la réplica correcta? Si es asi, usted
puede normalmente confiar en sus
impulsos. Repito que esto es el pro-
ducto de la experiencia. Su primera
reaccioén, el deseo de alargar la ma-
no y hacer una jugada sin analizar,
es el producto de algtin importante
proceso del pensamiento, y puede
confiar en todos los impulsos, aun-
que no siempre.

Apuro de tiempo

Un gran maestro se sienta durante
horas ante el tablero, en medio de la
quietud de la sala del torneo. Sumi-
do en sus pensamientos, la unica
accién que se presenta de vez en
cuando es al mover una pieza, parar
su reloj y cambiar de postura. Luego
sigue otro tranquilo e inactivo pe-
riodo.

Esta es la situacién al principio de
la partida, pero como el tiempo co-
rre y el final de la sesion de juego se
aproxima, una sensacién de tension
llena la sala. Los espectadores estan
excitados, los arbitros hablan entre
si, los jugadores empiezan a ponerse
nerviosos. El apuro de tiempo esta en
camino y los mas interesados se preo-
cupan del estado de la partida. Esto
ocurre cuando el juego esti general-
mente decidido, cuando ya se han
cometido la mayoria de los errores.
El apuro de tiempo son unos mo-
mentos de infundada alegria y de un
doloroso desengarnio.

Cuando la bandera se levanta y
sblo tiene unos pocos segundos para
pensar las jugadas restantes, no debe
ponerse mas nervioso. Algunos fuer-
tes jugadores pierden el control de
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sus nervios. Reshevsky, por ejemplo,
da saltos en la silla, habla consigo
ismo y mira con miedo al reloj.

Con otros ocurre lo contrario.
Bronstein, incluso en el mis espanto-
so apuro de tiempo, todavia consi-
gue no soélo escribir las jugadas, sino
que también continia anotando el
tiempo invertido por cada jugador.

El apuro de reloj es un error de
tiempo. ¢Puede usted sefialar cuinto
tiempo le queda, qué miserable por-
cioén de tiempo tiene para tomar cru-
ciales decisiones? No, no puede. Na-
die hard mucho caso, ningfin juez
cambiari el resultado en la tabla del
torneo. Yo le aconsejo que demues-
tre una actitud severamente critica a
los errores en el apuro de tiempo,
siguiendo el ejemplo de Alekhine,
quien escribid de una de sus jugadas
en la partida contra Taylor, Notting-
ham, 1936: “Una jugada horrible, vy,
en mi opinién, el hecho de que el
blanco estuviera apurado de tiempo
cuando lo hizo no tiene maés justifi-
cacidén que la ya consabida disculpa
de que él estaba borracho cuando
cometid el crimen. La poca habili-
dad de un experto maestro para ha-
cer frente al reloj sera considerada
tan incorrecta como el descuidarse
en los anilisis.” jRecuerde esol

No obstante, el apuro de tiempo
es una auténtica prueba para el ju-
gador, y en mi época yo he visto todo
tipo de reacciones nerviosas y con-
ductas desacostumbradas durante €l.
Ya he hablado en otra parte del ar-
bitro, quien, habiendo perdido el
control, dijo a los jugadores: “iNo
muevan tan ripido, no puedo seguir
lo que estan haciendol”

76

Una vez, en el club de ajedrez de
Moscii, vi como dos jugadores de
primera categoria hacian saltar las
piezas que ya habian sido cambiadas

del tablero, de tal modo que caian al

suelo. {Era como si estuvieran ju-

gando a los bolos y no al ajedrezl

Una vez el maestro J. Mazel dejé de
escribir sus jugadas e intentd adivi-
nar si habia hecho las suficientes mi-
rando la planilla de su oponente,
N. Kopayev. Este dltimo se molestd
por esto y ocultd su planilla bajo la

mesa, y la sacd de nuevo sblo después

de que Mazel puso una pieza “‘en pri-
se” en la jugada 52, jcuando el si-

guiente control de tiempo ya habia

casi pasadol (1).
iComo éste hay muchos sucesos ex-

trafios y también muchas tragedias!

Pero si uno esti apurado de tiempo,
¢cual es la mejor manera de jugar?
¢Qué consejo puede servir aqui? Este
es un gran tema sobre el que se
podria escribir cantidad, y en este
libro debemos dedicar alguna aten-
cion al problema.

Con la proximidad del apuro de

tiempo la forma de pensar de un ju-
gador cambia. El piensa mas en

jugadas sencillas que en problemas.

generales, 0, como apunta Brons-

tein, ante el cercano apuro de tiem-

po usted debe pensar mis en la
tactica y menos en la estrategia. El es
un experto en este tema, y sus mu-

chas experiencias de apuro de tiem-

(1) A lo que se refiere Kotov es que ellos
probablemente estaban jugando con el tiem-
po standard internacional de 40 jugadas en
dos horas y media, y luego 16 ala hora.

po se han resuelto generalmente a su
favor.

Quizis el principal problema sea
mantener el control de sus nervios.
No todo el mundo puede hacer esto,
que es por lo que algunos hibiles
jugadores deliberadamente intentan
pasar el menor tiempo posible ante
una posicién dificil. Ellos esperan a
que su oponente se confunda y co-
meta un error. Uno tiene que saber
cémo combatir a estas personas, y
usted debe reconocer que las hay que
adoptan tacticas de este tipo.

De alguna manera la falta de
tiempo de su oponente debe afectar-
le a usted. ¢Como puede mantener la
calma si la forma de sentarse de su
oponente es retorcida, si se tiene
cogidas las orejas y esta saltando en
su silla? Smyslov me conté su invaria-
ble defensa contra tal conducta.
Cuando yo me quejé de que no podia
soportar la vision de Reshevsky retor-
ciéndose como si estuviera en una
sartén cuando estaba apurado de
tiempo, él me dio este consejo: “Us-
ted se debe alejar del tablero. Tiene
bastante tiempo. Dese un pequeiio
paseo y deje que sufra él solo. Cuan-
do le toque jugar vuelva, y luego
repita el proceso.” Probé el método.
Aungque se pierde algo de tiempo, es
una gran ayuda.

Algunos jugadores argumentan
que deben explotar la escasez de
tiempo de su oponente jugando ellos
mismos con rapidez. Aceptan la va-
riante para no dar a su adversario la
oportunidad de pensar mientras no
corra su reloj. Sabiendo que es im-
Prudente mover la prisa, ya que
corren el riesgo de equivocarse, tra-

tan de pensar una larga variante, y
luego hacen las jugadas de ésta rapi-
damente, esperando sorprender a su
oponente, que tieme poco tiempo
para estudiarla. Sin embargo, este
método de jugar “a la suerte” lleva
muy a menudo a que el jugador que
tiene mas tiemmpo cometa errores.

Naturalmente, los mayores pro-
blemas se presentan cuando es usted,
y no su contrario, quien esta apura-
do de tiempo. Lo primero de todo,
¢como esta para llevar la cuenta de
cuantas jugadas tiene que hacer y
cuanto queda para llegar al control?
Se tiene que preocupar unicamente
de cémo van las jugadas de su plani-
lla, y no puede conseguir ayuda de
fuera —las reglas del ajedrez no le
permiten preguntar a nadie—. Inge-
niosos jugadores han considerado
muchos consejos para resolver esto.
Algunos cogen un grupo de piezas
que estin ya fuera del tablero, y
cada vez que mueven quitan una.
Como el niamero primitivo de piezas
en el grupo corresponde al niimero
de jugadas que quedaban, usted tie-
ne una sefial visual, ;pero qué ocurre
si con las prisas olvida quitar una
cada vez? Entonces tendra que hacer
mas jugadas de las que en realidad se
necesitaban, antes de creerse seguro.

Algunas veces otros escriben notas
para si mismos en la planilla. Por
ejemplo, hasta la jugada 30 escriben
dos horas, hasta la 35 dos horas y
quince minutos, pero en la practica
no hacen caso de sus propias anota-
ciones, |y terminan apurados de
tiempo, como siemprel

No hay mis que un pequefio con-
sejo que yo pueda dar. Procure no
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apurarse de tiempo en absoluto, o si
no entrénese para jugar como si es-
tuviera apurado de reloj, aunque en
realidad no le esté. 51 su oponente
esta apurado, ignérelo; juegue la
partida igual que hasta ahora. Si
esta en apuro de reloj, conserve la
calma, repito, no se ponga nervioso.
Mantenga la misma escritura clara
de las jugadas, el mismo examen
metddico de las variantes, pero de
un modo mis ripido.

Alguien se sentira obligado a decir
esto: “Ese consejo estdi muy bien,
pero ¢cémo reacciona usted?” Yo
solo puedo decir que, como norma,
los mejores jugadores del mundo jue-
gan en el apuro de tiempo como si
no lo estuvieran. Asi que aprenda y
siga su ejemplo.
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Ejercicios

A fin de dar al lector una oportu-
nidad de ensayar sus poderes anali- |
ticos para que aprenda a encontrar.
las jugadas posibles, damos algunas
“canciones sin letra”

Debajo de cada diagrama el lector |
encontrara un trabajo que realizar o
una pregunta que responder. Procu-
re analizar las posiciones profunda- °
mente, sin ninguna ayuda. Sélo des- |
pués de haber hecho esto recurrird a |
las respuestas al final de libro. He |
procurado escoger ejemplos que han
sido analizados profundamente en
libros de torneos y colecciones de’
pardas, a fin de que el lector intere- 3
sado pueda buscar las posiciones si lo
desea.

http://bibliotecaajedrez.blogspot.com

Diagrama 53. ;Puede jugar el

blanco 1. C5x PAD, T x C; 2.

_ Diagrama 54. (Gana la agresiva
Jugada 1. C4D?

Diagrama 55. 1. P4CD da a las
blancas una ventaja posicional, pero
¢;tiene la jugada alguna refutacién
concreta? Cite algunas variantes,

Diagrama 56. El Caballo en 3AR
puede moverse a cinco casillas. ¢Cual
es la mejor jugada del Caballo? Apo-
ye su respuesta con variantes.
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Diagrama 57. El blanco jugo 1. Diagrama 59. ;Puede mover el bliigf?rimal'ﬁ.l ¢Puede salvarse el Diagrama 63. ;Puede sacrificar el
AlA. ¢No pudo salvarse con 1. blanco su Caballo o su Damar? ' fatee \agyanantes. negro su Caballo con 1.

Dx PDol.T x P? { Cx P+?
62
58
. Dy . .

Diagrama 58. El blanco jugo 1. Diagrama 60. El negro se equivocd jugazéllagmama 612‘ Encuentre la mejor Duagrama 64. ¢Esta el blanco a
C x P. ;Qué jugadas posibles tuvo con 1. ..., R x P? ¢Se pudo salvar Para el negro. salvo después de 1. C6A, C5A; 2.
que examinar el negro para respon-  con 1. ..., R5T? ._ C4R?
der a ésta? ¢Qué variantes ha anali- '
zado?
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2. JUICIO POSICIONAL

Vamos a comenzar con una analo-
gia. En el pasado, cuando un hom-
bre de ciencia, trabajando en el
campo de la quimica, tenia que ana-
lizar una sustancia y descubrir sus
propiedades lo hacia principalmente
con los ojos. No podia dispo_ner de la
inmensa ayuda que posteriormente
proporciond el descubrimiento de los
elementos, sobre todo por la tabla
periodica de Medeleyev. Una vez que
esta poderosa arma para los analistas
fue descubierta, el hombre de cien-
cia estaba provisto de medios, no
solo para determinar exactamente la
composicion de una sustancia, sino
también para prever cualquier fend-
meno cientifico. '

Los jugadores de ajedrez, durante
la mayor parte del siglo pasado,' se
encontraban en la misma situacién
que nuestro viejo quimico, y tenian
que trabajar por la regla del dedo, a
causa de que no disponian de las
ensefianzas posicionales de Guiller-
mo Steinitz. Tenian que valorar
la posicién sobre la base de su expe-
riencia, por sus propios métodos,
que estaban basados principalmente
en comparaciones. Una vez que Stel-
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nitz dio sus ensefianzas al mundo, los
maestros del ejedrez dispusieron di
un método analitico que les permi
valorar todas las posiciones con bas
tante exactitud.
¢Coémo determina un quim_ico
composicion de una sustancia?
busca, lo primero de todo, la pre
cia de este o aquel elemento quimi
co, luego determina la proporcid
de cada uno. El anilisis de element@
es un método que se encuentra €x
muchas otras ramas de la ciencig
Por ejemplo, en el campo en el «
yo trabajo —maquinaria € Inger
ria mecéinica— los méis comple
proyectos se componen de ele
tos. Por muy complicado que sea
dibujo o un cianotipo de ingeql
un experto en esta materia distingw
ra los elementos basicos del p
to, su interaccién y luego, fina
te, disefiara el dibujo de la m
magquina.

Exactamente del mismo modo
baja un maestro de ajedrez de n
tro tiempo — un tiempo de gran {
arrollo técnico en todos los €
del conocimiento humano—. *
valorar una posici6n el maestro t

que analizar todos sus elementos. El
decide qué piezas, suyas y de su
oponente, estin activas y cudles pasi-
vas, donde hay puntos débiles, dén-
de fuertes. Vera donde hay colum-
nas y diagonales abiertas, los cami-
nos por los que las piezas se mueven
en direccién al campo enemigo. El
maestro toma nota de cada elemento
y el papel que desempefia en cada
posicién. Este anilisis de ellos lleva
una gran cantidad de tiempo dedi-
cado al proceso de la valoracion.
Entonces, igual que el quimico,
después de hacer el analisis, llega a
una conclusién general respecto a la
sustancia con la que ha tratado, asi
también el maestro de ajedrez sinte-
tiza el trabajo que ha hecho y llega a
una valoracién general de la posi-
cién que en ese momento esta consi-
derando. Todo el estudio que ha
hecho le dara los datos para decidir
quién estd mejor, y le permitira pre-
ver el curso futuro del desarrollo. Sus
conclusiones no son reconocidas co-
mo perfectas, igual que los analisis
que hace un hombre de ciencia de
una sustancia, pero segiin el estado
actual de la “ciencia” del ajedrez
ellas son tan exactas como es posible.
Resumiendo entonces, el proceso
de valorar una posicién se forma de
?;35 maneras: a'mali'zando sus elemen-
S ¥ luego sintetizando estos fac-
tores,
poifﬂ“habilidad para valorar una
Cua]l{i:::l‘:é coneFta_rnente es una de las
uen iy Esd mas importantes de un
Tikee gador. Como apunta Botvin-
odo progresa, incluso la téc-
11“’580 posicional. Los juga-
€ estan familiarizando con un

Ilica d e
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niimero cada vez mis creciente de
posiciones tipicas, se estin desarro-
llando nuevos métodos, aunque me
parece que algunos de nuestros
maestros no les dedican mucha aten-
cion. Sin embargo, 1a habilidad para
valorar una posicién es tan esencial
como la habilidad para analizar va-
riantes.”

Steinitz y sus sucesores introduje-
ron los siguientes conceptos sobre los
elementos de una posicién en aje-
drez:

1) Lineasy diagonales abiertas.

2) Estructura de Peones y puntos
débiles.

3) Posicion de las piezas.

4) El espacio y el centro.

También consideran la ventaja de
la pareja de Alfiles como un factor
real que garantiza una ventaja de
conjunto, aunque este asunto en par-
ticular, mas que cualquier otro, es
hoy una controversia. Por ejemplo,
yo puedo recordar algunos casos
donde la pareja de Alfiles result6 ser
un factor decisivo. Generalmente los
finales se ganan con ayuda de los dos
Alfiles y otros factores favorables. al
bando ganador (mejor posicion del
Rey. mayor espacio, presencia de de-
bilidades en el campo enemigo). Por
otra parte, debo hacer mencién a
muchos casos donde los dos Caballos
demostraron una gran energia y de-
rrrotaron a los Alfiles. Por lo tanto,
creo que seria mejor para nosotros
considerar a la pareja de Alfiles co-
mo un factor que trabaja indepen-
dientemente de los otros.

En la época de Steinitz y Tarrasch

las reglas tan claramente formuladas
estaban llamadas a ser universales,
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mientras que hoy, debido particu-
larmente a la investigacion de los
tedricos soviéticos, cada uno de los
anteriores conceptos posicionales
han sido objeto de alguna modifica-
cion. Como el lector verd mas ade-
lante, la escuela soviética de ajedrez
ensefia una forma original y concre-
ta para resolver cada una de las posi-
ciones. Este método nos ha permiti-
do evitar afirmaciones eruditas y
dogmaiticas, y ha llevado al floreci-
miento del arte del ajedrez. En esta
seccion de la valoracién posicional
intentaré revelar al lector aquellas
consideraciones que forman parte
del concepto moderno del juego de
posiciones,

Un comentario final. Cualquier
elemento posicional puede ser una
parte componente de nuestra valora-
cion, y puede, por lo tanto, conver-
tirse de repente en el factor decisivo
que garantiza el éxito. Usted debe
percatarse de esto cuando lleve a
cabo su valoracién y aprender a ex-
plotarlo en el juego prictico.

Lineas y diagonales abiertas

Hoy en dia todo jugador de cual-
quier fuerza conoce la inmensa im-
portancia de las lineas y las diagona-
les abiertas, asi que no necesitamos
entretenernos demasiado en probar
esto. Veremos simplemente algunos
ejemnplos notables que son caracteris-
ticos de la moderna comprension de
estos factores.

Las lineas abiertas son importan-
tes porque:

1) Son caminos estratégicos por
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los cuales el bando que tiene la ini-
ciativa puede penetrar con sus piezas
en el campo enemigo y dividir sus
fuerzas en dos partes, haciendo la
comunicacién entre ellas muy dificil.
2) Cuando hay Peones débiles en |
lineas abiertas, entonces éstas facili- |
tan la concentracién de las piezas so- I|
bre estas debilidades. '
Estos factores estan perfectamente |
ilustrados en los siguientes ejemplos: |
La partida Plater-Botvinnik. Tor-
neo Paneslavo de 1947, fue: 1. P4R,
P4AD; 2. C2R, C3AR; 3. C3AD,
P4D; 4. P x P,C x P; 5. C x G
D x C;6.C3A, DID; 7. A4A, C3A;
8. P3D, P3R; 9. 0—0, A2R; 10.
P4A, 0—0; 11. C4R, C4T; 12. A3C,
D5D +; 13. R1T, P5A; 14. P3A;
D x PD; 15. D x D, P x D; 16,
C2A, TID; 17. T1D, A4Al; 18
T x P. A2D; 19. ASR. A x A; 20
T x A, A4C. A
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ahora claro. El negro tiene firmes
mente controlada la columna de D&
ma, y su Alfil sera superior al Ca
llo del blanco (después de la ine
table C x A del negro), espec
mente en vista de la debilidad de

estructura de Peones del flanco de
Rey blanco.”

Es la valoracién de un campeén.
La posicién de la columna de Dama
le es suficiente a Botvinnik para for-
zar una victoria en una posicién que
parece casi igual. Veamos el siguien-
te comentario de Botvinnik: “Para
Rubinstein, el incomparable maes-
tro de tales posiciones, la victoria
seria ahora una cuestién de técnica.
Por lo tanto, la tarea del negro no
era en este caso muy dificil, ya que
solamente tenia que seguir un cami-
no bien trillado.”

Nosotros mencionarermnos méis tar-
de la necesidad de estudiar la heren-
cia que nos han dejado los maestros
del pasado. Estas palabras indican
seguramente que Botvinnik pasé
muchas horas estudiando la forma
en que Akiba Rubinstein acostum-
b_raba a tratar estas sencillas posi-
ciones.

. 21. C4R, P3TR, pensando en P4A
sin permitir al Caballo alcanzar
5CR. 22. TDIR, C x A:23. P x C,
I-?4TD. “Los tres Peones del blanco
tienen ahora el mismo valor que los
dos del negro en el flanco de Dama.
Esto llegara a ser evidente una vez
que el blanco juegue P4AD” (Botvi-
mnik). 24. PST, TDI1A; 25. RI1C,
RIA; 26. RoT, T2A; 27. R3C,
I{}CD; 28. R2T, TD2D; 29. RIC,

8D; 30. P4A, A3A; 31. C3A,
o x T + “Tan pronto como el
5 Sllio consiga mejorar la posicién de
e dEY.Tpuede cambiar el segundo
diVer:as orres, ya que Rubinstein, en
ﬁoridadl:icaismnes, demostrd la supe-
ol del Alfil sobre el Caballo en

$ Posiciones” (Botvinnik).

32. T x T, R2R; 33. T2R, P3A;
34. R2A, T6D. “Ahora la partida
esta decidida —escribe Botvinnik—;
el blanco no tiene jugadas buenas. El
puede conseguir el cambio de Torres
solo a expensas de un posterior debi-
litamiento en su flanco de Rey. Sin
embargo, esto sélo puede retrasar
algunas jugadas la hora funesta.”

41. ..., P3Q!

35. PAT, P4T; 86. TSR, T7D +;
37. T2R, T6D; 38. TSR, T7D +;
39. R2R, T x T +;40.C x T,
R3D; 41. C4D, P3Cl

El negro defiende su casilla 4AR,
a fin de poder hacer P4R. Después
de eso, el Rey tiene un camino abier-
to al flanco de Dama, via 3D, 4AD,
5CD. El blanco no tiene medio de
oponerse a esto.

42. P3C, P4R; 43. P x P +,
P x P; 44. C2A, A5R; 45. CIR,
R4A; 46. R3R, A4A; 47. C3A, R5C;
48. C2D. A7A, y después de ganar el
avanzado PCD, el negro consiguid
ventaja facilmente.

En este ejemplo, el negro sblo
necesitd colocar una Torre en una
columna abierta para forzar la victo-
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ria. La Torre penetrd en la posicion
enemiga y dividid sus fuerzas en dos
partes, incomunicindolas. Esto tuvo
lugar en un final. La manera de
sacar partido en el medio juego de
una columna abierta es a menudo
un proceso muy sutil. Una partida
que permanece particularmente en
mi memoria es la que yo jugué con-
tra Steiner en el Match URSS-USA
de 1955. La mayoria de las piezas
blancas destrozaron las fuerzas del
enemigo, y no le dieron la oportuni-
dad de llegar a defender su sitiado
Rey.

Esta posicion se presentd después
de la jugada 24, en la que el blanco
tiene una indudable ventaja, ya que
su control sobre la diagonal 1CD-
T7R le da una duradera iniciativa.
Para fortalecer la presion sobre el
flanco de Rey, el blanco intentara
abrir la columna CR.

25. T3Al, C3D; 26. PACR, T1AR;
27. R1T, R1T;28. T1CR, DID; 29.
T3-3C, T2D; 30. P5Cl, C4A; 31.
Ax CPx A;32.Px P,Px P
33. D2Cl

El completo éxito de la operacién
se puede ver ahora, ya que el blanco
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domina la columna y amenaza pene
trar en TCR. El negro, naturalmens
te, previene eso, y la Torre blan
entra en 6CR solamente para dar el
golpe de gracia en 8CR! B
El negro no puede hacer nada
para oponerse al dominio del blancg
debido a la aplastante fuerza de las
piezas mayores triplicadas en la co;
lumna CR. : :
33. ..., T2-2AR, defendiéndosé
contra 34. T7C, ya que entonces des
pués de 34. ..., DIR; 35. D6G:
D5R +; 86. R2T, D7A +; 37. T2G

do35. T x P +, T2T; 36. D7C |
contra lo cual no hay defensa. 34
..., D2R; 35. T8C +. :

También produce una profunda
impresién la accién de las Torres
blancas en la partida Alekhine-Nim-
zovich, San Remo, 1930.

Con algunas fuertes jugadas posi-
cionales, Alekhine se asegura el con-
trol de la Gnica columna abierta.

15. P5T!, ClA; 16. C x A,
D x C; 17. P6T, D2AR; 18. A5CI
Ahora el negro esta obligado a de-
fender su 3AD por todos los medios,
a fin de bloquear la accién de las
Torres blancas a lo largo de la co-
lumna AD. Si este baluarte falla,
entonces las Torres forzarian la en-
trada y destruirin la séptima y octa-
va lineas.

18. ..., C1-2R; 19. 0—0, P3T; 20.
TRI1A, TRI1A; 21. T2A, DIR. To-
do esto ha ocurrido por defender su
3ADI 22. TD1AD, TDIC; 23. D3R,
T2A; 24. T3Al, D2D; 25. T1-2Al {El
reagrupamiento decisivol Es muy im-
portante que la Dama actiie detras
de las Torres. De ese modo, es mas
facil forzar la entrada en las dos
lineas, ya que las Torres son los
elementos mis destructivos en este
caso. Ellas pueden ser capturadas
por las Torres y la Dama enemigas,
incluso por las piezas menores, mien-
tras que la Dama es mejor guardarla
ilesa del ataque en la parte de atras
donde apoya mejor a las otras piezas.

25. ..., R1A. Incluso el Rey tiene
Que acercarse para defender los pun-
tos de penetracién de la columna
AD. 26, D1A. TI-1A; 27. A4Tl, a
Fn de tener P5C disponible cuando
9 necesite. 27. ..., P4CD. El negro
tene que hacer este sacrificio, pero
€llo no reduce la ferocidad de las
Plezas blancas. 28. A x P, RIR; 29.
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A4T, R1D; 30. P4T! El negro aban-
dona. La posicién final es un bonito

zugzwang.

No es dificil ver que el negro no
tiene ninguna jugada buena. Una
vez que se le hayan terminado las
jugadas de Peones tendra que mover
una pieza (por ejemplo, DIR), a lo
que seguirda P5C confirmando Ia,
cuestion.

Cuando las Torres enemigas han
penetrado en las dos lineas posterio-
res, generalmente causan considera-
bles dafios, pero aunque no ganen
material, su presencia puede ser de-
cisiva. Asi, en el ejemplo siguiente,
la simple presencia de una Torre
negra en la casilla 2AD del blanco
desconcertd al enemigo y causd tal
desorden que el blanco sélo fue ca-
paz de oponer una resistencia simbé-
lica. Toda la partida (Stahlberg-
Taimanov, Torneo de Candidatos,
Zurich, 1953) es un excelente ejem-
plo de los modernos métodos de ex-
plotar las ventajas de la apertura,
incluyendo las columnas abiertas.

Después de 1. P4D, C3AR; 2.
P4AD, P3R; 3. C3AR, P3CD; 4.
P3CR, Taimanov sorprendid a su
oponente con 4. ..., A3T. La parti-
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da continué 5. D4T, A2R; 6. A2C,
0—0; 7. C3A, P3A; 8. C5R. Esto
permitié al negro tomar la iniciati-
va. 8. A4Al es mejor.

8. ..., DIR; 9. 0—0, P4D; 10.
TIR, PACDI11. P x PG, P x P; 12.
DID, P5C; 13. CIC, C3A; 14,
C x C, D x C. El negro se ha
adelantado ya al blanco en la carre-
ra por ocupar la columna AD. Las
cinco jugadas siguientes de Taima-
nov van dirigidas hacia el evidente
punto estratégico para fortalecer su
control sobre esta importante colum-
na abierta, la tinica en todo el ta-
blero.

15. C2D, DSC; 16. PSR, TDI1A;
17. A1A, T3A; 18. A x A, D x A;
19. C8A, TR1A; 20. D3C, C5R; 21.
C2D. T7A!
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La Torre no va a lanzarse desde
aqui a la voragine, capturando ma-
terial a diestro y siniestro, sino que
su hipnética mirada sembrard la
confusién en las lineas enemigas. Las
fuerzas del blanco tendran que per-
manecer pasivas, ya que la Torre
produce un paulatino paralisis.

22. C x C. El negro pudo haber
ganado dos piezas menores por la
Torre en la dltima jugada con 21.
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...Tx Ay22 ..., Cx C, pero
creyd que podia conseguir mas ocu- |
pando la séptima linea. Los nervios
de Stalberg ceden y decide al final
eliminar esta amenaza. '

22. ..., P x C; 28. PSTD. P4T.
Ahora él inicia un ataque por el
flanco de Rey. Taimanov juega con
gran fuerza en esta partida.

24, P5D, TI1-5A; 25. TID,
P x PD; 26. A2D, D3AR; 27,
TDIC, P5T; 28. DAT, D4A; 2995
D x PT, AlA. Esto permite al
blanco cambiar las Damas y asi pro-
longar la partida, mientras que 294
..., A4C permitia al negro decidir la
partida con un ataque directo al
Rey. Sobre gustos no hay nada escri
to, y en el final el gran maestro de
Leningrado, tranquilamente, mates
rializd su ventaja y obligd a abandos
nar a su oponente en la jugada

usadas para trasladar piezas a posi
ciones clave dentro del campo e
migo. Es ficil comprender la impo!
tancia de una linea abierta en €
ataque directo a un Peon débil qu
avanza bajo un continuo bomb

deo. Aqui tenemos un ejemplo cla
sico.

Esta posicion se presenté en la parti-
da Tarrasch-Alekhine. Carlsbad.
1923. El PAD del blanco esta retra-
sado y puede ser sometido a presién,
con las Torres negras a lo largo de
la columna AD. Con algunas fuertes
jugadas, el campedn ruso lo primero
que hace es bloquear el Peon, vy
luego realiza algunos golpes demole-
dores para ganarlo.

18. ..., P5D; 19. A2D, TD1A; 20.
TIR, T2A; 21. P3CD, esperando
bloquear la columna para trasladar
el Caballo a 4AD, jpero no consigue
esa oportunidad!

21. ..., TR1A; 22. TD1A, D4Al;
23. T4R, C4D; 24. C2C, C6A; 25.
A x C, T x A; 26. D2R, A3T!
Ahora la Torre que defendia se tiene
que alejar.

27. P4C, D3A; 28. TS8R +,
Tx T; 29. D x T +, R2C; 30.
T1A, T x PA. El Pebn no fue capaz
de resistir durante mucho tiempo la
fuerte presion. La realizacién de la
ventaja del negro implica algunas
dificultades, pero Alekhine las sortea
muy hibilmente,

31. C3D, D6A; 32. C5R, D4D;
33. C7D, D3D; 34. TID, A6RI, y el

Negro pronto domind todo el ta-
blero,

Modernas ideas sobre lineas abiertas

_Las lineas abiertas siempre han

Sido, y continuaran siendo, estima-
3s. Incluso los descubrimientos hi-

Permodernos, que trajeron consigo
:::tam;‘evaloracién de muchas de las
tUViErces predommar_nes_ 1defas, no
on nada que afiadir. Sin em-

bargo, la forma de pensar del Aje-
drez moderno tiene una idea ligera-
mente diferente del papel de las
lineas abiertas comparada con la del
pasado, y uno tiene que darse cuenta
de esto.

En primer lugar, los modernos es-
pecialistas dicen que no se debe so-
breestimar el dominio de una colum-
na abierta. El hecho en si no tiene
importancia, y la adquiere sélo si se
puede usar para algin fin estratégi-
co. Se pueden citar docenas de parti-
das en las que un bando tiene un
indiscutible control sobre una co-
lumna abierta, pero no puede conse-
guir nada con ella. O las casillas de
penetracion estaban demasiado bien
protegidas por el bando defensor, o
no habia nada que atacar por ningu-
na parte, ya que el enemigo no tenia
fuerzas situadas por los alrededores,
por lo que no existia ningin lugar
para poder jugar una Torre a lo lar-
go de la columna.

Se debe de tener una visidén crea-
dora respecto a la cuestién de con-
trolar una columna abierta o.una
diagonal, y saber cémo combinar la
acci6n general de las piezas con este
determinado factor.

Al principio de esta parte del li-
bro, citamos casos donde el control
de sblo una columna abierta era
suficiente para ganar la partida. En
el siguiente ejemplo (Keres-Stalberg,
Torneo de Candidatos, Ziirich,
1953) sblo una de las tres lineas
abiertas tiene alguna importancia,
ya que hay un objeto de ataque loca-
lizado en ella, un Peén negro.

Después de la jugada del negro 16.
..., P4AD se abre otra linea . —Ila
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columna AD— vy el negro controla
las dos verticales adyacentes, AD y
D, pero no hay en ellas nada que
atacar, y es dificil forzar una pene-
tracion en cualquiera de las dos. Es
por esto que dichas columnas tienen
poca participacién en las complica-
ciones que ahora se presentan.

Al mismo tiempo, el blanco con-
trola la columna AR, jpero qué dife-
rencia comparadas a las columnas
AD y D! La Torre del blanco, ataca
al PAR y muy cerca esta el Rey ne-
gro. Si las piezas mayores del blanco
pudieran girar sélo un poco hacia la
derecha, jentonces quedaria oculto
para el Rey negrol

No es de extraifiar entonces que, al
compararlas en importancia, la co-
lumna AR lleve la ventaja sobre las
columnas AD y D.

17. DIR, A5R; 18. T4A, A3C; 19.
P4TR, P x P; 20. P x P, TD1A;
21. D2R, T2A; 22. TD1AR, P4TR;
23. TD3A, TRI1AD; 24. ASD,
A 'x A;25. T x A. P3C. El blanco
tiene todo el juego, mientras que no
hay ningin hueco por el que las
Torres negras penetren en 8AD &
T3D. 26. T3CR, R2T; 27. T5C,
D1A; 28. D4R. D3T; 29, P5D. Esto
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da a las negras esperanzas de salva
la partida. 29. T6A con un completg
bloqueo del flanco de Rey, era mj3
enérgica. {

29....,P x P;30.D x PD, D1A}
31. P6R, D4A +. El negro tien
miedo injustificadamente. 31. ..
P4A le dejaria con la oportunidad di
tablas. Ahora tiene un final perdidg

32.Dx D,Px D;3. P x B
R2C;34. PBA =D +, T x D; 35
Tx T,Rx T;36. T x PC, P5A
37. T5C, T2CD;38. T x P, T x F
39. T5AD, T7AD; 40. R2T, R2R
4]. P5T, P6A; 42. T6A. Abandon:

Hemos visto que la moderna
cia del Ajedrez atribuye un valo;
las lineas abiertas por su influeng
en el curso de la partida. Al
tiempo, los grandes maestros
nuestros dias han aprendido a e
tar las lineas abiertas como uno |
los factores mas importantes. Al ¢z
zar un plan estratégico correcto,
de las primeras jugadas de una p
da, los grandes maestros moders
tienen en cuenta dénde aplicar esl
o qué linea o diagonal abierta hab
en su plan.

En las partidas modernas,
su comienzo, se entabla una di
lucha por el control de una lined
diagonal. Los tedricos de todo
mundo estan desarrollando num
sos sistemas modernos de aperturd
cuyo fin es el control de una co
na. Las lineas abiertas estan sie
promocionadas para situarlas
orgullo como factores casi de
en muchas aperturas. g

Por ejemplo, en la India de Rey
fianchetado Alfil negro a menud:
el golpe decisivo. jCuintas p

se han ganado gracias al poder de
este Alfill Examine las partidas de los
mas clasicos exponentes de esta de-
fensa Geller, Boleslavsky y Brons-
tein, y encontrara en ellas ejemplos
de maravillosas maniobras cuyo fin
es explotar el poder del Alfil a lo
largo de la larga diagonal negra.

Una solucién concreta a los fines
estratégicos del negro en esta apertu-
ra, le induce a menudo a bloquear
esta larga diagonal con sus propios
Peones. El Alfil dormita por algin
tiempo, pero aGn entonces el deseo
de abrir la diagonal, o, mejor dicho,
de movilizar al Alfil, permanece
fuerte. Se haran considerables es-
fuerzos por parte de los jugadores
imaginativos para activar el Alfil, ya
que una vez que esti en juego, esta
pieza de largo alcance puede muy
bien decidir la partida,

Yo mismo me las ingenié para
jugar una sobre este tema. Lo que
sigue al diagrama me parece un
buen ejemplo de cémo la idea de
liberar el Alfil domina todos los pla-
nes de las negras.
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Esta e5 15 partida Neushtadt-Ko-

t
oV, XX VI Campeonato de la URSS,
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1956 (semifinales). El Alfil esta ence-
rrado de mala manera por sus pro-
pios Peones, y el rescatarlo parece
una simple quimera. Sin embargo,
el negro no se contenta con la qui-
mera y piensa en un plan para hacer
al Alfil mas mévil. El plan se divide
en tres etapas:

1) Avanzar el PCD para alejar al
Caballo que defiende las casillas cen-
trales 5D y 4R del blanco (hablamos
de casillas y no de los Peones de esas
casillas, ya que al llevar a cabo el
plan, el punto importante es la fun-
cion de una casilla, y no si esti
ocupada o no por una pieza blanca).

2) Jugar P3AD para cambiar el
PD del blanco y abrir asi la columna
de Dama.

8) Hacer mover el PR del blanco’
con P4D, que permitira al PD y al
PR del negro avanzar y liberar asi al
Alfil.

19. ..., PACD; 20. C1A, P5C; 21.
C2R, P3Al, comenzando la segunda
etapa. 22. P x P es mala para el
blanco, ya que la Dama lo recupera,
atacando al PR que es dificil de
defender, mientras que la linea 22. P
x P,Dx PA;23.D x PD,D x D:
24.T x D, C x P; 25. T7D, C4AR
da a las negras una clara ventaja.

22. P4A, PC x P a p.; 23.
PD x P, D x PA; 24. C x P,
TDIC. Las fuerzas del negro estan a
cubierto y amenazando. El ataque
sobre 7CD sera formidable una vez
que la diagonal del Alfil esté abierta,
mientras que la clavada sobre el
PCD hace imposible D x PD, el
Caballo del blanco en 3AD estaria
perdido.

25. C3C, T5C; 26. T2D, TRICD;
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27. T1AD, D2C. El triplicar las pie-
zas mayores sobre una columna
abierta es siempre una fuerte estra-
tagema. El blanco se apresura a de-
fender su 2CD.

28. T1-2A, P4D; 29. P x P, que
es equivalente a la capitulacién. La
manera mas tenaz de defenderse era
29. ABA.

29. ..., P5R! jLa quimera tiene
algo de verdad! El Alfil dispone aho-
ra de una diagonal abierta, y todas
las piezas del negro cooperan en un
ataque sobre 7CI.
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30. D2R, C2 x P; 31. CID, C2D.
Otra pieza que irrumpe en el escena-
rio de la accién principal El blanco
no puede resistir la tension, ya que se
presenta la probabilidad de un cuar-
to ataque sobre su 2CD. Decide for-
zar la partida.

32, T4A, T x T; 88. D x T,
Cx A:34.C x C, A x P; 35. D3C,
A2C: 36. T x C. Esto se refuta
facilmente, pero la partida del blan-
co era ya desesperada. 8$i36. D x D,
T x D + y el final es una victoria
para el negro sin demasiadas dificul-
tades.

%6.....D x T;87.D x T.D6D
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+; 38. R1A (38, C2A, D8D + +),
D x C +;39. Abandona. :

Si en la Defensa India de Rey el
problema del negro es intentar hacer
moévil su AR, en la Defensa Nimzo-
india existe un problema similar pa
ra el blanco de hacer activosu AD de
la casilla 2CD. El que estudie la
partida encontrara muy util conocer
todas las distintas transformaciones
que pueden tener lugar en el trabajg
de este Alfil, y puede intentar recor
darlas en sus propias partidas. ¢
menudo me ha sido posible usar estg
Alfil con el propésito de atacar.

Cuando en la Nimzoindia el bl
co obliga a su oponente a cambiar §i
AR con P3TD, el negro no deb
tener inconveniente en hacer
cambio. ;Qué tiene que temer? I
larga diagonal negra 1TD-8TR, al
largo de la cual el AD blanco quisi
ra llegar a ser activo, estd firmem
te cerrada por los Peones blanc
3AD y 4D. Sin embargo, en el cul
posterior de la partida, el blanca
menudo tiene una oportunidad
cambiar estos Peones o de avanza
los, en cuyo caso ese mismo A
puede jugar facilmente un papel @
cisivo.

En la partida siguiente, el Al
dio el golpe decisivo, sino que
plemente permanecié en la
diagonal, jpero qué precioso aj
dio a las Torres blancas! jBusque
Alfil como ése y conseguird
mente un ataque!

Esta posicién se presentd
partida Kotov-Lisitisyn, semif
del XIII Campeonato de la UR
1944. El Alfil blanco en 1AD pa
muy pasivo, jpero vigila justa

el cambio que va a tener lugar den-
tro de algunas jugadasl

10. P4R, PA x P; 11. P x P,
C2D; 12. A2C. La pesada armadura
ha entrado en juego.

12. ..., P3CD; 13. P4A, A2C: 14.
T1AD, T1AD; 15. T3AR, C x P.
Un serio error de juicio. La accién
del AD era lo suficientemente fuerte
para ser temida, y el negro tendria
que haber hecho todo lo posible para
%imitarla. El camino mas sencillo era
Jugar 15. ..., P3A.

16.C x C, P x C; 17. A1C? El
blanco va equivocado. La jugada
Correcta era 17. T3C, aumentando
la presion en el flanco de Rey.

17. ..., P4Al; 18. D x P, C3A;
19. TIR; P x P. Ninguno de los ju-
8adores advirtié que el negro pudo
ganar un Peén con 19. ..., D2RI
D20-A>< P,Ax A;21. T x A,

2A; 22. T3CR, D4A; 23. D x D,
m‘x D; 24. T7R. Ahora las torres
Al;? activas debido al apoyo del
o Il: El Intento de cambiar la Torre
T Ad septima linea con 24. ...,

24R falla a causa de 25. A x C.
T, PD P3C; 25. T3D, T x P; 26.

%. T T x P; 27. PSC, T4A.

2 X PTD. P4CD; 29. A4D,

P4C. El negro tiene una partida
dificil. El Alfil del blanco domina
todo el tablero y conduce a las piezas
negras a un estado de confusioén. Si
ahora 29. ..., T2A, entonces 30.
T8T +, R2C; 31. P4C, THA; 32
P5C, T5C +; 33. RIT, T x P; 34.
Tx C, T x T;35. TIT + ygana.

30. T6R!, P5C; 31. T6-7R. TIA;
32. T7IC +, RIT; 33. T x PC.
TID; 34. T5C!
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Una completa victoria para el Al-
fil. La catastrofe final del negro
viene por la gran diagonal.

Esos ejemplos muestran la impor-
tancia de controlar una diagonal. En
este caso fue la gran diagonal negra,
pero otras mas cortas pueden ser
asimismo importantes. El estudioso
facilmente encontrara partidas don-
de el ataque se presenta en la diago-
nal 1ICD-7TR, y otras donde el AD
se sacrifica en 6TR, etc.

El que una diagonal sea importan-
te en una posicion dada se puede
decidir sdlo en cuanto a las caracte-
risticas de esa posicion. Muchos sis-
temas de aperturas, inventados en
afios recientes, se han dirigido a
conseguir el control de columnas y
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diagonales importantes. En estos sis-
temas, sus autores han encontrado
caminos para abrir tales iineas, con-
siguiendo el control de ellos con sus
piezas, y obtener asi una ventaja
decisiva que luego aprovechan para
forzar una victoria. Quizis el mas
importante ejemplo de esto sea el
sistema creado por V. Rauzer para
las blancas en la Ruy Lopez.

En su partida contra Riumin, en
el Torneo de Jovenes Maestros de
Leningrado, 1936, se presenté la Va-
riante Tchigorin de la "Apertura
Espariola™; 1. P4R, P4R; 2. C3AR,
C3AD; 3. A5SC, P3TD; 4. A4dT,
C3A: 5.0 0, A2R; 6. TIR, P4CD;
6. A3C, P3D; 7. P3A, C4TD; 8.
A2A. P4A; 9. P4D, D2A; 10. CD2D,
C3A (diagrama 78).

Ahora el blanco dio los primeros
pasos hacia el control de la columna
TD y la diagonal 1TR-8TD.

12. P4ID, THCD; 13. PT x P,

Pl' » P:14. P x PA, P x P: 15,
CIA. ASR; 16. C3R. 0 0; 17. C5C,
TRID.

18. D3A, T3D; 19, ChAl A x C;
90. P » A, P3T: 21. C4R, C x C;
99 A » (. A3A. La Dama de las

blancas y el Alfil de casillas blancas:
dividen todo el tablero en dos a lo;
largo de la anteriormente menciona-
da diagonal. Entre la breve e impor-
tante vigilancia de las dos piezas,
esta el obsticulo de una lucha del
negro en la columna TD, ya que
8TD esta firmemente controlado. Fi-
nalmente, Rauzer también consigue
el control de la diagonal 1CR-7TD §
reduce de este modo las piezas ne:
gras a la impotencia. i
23. ASR, C2R; 24. P4CD, P5A;
95. P3C. Ahora que las piezas del
negro estin amontonadas, €l blancg
prepara un fuerte ataque en el flan
co de Rey. i
95, ..., T$-2D; 26. T7T, D1D; 2%
T x T,D x T; 28. P4T, R1T; 2¢
P4C, C1C; 30. P5C, A2R; 31. T
D2A:; 32. P6A, A x PA;33. P x &
C x P; 34. A2A, T1D; 35. A x 1
T x T +:3%. A x T, P5R; &
A4A, D1D; 38. D2R. Abandona. &
Una auténtica derrota. Con razé
los tedricos de todo el mundo ga
una gran cantidad de tiempo y
fuerzos intentando encontrar un
dio de que el negro evite esta a
rior concesion de lineas importas
Adviertan, dicho sea de paso, qui
negras también tienen una
abierta la columna de Dam:
;pero qué pudo hacer con ella? Ha
lineas y lineas, un punto que £
debemos olvidar nunca. ;
Hace tiempo que se llego a o
prender que la presion posicion
sobre las linas abiertas, apoyada
la accion de un Alfil de largo al
ce, era posible conseguirla entre
do un Peén sin correr ningén riesg
En tales casos, el déficit de matett

apenas se nota, y es el jugador que
tiene el Pedn de mas quien debe
pensar en como salvar su partida.
Un clasico ejemplo de esto lo propor-
ciond Capablanca en 1914 en su
partida contra Nimzovich en el Tor-
neo de Maestros dé San Petersburgo.

El blanco tiene un Pedon de mas,
pero no tiene importancia. Las To-
rres del negro pronto ocuparan las
c?lumnas TD y CD, y su Alfil divi-
dira el tablero por la mitad. Con
unas cuantas jugadas, Capablanca
no sblo obliga al blanco a entrar en
una posicién desesperada, sino que
literalmente destroza la aparente-
mente segura posiciéon de las piezas
del flanco de Dama blanco.
lﬁ]‘i.(DST, TRIR; 15. D3D, D3R;
DE-deA, C2DI; 17. A2D, C4R; 18.
iy C5A; 19. TDIC, TIT; 20.
s »Cx A;21.D x C, D5A; 22.

ID, TRIC; 23. D3R, T5C. Ca-
p?blanca no esta dispuesto a cam-
m;LrSl;) pres'i()n posicional por un
i able Pedn. Su propésito es des-

I completamente el flanco de
‘*2"‘3 €nemigo,

TD‘l*(-}Dsc, ASD, . 5250 RIT,

2. T x A. Ya no hay
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ninguna defensa contra la amenaza
A x C, asi que Nimzovich entregd la
calidad. Por lo tanto, Capablanca
gand muy facilmente, ya que sus
piezas siguieron ocupando posiciones
dominantes.

Tales partidas no han escapado a
la atencidn de los modernos tedricos,
quienes han pensado en algunas va-
riantes en las que se sacrifica un
Pedn para conseguir presién posicio-
nal a lo largo de las lineas abiertas.
Nosotros aconsejamos al lector que
tome nota de estos ejemplos, asi co-
mo que recurra a los modernos libros
de torneos. Si se domina la técnica
de tales sacrificios de Peén en la
apertura, se puede sacar gran bene-
ficio de ello. De este modo, por
ejemplo, Gligoric ha ganado muchas
partidas con la variante que se pre-
sentd en la partida siguiente.

Partida Taimanov-Bronstein,
Torneo de Candidatos, Ziirich,
1953.

1. P4D, C3AR; 2. P4AD, P4A: 3.
P5D, P3CR; 4. C3AD, P3D; 5. P4R,
P4CD; 6. P x P, A2CR; 7. C3A,
0-0; 8. A2R, PSTD: 9. P x P.
A x P; 10. 0 0, D2A; 11. TIR.
CD2D; 12. A x A, T x A.

9s



Estas jugadas no necesitan ningu-
na explicacién. Las negras han sa-
crificado un Peén para conseguir a
cambio presién sobre las columnas
abiertas TD y CD. Es una reminis-
cencia del ejemplo anterior. Siguien-
do el éxito de Gligoric, tales sacrifi-
cios han llegado a ser normales en el
juego moderno.

13. D2R, TRI1T; 14. P3TR, C3C;
15. A5C, C1R; 16. A2D, C5T; 17.
Cx C, Tx C; 18. A3A, A x A;
19. P x A, D4T. Bronstein elige el
camino mas sencillo; al final resulta
que, debido a la falta de PTD, las
Torres son mas activas que las del
blanco, un hecho que le da defini-
tivas probabilidades de victoria.

Taimanov evita la simplificacién

por poco tiempo. 20. D3D, D3T; 21.
D2D, T x PT;22. Tx T,D x T;
25.P5R, D x D;24.Cx D, P x P;
25. T x P, R1Al; 26. C3C, P5A; 27.
C5A, T8T +; 28. R2T, C3A! Todas
las amenazas del blanco han sido de-
tenidas, y la Torre del negro llegd a
ser muy amenazadora a lo largo de
las dos lineas posteriores. Todo esto
tuvo su origen en el sacrificio de
Peén que abri6é las lineas para la
penetracién de las Torres negras en
el flanco de Dama. 29. C4R, C2D;
30. T5C, T7T; 31. T4C, P4A; 32.
T4A, C3C; 33. C5C, C x P; 34.
T4D, C3C; 85. T8D +, R2C; 36.
P4A, P3T; 37. C6R +, R2A; 38.
C4D, C4T; 39. T8AD, C x P; 40.
T x P,C4D; 41. C3A, T x P +;
42. R1T, T7AR y el blanco aban-
dond.

Estructuras de Peones y casillas
débiles

Casillas débiles

Para comenzar, vamos a dar algu-
nas definiciones.

Los teoricos de la época de Philis
dor, quienes dijeron que “los Peones
son el alma del Ajedrez”, han sugeris
do una gran variedad de términos y
conceptos técnicos. Tarrasch declarg
una vez: “Yo no me intereso por I
posicion de mis Peones, con tal di
que mis piezas estén bien situadas.
Nimzovich introdujo un tipo Gnic

pocos de sus términos han sido adog
tados en toda su amplitud, y hoy di
no hay mucho que hablar sobre |
necesidad de atacar una cadena @
Peones por su base. Tampoco
jugadores modernos estin de acug
do con su punto de vista de quel
cadenas de Peones son algo a lo g
hay que dedicar mucho atencién.

Otro punto es que un Pedn aislal
en 5D siempre permanecera aisla
por mucho que lo defendamos @
piezas. La debilidad de Peones
casillas es un resultado directo de
estructura de Peones y no depel
de la configuracién de las piezasi B
eso tratamos juntas las casillas dég
les y la estructura de peones, ya'd
lo primero depende directamente
lo segundo. '

Cuando un gran maestro esta ¥
lorando una posicién, se estd HIE
tando simplemente a tomar nota
las casillas y Peones débiles ‘d
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propia posicion y de la de su oponen-
te. La presencia de tales debilidades
nO €s NuUNCa un rasgo positivo, pero
uno tiene que ser capaz de valorar en
qué grado son un inconveniente para
la posicién global.

En ciertos casos, un tinico Peén o
casilla débil puede ser la razén para
perder la partida. Probablemente,
la mejor demostracién de esto la pro-
porcionan ciertas partidas de Bot-
vinnik, quien ha mostrado en algu-
nas ocasiones cémo explotar la fuer-
za de una sola pieza colocada en una
casilla débil del enemigo.

Un ejemplo clasico de esto es la
partida Botvinnik-Kan, XI Campeo-
nato de la URSS, 1939, que ha sido
citada en muchos libros.

Botvinnik observé la seria debili-
did de una casilla central en la posi-
€1on de las negras —su casilla 4D—,
:i:asﬁ €n esto todo su juego poste-
- r. Como la partida es ya muy

onocida, no trataremos el juego con
gr;n. detalle. Lo primero que hace
2 :l??lk es ocupar la casilla 5D con
Bl 11.P x PR, P x P; 12.
Pey’ 3TR; 13. 0—0, 0—0; 14.

+C2D; 15. P5A, C3A; 16. C4R|,

DID; 17.C x C +, D x C; 18.
A4R, TIC; 19. TDID, P3CD; 20.
P3T, A3TIl; 21. A5D, P4CD; 22. P
x P, A x P;23. P4AD. El Alfil esta
ahora firmemente colocado sobre la
casilla débil. En lo que sigue, las
piezas del blanco ejercerin gran pre-
sién sobre la posicién enemiga, debi-
do a la fuerza de este Alfil.

23. ..., AST; 24. TDIC, T3C; 25.
RIT, TID; 26. T x T, P x T; 27.
P4R, AlA; 28. D4T, A2D; 29. D7T,
AlR; 30. T1C, T3D; 31. P4TD.
Esto gana un Pebn.

30. ..., RIT; 31. P5T, P x P; 32.
D x PT, T3T; 33. D x P. Botvin-
nik entonces procedié a rechazar
cualquier contrajuego del negro y
continud para acabar ganando con
su Pe6n de mas.

Se podrian citar otros ejemplos de
victorias que se lograron por, a lo
que parecia a primera vista, la pe-
quena ventaja de ocupar una sola
casilla débil en el campo enemigo.
Vea, por ejemplo, la partida Botvin-
nik-Sorokin, VII Campeonato de la
URSS de 1931, y también sus parti-
das con Panov en la final y con
Chekover en la semifinal del XI
Campeonato de la URSS de 1939.
En todas estas partidas, el blanco
obtuvo una ventaja decisiva explo-
tando la casilla 5D para sus piezas.

Sin embargo, estas partidas, gana-
das sobre la base de una debilidad,
son relativamente raras, y normal-

mente la explotacién de una casilla
débil debe ir acompaifiada de la ex-
plotacién de otras ventajas. A menu-
do, un oponente tiene dos casillas
débiles, y entonces el método de
juego es relativamente facil. Uno
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intenta ocupar estas casillas con las
propias piezas, que a consecuencia
de esto pueden tener una permanen-
te base de operaciones alli. Estas
casillas son particularmente conve-
nientes para los caballos.

De los ejemplos de esta clase de
juego, con el que yo estoy familiari-
zado, me impresiond particularmen-
te el final de la partida Romanovs-
ky-Smorodsky, III Campeonato de la
URSS, 1924.

Los peones del blanco restringen
al oponente, quien también tiene dé-
biles sus casillas 3D y 3CD, y meno-
res debilidades en 4TD y 4AR. El
blanco juega enérgicamente con sus
Caballos sirvieéndose de estas casillas.

I, G, T2A; 2. TID, P4T; 3.
T2-2D, T2-2D; 4. C4T, RIR; 5.
C6C., T2AD; 6. C5-4A, A2D; 7.
C6D +, R2R. Los caballos del blan-
co se establecen con bastante como-
didad en la retaguardia del enemi-
go, ya que las casillas 6CD y 6D son
los lugares naturales para que ellos
los ocupen.

8. C5Cl, T2-1A; 9. C x T +,
T x C: 10. C6D, T1C; 11. C4A,
P4CR: 12. C6C, AIR; 13. P6D +,
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RID; 14. P7D, A2A; 15. T6D. La
Torre también se establece en la
casilla débil. [Cree casillas débiles
como éstas en su posicién, y tenga
cuidado cen los visitantes desagra-
dables!

15. ..., A6C; 16. T1-2D, C2T; 17. |
C8A, P5T; 18. C7T! Los Caballos
tienen un dia de campo en esta |
partida. El negro abandon6 porque |
no tiene defensa contra la amenaza |
19. T x PAD. :

Hasta aqui hemos estado hablan-
do de casillas débiles. No menos
claro es el concepto de Peones débi--
les. (Cuantas veces hemos tenido que.
soportar ser el desdichado posee'or]
de ellos! {Cuéntos Peones débiles han'
caido frente al agresor! Sin embargo;:
hay otras posibilidades. El defensor
consigue guardar sus debilidades, ¥
las piezas atacantes del adversario
tienen que admitir la derrota, ya queé
chocan contra un bloque de granito:
Si encuentra insulso o imposible de
fender sus Peones débiles, consiga
cambiarlos por los Peones débiles de
su oponente. Finalmente, los Peones
débiles deben ser sacrificados com@
un lastre arrojado por la borda. |

Todos estos casos se pueden
estudiando partidas maestras.
simplemente quiero indicar que
moderna estrategia ha enriquecid
modificado el concepto de casill
peones débiles, comparandolo co
las ideas de Steinitz. El fundador d
los métodos de juego posiciona
trabajaba a menudo en una estatic
valoracion de las debilidades, m
tras que hoy la dinamica de una
sicion, su latente energia poten
tiene mis influencia en la valora

del conjunto. Hemos dicho que ha
habido pocos cambios al correr de
las décadas con vistas a la impor-
tancia de las lineas abiertas, pero ha
habido otros muy importantes en la
manera de ver nosotros las debilida-
des.

Por ejemplo, vamos a examinar
una posicion con la que el lector
debe haberse encontrado en sus pro-
pias partidas.
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Esto es lo que Bronstein escribid
sob_re la debilidad del PD en esta
variante: “Parece que este es el mo-
mento de revelar al lector el secreto
del PD del negro en la defensa India
del Rey. Aunque el Pedn permanece
sobre una columna abierta, y es ob-
Jeto de constante presion, parece un
hueso duro de roer. Decimos esto
Porque no es facil de capturar. Da la
!mpresién de que no hay nada mas
sencillo que alejar el Caballo de 4D
Para Presionar sobre el Pedn, pero la
;Tll;estiér_a es que el Caballo es muy
i :esano en 4D, desde donde tiene
GAEH‘S de observar las casillas 5CD,
Sy R y 5AR, asi como neutrali-

al Alfil negro fianchetado. EI
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Caballo sdlo podra en realidad aje-
jarse cuando el blanco se haya pues-
to a salvo de ataques, tales como
P6TD, A3R y P4AR del negro.
Mientras, sin embargo, el negro
también ha organizado completa-
mente su posicion. Por lo tanto, la
debilidad del PD negro es ilusoria.

Los modernos métodos de apertu-
ra implican la creacién de muchas
de estas debilidades, mientras que
durante muchos afios la defensa In-
dia del Rey fue considerada como
una dudosa apertura, a causa del
permanentemente débil PD’».

Se podrian mencionar otras mu-
chas “debilidades dinimicas” pareci-
das, que se presentan en los moder-
nos sistemas de aperturas. ¢No con-
dena la variante de Boleslavsky, de
la Defensa Siciliana, al negro a una
permanente debilidad en la forma
de su Pedn en 3D? Nosotros estamos
dispuestos a dejar este Peén no sélo
retrasado, sino también aislado, al
contestar a P4AR del blanco con
PR x PA, simplemente con el fin de
hacer uso de las casillas 4D y 4R del
negro por la iniciativa en el centro.
¢Cuédntas veces uno de nosotros no
tuvo que cargar con un Pedn atra-
sado en 3R, atacado por dos Torres,
en la columna abierta de Rey, sim-
plemente con la esperanza de poner
en movimiento nuestra masa de Peo-
nes 3AD, 4D, 3R, 4AR, que estin
detenidos por las piezas negras y por
su Peén en 4D?

Vamos a ver ahora otra dinamica
valoracién de un Peén débil. Botvin-
nik, al discutir la jugada 9. P3D en
la Ruy Lopez, se refiere al sistemna de
apertura del blanco de este modo:
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“Como el blanco tiene la intencién
de atacar al flanco del Rey por el

método general de CD2D, 1A,
P3TR, PACR, C3C-5A, el negro de-
be jugar naturalmente el contragol-
pe central P4D. En ese caso, el blan-
co cambiara los Peones del centro y
presionara sobre el débil PR del
negro. El Peén central blanco en 3D,
igual que en la Defensa Siciliana, no
es débil.”

Al valorar esta posicion, que se
presentd en la partida N?Ljdorf—
Bronstein, Torneo de Candidatos,
Zurich, 1953, Bronstein escribe: “La
moderna estrategia del Ajedrez ha
perfeccionado y ensanchado muchos
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conceptos. Hoy en dia, un jugador,
al decidir qué jugada hara, no estu-
dia las apariencias externas de la
posicion, sino que hace una concreta
valoracién de las diversas posibilida-
des que existen para ambos lados.
De este modo, vemos que en esta
posicion el negro puede ocupar la
casilla 5D con un Caballo, pero debe
tener en cuenta el hecho de que
luego no tiene posibilidad de f_ortale- _
cer su ulterior posicion, mientras
que el blanco puede conseguir defi-
nitivas amenazas sobre el flanco de
Dama con T1CD, P4CD, junto con
la presién que ejerce su fianchetado.
Alfil. Uno de los méas importantes,
factores es la impunidad al ataque
que presenta el PD, ya que el Caba-
llo del negro le defenderia de lai
presion a lo largo de la columna de
Dama. Es por eso que el negro, enj
lugar del “estratégico C5D", p1:efie
la combinativa TR1D, con miras al
PD del blanco” -
Por lo tanto, el nuevo elemento de
valoracion de debilidades, introd,'
cido en los tiempos modernos, es €k
enfoque dinamico de esta cuestions

Peones pasados .

La seccion anterior tratd clara
mente de la cuestién de los Peons
débiles. Aun cuando podamos €m
contrar ciertas caracteristicas positis
vas en los Peones aislados y retra
sados, todavia no tenemos una pa
cular predileccién por tales Peon
La palabra “débil” habla por si 1
ma. Por otra parte; para que
Pedn sea bueno tiene que estar p

o

do, jespecialmente si esta defendido
por nuetras piezas y escoltado por
ellas hasta el otro extremo del table-
ro! Este es el tipo de Pedn que todo el
mundo quiere tener.

A veces un Peén pasado decide
una partida en pocas jugadas. Un
ejemplo muy claro de esto es el final
entre Smyslov y Keres del Torneo de
Candidatos, Ziirich, 1953.
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El blanco tiene un Peén de mas,
pero si logra desarrollar el inmovili-
zado Alfil a lo largo de su diagonal
mas larga el negro puede recuperar
el Peén con D6T. Por lo tanto, Smys-
lov juega para hacer uso inmediato
de su Pedn pasado, y casi consigue
convertirlo en Dama en unas pocas
Jjugadas,

22. A4Al, TRID. (Ahora est3 cla-
T0 que 22. ..., D6T seria mala, ya
Que el blanco contestaria con 23.
ABA, A x A;24. P x A, D x PA;
25.D x D,A x D;26.TD — 1Ay
€ntonces 27. T x .P con un final
8anado.) 23. P6D, D5R; 24. TIR,
D‘*A_; 25. P7D! Un caso extrafio en el
Medio juego. Un Peén consigue lle-
§ar a la 7.2 linea y esta, sin embar-
80, perfectamente a salvo. El blanco

adelanta sus piezas, usando el Pedn
como un punto focal.

25. ..., P4T; 26. TS8R +, R2T:
27. P4T, T8T; 28. A5CRI! con un
ataque indirecto sobre la Torre blo-
queadora (29. T x T es una amena-
za), que estaria perdida después de
28. ..., A x A;29. D x A. Keres
estd obligado a entregar la calidad,
pero esto no alarga su resistencia por
mucho tiempo.

28. ..., T x P; 29. A x T,
D x A2D; 30. TDIR, T3D; 351.
Ax A, T x A;$2.D8C y el blanco
gand rapidamente con un ataque so-
bre el Rey.

Islas de Peones

El gran maestro Smyslov (recuerde
que esta haciendo un experimento
para nosotros), una vez que ha teni-
do en cuenta la presencia de Peones
fuertes y débiles, valora luego la
calidad de toda la configuracién de
Peones de cada bando. Nosotros he-
mos examinado factores tales como
Peones retrasados y aislados, nos he-
mos deleitado con los Peones defen-
didos, especialmente cuando éstos
son pasados. Sin embargo, hay fac-
tores que tienen en cuenta la forma-
cién de Peones como un conjunto, y
a menudo se muestran decisivos al
definir quién tiene la ventaja o in-
cluso quién puede contar con una
victoria cierta.

Hubo un tiempo en que los defen-
sores de la escuela de Steinitz-
Tarrasch tenian una opinién muy
elevada de la mayoria de Peones del
flanco de Dama. Si el blanco tenia,
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por ejemplo, tres Peones en el flanco
de Dama, en oposicion a solo dos del
contrario, entonces se consideraba
que no se estaba lejos de una clara
victoria. La moderna estrategia, por
otra parte, niega categdricamente
que tal mayoria sea un factor de
tanta importancia. Ella declara con
todo atrevimiento que es injustifica-
do afirmar que una mayoria de Peo-
nes en un flanco sea una ventaja
considerada independientemente d
otros factores.

El juego practico ha confirmado
cada vez mas la nueva valoracion, y
en su lugar se ha puesto méas aten-
cién al concepto de “islas de Peo-
nes” Vamos a examinar esto.

Si usted tiene siete u ocho Peones
unidos por una tnica cadena, mien-
tras que los Peones de su oponente
estan divididos en varios niicleos ais-
lados (o “pequeiias islas”, como las
llamé Capablanca),- entonces usted
tiene una verdadera ventaja, cuyos
beneficios advertira mas y mas segiin
la partida se vaya acercando al final.
Este concepto, aparentemente abs-
tracto, ha llegado a tener considera-
ble importancia al valorar las posi-
ciones.

He aqui un ejemplo. Al valorar
esta posicién de la partida Gligoric-
Keres, Torneo de Candidatos, Zii-
rich, 1953, Bronstein escribe: “La
ventaja del negro es de naturaleza
permanente, y reside no tanto en la
movilidad de una pieza mayor como
en una superior formacién de Peo-
nes: a) Todos los Peones negros estan
unidos, mientras que los del blanco
se han debilitado por estar separados
en tres niicleos, b) el PD del negro y
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el PAR aseguran una penetracion
del Caballo en 5R. Si el blanco
cambia los Caballos en esta casilla,
entonces el negro consigue un Pedn

pasado protegido.” Keres siguio ex-
plotando su ventaja sin hacer mucho
uso de sus Peones, ya que sus tres
piezas cooperan en un poderoso ata-
que sobre el Rey blanco. Sin embar-
go, la formacion de Peones no jugo
un papel en esto, ya que Gligoric
evitd los cambios que le conducirian:
a un final desfavorable, y de este
modo dio a su oponente la posibili-
dad de atacar con sus piezas. :

e

Al valorar el cambio 14. C x G
que tuvo lugar en esta posicién (Bot+
vinnik-Boleslavsky, Match Torneo!

por el Titulo de Campedn Soviético
Absoluto, 1941), Botvinnik escribid:
“Un error posicional que incrementa
la ventaja del blanco. Este tiene dos
islas de Peones (frase de Capablan-
ca) y el negro tres, mientras que su
PD puede facilmente llegar a ser
débil.”

Examine cuidadosamente cémo
en todo juego siguiente la isla en 4D
del negro limita su seleccién de juga-
das. Al fin el negro no pudo salvar el
Pedn, aunque esto ocurrid mas tar-
de, en un final.

La partida siguié: 15. P x C,
TD1A; 16. C5A, PSTD; 17. TDIR,
T2A; 18. A3D, A x A;19.D x A,
D3D; 20. PSA, P4TD; 21. D3A,
C3C; 22. T3R, P3CD; 23. C3D,
T2D; 24. TRIR, D3AD. El blanco
tiene una definida ventaja posicio-
nal, ya que los Peones del negro en
3CD y 4D son débiles. Con su jugada
siguiente Botvinnik comienza una
operacion con el fin de controlar la
casilla 7R, para lo cual debe alejar el
Caballo del negro.

25. PSCR, T3D: 26. PAT, P3A;
27. D5A, D1A;28. D x D, T x D;
29. P5T, Cl1A: 30. T7R, T1-1D; 31.
C4A, T1-2D; 32. PACR, T x T; 33.
T x T, PACR; 34. P x P ap.,
C x P; 35. C x C. En el final de
Torres, la victoria es mas dificil que
con Caballos, asi que el blanco ten-
dra que evitar el cambio.

85. ..., P x C; 36. T7C, R1A; 37.
RZA, RIR; 38. R3R, P4CR; 39.
R3D, T3R; 40. P4CDI|, P x P; 41.
P x P, RI1D; 42. P5TI

Aqui, finalmente, la isla en 4D
Muestra una notable debilidad. Si
ahora 42. ..., P x P; 43. P x P,
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R1A, entonces, después de 44. T5C,
T3D; 45. R3A, R2A; 46. R4C, el
negro no puede a la vez defender el
PD y prevenir la entrada del Rey
blanco.

42. ..., R1A; 43, P6T, P4C; 44.
Tx P, Tx P;45. T x P. ;Al fin!
45, ..., T8T; 46. ThA +, R2C; 47.
P5D, TSAR; 48. R2T. Abandona.

La quinta partida del Match
Campeonato del Mundo de 1963 en-
tre Petrosian y Botvinnik proporcio-
na un ejemplo que seria dificil de
superar, de como explotar varias is-
las de Peones en la posicién enemiga.

1. P4AD, P3CR; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P4D; 4. C3A, A2C; 5.
P3R, 0—0; 6. A2R, P x P; 7.
A x P, P4A; 8. P5D, P3R; 9.
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Px B.Dix D ¥: 100R x D
Ax P;11.Ax A, Px A.

El negro sélo tiene un Pedn débil,
el de 3R. Petrosian reveld mas tarde
que él habia estudiado esta posicion
durante su entrenamiento antes del
match. Su opinién es de que el blan-
co casi tiene una victoria. “Nunca
hay el cien por cien de garantias,
pero las posibilidades de victoria son
muy altas.”

Este es el punto de vista de la
estrategia moderna sobre las islas de
Peones, donde el negro tiene tres de
ellas. El posterior desarrollo de la
partida apoya su opinion, ya que con
un juego correcto obtuvo una consi-
derable ventaja con las blancas.

12. R2R, C3A; 13. T1D, TDID;
Y T e Uil T il kb AGHE R
T x T:; 15. CACR, TIR; 16. CR4R,
Cux Gkl Cox GAP3C; 18, T1C,
C5C; 19. A2D!, C4D (19. ..., C x P
es mala a causa de 20. T1TD, C5C;
I i A T S

20. P4TD, TI1AD; 21. P3CD,
AlA: 22. TIAD, A2R; 23. P4CD!,
P5A: 24. P5C, R2A; 25. A3Al A6T;
26, BNy Gl AN+ 270 TR ik
A5C; 28. T2A, R2R; 29. C2D, P6A.
El final de Torres después del cam-
bio de piezas menores es malo para
el negro, ya que esti obligado a
perder su'PAD. Sin embargo, ahora
el Rey blanco penetra en la posicién
enemiga por el centro.

30. C4R, A4T; 31. R3D, T1ID +;
32. R4A, T8D; 33. C x P, T8TR;
34. C4R!, T x P; 35. R4D, R2D;
36. P3C, A5C; 37. R5R. 4

El principio del fin. Su Majestad
el Rey blanco se toma él mismo la
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molestia de limpiar de Peones el
franco de Rey enemigo.

37...., T4T +;38. R6A, AZR +;
39. R?C, P4R; 40. T6A, T8T; 41.
R7A!, T8T; 42. T6R, AlD; 43
T6D +, R1A; 44. R8R, A2A; 458
T6AD, T8D; 46. C5C, T1D +; 47__
R7A, T2D +;47. R7A, T2D +; 48
R8C. Abandona. b

Debilidad de la periferia

Como resultado del sistema d
apertura elegido en una partida
particular, o a causa de posterion
operaciones, los Peones que estin
la izquierda del tablero adoptan
mas extranas y variadas formas.
dos conocemos ya las figuras carat
teristicas de la configuracion de Ped
nes producidas por la Variante
Dragén de la Defensa Siciliana, y i
largas cadenas de Peones que S
caracteristicas de la Defensa Frant
sa. Generalmente es la apertura:
que determina la formacién de
nes mucho tiempo antes, por lo g
un experimentado jugador puedé
menudo decir qué apertura se ha e
hecho estudiando la posicién

chas jugadas mas tarde, en el medio
juego.

Algunas veces un jugador pone en
hilera todos los Peones que tiene
colocados en casillas del mismo co-
lor. Esta cadena de Peones tiene sus
catacteristicas positivas, ya que todos
ellos guardan una relacién, pero tie-
nen también un defecto incurable

las casillas adyacentes del otro co-
lor estan privadas de defensa por los
Peones, y llegan a ser accesibles a las
piezas enemigas— . Esto ocurre en el
caso particular de que no haya un
Alfil defendiendo ninguna de estas
casillas. En tales casos se habla de
casillas blancas débiles y casillas
negras débiles (o debilidad de la
casilla negra o periferia de la casilla
blanca).

Vamos a tratar de esta delicada
cuestion. y comenzaremos repitiendo
una conversaciéon que tuve con un
oponente. El incidente bien puede
ayudar al lector a retener en la me-
moria una regla importante.

Mi partida contra el gran maestro
argentino, Pilnik (negras), en el In-
terzonal de ‘Estocolmo de 1952 se
aplazo en la posicion siguiente:
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“Ofrezco tablas”, dijo el argenti-
no. Mi contestacion fue: ‘“Quiero
Jjugar todavia un poco’’, aunque yo
creia para mis adentros que ganaria
con esta posicion. Pilnik entonces in-
sistio: “Usted no tiene ventaja, ex-
cepto quiza un poco mas de espacio.
Por otra parte, mis Peones estan
defendidos y a salvo.” Yo no pude
resistir el preguntarle: “;Defendidos
por quién?” “Por mi Alfil”, contestd,
yno pude saber si hablaba en serio o
en broma. En ese momento decidi
no quitarle las ilusiones, para que no
encontrara un modo de disponer sus
Peones de otra forma.

De esta conversacion saqué la con-
clusion de que el problema de como
situar los Peones cuando se ha que-
dado sélo con un Alfil no esta nada
claro, ni siquiera para los grandes
maestros. Sin embargo, a veces no
hay dudas sobre ello. Los Peones que
estan en casillas del mismo color que
el Alfil, y limitan de este modo su
movilidad, son una seria desventaja
posicional, ya que los Peones deben
ayudar a las piezas y no estorbarlas.

Cuando la partida se reanudo, el
blanco en seguida hizo uso de su
ventaja, que consistia precisamente
en la posicién de los Peones negros,
“firmemente defendidos por el Al-
fr

Asi fue como valoré yo la posicién
en el aplazamiento: el blanco tiene
una considerable ventaja, la sufi-
ciente como para ganar la partida
jugando correctamente. Estas venta-
Jas son:

1) Todos los Peones negros estan
en casillas del color de su Alfil,
limitando tanto sus movimientos
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que, de hecho, no puede tomar par-
te en la lucha.

2) Todas las piezas del blanco es-
tan méviles, mientras que las del
negro estan todas amontonadas en
las dos filas posteriores.

3) El negro tiene dos importan-
tes debilidades en 3TD y 2AR, y
combinando los ataques sobre ellas
el blanco seria capaz de forzar una
ganancia de material.

El plan a seguir esté claro: después
de la conveniente preparacion, avan-
zar con P5T, y después de P x P,
A x PTR, aumentar la presién so-
bre 7AR.

Una exactz valoracién y un plan
correcto permitieron al blanco ex-
plotar su ventaja y ganar.

42. A2R, C1C; 43. C3D, R2R; 44.
C5R, C3A; 45. R2C!, pensando cam-
biar los Caballos y luego oponerse a
la Torre con T1AD, va que el final
del Alfil esta desesperadamente per-
dido para el negro debido al obs-
taculo de sus propios Peones.

45. ..., T2C +; 46. R3A, R3D;
47.C x C, T2A;48. R3C, T x C;
49. T1AR, T2A; 50. P5T, P x P.
Evidentemente, él no debe permitir
que el Peén avance a 6T.

51. A x PTR, T2C +; 52. R3A,
T2A +;53. R2D, T2C; 54. T x P.
El Pe6n ha caido y el blanco no tiene
grandes dificultades. El blanco gané
en la jugada 73.

De este modo no habra mas dudas
sobre ello: nunca deje sus Peones
en casillas del mismo color del Alfil
que le quede.

La explotacién de una periferia
debilitada en las cercanias de una
fo.macion de Peones fija es el leit-
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mottf de muchos planes estratégicos.
Aqui tenemos un artistico ejemplo
de juego sobre la debilidad de las
casillas blancas en la partida Maka-
gonov-Botvinnik, Sverdlovsk, 1943.

1. P4D, P4D; 2. P4AD, P3R; 3.
C3AD, P3AD; 4. P3R, C3A; 5. C3A,
CD2D; 6. C5R, C x C; 7. P x C,
C2D; 8. P4A, ARC; 9. P x P?,
PR x P; 10. A3D, C4A; 11. A2A,
D5T +; 12. P3CR, D6T.

En general, la posicién del blanco |
es correcta, pero tiene un pequefio
inconveniente, que sus casillas blan- |
cas del flanco del Rey han quedado
gravemente debilitadas. Esto se vera |
claramente, sobre todo cuando el
negro cambie los Alfiles de las casi- |
llas blancas. La presente partida,
llevada a cabo por dos jugadores
imaginativos de la clase mas alta, es’
muy instrutiva, demostrando como}
debe aprovechar uno esta debilidad®
y cémo debe defenderse una posicion
que tiene esta desventaja.

13. R2A!, A x C; 4. P x M
A4Al; 15. A x A, D x A; 16. P4Cl
Botvinnik alaba ahora a su oponen:
te: “Un juego excelente, ya que
pués de esta jugada la debilidad d€

las casillas blancas llega a ser menos
notable.”

Debemos afiadir que el blanco pa-
ga un alto precio por subsanar su
debilidad principal, debido a que su
Rey esta privado de cualquier espe-
ranza de encontrar un lugar de sal-
vacién en su propio flanco, y tiene
que seguir expuesto.

16. ..., D3R; 17. A3T!, C5R +;
18. R3A, P4TR; 19. P3TR, P3Al
Una excelente jugada. El blanco no
puede capturar en 6A, ya que su Rey
quedaria demasiado a la intemperie,
por lo que la dnica alternativa seria
entregar un Pedn.

20, P4A Px P +;21. PT x P,
Tx T;22.D x T, 0—-0—0; 23.
TI1D, PA x P; 24. PAD x P,
PA x P;25. T1A +, R1C yel negro
finalmente llevd a cabo su ventaja
posicional y material.

El hecho de que el tema de las
casillas débiles no es una cosa senci-
lla, se comprendera en la siguiente
partida. En la introduccién a ella
Bronstein escribe: “Cuando yo leia
en los libros de ajedrez sobre la
debilidad de las casillas negras o de
un ataque a lo largo de dichas casi-
Hlas, sospechaba durante mucho
tiempo que lo que se discutia era
algo que no estaba claro ni para mi
N para los escritores. De acuerdo,
me dije, mi oponente tiene las casi-
llas negras débiles, ya que sus Peones
estan en casillas blancas y no tiene
Alﬁ]l de casillas negras, pero si él
Pudiera trasladar todas sus piezas de
las casillas negras, ¢qué puedo yo
dtacar entonces?

Asi era como yo pensaba, hasta
due de repente comprendi que la de-

http://bibliotecaajedrez.blogspot.com

bilidad de las casillas negras es una
consecuencia de la debilidad de las
casillas blancas. Un ataque a lo largo
de las casillas negras significa poner
mis propios Peones y piezas en casi-
llas de este color, y luego atacar las
de mi oponente, todas ellas situadas
en casillas blancas, las cuales no pue-
den esconderse en ninguna parte pa-
ra librarse de mi presion.”

Luego da este ejemplo concreto
para apoyar su interesante afirma-
ciém,

Esta e¢s la partda Szabo-Geller,
Torneo de Candidatos, Zirich,
1953. El blanco acaba de jugar 25.
D4D-5A. Bronstein cree que el me-
jor modo de explotar las casillas
negras del flanco de Dama era hacer
25. D7T. Esta era la jugada que, en
su opinidn, ‘'se apoderaria del con-
trol de las casillas negras, y atacaria
las piezas situadas en las casillas
blancas adyacentes. El que la jugada
sea posible es debido a la elegante y
pequena combinacion 25. ..., T2D;
2651 5 CALTT st 270A e B ok
seguida de 28. TBA +, ganando
todas las piezas del negro, las cualas
son minuciosamente capturadas so-
bre las casillas blancas”
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Bien, es posible considerarlo desde
este punto de vista. El estd hablando
de situaciones en que las piezas que
atacan las casillas negras no es nin-
guna un Alfil. Un Alfil es la tnica
pieza que; cuando esti situada en
casillas de un color, no puede tener
ningin efecto sobre las casillas de
color contrario.

La debilidad de la periferia del
negro o del blanco puede llegar a ser
el factor decisivo en una partida. Yo
tuve una terrible experiencia basada
en este tema, cuando me di cuenta
de que iba a perder y no pude hacer
nada para impedirlo. Mi oponente
dominaba las casillas negras de todo
el tablero, mientras que yo tenia
todas mis piezas situadas initilmente
en las blancas. No es que fuera ésta
mi intencién, en absoluto, pero vean
ustedes mismos como ocurrid.

Esta posicién se presenté de una
Defensa India del Rey, en la que yo
era el blanco, contra Gligoric, en el
Torneo de Candidatos de Ziirich de
1953. Nada parecia indicar que fue-
ra a estar en apuros, cuando de
repente vino 11. ..., P5RI; 12,

108

P x P, P5A. Naturalmente, yo co-
nocia esta maniobra, por la que el
negro sacrifica un Peén a fin de
ganar el control de su casilla 4R y
abrir la gran diagonal negra para su
Alfil. Por lo que pensé, puedo per-
manecer asi y tener un Pedn de mas. |
13. A2A, C2D; 14. CICR. ;Todo
subordinado a la lucha por 5R! 14.
P5R,C x P;15. A x P +, RlT es
mala, a pesar de que las piezas del
negro son muy poderosas. 3
14. ..., D4C; 15. AlA, C4R; 16.
C3A, D2R; 17.C x C,D x C; 18.
0—-0-0. C3A; 19. P3TR, A2D.
Aqui preparé un plan para intentar |
echar fuera de 5R a la Dama negra,
cuando — asi lo esperaba— P5R me!
diera la iniciativa. '
20. A3D!, P3TD; 21. CIC. Sélo
dos jugadas més, C2D-3A, y la Da-
ma tendria que ceder. ;Ayl, una
amarga desilusién me esperaba. :
21. ..., P6All Maravillosa jugada.
Gligoric entrega un segundo Peén
simplemente para mantener el cons
trol de las casillas negras del centrol
iY cdémo las controlal i
22. P x P, C4T; 28. C2D, C5AL

Una posicién lamentable para el
blanco. Su Alfil de casillas blancas se
ha convertido en un Peén. Su Caba-
llo no puede saltar a ninguna de las
casillas, desde las que podria alejar a
la Dama negra. Yo estaba abatido y
desalentado, pero no estaba dispues-
to a ceder todavia, asi que decidi
hacer todo lo que pudiera para sal-
var la partida.

Bronstein escribié mas tarde de
esta posicion que habia que maravi-
llarse ante el potencial defensivo que
desplego el blanco, quien consiguié,
a costa de inmenos esfuerzos, con-
servar la igualdad. “A costa de in-
mensos esfuerzos”, jadn tiene el blan-
co dos Peones de mas! A esto es
donde le puede llevar una periferia
débil.

24. A1A, P4C; 25. PATR, RIT;
26. TRIC, A3AR; 27. C3C,
TDICD; 28. A1R, P5C; 29. RIC,
TIT; 30. A3C, TICR; 31. D2T,
T x “A; 32. T x T, CIR!; 33.
Dx C,D x T; 3%4.ClA, P4TD; 35.
C3D, A5D; 36. P5T, D5T; 37. A2C,
TICR; 38. TIT, D6C; 39. AlA,
P5T; 40. R2A, P6T; 41. P3C.

Aqui la partida terminé en tablas.
El negro no puede explotar los enor-
mes “holes” que todavia existen en
las casillas negras. jQué espantoso
ejemplo!

Esta debilidad en la periferia es un
tema que domina la estrategia de
aperturas en muchas partidas mo-
dernas. Asi, en la Defensa India de
Rey, y particularmente en la Varian-
te Sdmisch, el blanco cierra el centro
con P5D, después de lo cual el Alfil

del negro en 2CR esta excluido de la
Partida .

No siempre es posible rescatarlo,
como hizo Gligoric en la iltima par-
tida. Algunas veces este Alfil se cam-
bia con el recurso tactico ASTR vy
contestandoa A x A con D5T + y
D x A. Entonces el juego del negro
se hace mas facil, y es el blanco
quien normalmente tiene dificulta-
des, ya que ha debilitado las casillas
negras en su propio campo, lo cual
llegaria a ser un factor importante
cuando haya perdido los servicios de
su Alfil negro.

Otro ejemplo notable es la Defen-
sa Ragozin. En la primera partida en
la que se jugo esta defensa el autor
del sistema fue capaz de explotar las
debilitadas casillas blancas de su
oponente con una envidiable simpli-
cidad.

Después de 1. P4D, C3AR; 2.
P4AD, P3R; 3. C3AD, A5C: 4.
D2A, P4D; 5. P3R, 0-0; 6. C3A.
Ragozin jugdé 6. ..., C3A. Su opo-
nente, Riumin (la partida fue juga-
da en el Campeonato de la URSS de
1934 en Leningrado), decidié ganar
espacio en el flanco de Dama y con-
tinud 7. PSTD, A x C +;8.D x A,
A2D; 9. P4CD. Esto fue refutado
por una serie de enérgicas jugadas
que revelaron la debilidad de las
casillas blancas del primer jugador
en el flanco de Dama.

9. ..., P4TD; 10. P5C, C2T; 11.
P4TD, P3Al; 12. A3T, TIR; 13.
TI1CD, PD x P: 14. P6C.

Desesperacién. Otras jugadas lle-
varian a un debilitamiento decisivo
de la casilla blanca, por ejemplo, 14.
Ax P,Px P;15. P x P, TIAD;
16. D3D, C4Do14.D x PA,P x P;
15. P x P, T1AD; 16. D3C, C4D, y
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el negro tiene un completo control
de ellas.

Riumin quiso llevar la partida por
cauces tacticos, pero no pudo conse-
guir nada.

14. ..., C4C!, revelando la maes-
tria tactica de Ragozin. La pieza sa-
crificada se recupera en seguida, pe-
ro las debilidades de las casillas blan-
cas permanecen.

15.P x C, P x P; 16. ChR, P5C;
17. DIA, A4Cl; 18: A2R, TD1A; 19.
Ax PC,Px A;20. T x P, A3Ty
el negro gand en seguida.

La posicién de las piezas

Una partida de ajedrez es una ba-
talla de dos ejércitos. Como ya se
sabe, los ejércitos consisten en piezas
de madera, pero para un auténtico
jugador, como escribio Lasker, éstas
tienen vida.

Un jugador de ajedrez es un cau-
dillo, y la suerte de todas las armas
depende de su habilidad, poder y di-
ligencia. Debido a esto la cuestion de
buenas o malas posiciones de piezas
juegan siempre un papel deciivo.

Puede resultar, como ocurre a me-
nudo, que por falta de prudencia,
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inexperiencia o alguna otra razén el
ejército de uno u otro lado esté movi-
lizado y desplegado tan pobremente
que se puede abandonar en seguida,
ya que no merece la pena luchar. En
tales casos sobreviene la catastrofe.

Mas a menudo una sola pieza, y
menos frecuentemente dos, estan
mal situadas, pero queda una espe-
ranza de remediar el defecto. Es
justo que una pieza mal situada se
pueda generalmente rectificar, pero
no siempre, ya que ello puede ser
también la razon de la derrota. |

La explotacion de una pieza o
piezas mal situadas es un método|
empleado a menudo en las viejas
partidas, por lo que un jugador que
desee improvisar debe ser capaz de
encontrar cualquier debilidad en la|
posicién enemiga. Trataremos de lai
cuestibn extensamente, sobre tode
porque resulta muy dificil encontrar
una guia clara o un estudio sistema-
tico que hable sobre este asunto.

El hecho de que una sola pieza
mal situada cause la pérdida de la
partida se puede ver en un graf
namero de ellas, jugadas tanto es
este siglo como en el pasado. Ta:
rrasch tiene una frase memorable

o

“Si una pieza estd mal situada, toda
la posicion esta mal.”

Vamos a examinar un caso donde
un Alfil esta excluido del juego de un
modo poco corriente. Esto fue en 13
partida Kotov-Kashdan, Match po!
Radio URSS-USA, 1945.

El blanco tiene una indudabif
ventaja, pero la maniobra sigui
le permite forzar una inmediata
toria, excluyendo el Alfil ene
fuera de la partida:

34. A x C, P x A; 35. T8CD,
T x T;3%6. A x T, P5C; 37. R3D,
A3T; 38. P4Al, cerrando el techo de
la jaula formada por los Peones do-
blados y el Alfil y los Peones del
blanco. El Alfil aprisionado sbélo
puede salir de su jaula si se cambia
por el Alfil blanco, lo que equivale a
un final perdido de Rey y Pedn.

38. ..., P4C; 39. P4C, PT x P;
40. PTixaP) B ocoPy 4l P x B
Abandona.

El blanco gana muy facilmente si-
tuando su Alfil en 5T y capturando
luego los Peones del flanco de Dama.
Después de eso, el Rey va a 7D, lo
que obliga al Monarca enemigo a
ocupar 2AR. Luego P5C fuerza un
completo zugzwang.

De este modo la mala posicién del
Alfil dio al blanco una victoria. A
menudo uno consigue ganar una
partida explotando la mala situacién
de un Caballo enemigo. Hay muchos
€lemplos de esto. La sentencia de
Tarrasch, “Un Caballo en 3C esta
Slempre mal situado”, es una exage-
facién, naturalmente, pero hay mas
fie un grano de verdad en ello, y
Tarrasch |o comprobd frecuente-
Mente en la practica. Hay muchos

http://bibliotecaajedrez.blogspot.com

casos en que ha sido posible, para
los conocedores de la Ruy Lépez,
demostrar que el negro tiene un
Caballo mal situado en 2CD, pero el
problema mayor del asunto es estu-
diar los pros y los contras de un
Caballo negro en 4TD en algunas
variantes de la India del Rey. Es
mejor demostrar con un ejemplo
concreto, un juego caracteristico de
ese caso, con una partida que es
también interesante por otros as-
pectos.

Esta es la Kotov-Taimanov, Tor-
neo de Candidatos, Ziirich, 1953. Es
facil ver que existian las mismas
posibilidades para ambos bandos, si
no fuera por la posicién del Caballo
negro en 4TD. En realidad el Caba-
llo llego alli no a causa de una India
de Rey, sino después de las jugadas 1.
P4AD, C3AR; 2. P3CR, P3R; 3.
A2C, P4D; 4. C3AR, P5D; 5. P4CD,
P4A; 6. A2C, D3C; 7. D3C, C3A; 8.
P5C, C4TD; 9. D2A, A3D; 10. P3R,
P4R;11. P x P, PR x P.

Posiblemente el negro habria sos-
tenido la partida si hubiera intenta-
do traer su Caballo a 1D o 3D via
2CD, pero por alguna razén él pensd
que el Caballo estaba bien situado e
intenté presionar en el flanco de
Dama con su ayuda.

12, 0—-0, 0=0; 13. P3D, A2D;
14. CD2D, P3TR. Ahora hemos lle-
gado a la posicion del diagrama. Al
pensar un plan o, mas exactamente,
como continuar desde aqui, me fijé
una meta que no era muy complica-
da, pero si correcta estratégicamen-
te. Yo argiiia que no podia explotar
la posicion del Caballo directamen-
te, asi que tendria que explotar el
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hecho de que estaba alejado del flan-
co de Rey y que si iniciaba un ataque
al Rey tendria una pieza mas a mi
disposicion en comparacién con el
defensor.

Simple y claro. Ahora veamos c6-
mo este importante factor posicional
fue usado en la partida.

15. TDIR, TDIR; 16. AlA. Lo
primero de todo, el blanco procede a
una evacuacion masiva de todas sus
piezas del flanco de Dama, donde no
hay necesidad de ellas.

16. ..., Tx T;17.T x T, TIR;
18. T x T +, A x T; 19. C4T! Esto
es lo que anuncia la tormenta sobre
el flanco de Rey enemigo. Después
de cambiar las Torres y las demas
piezas, la “pieza extra” llega a tener
en proporcién mis importancia.

19. ..., P3T; 20. P4T, D2T; 21.
ChA, AlA; 22. C4R. El blanco,
como antes, estd dispuesto al cam-
bio.

22....,Cx C;23. A x C, P3CD;
24. D1D! Todas las piezas blancas se
mueven ahora hacia la linea ante-
rior.

24....,P x P; 25. PT x P, A2D;
26. D6T, ASR; 27. A4A, C6C. El
Caballo consigue finalmente una
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‘ramuzas del negro.

oportunidad de invadir la retaguar-
dia enemiga, jpero llega demasiado
tarde! El negro esti atacando las
casillas vacias que ‘el blanco dejo
unas jugadas antes, mientras que el
ataque del blanco esta dirigido a un
fin muy concreto —el Rey—. El |
negro no tiene la oportunidad de
acercarse por ningin lado al Rey
blanco, y su ejército, bien moviliza- |
do, hace frente facilmente a las esca- |

|
q

28. D1D, D7T; 29. P4T, C8T; 30.
P5T, C7A; 31. A5R, D7C; 32. A7A,
C6T; 83. D4C, D8BA +; 34. R2C, &
C8C. Estas jugadas son una clara |
evidencia de que la catastrofe esta
proxima. Como escribié Bronstein |
en sus anotaciones a la partida: “El
Caballo vaga por la orilla del tablero}
como intentando resolver el tan cos:
nocido problema de la vuelta del Cay
ballo —recorra con su Caballo en un
minimo de jugadas todas las casillas
del tablero sin que se Tepita nmgu

Rey. 5
$5. A4A, C7D? Un grave error,
pero en una posicién perdida. ‘-_-.:
D2R rinden. :
Asi, si usted se encuentra algund
vez con que el caballo de su oponen:
te esta perdido por la orilla del ta
blero, pero usted no puede jugak
para ganarlo, entonces inicie Ul
enérgico ataque en el otro flanco.
Un ejemplo cléasico de un Cab
fuera de juego se ve en la famosé
partida siguiente de Botvinnik col
tra Alekhine en el Torneo AVR!
Holanda, 1938. Fue la Gnica pa
entre ellos con un resultado decisive

El blanco, con una jugada de la
Dama, obliga al Caballo a ir a la
orilla del tablero, donde permanece
fuera de juego hasta el final de la
partida.

13. DAT, CI1C. El tiene que mover
el Caballo, ya que 18. ..., T1A es
mala a causa de 14. A2D|, P3TD;
15. A x C, A x A; 16. D x P
ganando-un Peon.

14. A4AR, A x A;15.D x A,
P3TD; 16. D4T, A3D; 17. A x A,
D x A; 18. TD1A, T2T; 19. D2A!
Simple pero convincente. El blanco
toma el control de la columna AD
durante muchas jugadas, y esta dis-
Puesto a penetrar en 6AD, 7AD o
8AD, lo cual le reportara mas bene-
ﬁcws Por lo tanto, es ficil compren-
der por qué Alekhine se apresurara a
cambiar material, ya que tiene que
Mmantener vigilada la columna de
Dama asi cormno la de AD.

» T2R;20. T x T,D x T;

21 D7A D x D;22. T x D, P3A.
El negro se defiende habilmente. Si
;hora 23. TIC, entonces 23. ...,
1A; 24, R1A, P4CD, y es el negro
dQuien controla la columna abierta.
: 'a variante permite al negro expul
arala Torre blanca de la 7.2 linea.

23. R1A, T2A; 24. T8A +, T1A;
25. T3Al Sin embargo, Botvinnik
también esta en buena forma, y crea
un extraordinario zugzwang. Ningu-
na pieza negra puede moverse sin
permitir a la Torre volver a la 7.2
linea. [Por lo que Alekhine esta obli-
gado a hacer jugadas de Pe6n, de las
que, en cualquier caso, no hay mu-
chasl

25. ..., PACR; 26. CIR, P4TR;
27. PATRI, C2D; 28. T7A, T2A; 29.
C3A, P5C; 30. CIR, P4A; 31. C3D,
P5A; 32. PSA, P x P; 33. P x P,
P4T; 34. P4T, R1A; 35. T6A, R2R;
36. R2A, T4A; 37. P3C, RID; 38.
R2R, CICG; 39. T6C, R2A; 40. C5R,
C3T; 41. TIC +, R1A; 42. C6A,
T3A;43. C7R +,RI1C;44. C x P,
T3D; 45. T5C y el blanco gané facil-
mente, ya que también captura el

Después de ver posiciones malas
de Alfil y Caballo, tenemos ahora el
mismo caso con una Torre,
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Esta posicién, tomada de un final
de partida, se presentd en la de
Kotov-Szabo, Torneo de Candidatos
de 1950. Después de 30. P4R. el
negro cometié un grave error con
30. ..., T4T? La dnica justificacién
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para elegir esta jugada consiste en el
hecho de que durante mucho tiempo
Szabo habia intentado obligar al
blanco a que jugara P4C, pero el
blanco ha conseguido evitarlo. Sim-
plemente, no entrd en la cabeza de
Szabo que la jugada que estaba in-
tentando conseguir que hiciera el
blanco la realizara ahora de buen
grado, ya que ella hace la posicion
del negro insostenible.

81. P4Cl Ahora la Torre no puede
salir de la trampa, y tiene que per-
manecer inmévil hasta casi el final
de la partida.

31. ..., C2R; 32. R2A, P4A; 33.
A2DI, previniendo la jugada libera-
dora P4C.

33....,P x P;34. P x P, ClA;
35. R3C, C38D; 36. T1R, C5A; 87.
AlA, P3TD; 38. R4C, R2R; 39.
TI1D, C3D; 40. T3D, C2A; 41. T1D!
El blanco tiene que tener cuidado.
Una jugada incorrecta y la Torre
escaparia por medio del golpe tacti-
co4l. ..., T4RI

4]1. ..., C3D; 42. PATR, CbHA; 43.
T4D, R3R; 44. T1D, R2R; 45. T1A,
TST; 46. T3A, T4T; 47. T3A, R2D;
48. ASR, C3D. En todo esto es evi-
dente que la Torre negra no estd
tomando mucha parte en el juego.
El final de Torres, después del cam-
bio de fuerzas menores, es también
desesperado para el negro.

49. T3D, R3A; 50. T4D, C2A; 51.
A2A, C3T +; 52. R3A, C2A; 53.
ASC, P3C; 54. T1D. Un pequeiio
paseo antes de su decisiva entrada en
la retaguardia enemiga.

54. ..., C3T; 55. T8D, C2A; 56.
T8A +, R2D; 57. T8CD, P4T. No
se salvaria ni con 57. ..., R2A; 58.
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P5A + ni con 57. ..., R3A; AZ2A,
y el negro pierde un Peon. 58. T7C
4+, RIR; 59. T x P, P x P;
60. P x P, C1D; 61. R4C, C2A; 62.
A2A, RID; 63. A5A, RI1A; 64.
T6AR, C1D; 65. A6C, R2D; 66.
A x C, R x A; 67. T7A. Abando-
na. jLa Torre estd todavia sin usarl

De este modo llegamos a la con-
clusion de que las piezas menores y
las Torres pueden facilmente llegar:
a posiciones malas. ¢Qué ocurre con’

Dama es la pieza mas mévil. Sin
embargo, esta movilidad y poder
tiene una desventaja. La Dama debe
escapar de las amenazas de casi to:
das las piezas enemigas, ya que es 12
mas valiosa. Esto permite sacar pros
vecho de una Dama mal jugada;
Nosotros hemos visto ya un ejemplo
en la partida Ragozin-Boleslavsky
(diagrama 20). .

En las anotaciones a la partida dg
Gligoric-Szabo, Torneo de Candida
tos, Ziirich, 1953, que vamos ahora 2
considerar, Bronstein escribio: “Al
elegir un plan de apertura, los juga
dores piensan méis que nada en €
armonioso desarrollo de las piezas
pero a veces dejan el desarrollo de I8
Dama fuera de sus consideraciones
Todavia es la Dama la pieza ma
valiosa e importante, y todo el resuk
tado puede depender de como e
sempeiie ella su papel.”

Lo que no hizo el negro en la pai
tida fue tener en cuenta la posici@
de su Dama.

1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; $
A5C, P3TD; 4. A4T, G3A; 5. 04
C x P; 6. P4D, P4CD; 7. A3€

P4D; 8. P x P, A3R; 9. P3A, A2R;
10. A3R, C4A; 11. A2A, A5C; 12.
CD2D, C3R; 13. DICI, A4T; 14.
P4TD, P5C; 15. P5T, A3C; 16.
C3C,P x P;17.P x P,DIC.

El negro juega para cambiar te-
miendo, al parecer, que la siguiente
jugada del blanco sea 18. TRID,
con un ataque latente sobre la Da-
ma. Naturalmente, Gligoric evita los
cambios y plantea a su oponente el
problema: ¢cuil de las 64 casillas
sera buena para la Dama?

18. D2T, 0—-0; 19. A x A,
PT x A; 20. TDI1C. Era mas correc-
to jugar 20. TR1C, DID; 21. T1D,
D2D; 22.C5A,C x C;23. T x Ply
la Dama seguiria encontrando dificil
situarse en una casilla negra, mien-
tras que ahora el negro gana tiempo
atacando el PTD blanco.

20. ..., D4C.

21. D2A? Un momento decisivo de
la partida. Las poco afortunadas
Maniobras del blanco en las casillas
del mismo color le hacen perder toda
Su ventaja, e incluso llevar la peor
Parte. Bronstein da aqui 21, CR4D!
‘Omo correcta, mientras que si 21.
. CD x C; 22. P x C, D2D; 23.
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TRI1A el blanco tendria ventaja po-
sicional. El blanco ganaria brillante-
mente con la variante del sacrificio
de Dama, también sefialada por
Bronstein, 21. ..., CR x C; 22. C x
C,Dx P;23.C x C;, D x D; 24.
C x A +, R2T; 25. T4C, P4C; 26.
A x P, P8C; 27. T4T +, R2C; 28.
ABA + +

Gligoric pudo haber continuado
de este modo su acoso a la Dama
enemiga, mientras que ahora esta
cambiada y a salvo.

21. ..., D5A; 22. C3A-2D, D5CR;
23. P4AR,D4A;24. D x D, P x D,

No seguiremos mias adelante con
la partida. El final es inferior para el
blanco, que al fin pierde. Nuestro
propdsito es mostrar la clase de difi-
cultades en las que puede entrar la
Dama y cémo el blanco pudo haber
conseguido chances con la correcta
continuacién 20. TRI1C.

Una mala posicion de Dama fue
aprovechada por Botvinnik en su
partida contra Denker (negras) en el
Match por Radio URSS-USA de
1945.
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14. ..., A2D; 15. C2D! y la Dama
negra esta en un grave peligro. Sélo
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unas extraordinarias medidas salva-
ron la vida de la sefiora.

15. ..., PSTD; 16. A x C, A x A;
17. C4A, D4AR; 18. A6D!, P6RI,
19.Cx PR, Dx T +;20. D x PC
el blanco pudo ganar facilmente con
su ventaja de material.

El final de la partida fue 21. ...,
R2D; 22. D3C, TDICD; 23. D2A,
T4C; 24. 0—0, T4TR; 25. PSTR,
TRICD; 26. P4AD, P3C; 27. C4C,
T4AR; 28. CoR +, A x C; 29.
P x A, T x PR; 30. D2D +.
Rinden.

Posicion pobre de varias piezas

Las desventajas en la posicién de
las piezas pueden ser de muchos
tipos, pero todas tienen una carac-
teristica: las piezas que no coope-
ran una con otra, pierden contacto
con las demas y faltan a la armonio-
sa unidad de un buen destacamento
militar.

Algunas veces dos, tres o incluso
mis piezas estan atadas por los Peo-
nes o piezas del enemigo, y también
pierden movilidad. Aqui tenemos
dos ejemplos.

Yo quedé muy impresionado por
la victoria de Botvinnik sobre Sthal-
berg en el Torneo de Moscii de 1935.
La partida empezd 1. P4AD, P3R;
2. C8AD, P4D; 3. P4D, P4AD; 4.
PA x P, PR x P;5.C3A, C3AD; 6.
PSR, P5A; 7. A2R, A5CD; 8. 00,
CR2R; 9. P4R, P x P; 10. C x P,
0—0; 11. A x P, A5C; 12. P3TD,
A4TD; 13. A2T, A3C; 14. P3T,
Ax C:15.D x A, C x P; 16.
DAT. CR4A.
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cred una seria amenaza contra los

peones de las casillas 2TR y 2AR del 1

negro, ya que se amenazaba el po-}
deroso ataque 17. C5C. Después de
la Gltima jugada del negro existe la
defensa C3T. A pesar de todo, ek
plan original era todavia mejor, ya
que se consigue un ataque muy po-|
deroso con 17. C5C, C3T; 18. A1C;
P4A; 19. A2T +, RIT; 20. A4AR,
A2A:21. A x A, D x A;22. TDID
618....,C6C; 19. A x P +, RIT;
20. TIC,C x A;21. TD x C, P3Aj
22. AlC, P x C; 23. D6C, y el
ataque del blanco es ahora demasias
do fuerte para ser detenido. 1
El hecho de que el blanco no eli®
giera su linea mas fuerte no es per:
judicial para nosotros, ya que ahord
podemos ver un juego muy interes
sante sobre el tema de cémo apros
vechar piezas pobremente situadasy
17. A5C, D2D; 18. D4C, RI1T; 1€
TDID, D3A. ¢Cual es la principal
caracteristica de esta posicion? Bot:
vinnik la resume de este modo: “T@
da la fuerza del negro reside en
posicion de su Alfil en 3C. Si'
blanco consigue alejar el Alfil, gana

ra rapidamente, debido a la posicién
colgante de los caballos negros.”

Yo no puedo hablar por el lector,
pero estoy muy sorprendido por la
naturaleza concreta de esta valora-
cioén y por el hecho de que no es muy
evidente. Es interesante ver cémo el
campedn soviético prueba convin-
centemente la precisioén de este juicio
con seguras maniobras.

20. C3A, TDIR; 21. A1C. Apa-
rentemente, seria mdas ‘simple des-
truir el Alfil con C5D y conseguir asi
su propdsito. Sin embargo, Bot-
vinnik evitd esta jugada, ya que el
negro tiene la sorprendente respues-
ta tactica 21. ..., D3Cll (un caso en el
que la tactica viene en ayuda de la
estrategia. Al llevar a cabo los planes
estratégicos, no olvide nunca las po-
sibilidades de una respuesta tactica).
Ahora 22. C x A? es mala, debido a
22, ..., PATR; 23. D4A, C7R +,
mientras que es igualmente insatis-
factoria 22. R2T?, P4TR; 28. D4A,
P3A. Tampoco consigue nada el
blanco con 22. C4A, D3AD.

21. ..., D3R; 22. TRIR, D1A?
Después de esto, los Caballos han
quedado realmente suspendidos en
el centro, y llega a ser facil apode-
rarse de las errantes piezas. El tinico
camino para oponer auténtica resis-
tencia era 22. ..., D x T; 23.
T'x D, Tx T +; 24. R2T, C3D;
25. A2D, P4A; 26. D4T, T3R.

23. C5D, PSTR; 24. C x A,
P x C;2. A%D, T x T +; 2.
T x T, TID; 27. A3A, D4A; 28.
D4R|

iEl completo triunfo de un correc-
to plan| Los Caballos estan presos y
‘R completa inmovilidad, existe la

amenaza de 29. P4CR y no se puede
evitar la catastrofe.
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28. ..., D3A; 29. D4A, D4C; 30.
R2T. No hay necesidad de apresu-
rarse, los Caballos no se escaparin.
En ese caso, Botvinnik previene un
posible jaque de Caballo en 2R.

30. ..., RIC; 31. T5R, D8A; 32.
AR x C, C7R; 33. ATT +, RIT;
34. T x C,D x T; 35. D x PA,
Rinden.

En este ejemplo, el negro tuvo dos
piezas atadas, pero hay otros de par-
tidas entre jugadores muy buenos en
que todas las piezas de un bando
estan mal situadas. Esto puede ser el
resultado de una apertura mal juga-
da, falta de prudencia o prisa exce-
siva, Algunas veces las piezas estin
fuera de servicio por una buena ju-
gada o series de jugadas del opo-
nente. Este estado de cosas puede
causar una rapida derrota, por lo
que los buenos jugadores tienen gran
cuidado en poner en armonia sus
fuerzas por una parte y desorganizar
al enemigo por otra. En la siguiente
partida, el débil juego de apertura
del negro dejé casi todas sus piezas
atadas, lo cual, naturalmente, signi-
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fico una rapida victoria para el
blanco.

Botvinnik-Yudovich, VIII Cam-
peonato de la URSS, 1933.

1. P4AD, C3AR; 2. P4D, P3CR;
3. C3AD, P4D; 4. C3A, A2C; 5.
D3C, P3A; 6. P x P,C x P; 7.
A2D, 0—0; 8. P4R, C3C. La linea
correctaera8....,Cx C;9. A x C,
con solo una ventaja muy pequeiia
para el blanco. El Caballo en 3C no
solo quedari en seguida fuera de
juego, sino que obligara a otras pie-
zas negras a venir en su defensa.

9. TDIDI, CD2D; 10. P4TD,

P4TD; 11. A3R.

Botvinnik lo resume ahora de este
modo: “Se ha presentado una posi-
cién notable, en la que el Caballo en
3C es el motivo de todos los apuros
del negro. El no tiene jugada, y tiene
que ser defendido dos veces, ya que
el blanco estd amenazando el avance
P5D. Como resultado, cinco piezas
negras: Dama, Torre, Alfil y los dos
Caballos estan atadas.

11. ..., D2A; 12. A2R, D3D; 13.
C2T, P3R: 14. 0—0, P3T. Las in-
tenciones del negro son claras. El

quiere jugar P4AR con el fin de partida Zamikhovsky-Botvinnik, ¥
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ganar la casilla 4D para su desafor-
tunado caballo. Si fuera capaz de
conseguirla, podria liberar a las pie-
zas agrupadas del flanco de Dama.
Botvinnik pudo jugar ahora 15.
C5R!l y atar las piezas del enemigo.
de una vez por todas, pero como &€l
mismo admite, se equivocd al no ver
que se podia hacer P4AR.

15. T1A, P4AR; 16. C3A, R2T;
17. TRID, P x P; 18. C x P, D5C.
Ahora el negro va equivocado. El
pudo oponer alguna resistencia con
18. ..., D2R, mientras que ahora su
posicién esta perdida. -

19. D2A, D x PT; 20. P3CD,
D6T; 21. C4Tl, D2R; 22. C x B
R x C; 23. A5TIll, Abandona, ya
que es mate forzoso.

Otro defecto comiin en la posicid
de las piezas es el amontonamiente
Algunas veces estin apretadas una
contra otras como una gran mule

i

ducir a nada bueno. Las piez
amontonadas no oponen mucha o
sistencia. '
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Esta posicién se presentl en

Campeonato de la URSS, 1931. El
blanco jugb la siguiente maniobra de
Alfil.

13. AST (era correcta 13. C5R,
A3D; 14. C3D), C3C; 14. A5C,
P3TR; 15. ASR, ASD; 16. ASBA,
C2R; 17. A3D, D2D; 18. R2C, AlA;
19. C1CR, C5C; 20. A2D, A2C; 21.
P3A, C3A; 22. C3T. :A qué ha
conducido todo? Mire las piezas
blancas. ¢Por qué estan todas amon-
tonadas alrededor de 2AD y 2D?
¢Van a llevar a cabo algiin plan
estratégico? |No, sblo estan alli; eso
es todo!

No es de extraiiar el que Botvin-
nik fuera capaz de dispersar al ejér-
cito blanco con un enérgico juego.

22. ..., P4A; 23. P3R, P5A; 24.
AlA. P4CD; 25. T1R, A3A: 26.
ClD, C4A; 27. RIC, P5C: 28,
CR2A, DI1A; 29. AST, A2D; 30.
A x C, A x A; 81. P4R, A3C; 32.
D4T, P x P; 83. C3R, P x Pl 54,
Ax P,Ax A;8.D x A, T1C};
36. D x P, D2C. Con la fuerte
amenaza de 37. ..., TDIA, ganando
el Caballo de 3R. El resto de la
partida no necesita comentarios.

37. P5D, D x PC; 38. D4A,
D x P;39.D x PA, D6T; 40. TIT,
D4A; 41. TDID, T6C; 42. T1AD.,
TR x C;43. Tx D, T x D; 44.

T7A, TIC; 45 "CID. T/ID 46,
bandona.

En el siguiente ejemplo, el castigo
IF;U‘T h?.b?r amontonado las piezas fue
45 Tapido y mas cruel.
s 11 maestro sueco Horberg jugaba
ok zs blancas contra mi en el Tor-
bt e Es.tocolmo de 1959, y en
'dad, sin saber por qué, llego a
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amontonar todas sus piezas en me-
dio del tablero.

1. PAR, P3D; 2. P4D, P3CR; 8.
C3AR, A2C; 4. A4AD, C3AR; 5.
C3A, 0—0; 6. 0—0, A5C; 7. PSTR,
A x C;8.D x A, CR2D: 9. A3SR,
C3AD; 10. DID, C3C; 11. A5C
C4T; 12. D2R, P3AD; 13. A3D
P4D; 14. TDI1D.
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A primera vista parece que el
blanco tiene una buena partida, pe-
ro si usted examina la situacién mas
detenidamente se da cuenta de que
sus piezas no cooperan entre si.

Es por eso que la enérgica 14. ...,
P4R| asegura una victoria para el
negro.

Para defenderse de la amenaza de
la horquilla en su 4D, el blanco jugé
15. PR x P, PR x P; 16. P x P,
pero después de 16. ..., C x P, 17.
A5CD, D2A;18. A x C,P x C; 19.
A4R, P x P quedd muy mal. Se
equivocd con 20. A4D, y después de
20. ..., PBC=D se vio obligado a
abandonar.

Otro defecto que se da frecuente-
mente en la posicién de las piezas es
el aislamiento, mediante el cual la
mitad de sus piezas no sabe lo que
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esta haciendo la otra mitad. En este
caso usted va por mal camino.

En esta posicién, Smyslov (negras,
contra Botvinnik en el Match Cam-
peonato del Mundo de 1954) quiso
sacrificar valientemente la calidad
esperando sacar provecho de la sepa-
racién resultante de las piezas blan-
cas, mientras las del negro cooperan
juntas.

11. ..., P x PI; 12. C4TD, D3T;
13. P x C,P4C;14.C x P, P x C;
15.Cx P,Dx C;16. P5R, D x P;
17. A x T, C x P. Ahora Botvinnik
valora la posicién de este modo: “El
blanco tiene una posicién dificil. Sus
piezas estan divididas, las del negro
controlan el centro, y el flanco de
Rey blanco esta claramente débil”.
Estas ventajas permitieron a Smyslov
seguir y ganar la partida. Advierta el
lector que, debido a que las piezas
del negro estan unidas, permanecen
correctamente situadas hasta el final
de la partida.

18. T1AD, D5C; 19. P3STl,
D x PC: 20. D x PT, A2C; 21.
T1C. Botvinnik va equivocado. Con
91. A x A, D x A; 22. T3A é
penso después que todavia podia ha-
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ber tenido algunas posibilidades de |
tablas. Ahora las piezas unidas del |
negro preparan un ataque que no se J
puede parar.

21. ..., C6A +;22.RIT, A x Al
23. T x D, C x A; 24. R2T,
C6A +; 25. R3T, A x T; 26.
D x P, ABR: 27. P4T, R2C; 28.
TID, A4R; 29. D7R, TI1Al 30.
P5T, T7A. Veala compacta unidad
de las piezas negras, un maravilloso,
ejemplo de cooperacion. 1

31. R2C, C5D +; 32. R1A, A6A;
33. T1C, C3A. Abandona. |

Un defecto decisivo y posiblemen-4
te el mas importante, es la desven-
taja en el desarrollo cuando algunag
piezas estan todavia en sus casillas de
origen. La manera de explotar estg
es empezar a crear amenazas y lles
varlas a cabo inmediatamente. Si ng
hay caminos directos para atacar
entonces busque alguno indirect@
para mantener ocupado a su opg
nente. No le dé ninguna oportun
dad de completar su desarrollo, ¥2
que una vez que consiga sacar SuS
piezas, su ventaja se habra esfuma
do. Dicho en otras palabras, se 1€
quiere un juego enérgico, aungu
esto implique sacrificios si es nece
sario. i

Con el fin de que no se deteng
mucho tiempo en esto, aqui esta &
ejemplo que demuestra claramer
la manera de jugar contra una pos
cion subdesarrollada. '

Esta se alcanzd en la partida K€
tov-Kalmanok. Mosci, 1936.
El negro esta mal desarrollade
especialmente en el flanco de Da '--'}
Si el blanco no se da prisa, el neg
jugara A2C, D2A y luego enrocal

largo. Entonces la partida se habria
nivelado. Sin embargo, el blanco no
piensa perder el tiempo y comienza
una rapida lucha cuerpo a cuerpo.
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10. D6T!, amenazando ganar el
PTR con 11. D7C. Luego, el pasado
PTR seria una poderosa arma. El
negro tiene que impedir esto retiran-
do su Alfil, quedando aiin mis retra-
sado en su desarrollo.

10. ..., A1A; 11. D4A, A2CD; 12.
0—0—0, PATR; 13. R1C, A2R; 14.
D3Cl Una vez mias con la amenaza
concreta de D7C, llevando la Torre
a _lAR y ganando asi el PTR. Esto
€xige una jugada defensiva.

14. ..., C1A; 15. TRIR, P4AR;
16. P5DI Esta es una jugada demo-
ledora, ya quesi16. ..., PR x P; 17.
C6A + +, mientras que 16. ...,
P x C pierde por 17. P x PRy 18,
Px p+
(:211_?' -, PA x P; 17. A5C +,
A ); 18. C5R, D2A. El blanco aho-
3 simplemente tomd el Caballo y
E:inﬁ- Después de 18. ..., A1AD
T]Stt.a el gracioso mate 19. D7C,

A;20. T x P, P x T; 2l.

C
2§A +,A x C; 22. C6C +, A2R:
‘Dx T+ +,

Para concluir, me gustaria hacer
hincapié en la importancia de la co-
rrecta posicion de las piezas. Recuer-
de que buscar la solucién de las
tareas analizando variantes concre-
tas nunca le permitird progresar, y
no se dara cuenta de la necesidad
que hay de una armoniosa coopera-
cion entre todas sus piezas. Tome
por norma mirar la posicién de la
partida una o dos veces desde dife-
rentes puntos de vista. Pregiintese a
si mismo: ¢estin cooperando todas
mis piezas o hay alguna desarmonia
en sus filas? Un rapido repaso como
éste puede ser de una gran ayuda.

Un gran maestro normalmente
confia en su presentimiento incons-
ciente, desarrollado por afos de ex-
periencia, cuando mira si ha coloca-
do sus piezas en las casillas adecua-
das. Posiblemente el lector todavia
carece de tal intuicién. Intente con-
seguirla con un esfuerzo consciente
haciendo el repaso que hemos descri-
to, y entonces no encontrara la clase
de dificultades que ya hemos dicho
anteriormente en esta seccion, las
dificultades que se presentan al tener
pobremente situadas las piezas.

El espacio y el centro

Hemos decidido examinar juntos
estos dos importantes conceptos po-
sicionales. En efecto, hay un verda-
dero vinculo organico entre ellos. Si
queremos conseguir una notable
ventaja de espacio tenemos que tener
un firme control sobre el centro, de-
bemos romper la resistencia del opo-
nente en ese lugar y alejar sus piezas
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de alli. Si nosotros tenemos el control
del centro, nuestro oponente no pue-
de mejorar la posicién de sus piezas.
Por el contrario, cualquier ganancia
de espacio con una buena base estra-
tégica debe darnos el control del
centro.

El problema del centro ha acapa-
rado la atencién el pasado siglo, o
sea, durante el periodo de madura-
cién del pensamiento posicional. En
primer lugar, los expertos propusie-
ron el lema: “Ocupe el centro con
sus Peones.” En aperturas tales como
el Giuoco Piano, Gambito de Rey y
Gambito Evans, los dos Peones blan-
cos del centro generalmente han sido
jugados dos casillas adelante. En ese
tiempo el centro de Peones estaba
considerado sagrado, y se pensd que
su obtencién era el primer signo de
que la victoria estaba proxima.

Luego vinieron los hipermoder-
nos, los cuales decian que los Peones
centrales no eran tan terribles. Sim-
plemente habia que ejercer presion
sobre ellos por medio de piezas, y el
centro de Peones habria perdido su
fuerza. Fue en estos afios cuando se
inventaron aperturas tales como la
Apertura Reti, la Defensa Alekhine,
la Defensa Nimzo-india y la Defensa
Griinfeld.

En todas estas lineas uno de los
bandos ha formado un centro de
Peones, pero su oponente tomd me-
didas para atacarlo inmediatamente
de una manera u otra.

Pasaron los afios y los jugadores
soviéticos tomaron cartas en esta
disputa sobre los problemas estraté-
gicos. Desde entonces muchos de es-
tos problemas se han colocado en su
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sitio. El centro de Peones todavia es
respetado, a veces incluso alabado
con tanto entusiasmo como en los
dias de Anderssen y Morphy, perod
con el atenuante de que tal centro
tiene que estar firmemente apoyado!
por piezas, ya que cada ejército debe
unirse para reforzar las posicion
centrales. '
Al mismo tiempo se ha trabajadg
intensamente para encontrar Nuevos
métodos de atacar el centro. Se han
encontrado los mas variados métos
dos de defensa, y se ha dado e
puesto de honor a la Defensa India
de Rey, como la de contraataques
mas complicados. Los dinamice
conceptos del centro han dado on
gen al siguiente argumento: Se H
reconocido que el centro estd €
manos del blanco por el momente
pero el negro tiene contrachang
que obligardn al blanco a hace
grandes esfuerzos para defenders
estructura central. E
Si no tome el ejemplo de la Varia
te Smyslov de la Defensa Grinf
1. P4D, C3AR; 2. P4AD, P3C
C3AD, P4D; 4. C3A, A2CG; 5.
Px P;6.D x PA, 0—0; 7.
AbC; 8. A3R, CR2D.
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iEl negro realmente estaria en as-
cuas con Tarrasch al tener tal po-
sicion! El probablemente declararia
la partida del negro perdida, jy sin
embargo cuiantas interesantes parti-
das han sido ganadas por el negro a
partir de esta posicién por medio de
un contraataque sobre el centro
blancol

En afios recientes ha habido una
tendencia a abandonar completa-
mente el centro de Peones. En cual-
quier torneo moderno de primera
clase encontrara una partida que
comenzd con estas jugadas:

1. P4D, P3D; 2. P4AD, P3CR; 3.
P4R, A2C; 4. ASR, P3AD; 5. C3AD,
D2A; 6. D2D.

Todo el centro esta en manos del
blance, y el negro ni siquiera ha
empezado todavia a luchar por una
sola casilla central, a menos que se
tenga en cuenta el ataque del Alfil
sobre el centro de Peones blanco. Sin
embargo, nuestros maestros no tie-
nen miedo a este formidable centro.

Ell

10s cifran sus esperanzas en el
rmnsglt(; Juego. Cuando llega ese mo-
i 1_{intentan. golpear fuerte sobre

plazamientos centrales del

http://bibliotecaajedrez.blogspot.com

blanco, esperando la confusién que
se originard después de destruir o
poner en fuga el aparentemente bien
atrincherado ejército blanco.

Consideraremos el problema del
centro con mis detalle cuando trate-
mos de la tactica. Por el momento
recuerde que debe ser flexible en sus
intenciones y en sus decisiones sobre
problemas estratégicos. Tome nota
de las caracteristicas de cada po-
sicién de un modo concreto. Por una
parte, no tenga miedo al centro del
enemigo; por otra, no pierda todo el
respeto por él. Un centro de Peones
bien apoyado por las piezas es toda-
via un factor importante. Por ejem-
plo, ¢a quién no le gustaria ser el
blanco en el siguiente diagrama?

El blanco tiene un fuerte centro de
Peones, y, como pronto se vera, el
negro no ha tomado las suficientes
precauciones contra su posible avan-
ce.

113

Botvinnik, jugando con blancas
contra Lovenfish, en el Torneo de
Mosca de 1935, pronto sacd ventaja
de este descuido.

14. P5D!, A2R. El negro va retra-
sado en el desarrollo y no puede
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permitirse abrir el centro. Este fac-
tor da a los Peones blancos la opor-
tunidad de avanzar mas alla.

15. P5R, C4C; 16. P6D, C x C;
17. P x C, A1D; 18. D4D, P4AD;
19. D4CR, TICR; 20. D4R, TIT;
21. ASR, C2D; 22. C2D, P4A; 23.
D4TD, R2A; 24. P4AR! ¢No le hace
estremecer ¢l compasivo estado en
que se encuentra el negro? Uno sélo
puede asombrarse de la tenacidad de
Lovenfish, quien consiguid perma-
necer largo tiempo en esta sombria
posicion.

Por lo tanto, repito, debe respetar
el centro de Peones de su oponente,
pero no debe temblar ante su presen-
cia. Aprenda a valorar cuando es
auténticamente peligroso y cuindo
no le causara ninguna dificultad en
absoluto. Estos son los limites entre
los que usted trabajara al comienzo
de la partida, cuando se estd mon-
tando la estructura central de Peo-
nes. jMuestre respeto, pero no mie-
do! Esa es la actitud correcta.

Otro tanto es aplicable a la ven-
taja de espacio. Es agradable hacer
retroceder al oponente a sus dos o
tres primeras filas, pero esto no sig-
nifica en realidad que tengamos una
automatica victoria. Como Brons-
tein escribid, hay jugadores a quie-
nes les gusta una posicion restringida
en lugar de una abierta, y consiguen
mejores resultados cuando juegan el
tipo de posicién que ellos prefieren.
Hablando en general, tales términos
como ‘partida restringida” y “par-
tida abierta” predominan en la men-
talidad de los teéricos, y tienen mu-
cha menos influencia en partidas de
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torneo de lo que generalmente se’
piensa.

Después de dar los puntos de vista |
de Bronstein, me tomo la libertad de’
expresar mi propia opinién sobre las
posiciones restringidas. En mi época’
obligué a abandonar a mis oponen-
tes con un avance general de todas
mis fuerzas, pero también he sido
objeto de estas ticticas. Estas cosas
no me inquietan mucho, debido po-
siblemente a mi temperamento —yo
puedo normalmente hacer los mayos
res esfuerzos cuando estoy amenazas
do por el mis serio peligro—. Por 1o
tanto, las posiciones mas dificiles
nunca me parecen perdidas; mie'
tras tenga alli un ejército, todavie
hay esperanzas de un contrajuego

Citaré un instructivo ejemplo dg
esto. En mi partida contra Liebet
(Torneo de Sochi, 1967) la aperturg
me habia dejado muy mal con K
negras. ;

1. P4R, P3D; 2. P4D, P3CR; 3
C3AD, A2C; 4. P4A, C3AD; 5
A3SR, C3A; 6. C3A, 0—-0; 7. A2R
P4D; 8. P5R, C5CR; 9. AIC, P32
10. P3STR, C3T; 11. PACR, P4A
12. P5C, C2A; 13. PATR, P3R; 14
A3SR, C2R; 15. R2A, D2D; 16. P5

C1T; 19. TDICR, R2A; 20. T3G
TICR; 21. T3T, A2C.

“¢A qué estas jugando? ¢Es e
realmente una posicion?”, me pI€
guntd el difunto Volodya Simagi
mientras charlaibamos esperando
respuesta de nuestros oponentes. &

“Ya — contesté encogiéndome Of
hombros—, es una posicién meda!
cre.” Pero mi anterior preparads
sélo pudo decir con fastidio: “{E

oye, oye...] ¢Es esa la manera como
yo te ensefié a jugar? Dame la posi-
cion del blanco y te habré aplastado
en unas pocas jugadas.”

Volodya era una persona sincera y
simpre decia lo que pensaba, pero yo
no creia estar tan mal. Tendria al-
gunos momentos dificiles, de acuer-
do, pero eso es lo que yo estaba dis-
puesto a aguantar para lanzar luego
el contraataque. Un contraataque
por definicidon sdlo se puede hacer
cuando su oponente le ha atacado
primero. Posiblemente le habia da-
do demasiada cuerda, pero todavia
faltaba la verdadera lucha.

Sin embargo, yo tenia que pasar
un periodo de tiempo muy largo y
Penoso preparando un contraata-
que, y Simagin, después de todo, no
estaba muy equivocado. Es mejor no
dar al oponente tanta libertad como
Yo 10_ habia hecho. No obstante, senti
‘]un.a Inmensa satisfaccidon cuando, en
2 Jugada 50, fui capaz de decidir la
Partida a mi favor con un liberador

SArr 5
Cifrlﬁc:o de Caballo en esta posi-
on:

115

b, G VPGl AR P 4
R1A; 52. P x C, D x P +; 58,
R2A. D x P; 54, DID, D6TR; 55.
C3A, P5D vy las fuerzas del negro,
que han soportado tanto tiempo el
estar constrefiidas, ahora estin dia-
bdlicamente activas.

Por lo tanto, no se debe tener
miedo a los fantasmas; estar restrin-
gido es desagradable, jpero no es un
defecto posicional realmente serio!

Ejercicios

Diagrama [16. Valore la posicion.
¢Cuales son los factores decisivos y
como debe mover el negro para con-
seguir una ventaja decisiva?
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Diagrama 117. ¢;Qué factor da al
blanco la oportunidad de forzar una
victoria al jugar en esta posicién?
Encuentre la manera méis corta de
ganar.
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Diagrama [18. Le toca jugar al
blanco, ¢qué factores posicionales

permiten al blanco forzar una ma-

niobra ganadora? Encuéntrela.

Diagrama 119. El blanco juega.
¢Puede éste crear una serie debilidad
posicional en la posicién de su opo-
nente y luego explotarla? ¢Cémo?
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sicional? Encuentre la linea ga

Diagrama 120. ;Qué factores posi
cionales permiten al negro, que ti

dora.
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Dwgrama [21. Determine cua
el defecto en la posicién del ne
Descubra cémo el blanco, al mo
puede sacar partido de ello.

Un experimento continuade

En la primera seccién de este libro
pusimos en prictica el experimento
imaginario de conseguir que el gran
maestro Smyslov se sentara ante el
tablero y nos ayudara a llevar a cabo
un analisis “estatico” de lo que pasa
por la mente de un gran maestro
durante el juego. En efecto, el ju-
gador comenzb6 a pensar desde el
momento en que el reloj del blanco
fue puesto en marcha. Mas que eso,
la partida habia estado en su mente
en la mafiana del mismo dia, y se
habia estado preparando para ella
psicoldgica y tedricamente desde el
dia anterior. Yendo atn mis lejos, se
podria decir que su encuentro con el
oponente de hoy fue pensado y pla-
neado bastante extensamente du-
rante la preparacién antes del tor-
neo, varias semanas atras.

Vamos ahora a hablar de cémo
trabajan los pensamientos de un ju-
gador durante una partida real. Va-
mos a considerar cémo estas “dina-
micas” experiencias difieren de los
enfoques estticos que hemos adop-
tado hasta ahora. Tomemos ahora el

caso de Polugayevsky, quien ha esta--

dO_jl.lgemdo una partida y no ha
dejado de pensar desde la primera
Jugada. ;Cémo diferenciaria sus
Pensamientos de los de Smyslov,
duien todavia no ha profundizado
Mucho en la posicién? Si podemos
COntestar correctamente a esta pre-
fﬁg:adllegaremos a comprender mu-
SRy € los puntos mas sutiles de la

Ogla del ajedrez y muchos se-

Cre ¥
gr_tos de los pensamientos de un
4N maestrg,

http://bibliotecaajedrez.blogspot.com

Después de hacer ripidamente las
bien conocidas jugadas de la apertu-
ra, Polugayevsky comenzo a analizar
variantes, y, en la posicién a la que
Smyslov llegé sin ningin conoci-
miento anterior, Polugayevsky tiene
ya una solida reserva de jugadas po-
sibles. Muchas de éstas se repiten
jugada tras jugada. Si, por ejemplo,
C5CR no dio resultado en la Gltima
movida, entonces se la considerara
en la siguiente. No hay necesidad de
buscar la jugada, ella misma se su-
giere por si sola desde los primeros
momentos.

Polugayevsky (a quien considera-
mos aqui que estd en todos los as-
pectos a la misma altura de Smyslov
como jugador) analizara las varian-
tes mas profundamente; su arbol de
analisis tendra mais ramas y conduc-
tos y serd mas largo y mas grueso.
Seran muchas las variantes que él ha
considerado ya en anteriores juga-
das y, pensando sobre ellas otra vez,
sera capaz de penetrar mas profun-
damente, hasta el corazén de la po-
sicion. No sblo serad capaz de encon-
trar nuevas variantes, también sera
capaz de mejorar sus analisis ante-
riores, examinarlos mas profunda-
mente y perfeccionarlos.

Hay otra diferencia importante.
Cuando Smyslov se sentd ante el
tablero estaba "frio como ¢l hiclo™
ya que no habia pasado por las emo-
ciones de las anteriores fases de la
batalla, con sus sorprendentes juga-
das, descuidos y alegrias. En otras
palabras, su mente no habia llegado
al punto mas alto de la tensién. y por
€so aun no estaba trabajando con
toda su capacidad. Después de dos o
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tres horas de juego la mente de un
gran maestro estd trabajando a tope
y da el maximo rendimiento. El gran
maestro en su “momento dinamico”
es mis eficiente que cuando se en-
cuentra de pronto ante una inexpe-
rada posicion.

Naturalmente, nosotros estamos
pensando en un joven y bien entre-
nado gran maestro que no se cansa
por las largas horas de trabajo ante
el tablero. Ademas de analizar pro-
fundamente, valorara también la
posicién mejor que si se encontrara
de pronto ante una posicién desco-
nocida. De alguna manera el gran
maestro habra hecho su valoracién
muchas jugadas antes, y s6lo repasa-
ra en las que sea realmente necesa-
rio. En esto ha sido ayudado no sélo
por el trabajo que ha hecho anterior-
mente durante la partida, sino por
todos sus conocimientos ya adquiri-
dos.

El gran maestro Polugayevsky co-
noce la apertura de la que proviene
la siguiente posicién, y esto significa
que también conoce algunas parti-
das anteriores en las que se han
presentado posiciones similares. El
ha estudiado los anilisis de los co-
mentaristas de dichas partidas y los
planes que se han ensayado en situa-
ciones analogas. En cada jugada le
ayudan los conocimientos acumula-
dos a lo largo de los afios que él ha
trabajado en el juego.

De este modo, en una partida de
torneo, es mas facil para un gran
maestro encontrar la mejor jugada,
que lo es en la situaciébn en que
hemos puesto a Smyslov. Sin embar-
go, es posible que aparezcan algunos
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factores negativos. Polugayevsky
puede conseguir llevar a la practica
las repetidas decisiones que él toma!
al hacer cada jugada, y que sonl
parecidas unas a otras. Como resul-
tado se le puede escapar algo nuevoel
inesperado, pero, como siempre, s
to no es un peligro muy grande.

¢Imitar a Botvinnik o a Najdorf?:.

de primera clase he vigilado a m
colegas estrechamente y tomado ir
terés en ver cémo se conducian di
rante una partida. Algunos se sier
tan ante el tablero cince ming
antes de que el juego esté para
menzar, y se ponen de pie sélo cual
do la partida se ha terminado
hora de aplazarla. Otros se leva
tan pronto como han movido
pasean rapidamente, muy conte
de charlar con los otros jugador
corren precipitadamente hacia ell
blero en cuanto ven mover a
oponente.

Botvinnik siempre ha sido u
delo de prudencia y concentr
olimpicos. Sélo en anos recien
ha permitido un pequefnio desc
paseando una o dos veces por |
durante una partida. Najdorf
do lo contrario, pues no puede
manecer quieto. El no sélo se
por la sala cuando no le toca
sino que también da palmadit
la cara a sus compaieros, camb
chiste con ellos y nunca olvida'
su pregunta favorita: “;Cémo est

Yo mismo estuve siempre ¢
estos dos extremos, pero um’

mas proximo a Najdorf. Debo confe-
sar, sin embargo, que muchas veces
me enfadé conmigo mismo por esto.
iQué agitacion! El estar saltando
continuamente altera sus analisis y
contribuye a que sus decisiones sean
superficiales. Por otra parte, ¢como
se puede permanecer quieto durante
cinco horas? ¢;En qué se ocupa Bot-
vinnik cuando su oponente esta pen-
sando?

Un dia, sin embargo, tuve una
inspiraciéon y comprendi que se po-
dia hacer un buen' uso del tiempo
que se gastaba en pasear. Después de
todo, el proceso mental de un gran
maestro se divide en dos componen-
tes. Por una parte, él analiza varian-
tes a lo largo del arbol de analisis.
Por otra, valora la posicién, enjuicia
factores de ella y hace planes para el
futuro. Todo esto en breves y con-
cretos analisis y consideraciones ge-
nerales.

¢{Qué ocurriria si aprovechara el
tiempo de los dos jugadores para
hacer esta tarea? Si yo analizo va-
riantes s6lo cuando mi reloj esta en
marcha y pienso en consideraciones
generales mientras el reloj de mi
oponentie esta funcionando esto seria
un gran ahorro de tiempo. Posible-
mente sea ésta la explicacion de la
concentracion de los que se sientan
ante el tablero durante cinco horas.

Yo intenté aplicar este método, y
dunque mis arraigadas costumbres
s¢ impusieron algunas veces, obli-
8andome a levantarme y pasear, sin
embargo pude conseguir pensar en
Problemas posicionales a expensas
de mi oponente.

Cuando mas tarde estaba ocupado

escribiendo este libro, me dirigi a
Botvinnik y le pedi que me revelara
lo que él hacia cuando su oponente
esta pensando. El anterior poseedor
del titulo mundial contesté6 en los
siguientes términos: “Basicamente,
yo divido mis pensamientos en dos
partes. Cuando el reloj de mi opo-
nente esta en marcha, aclaro consi-
deraciones generales en un diilogo
interno conmigo mismo. Cuando es-
ta funcionando mi propio reloj, ana-
lizo variantes concretas. En afios re-
cientes a menudo me he tomado un
descanso entre jugada y jugada, pa-
seando por la sala. Esta es una con-
cesion a mi edad y a mi creciente
fatiga.” Pero es probable que la na-
turaleza del pensamiento de un gran
maestro y su conducta durante la
partida esté influenciada la mayoria
de las veces por el estado de su
posicion y el de los relojes. Si su posi-
cioén es mala y sélo le quedan algunos
minutos, puede que no haya descan-
so para €l, no importa qué reloj esté
funcionando. Todo el tiempo debe
ser considerado como horas de tra-
bajo. Durante toda la sesién de juego
que falta es necesario que '"‘todas las
manos trabajen” Usted puede y de-
be acostumbrarse a analizar varian-
tes, incluso cuando ha parado su
propio reloj y echado a andar el de
su oponente. Debe hacer esto tan
conscientemente y con tanto interés
como si le tocara jugar.

Yo no tuve mas remedio que hacer
la misma pregunta al héroe de nues-
tra historia, Vasili Smyslov, y pedirle
su opinidén sobre este punto. El an-
terior campedn del mundo exclamo:
“¢Estar quieto durante las cinco ho-

129



ras? [Desde luego que nol Yo he
estudiado psicologia, y ella indica
que es perjudicial permanecer en la
misma posicion durante varias horas
seguidas mientras se trabaja. Un ju-
gador debe pasear entre jugada y
jugada, eso ayuda a pensar. Los
principios y consideraciones genera-
les de los factores posicionales se
pueden hacer mientras se pasea, re-
pasandolos en caso de necesidad so-
bre la posicién del tablero mural.”

¢Qué consejo podria dar yo al
lector entonces? La respuesta no es
dificil. Naturalmente, es mejor imi-
tar a Botvinnik antes que a Najdorf,
pero llevar a la prictica este consejo
no es nada facil.

Las partidas de los jugadores “pe-
ripatéticos” no pueden tener otra
cosa que indicios de superficialidad,
mientras que los conceptos de los
que “estan sentados” estan impreg-
nados de gran profundidad. Sin em-
bargo, el ejemplo de los altimos no
se puede seguir ficilmente si su ca-
racter y arraigadas costumbres le in-
ducen a hacer lo contrario. Posible-
mente su educacién juege un papel
importante. Si cuando usted estuvo
en la escuela, o incluso antes, no se
podia estar quieto, no puede cam-
biar esto ficilmente una vez que ha
madurado. Todavia tiene que hacer
un esfuerzo.

El sistema nervioso y el estado de
salud juegan su parte. Cada jugador
deberia conocer sus caracteristicas
positivas y negativas. Si usted advier-
te que estando quieto durante mu-
cho tiempo se cansa, entonces bus-
que una evasién, dese un paseito y
siga el ejemplo de Botvinnik de to-
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marse un café. Intente a toda costa
reducir el minimo de veces que se
levanta del tablero, y si lo deja conti- |
niie pensando en la posicion, como
lo hace Smyslov. .
Finalmente, una palabra sobre un
pequefio fenémeno que no sucede
muy a menudo en el juego de un
gran maestro, pero que todavia tiene |
importancia. Puede ocurrir que el
mirar constantemente a las brillan-
tes piezas durante horas seguidas re- .
sulte cansado. Bronstein, por ejem-#
plo, mira a menudo el tablero mu-
ral, incluso cuando su reloj esta en
marcha. Posiblemente la razén de
esto sea la costumbre que tiene el
moscovita de analizar posiciones de
diagramas en los libros. Es posible
que él encuentre mis facil trabajar
de ese modo. Otros, de repen
levantan los ojos del tablero y seé
quedan mirando al yacio. Sin ems:
bargo, no estan descansando; en ak
giin lugar profundo de su mente e
haciendo una eleccion de variantes
y su interrupcién es simplemente ub
descanso para sus 0jos. i
Sélo un ingenuo puede pensar qus
un gran maestro que pasea por 1
sala esta haraganeando. No, en uF
momesnto determinado la tension i
ga a su punto maximo, y el co
paseo es s6lo un medio de liberz
de ella, Incluso los chistes, la ¢
tranquila, la risa baja son de
naturaleza poco corriente.
acompaiiados de constante acti
en el cerebro. La mejor prueb
esto son las repentinas inspiraci
que cortan estas charlas. Un chis!
dejara de hablar de repente en mie
dio de una frase, mirara al tabl

mural con susto y se precipitari a su
mesa. Se sienta rapidamente, anali-
za febrilmente variantes, luego son-
rie y vuelve feliz al grupo que acaba
de dejar. De repente le habia asalta-
do la idea de que habia pasado algo
por alto.

Qué es concreto y qué es general

Hasta ahora hemos establecido
que la divisién ideal del tiempo de
pensar de un jugador es estudiar
consideraciones generales cuando el
reloj de su oponente esti en marcha,
y problemas concretos cuando el que
esta funcionando es el suyo. Lo con-
creto esta claro sin mas explicaciones
—encontrar jugadas posibles y anali-
zar variantes, caminar por las ramas
del arbol de anilisis—. Pero ¢qué
son consideraciones generales?

Esto no deberia  estar muy oscuro
para el lector. Significa valorar una
Pposicion: primero, dividir la posicion
en sus elementos; luego, sintetizar-
los: El paso siguiente es concebir un
plan para el futuro a corto y a largo
plazo.

Este tipo de trabajo no es facil y
exige pensamientos profundos y un
cimulo de conocimientos. En otras
esferas del conocimiento humano vy
del arte se han dado un cierto niime-
10 de pequefias férmulas que ayudan
al estudioso a recordar las reglas mas
Importantes. Se han conseguido al-
gunos proyectos también en el cam-
Po del ajedrez, debidos particular-
Mmente a los esfuerzos de profesores
tales como Tarrasch y Tartakover.
Algunas reglas de Tarrasch no han
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perdido su validez incluso hoy dia,
por ejemplo: “En un final de Torre
mantenga ésta detras de un Peon pa-
sado, ya sea éste suyo o de su opo-
nente.” Otras reglas de Tarrasch, sin
embargo, han sido rechazadas por
nuestros modernos conceptos del jue-
go, tales como “Desarrolle primero
los Caballos y luego los Alfiles.” En-
tonces, ¢qué ocurre con la linea
moderna 1. P4R, P3CR; 2. P4D,
A2C?

Los afios de juego practico, los
analisis, el estudio de la unién entre
la disposicion de las piezas y su ren-
dimiento han creado un acopio de
estas pequenas formulas. Estas des-
criben regularmente las caracteristi-
cas que se repiten en las tres fases de
la partida, apertura, medio juego y
final, pero desgraciadamente ningu-
na se ha preocupado de recogerlas
todas juntas.

Esperamos que la siguiente selec-
cion sea un estimulo para el lector, y
es posible que mis compaiieros gran-
des maestros continien trabajando
para reunir tantas férmulas como
existen.

Cuestiones generales
Y preparacion

“A finales del siglo pasado nacid
un nuevo enfoque del ajedrez —el
enfoque — que se buscaba.” (Botvin-
nik.)

“Un maestro de ajedrez no tiene
mas derecho a estar enfermo que un
general en el campo de batalla.”
(Steinitz.)

“Entre las caracteristicas especia-
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les de Alekhine estaba el hecho de
que él se preparaba cuidadosamente
para cada una de las partidas de
torneo, siempre teniendo en cuenta
la naturaleza individual de su préxi-
mo oponente.” (Spielmann.)

“Uno tiene que tener un conoci-
miento de la naturaleza humana y
de la psicologia del oponente para
poder luchar en ajedrez. En los pri-
meros tiempos la lucha se llevaba a
cabo sélo por medio de las piezas.
Nosotros ahora luchamos (o al me-
nos intentamnos luchar) contra nues-
tro oponente, nuestro enemigo, con-
tra su fuerza de voluntad, sus ner-
vios, sus caracteristicas individuales
y, por iiltimo, pero no menos, contra
su vanidad.” (Alekhine.)

La apertura

“Los jugadores jovenes se exponen
a grandes riesgos cuando copian cie-
gamente las innovaciones de los
maestros, sin repasar primero todos
los detalles de estas preparaciones.”
(Alekhine.)

“¢Viviremos para ver la sensata
prohibicién siguiente: se prohibe al
piblico fumar y a los maestros ‘ahu-
yentarle’ jugando variantes de cam-
bios?” (Tartakover.)

El medio juego

“La falta de objetividad ante la
posicion casi siempre significa per-
der la partida.” (Bronstein.)

“Uno nunca deberia, sin una bue-
na razén, retirar un Caballo a la al-
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tima linea, ya que esto impide la
comunicacién de las dos Torres.”
(Alekhine.)

“Si usted ha cometido una falta o
una inexactitud, no tiene que inco-
modarse y pensar que todo estd per-
dido. Tiene que volver a orientarse |
rapidamente y encontrar un nuevo
plan en la nueva situacion.” (Bron-
stein.)

“Si su oponente tiene calidad por
un Pebn en una posicién tranquila,
esto puede terminar todavia facil- |
mente en unas tablas. Sin embargo,
si usted tiene una clara ventaja de
calidad, el plan ganador consiste en
devolverla, a fin de obtener un Pedn
de mas.” (Capablanca.) |

“Incluso en el fragor de la batallal
del medio juego el maestro todavia
tiene que pensar en planear un po:
sible final.” (Bronstein.) :

“El blanco repentinamente em-:
pieza a jugar para ganar. La logical
del ajedrez no admite esto. Si la posis
cién esta claramente igualada, el
simple deseo de ganar no puede
cambiar la balanza.” (Bronstein.)

“El buscar complicaciones es una
medida extrema que un jugador de
beria adoptar sélo cuando uno no
puede encontrar un plan claro y 102
gico.” (Alekhine.) '

El final

“Una de las preocupaciones m
caracteristicas de la moderna teo
es la extendida creencia de la imp
tancia de una mayoria de Peones (€B
el flanco-A.K.) por si misma, |
tener en cuenta los Peones que fi

man esta mayoria o1a posicién de las
piezas.” (Alekhine.)

“Con™Alfiles de distinto color, el
lado atacante tiene, de hecho, una
pieza extra en forma de su Alfil.”
(Botvinnik.)

“Un final de Caballos es realmente
un final de Peones.” (Botvinnik.) (El
método correcto de juego en un final
de Caballos es muy parecido al de un
final de Peones, es decir, zugz-
wang, deteniendo los Peones pasa
dos, ganando un tiempo, etc.)

“En finales de Alfiles de distinto
color, cuando ambos bandos tienen
Peones débiles, no se debe intentar
conseguir una gran ventaja de mate-
rial.” (Botvinnik.)

Formula general
y analisis concretos

Vamos a ver ahora algunos ejem-
plos que demuestran como la formu-
la general concuerda con los analisis
concretos y como nos ayuda a tomar
la decisién correcta.

Al anotar la partida Flohr-Vid-
mar, Nottingham, 1936, Alekhine
hace el siguiente comentario después
de la jugada 20 del negro, A2D-5T:

“Después de que el negro consiga
forzar un cambio de Alfiles, no tiene
que temer ni al medio juego ni al
final.” Este es un importante e inte-
resante principio que, ciertamente,
ayudara al jugador a elegir sus mo-
vidas. El curso posterior de la parti-
da —21.A x A,Cx A; 22 TIAD,
C4A; 23. TRID, D3C; 24. C2R—
confirmd la exactitud de la opinién
de Alekhine, ya que con 24. ...,
C3R, seguido de cambios sobre la
columna AD, Vidmar podria hacer
tablas facilmente.

En la partida Keres-Spassky, Go-
themburgo, 1955, habia esta posi-
cion:
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Keres comenta de su siguiente ju-
gada, 13. P5DI: “La experiencia de-
muestra que en tales posiciones el
blanco siempre consigue la ventaja si
puede efectuar este avance con segu-
ridad.”

En la presente partida esto fue lo
que ocurrid. Después de 13.
P3TD,14P x P,P x P; 15. C
D3A; 16. P4A, P3T; 17. C?
18. C4TR, A3D, el bl~
conseguido un juegr
19. A6C!



En muchas partidas de maestros
uno se encuentra con un sacrificio
posicional de calidad para conseguir
un Peén pasado y presion a lo largo
de las diagonales. Esto es lo que
ocurrid en la partida Selesniev- Alek-
hine, Triberg, 1921.
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20. ..., T5C! De esta jugada Ale-
khine escribi6: “El fuerte Pedén pa-
sado que consigue el negro con este
sacrificio estd bien apoyado por el
Alfil en 2C. El negro también obtie-
ne la oportunidad de atacar el PAD
del blanco.

Todo esto compensa plenamente
el sacrificio de la calidad.”

El lector indudablemente com-
prendera mejor este sacrificio si lee
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el siguiente comentario general de
Botvinnik.

En su partida con Liublinsky en el
Campeonato de Mosca de 1943,
Botvinnik jugd aqui 25. ..., T5D! Su
comentario sobre el sacrificio fue:
“Este sacrificio de la calidad es sblo
posible porque el negro tiene una

Torre pasiva, sin la cooperacion de -
la cual los Alfiles no serian peligro-

"

S0S.
Botvinnik hace un interesante co-

mentario sobre su partida con Bere-
sov en el XIII Campeonato de la
URSS de 1944. .

12. DSR +, A3R; 13. C5R, C3A;
14. PACR, 0—0—0; 15. P4A. El es-
cribe: “Esta ‘enérgica’ jugada es un
error crucial, ya que ella debilita de
un modo irreparable las casillas 3R y
4R de la columna de Rey, semi-’
abierta. El blanco todavia creia que

su Caballo en la casilla central 5R

era suficiente para darle ventaja. En
realidad, el negro solo tiene que ha-
cer tres jugadas (TR1R, D2R
P3A), y la buena posicion del Ca-
ballo llega a ser una cosa del pasado-
Si el blanco hubiera previsto esta
amenaza no habria gastado tiem
en 15. P4A,

Generalmente hablando, un Ca-
ballo en 5R tiende a equivocar a la
gente cuando valora una posicién. Si
el lector examina la partida Lilien-
thal-Botvinnik, jugada un afio mas
tarde que ésta en el XIV Campeona-
to de la URSS, llegara a comprender
que la historia algunas veces se re-
pite.”

En la partida actual vino ahora
15. ..., TR1R; 16. D3AR, D2R; 17.
P3R, C4T1; 18. A2C, P3A; 19. C6C,
D2AD; 20. RIC, P6All y el negro
tiene una posicién ganadora.

No deja de ser interesante un co-

mentario de Alekhine sobre su parti-
da contra Rosselli (Ziirich, 1934).
Alekhine, con blancas, jugd ahora
24. D8R, y escribi6 sobre ella: “En la
situacién que se ha presentado aho-
ra, la Dama del blanco debe estar en
una casilla negra, ya que el negro no
tiene Alfil de Rey.” El curso poste-
rior de la partida subrayé la exacti-
tud del comentario: 24. ..., D2R;
25. R2C, P4A; 26. P x Pa.p. +,
C x PAR; 27. D5C, TST; 28.
TITR, TDITR; 29. T x T, T x
30. TIR; C1D; 231. C5R, CIC; 32.
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AlAD!, DIR; 33. T1A, A3A; 34.
T6AlL, C x T; 8.D x T +, RIC;
36. ASCR! Rinden. La catastrofe
que sufrid el negro vino por las casi-
llas de este color que la Dama ene-
miga tomd bajo su control en el
momento apropiado.

Para concluir nuestros comenta-
rios sobre lo general y lo concreto,
vamos a examinar una partida don-
de los objetivos se combinan con
éxito con una accién concreta.
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Esta es la partida Romanovsky-
Botvinnik. Moscti, 1935. Botvinnik
escribe sobre sus propésitos inmedia-
tos: “El negro ha planeado ya avan-
zar con P4A, pere tiene que elegir el
momento exacto para la jugada. Por
ejemplc, no podria hacer la correcta
15. ..., C2R (el negro acaba de jugar
15. ..., AZ2R-A. K.); 16. TRIR,
P4A;17.Px P,Cx P: 18. C x C,
A x C; 19, C4R, ya que la ventaja
de los Alfiles no se habia manifesta
do ain. El negro debe jugar P4A
solamente cuando el blanco no esté
en disposicién de cambiar los Caba-
llos en esa casilla (1a letra bastardilla
es mia, A. K.). Las dos jugadas si-
guientes del blanco han tratado de
fortalecer su casilla 3D."
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16. C3C, P4TD; 17. Cl1A, A3D;
18. D2ZA, C2R; 19. T2D, P4A! 20.
P x P, C x P; 21. C4R. Botvinnik
ha tenido en cuenta el hecho de que
el Caballc era malo para el blanco
en este momento, ya que su OLro
Caballo esta mal situado. Después de
21.C x C, A x C, seguido de A2R,
el negro consigue una prometedora
iniciativa.

21. ..., P3T; 22. DIR, A2R: 23,
A2A, A4D; 24. D2R, TRIR; 25.
TDID, D3R; 26. TRIR, AlA; 27,
D2A, D2A; 28. T2D, T3R; 29.
TD2R, TDIR; 30. D4T. Después de
varias jugadas de espera y de explo-
racién, Botvinnik idea un nuevo
plan que describe de este modo: “El
negro ahora se propone acabar con
la presién sobre su PR, trasladando
su Caballo a 5AR".

30. ..., C2R; 31. A3C, A3A; 32.
D2A, C4D; 33. C3C, P4CR y el
negro consiguid una gran ventaja
que se transformdé en una victoria.

Yo espero que estos ejemplos de
como combinar formulas generales
con variantes concretas, ayudaran al
lector a comprender este importante
tema. Le recomiendo usar féormulas
generales para definir con palabras
los planes inmediatos que tiene cada
bando en sus respectivas partidas, y
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también al analizar las de los gran-
des maestros. Al hacer esto, adver-
tira los factores que estorban y los
que ayudan a la realizacion de estos
planes. Esto le ayudara a mejorar su |
juego y a hacerlo mias enérgico y mas

en consonancia con las leyes basicas

de la estrategia y la tactica del Aje-
drez.

Hay otra cuestién sobre la cual el |
lector debe formar su propia opi-
nién. Debe saber siempre qué bando |
tiene la ventaja. Si su posicion es
superior, usted esta obligado a ata-
car. Si es inferior, esta obligado a
defenderse. Si ninguno tiene la ven- |
taja, entonces se llega a la fase de la|
partida en que lo principal son lasi
maniobras. Ambos bandos intentan’
provocar debilidades en el campo;
enemigo con golpes hibiles o reagru-|
pamientos aparentemente inofensi-
vos. Cuando se ha provocado una
debilidad, uno de los bandos tiene la
oportunidad de poner la partida a s
favor,

mucha atencion.

3. PLANEAMIENTO

Un Gnico plan

Después de dividir una posicién en
sus elementos, y después de sintetiza-
dos los detalles, un gran maestro
llega a tener una idea mas o menos
exacta de la posicién que hay ante
él. 'Le resulta claro saber quién tie-
ne mejor partida, o quién tiene la
iniciativa; sabe dénde estan las debi-
lidades de su propia posicién y dén-
de estan los puntos vulnerables de su
oponente: tiene una idea clara de lo
que va a hacer al apoderarse del
control de las columnas y diagona-
les; sabe qué piezas tienen que ser
trasladadas, dénde y en qué consis-
ten los problemas del centro.

El complicado y laborioso proceso
de valorizacién esti terminado, y
ahora él se pregunta cémo debe con-
tinuar, En otras palabras, ha llegado
la hora de formar un plan de cam-
pana.

No hay probablemente ningin
Otro concepto estratégico que un es-
tudioso del juego se haya repetido
tanto como el de concebir un plan, y
Mo hay, sin embargo, ninguno que
18nore mas.

Desde el principio de la partida, el
jugador sabe que va a llevar a cabo
un plan determinado. Aquél sobre el
que se ha escrito y se ha hablado
tanto, es el plan para el medio juego,
aunque yo honestamente confieso
que durante mucho tiempo no pu-
de comprender este interés en tener
un plan para cada caso. Simplemen-
te, no podia concebir cémo un com-
plicado combate con inesperadas
trampas-y jugadas, con la ventaja
cambiando continuamente de ma-
nos se pudiera ajustar a un plan
general dnico. “Tenga un plan du-
rante toda la partida” aconsejaban
los libros de texto, y yo intentaba en
vano seguir este consejo. En mis pro-
pias partidas, el lado estratégico era
mi punto mas débil.

Luego me causd una gran impre-
sion la partida Romanovsky-Vilner,
en la primera edicion del libro de
Romanovsky El medio juego. El con-
sejo de este gran conocedor del Aje-
drez ha sido a menudo, una buena
guia en mis esfuerzos para perfeccio-
nar mi juego, y esta partida sobre
todo dejé en mi una indeleble hue-
lla. Aqui esta, con sblo un pequeno
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esquema del plan con el que, segin
Romanovsky, pasdé las cinco horas
que durd la partida, y al que dedicé
muchas paginas en su libro al descri-
birlo.
Partida Romanovsky - Vilner. V
Campeonato de la URSS, 1924: 1.
C3AR, P4D; 2.-P3R, C3AR;: 3.
PS3CD. A5C; 4. A2R, CD2D; 5.
A2C, A x C; 6. A x A, PAR; 7.
P3D, P3A; 8. C2D, A3D; 9. 00,
D2R.
“El blanco esta ya bien movilizado

- escribe Romanovsky—, pero antes
de hacer un plan de campaiia y deci-
dir qué fines va a seguir, tiene que
tener bien claro en qué flanco enro-
cara el negro. La siguiente jugada
del blanco resuelve este punto, ya
que seria peligroso para el Rey ir al
flanco de Dama, puesto que los Peo-
nes del blanco estin dispuestos para
atacar alli.

10. P4AT, 0- 0.

Este fue el momento, en que el
blanco ideé su plan. Como objetivo
de la primera fase del plan, eligio la
débil casilla 4AR del negro, donde el
blanco desea atrincherar su Caballo.
Romanovsky examiné muchas ma-
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neras de conseguir esto, pero se deci-
dié por el camino mis corto.
C1A-3R-5A. Primero debe aclarar el
camino.

11. P3C, TDID; 12. A2C, TRIR;
13. D2R, D3R; 14. P4R!, Cl1A; 15.
TRI1D, C3C; 16. C1A! Ahora el Ca-
ballo llegara a su destino. ¢Resulta-
ra esto embarazoso para el negro? Es
dificil decirlo, pero las intenciones |
del negro merecen nuestra aproba-
cion; es bueno saber que es mejor
llevar a cabo un plan consecuente-
mente, aunque no sea el mejor, que
jugar sin ningin plan en absoluto. |
'La peor cosa es vagar sin objeto. |

Vilner decide no dejar al Caballo}
ir al lugar deseado, y lo elimina del
tablero. Esta es también una dificil}
decisién. No es seguro que sea una
buena linea, pero si es cierto que el
negro la persigue por un mal ca-
mino. 1
16. ..., A4A;17. C3R, A x C; 182
D x A, P5D? Equivalente al suici-
dio. El negro se priva de contrajuego;
en el flanco de Dama, y deja ademas,
al blanco las manos libres en el
flanco de Rey. _

19. D2R, C3A-2D; 20. TIAR;
D3D; 21. AST, P4AD? Otra jugada
espantosa. El blanco provocd esté
avance con el fin de “congelar” el
flanco de Dama negro de una
por todas, y el negro intenta evi
esto a toda costa con el fin de mante:
ner la posibilidad de penetrar con st
Dama por las diagonales negras. %

22. TDIR, CIC; 23. AlA, C3A}
24, P4AR, P3A; 25. P5A. Como §
vid mas tarde, el blanco debid
retrasar esta jugada y haber he
25. D5T, con el fin de mantener @k

Rey enemigo en su flanco. Ahora,
sin embargo, de acuerdo con las re-
glas de la defensa en tales ataques,
escapa al otro lado del tablero.

25. ..., C1A; 26. PACR? Aqui 26.
D5T era mias fuerte. 26 ..., R2A;
27. P5C, R2R; 28. T3A, R2D; 29.
T3C, R1A; 30. P x P, P x P; 31.
A3A, C2D; 32. D2C, P4ATD; 33.
A5T, T2R; 34. A6T, C3C; 35. T8C.
No resulta dificil ver que el débil
juego del negro y su completa pa-
sividad le han dejado con una parti-
da desesperada. Las piezas pesadas
del blanco, y luego sus Alfiles, pene-
tran en la posicion del negro.

85. ..., T2AD; 36. T1D!, impi-
diendo cualquier contrajuego con
P5A. Romanovsky juega esta fase de
la partida, lo mismo que hizo cuan-
do presionaba, con gran maestria.

36. ..., R1C; 37. T2D, R2T; 38.
D3C, C5C; 39. T2C, ClA. El negro
debié haber explotado el lapsus tem-
poral del blanco y jugar P5A.

40. D2A, C3A; 41. T2-3C, R3T;
42, D2C, T2-2D; 43. A8R, T2AD;
44, ABAl, C3-2R; 45. A7A, D3C;
46. A X C, T x A;47. T x T,
D x T; 48. T8C, D2A; 49. A6R,
C2T; 50 P4T, C3A; 51. P5T, R2T;
52. P6T, C1D; 53. A5D. Era mas
correcto jugar 53. A4A. Ahora el
negro se lanza a un desesperado con-
trajuego.

53. ..., C2Al 54. D7C, D3C; 55.
A x C, D5C; 56. D x PA, D8R +;
57. R2T, D7A +;58. T2C, D5A +;
59. RST, D6A +; 60. T3C, DST +;
61. R4C, D8D +; 62. R4T, DST +;
63. R5C, D8A +;64. R5T, D8T +;
65. D4T, Abandona.

Después de describir el curso de la
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partida y sus propios pensamientos,
Romanovsky escribe: “La dltima y
principal conclusién que falta es la
que sigue. En cada partida debemos
de tener un fnico plan bisico, y
llevandolo a cabo, conseguiremos
una prolongada inicitiva. La inicia-
tiva asi obtenida, tenderd a incre-
mentarse hasta llegar a ser suficien-
te para forzar una victoria”.

Luego pregunta: “¢Podriamos de-
cir que en la partida de Vilner se
llevaron a cabo algunos planes?” Y
contesta: “jCiertamente que nol”

Mi reaccion fue de inmenso asom-
bro. {Todo previsto y planeado desde
la primera jugada hasta la dltimal
iQue armonia de propositos y qué
concentrados pensamientos! [Qué fi-
no trabajo de arte fue esa partida!
Para mi, mis propias partidas eran
solo episodios que no estaban unidos
por ningin plan.

Intenté comenzar a jugar hacien-
do planes, estudiando un esquema
concreto desde la apertura hasta el
final, jPero a pesar de todos mis
esfuerzos y profundos pensamientos
al respecto, no consegui llegar a nin-
guna parte! Pensaba hacer un largo
y sistematico asedio al PSTD de mi
oponente, pero de pronto él me dis-
trafa totalmente con complicaciones
ticticas a lo largo de la columna
AR: mientras que cuando yo planea-
ba conducir un ataque sobre el Rey
enemigo, me encontraba con que
tenia que aplazarlo para ocuparme
de otras amenazas mas urgentes al
otro lado del tablero.

En otras palabras, no conseguia
nada; mis partidas todavia consis-
tian en episodios aislados que yo fe-
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brilmente intentaba unir en un ar-
monioso conjunto. Estaba desilusio-
nado y sumido en una profunda des-
esperacion. No es de extranar que
finalmente abandonara todos los in-
tentos de hacer planes y volviera al
analisis tactico y a las simples solu-
ciones intuitivas, sin ninguna pre-
tension de profundos pensamientos
posicionales.

Fue s6lo mucho mas tarde, cuan-
do yo habia conseguido una gran
comprension del juego, que el asun-
to del plan dnico llegd a estar claro
para mi. Estoy firmemente conven-
cido de que este problema sigue sien-
do el menos claro de todos los pro-
blemas estratégicos del Ajedrez, asi
que vamos a ir un poco mas lejos.

En la partida de Vilner habia una
lucha entre bandos desiguales. El
blanco no encontré ninguna resis-
tencia y llevd a cabo facilmente su
operacién de controlar el flanco de
Rey enemigo. La falta de oposicion
hace que se comprenda facilmente
la ejecucion de un tinico plan de
campana. Sin embargo, cuando us-
ted se encuentra con un fuerte ad-
versario imaginativo, que se opone a
cada una de sus intenciones, no sélo
con medidas defensivas, sino tam-
bién contraatacando, entonces esta
lejos de ser sencillo llevar a cabo un
plan finico.

Entonces, ¢sen qué consiste real-
mente un tGnico plan? Como yo lo
confundia mucho, consulté con mis
companeros grandes maestros, y fi-
nalmente llegué a la conclusion de
que la siguiente definicidon puede dar
una idea de lo que encierra el proce-
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so de planeamiento durante una
partida real:

“Un plan tnico es la suma total de
las operaciones estratégicas que se
siguen una a otra por turno, y que
cada una lleva a cabo una idea
independiente que se presenta l6gi-
camente de las exigencias de una po-
sicidon determinada.”

Esto es, no hay un plan que esté
pensado para llevarlo a cabo desde

la primera jugada hasta la dltima,
pero si hay una serie de pequefios

planes. Usted ve un objetivo concre- |
to, planea cémo conseguir ese obje- ©
tivo, lleva a cabo el plan y luego

repite todo el proceso una y otra vez

durante toda la partida. Si su opo- &
nente le obliga dejarlo a la mitad, o |

usted mismo decide que el objetivo

es inasequible, entonces cambie su

plan. Invente uno nuevo, elija un
objetivo diferente. Si alguna jugada
inesperada cambia de repente la po-
sicién, ¢por qué persistir en llevar a°

cabo un plan que no se adapta a

nueva situacién que se le ha presen-
tado? En ese caso, usted debe, por:
fuerza, pensar en un nuevo plan.

La definicién dada anteriormente:
esta apoyada por la siguiente cita de
Bronstein: “Se debe a Tarrasch unal
idea que todavia prevalece en nues-
tros dias, la de que existen las llama~
das partidas légicas, en las que u
bando lleva a cabo un plan logi
desde el principio al fin como la d
mostracién de un teorema de geome-

das entre oponentes de la mis
fuerza, y el comentarista que da es
impresiones es a menudo el ganad
de la partida, quien demuestra q

lo que ocurrid es lo que él queria que
ocurriera”

Por lo tanto, nuestra opinién coin-
cide. Un plan dnico como la demos-
tracion de un teorema de Euclides es
un suceso muy raro, y se puede en-
contrar sdlo en partidas donde, para
usar el lenguaje del fitbol, “todo el
juego llevaba al mismo fin” Esta no
necesita ser una partida entre juga-
dores de muy diferente fuerza de
juego, pues podia darse el caso de
que en esta partida en particular un
jugador esté en buena forma, mien-
tras que su oponente, por una u otra
razdn, no pueda dar lo mejor de si.
En la inmensa mayoria de las parti-
das en que conseguimos encontrar
pequernios planes con separadas in-
tenciones estratégicas, este estado de
cosas no excluye la posibilidad de
que la partida tenga en conjunto un
sisterna logico.

Falta de plan castigada

En la siguiente partida el blanco
jugd muy mal, aunque Sokolsky es
un jugador fuerte. En ésta en par-
ticular, él no opuso una resistencia
real a su formidable oponente, quien
desde el principio al fin llevé a cabo
la parte estratégica de la partida y el
ataque final sobre el Rey, con una
consistencia de hierro.

iAy!, ino ocurre todos los dias el
€Nncontrarse con estos oponentes, que
Cooperan activamente para que ha-
8amos una obra de arte!

Aunque parezca que esta partida
debiera estar incluida en la seccién

precedente, la damos aqui por una
razon que discutiremos mis tarde.

Partida Sokolsky-Botvinnik, semi-
final del XI Campeonato de la
URSS, 1939. 1. P4AD, C3AR; 2.
C3AD, P4D; 3. P4D, P3CR; 4. C3A,
A2C;5. P3R,0—0; 6. A2R, P3R; 7.
0-0, P3C; 8. P x P, P x P; 9.
P3CD, A2C; 10. A2C, CD2D; 11.
D2A.
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Ahora, Botvinnik hace un comen-
tario que es importante, consideran-
do la estrategia del ajedrez: “Poco a
poco se va viendo claro que el blanco
no tiene un plan, y sélo se preocupa
de desarrollar sus piezas. Usted pudo
haber jugado asi hace cincuenta
anos, pero hoy dia, en que cada
maestro se hace un plan después de
las seis u ocho primeras jugadas de la
partida, no hay mejor camino para
entrar en una restringida y pasiva
posicion que pensar sdlo en desarro-
llar”

De lo que nosotros sacamos las dos
conclusiones siguientes:;

1. Un plan es esencial.

2. Todos los maestros se forman
un plan para el medio juego después
de las primeras 6-8 jugadas. Confio -
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en que no habri necesidad de expo-
ner este punto con detalle, y que el
lector lo aplicara para si mismo en
sus propias partidas.

Sokolsky persiste en jugar sin un
plan, y sorprendentemente no hace
esfuerzos para conseguir el control
de una casilla central.

11. ..., P3TD; 12. TDI1A, T1AD;
13. TRID, D2R; 14. DIC, TRI1D;
15. A1A, P4A; 16. P x P. “Ouro
error posicional mas. {No es posible
explotar los Pecones colgantes de
5AD y 5D con un gran namero de
piezas menores en el tablero y ata-
ciandolos desde la linea posterior!
Mientras tanto, el blanco se despren-
de de su altimo punto fuerte del
centro ¢l peon en 41D  Esto pone
en juego al AD del negro, y el ritmo
de la partida se acelera™ (Botvinnik. )

6. ....P x P:17. CZR.

131

Examine esta posicion. El negro
tiene una indudable ventaja, pero la
falta de juego y la falta de energia
pudieron disiparla facilmente. Bot-
vinnik lleva ahora a cabo un bien
fundado plan que se origina de las
exigencias logicas de la posicion. Es
también una continuacién de su es-
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trategia en la apertura. El plan con-
siste en un ataque directo sobre el
Rey enemigo, que esta pobremente
defendido por las piezas. El objetivo
principal de su ataque seri la casilla
2AR del blanco. Botvinnik trae su
AR al ataque, y de este modo cede la
gran diagonal negra a su oponente.
Sin embargo, en esta posicion la
diagonal no es necesaria.

17. ..., AST!; 18. A3T, C5C; 19. |
D3D. La amenaza era 19. ..., |
Ax P;20,Px AADx P +. :

19....,CD4R; 20.C x C.D x C;
21. C3C, D3Al; 22. CIT. No hay
eleccion, ya que 2AD estaba amena-
zada y también tendria que defen-
derse contra 22. ..., D5T; 23. P3T,
C x PR, i

22. ..., P5D!; 23. D2R, C4R; 24.
Px PPx P;25. T x T, A x T_[_;-
26. TIR, PeD; 27. DID, A5C; 28'
DI'T, P7D; 29. T x C, P8D = Dj
30. T8R +, T x 'I; 31. D x D(6A),
AT7R, y el blanco abandond en se:
guida. ;

Una interesante semejanza con el
consejo de Botvinnik tienen las ano-
taciones de Bronstein a la partida
Petrosian-Euwe, Torneo de Candi-
datos, Zurich, 1953. i

Las jugadas de la apertura fuer
1. C8AR, C3AR; 2. P3CR, P4D; 3
A2C, A4A; 4. P3D, P3R; 5. CD2D
P3TR; 6. 0—0, A4A; 7. DIR, 0—
B.P4R,Px P;9.Cx P,Cx C

Bronstein escribe: “Las ulti
cinco jugadas del negro me parec
bastante inconsistentes. En la juga
diez, el negro no solo deberia ha
concebido un plan, sino que tam
bién deberia haberlo seguido”

En opinion del comentarista,

jugadas de Euwe carecen de logica.
El dispone sus piezas y decide la
formacion de sus Peones centrales
muy poco sistematicamente, sin sub-
ordinar sus jugadas a un tnico ob-
jetivo. De este modo, el cambio de

Peones era ilogico. El debié de haber
retirado el Alfil a 2T, manteniendo
la tension en el centro. Sin embargo,
si €] habia decidido cambiar los Peo-
nes de este modo, lo cual era una
posible linea, deberia haber conti-
nuado para conseguir librarse de su
Alfil, cambiandolo por el Caballo
blanco de 4R.

De este ejemplo podemos ver que,
en el tema del planeamiento, ni si-
quiera los antiguos campeones del
mundo estan libres de falta.

El lector encontrarid interesante
ver como esta falta de sistema en su
Juego le llevd al negro a una dificil
Posicién.

10. P x C, A2T; 11. PACD, A2R;
12. A2C, C3T; 13. PSTD, P3AD;
14, TID, D1A; 15. P4A, C2A; 16.
D3A Ahora, la posicién del negro es
Critica. Su Alfil en 2T esta encerra-
d_ﬁ- Y sus piezas restantes estan mal
Situadas. Nosotros ya hemos sefiala-
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do a lo que pueden conducir las
piezas mal situadas.

16. ..., A3A; 17. C5R, TID, 18.
A3A, CIR;19. T x T, D x T; 20.
T1D, D2A; 21. P5A, P4TD; 22.
A2C, P x P; 25. P x P, TID; 24.
T x T,D x T;25. D2A, C2A; 26.
AlAR, C4C; 27. P4A, RI1A; 28.
R2A, A x C;29. A x A.

Aungque el blanco no ha jugado lo
bastante enérgicamente, su ventaja
es todavia lo suficientemente grande
como para ganar. El decide que lo
mejor es avanzar los Peones del flan-
co de Rey. \

29. ..., P3A; 30. A2CD, RZR;
31. A4A, A3C; 32. R3R, AZ2A; 33.
P4C, D2A; 34. P5R, DID: 35.
Px P +,P x P;36. PAT, C2A; 37.
D3A, C4D + yel blanco gand explo-
tando su Pedn extra y su ventaja
posicional.

De las dos opiniones citadas, tene-
mos que sacar la conclusion de que
hay que jugar tranquilamente, y
entre las jugadas 6 y 10 hacer un
plan para la siguiente fase de la par-
tida. Este es un importante punto
que debe ser conocido y aplicado, ya
que incluso jugadores muy fuertes
pueden limitarse a hacer una serie
de jugadas “naturales”. A lo que esto
conduce se puede ver en el siguiente
ejemplo:

Esta es la partida Gligoric-Kotov.
Torneo de Candidatos, Zurich, 1953.
Bronstein escribe: “El blanco ha
conseguido una definida ventaja, y
ha hecho todas las jugadas prepara-
torias necesarias. Ahora le ha llega-
do el momento de decidir la cuestién
principal de como ocuparse en ganar
la partida.
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Algunas veces es suficiente hacer
las llamadas jugadas ‘naturales’:
ocupe las columnas abiertas con sus
Torres, llévelas a la séptima linea,
ataque un Pedn atrasado, cree un
Pedn pasado protegido, avancelo a
Dama... Muchas partidas se han ga-
nado a tiempo por estos correctos
medios. Uno lee una y otra vez co-
mentarios tales como ‘y el blanco,
con sencillas (logicas, evidentes) ju-
gadas, incrementa su ventaja y ga-
na’, o ‘el ataque del blanco se des-
arrolla casi por si solo’. Sin embar-
go, en nuestros dias, con el notable
progreso en la técnica de la defensa,
es dificil confiar en que una partida
que se ha dejado a su libre albedrio
encuentre el camino correcto.

Cuando juega contra un oponente
experto, que explota todos los recur-
sos defensivos que tiene en su poder,
algunas veces usted esta obligado a
andar una y otra vez por el estrecho
camino de la ‘jugada anica’.”

En la posiciéon del diagrama, el
blanco tiene que encontrar una con-
tinuacién que mantenga su iniciati-
va. La linea que mejor se adaptaba a
las exigencias de la posicion era 18.
P4CR, A3C; 19. P4A, ya que el
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negro tiene dificultades para elegir
entre 1.0 L L PP FRW200 AR,
Pt P e 21 0 S5 P, IR 22
A4D y 19. ..., P3A; 20. P5A, A2A;
21. C3C, seguido de la creciente pre-
sidn sobre el flanco de Rey, donde el
negro debe enrocar. Por lo tanto,
hay una cosa que el blanco necesi-
taba. Hacer el plan que requerian
las exigencias de la posicién, y se-
guirlo. En lugar de ello, Gligoric
juega sin ningan plan, y finalmente
deja al negro tomar la iniciativa.

18. P4A, A x C; 19. D x A, |
A3A; 20. D4D, 0-0; 21. D6A, |
TRI1D; 22. TDIR, DIC; 23. T1CD,
T2T; 24. D4A, T1AD; 25. D4R, |
D6C; 26. P x P, A x P; 27. D5A,
T1A; 28. D2AR. “Toda la ventaja
del blanco se ha disipado ante estas
amenazas’, comenta Bronstein en |
este momento. p

28. ..., TDIT; 29. D5AR,
D x PT,; 30. T4A, A x T; 31.¢
P x A. P3C, y el blanco abandond
algunas jugadas mis tarde.

Sea flexible

Ya hemos explicado que, inmt‘.h‘-;r
diatamente después de la apertura,
usted debe de concebir un plan, pero®
no un plan inico para toda la parti-
da, ya que esto es imposible en la
practica, sino una definida idea
tratégica, un corto plan para conse-#
guir un objetivo concreto. 4

En casi todas las posiciones ha
varios de estos planes —lo cual es®
una de las delicias del Ajedrez—. U
gran maestro no esta obligado

tomar solamente una posible deci®

sion (a menos que sea una posicion
con una variante forzada). El tiene
libertad para elegir.

Esto implica también libertad
creadora, ya que es del plan del que
depende la unidad y la belleza de la
partida. Si usted elige un buen plan,
entonces incrementa sus posibilida-
des no sélo de ganar la partida, sino
también de ganar lindamente ycrear
asi una obra de arte.

Vamos a decir francamente que la
eleccion de un plan no es tarea facil.
Un factor decisivo en esta eleccion es
a menudo su talento, su conocimien-
to, su experiencia. La eleccién es un
proceso que exige imaginacién, un
calculo sereno, pensamiento inventi-
vo y una exacta relacién de las ca-
racteristicas especiales de la posi-
cion.

Al valorar esta posicibn que se
presentd después de la jugada del
blanco 14. D2A-4T en la partida
Reshevsky-Kres, Semmering, 1937,
Keres escribe: “El blanco, al final,

tiene que decidir un plan concreto.
Su maniobra sobre el flanco de Da-
ma parece estar mal dirigida, y en el
mejor de los casos es sélo una pérdi-

da de tiempo. Sin embargo, tiene
nada menos que tres buenos planes a
su disposicién, cada uno de los cua-
les planteara dificiles problemas pa-
ra el negro.

Lo primero de todo, 14. P4CD es
digna de consideracion. La inten-
cién del blanco seria seguir con 15.
D3C y un avance general de Peones
sobre el flanco de Dama. El negro
encontraria dificil defenderse a cau-
sa de que sus piezas estdn situadas
pasivamente.

En segundo lugar, una linea muy
fuerte es 14. C4TR, P3C; 15. D2D!,
amenazando trasladar la Dama al
flanco de Rey y luego, cuando sea
posible, jugar P4A.

En tercer lugar, es una idea bas-
tante buena doblar las Torres en la
columna de Dama y seguir con A3T,

Advierta, por lo tanto, que hay
tres planes bastante diferentes en
esta posicion desde el punto de vista
de un gran maestro. Hay que jugar
en el flanco de Dama, en el flanco de
rey o en el centro. Esto da una idea
de la libertad que existe en el Ajdrez,
y como la eleccion es una cuestion de
gustos o de preferencia artistica. Por
lo tanto, la conclusion a sacar es
clara. Usted tiene que jugar de
acuerdo con un plan, pero el plan a
elegir exactamente es sblo de su in-
cumbencia.

Keres hizo la misma clase de co-
mentario sobre esta partida con Fine
(negras) en el Torneo de Ostende de
1987, después de las primeras 10 ju-
gadas de la apertura, que fueron;
1. C3AR, P4D; 2. P4D, C3AR; 3.
P4A, P3R; 4. C3A, P4A; 5. PA x P,
Cx P;6.P4AR, C x C: 7. P x C,
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Px P;8 P x P, A5C +; 9. A2D,
Ax A;10.D x A, 0-0.

“El blanco puede elegir dos planes
bien fundamentados posicionalmen-
te. Intentar explotar su ventaja en el
centro avanzando P5D, que le daria
un fuerte Peén pasado, o concentrar
sus piezas para atacar al Rey enemi-
go. Es dificil decir qué linea da los
mejores chances de ganar, ya que
para las siguientes jugadas es aconse-
jable tener ambas posibilidades. Co-
mo 11. A4A es una jugada atil en
ambos casos, me parece mas logica
que las alternativas que hemos juga-
do, esto es. 11. A2R y 11. A3D."

Aqui el blanco tenia otra vez una
posibilidad, pero prefiri6 mantener
las dos, a fin de poder elegir mas
tarde. A menudo, el jugador tiene
que tomar tales decisiones, y éstas
ocupan mucho de su tiempo, ya que
no se puede negar la importancia
que tiene la eleccion del plan, pues
todo el juego posterior dependera de
esta eleccidn.

Al considerar la contribucién del
Torneo de Candidatos de Zurich de
1953 a un nuevo enfoque de la estra-
tegia tactica, Bronstein escribio en el
libro del Torneo: “"Hay una caracte-
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ristica en el Ajedrez moderno que el |
lector advertira una y otra vez en las
partidas de este torneo; la disposi-
ciébn de los jugadores para hacer
cambiar rapidamente el plan a su
oponente cambiando también el su-
yo en grado considerable, si hay una
auténtica justificacion para ello”.

El perjuicio que resulta de afe-
rrarse obstinadamente a un plan
equivocado, se muestra con el si-
guiente ejemplo: 1

Esta es la partida Bondarevsky-
Botvinnik. Match Torneo para el ti-
tulo del Campedn Soviético Absolu- |
to de 1941. Bondarevsky examind |
cuidadosamente todas las posibilida-

|
|
|

des de abrir el centro, y llego a la’
conclusién de que no tenia ninguna’
a su favor. El decidi6 entonces per-
mitir avanzar el Peén a 5R, con el
fin de minarlo mas tarde con P3AR.
Este plan es bastante factible y esta
de acuerdo con las exigencias de la.
posicion.

La partida continud 10. A2R.
P5R; 11. C2D, A x A; 12. D x Ay
ABC. Ya hay una amenaza de PSAR
asi que Botvinnik se apresura a coq
trarrestarla. E

13. P3TD, A x C; 14. A x A,
TIR; 15. P3A. Ahora Botvinnik co-
menta: “A veces es muy molesto
apartarse de los planes que uno se
habia formado. Tan pronto como él
hizo la jugada 10. A2R, el blanco se
propuso minar el Pebn, en cuanto
llegara a 5R, con PSAR. Sin embar-
go, el negro se habia preparado para
esto y se defendido tan bien que el
blanco ahora no tiene ninguna posi-
bilidad de conseguir ventaja con
cambios en el centro.

Por lo tanto, el blanco debera
abandonar su plan inicial y jugar 15.
P4A, amenazando P5A. Es posible
que el negro evitara esto y contestara
15. L. PP al pel6P S P
ClA, con una partida nivelada.
Ahora, sin embargo, viendo que el
blanco ha elegido la linea equivoca-
da, el negro no cambia Peones”.

iUna observacién muy valiosal No-
sotros ya hemos dicho que es mejor
jugar de acuerdo con un plan, aun-
que no sea el mejor, que jugar sin
ninguno en absoluto. Por otra parte,
es importante asegurarse de que el
plan elegido no vaya contra las exi-
gencias de la posicién. Usted debe
saber cuando debe cambiar el plan
en el momento justo, o si no todo
terminari de mala manera.

En este caso en particular, el obs-
tinado apego a un plan defectuoso
lleva al blanco a la catastrofe.

., Cl1A; 16. T2A, D2D; 17.
TDIAR, PR x P. Jugado en el
momento preciso. El blanco tiene
que volver a capturar con la Torre,
¥a que 18. P x P, C3C; 19. D3D,

D3R permite al negro ganar un
Peon.
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18. T x P, T3R; 19. D3D, TDIR;
20. C1C, C3C; 21. AIR, P x P; 22,
D x P, T x P, yel negro gand.

Las dos partidas siguientes tam-
bién muestran a lo que puede con-
ducir un plan equivocado. Las dos
provienen de la misma variante de
apertura.

En la primera partida, Najdarf-
Petrosian, Torneo de Candidatos,
Zurich, 1953, se present6 la siguiente
posicién.
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El negro jugd ahora 12. ..., P4AD,
y el comentario de Bronstein sobre
esto es: “Un serio error posicional
cuya importancia puede ver el lector
por las siguientes consideraciones: el
negro tiene una columna abierta en
el flanco de Dama y puede provocar
P3CD, después de lo cual su plan
debe ser atacar la casilla 3CD del
blanco avanzando su PTD. Este ata-
que tendria posibilidades de éxito si
el negro pudiera apoyar su Peon
cuando llegara a 5TD. ;Con qué
cuenta para apoyarlo? El no tiene
Alfil de casillas blancas, y la casilla
4AD ha quedado imposibilitada pa-
ra su caballo con la dltima jugada.
Por otra parte, estd claro que el
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negro no sera capaz de mantener su
Caballo en 5D continuamente. Por
lo tanto, ha quedado ahora sin nin-
gin plan que tenga posibilidades de
éxito”

En efecto, el blanco pronto tomd
la iniciativa y gand con sorprendente
facilidad. A eso le llevé la incorrecta
eleccion del plan del negro.

13. P3R, C3R; 14. D2A, P4TD;
15. A2D, C4R; 16. P3C, D2D; 17.
R2T, C3A; 18. TDI1D, C3-1D; 19.
AlR, RIT. El negro continia como
estaba. El no tiene jugadas buenas, y
estando imposibilitado para formar
un plan, tiene que esperar pasiva-
mente a ver lo que hara el blanco.
No es una experiencia nueva para
Najdorf el atacar al Rey enemigo, y
planea hacerlo con la légica conti-
nuacién: C4T, A3AD, cambiar los
Alfiles, P4A, A3A, R2C, avanzar el
PTRy TITR, etc.

20. C4T, DI1A; 21. AS3AD,
Ax A;22.C x A, D4A. Una pausa
en el curso légico de los aconteci-
mientos. El negro intenta calmar la
cblera de su oponente entregando un
Peon.

23. D x D, P x D; 24. T5D,
C3R; 256. T x PAR y el negro
abandond en seguida.

Veinte rondas mas tarde, se pre-
sentd otra vez la misma posicién, en
esta ocasién entre Najdorf y Geller.
Geller llevaba las negras de una for-
ma muy confiada y precisa. Este dejo
libre la casilla 4AD para su caballo,
y, cosa bastante rara, esta vez fue el
blanco quien pronto se encontrd en
serias dificultades.

12. ..., T5Cl; 13. P3R, C3R; 14.
D2R. C4R!; 15. P4A, C2D; 16.
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C5D. TIC. Las piezas del negro han
tenido que retroceder, pero sdlo
temporalmente. Su posicién es soli-
da, y las pasajeras dificultades y
amenazas no pueden perturbarla.

17. D2AD, P3AD; 18. C3A, D2A;
19. T1C, P4ATD; 20. A2D, C3-4A;
21. C2R, D3C; 22. R2T, TR1A; 23.
A3AD, A x A; 24. C x A, D3T.
Siempre con el mismo objetivo de
obligar al blanco a jugar P3CD. Sin
embargo, 24. ..., D5C era mis fuer-
te, ya que trae a la Dama mas cerca
del lugar donde se llevara a cabo el
juego decisivo.

25. P3C, T2C; 26. C4R, C x C;
27. D x C, TIR. Era mas fuerte
jugar 27. ..., P3R; 28. P4CR, P4D!

28. P5AR, C4R, 29. P6Al, D2T;
30. TD1D, T5C; 31. D4D, P4A; 32,
D4T. Se podian causar mas dificul |
tades con 32. D4A. Ahora el negro’_
gana rapidamente.

32....,P5T;33.T x P, P x PGi§
34, PT x P, T x PC; 35. P x P,
D x P; 36. D x D, D x D; 37.
AhD, T x P; 38. T8D +, R2C; 39.
TS8AD, C6D; 40. T8TD, T7R +; |
41, R1C, T7D; 42. T8-1T, C5C; 43.
Abandona.

¢Qué es lo que sugiere a un gran |
maestro el plan que debe adoptar, y
en qué circunstancias tiene que cam- |
biarlo rapidamente? La contestacion |
solo puede ser que el camino correc- |
to es una profunda y esmerada valo- |
racion de la posicién. Si una posicion |
estd bien valorada, entonces ya po- |
demos elegir la direccion correcta |
que debemos seguir. Si vemos que’
una jugada que hemos hecho, o in- |
cluso una serie de jugadas, no satisg-._i
face las exigencias de la posicién, |

Sl S b ualie

estamos obligados a alterar nuestro
plan. Para saber si un gran maestro
es competente, hay que mirar su ha-
bilidad para reconocer cuando es
necesario cambiar de rumbo y dénde
debe ser flexible de acuerdo con las
exigencias de la posicién.

El centro

Hay un factor que esti siempre
presente en todo lo que hace un gran
maestro. Generalmente, lo tiene en
cuenta cuando puede hacer planes
para el futuro, ya sea éste inmediato
o lejano. Este factor es la formacién
de Peones en el centro. El método de
juego que hay que adoptar depende
de esta formacion de Peones, y noso-
tros consideraremos por turno varios
tipos de formacidén central, y trata-
remos del método de juego apropia-
do para cada uno.

Centro cerrado

En algunas variantes de la Ruy
Lopez, Defensa Nimzo-India y De-
fensa India de Rey, los Peones cen-
trales de un bando bloquean a los
del otro, a fin de que ningiin Pedn
del centro puede avanzar facilmente.
Entonces tenemos un centro cerra-
do, con ausencia de lineas abiertas o
largas diagonales. Ninguna pieza
puede ocupar las casillas centrales.

¢Qué hacemos en ese caso? ¢Qué
plan se deberia elegir? Como el juego
en el centro esta desechado, la acti-
vidad principal se traslada, natural-
mente. a los flancos. Cada bando

intenta avanzar sobre un lado del
tablero, y procura abrir columnas y
atacar al ejército enemigo por la
retaguardia.

De que nosotros seamos el lado
atacante o defensor depende el que
elijamos un plan del siguiente tipo:

Plan activo. — Este consiste en or-
ganizar una presiéon sobre el lado
donde se tiene la ventaja. En la
mayoria de los casos, se emprende
un avance masivo de Peones, ya que
con el centro cerrado la descubierta
posicion del propio Rey no es muy
arriesgada. La principal caracteris-
tica es que el defensor no puede
hacer lo que normalmente es el mas
poderoso contrajuego a un ataque en
el flanco: abrir una linea en el cen-
tro.

Plan defensivo. — Este plan consis-
te en levantar barreras al avance del
enemigo, con la esperanza de hacer-
le ir mas despacio en este sector, a
fin de lograr un contrajuego en el
otro flanco.

En posiciones de este tipo, la cues-
tion principal es ver quién llegara
primero al enroque con su ataque.
Por otra parte, ambos lados deben
estar siempre a la espectativa de un
posible ataque central, ya que gene-
ralmente es la mejor respuesta al
juego en los flancos.

Un ejemplo tipico de juego en
tales posiciones es la partida Kotov-
Spassky, XXV Campeonato de la
URSS, Riga, 1958.

No es dificil adivinar que la posi-
cién provenia de una Defensa India
de Rey. El centro esta cerrado, por
lo que ambos bandos se preparan
para atacar violentamente sobre los
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flancos. ¢Quién llegard primero, el
blanco al flanco de Rey o el negro al
flanco de Dama? En estos casos no se
deben hacer las cosas con lentitud.

10, A3SD, P4CD. Spassky no tiene
en cuenta los Peones, pero el blanco
tampoco esti interesado en conse-
guir una ventaja de material. En
tales posiciones, uno no debe permi-
tir al oponente abrir lineas en el lado
donde él esta atacando.

11. D2P, P x P; 12. AR x P. El
blanco deja de aferrarse a sus cafio-
nes. Al tener que retroceder con su
Alfil a 2AD, tuvo que ir mis lento en
el desarrollo de su flanco de Dama,
mientras que ahora Spassky tiene la
oportunidad de dar el golpe central
que tanto teme el que ataca en el
flanco.

12. ..., C2D; 13. P5T, C3C; 14.
A3D, P4T; 15. P x P, PA x P; 16.
D2T, C3A; 17. C8T, D2R; 18. C2R.

El blanco subestima la actividad
de las piezas negras, y esto hace que
el fianchetado Alfil y las piezas ma-
yores del negro tengan posibilidades
tacticas. La linea mas segura era 18.
R2D y 19. TDICR. pero para ser
honesto yo debia haber abandonado
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aqui por mi excesivo optimismo y
por no tener sentido del peligro.

18. ..., TIC; 19. C3C, P5A; 20.
A2AD.

20. ..., CD x P! Un excelente sa- |
crificio de Caballo que abre el centro.
y da al negro una decisiva iniciativa. |
21.P x G, T x P; 22, C5C. Ahora,
Spassky pudo terminar su excelente”
plan con un fino sacrificio que no’
seria real, 22. ..., P5RI, ya que las:
piezas negras, ahora totalmente ac-
tivas, decidirian rapidamente la
lucha. En lugar de ello permitié alf

con 22. .., P3T? 23. C5-4Ry
C x PD; 24. A x P, y solo una

A5C, D2D?; 26. D7T +, R2A; 278
T6T!y el blanco gand. L

En este torneo Boris Spassky ng:
estaba en su mejor forma. 8

Centro abierto

Cuando la extension que hay ens

frente de un ejército no tiene obss
taculos fisicos, tales como rios ©

montanas, cuando un espacio abier-
to de llanura permite ver lejos en la
distancia y orientarse, entonces no
hay obstaculos para avanzar sobre
un ancho frente y a un paso rapido.

Exactamente lo mismo se aplica al
ajedrez. Cuando el centro esta libre
de Peones, el papel que juegan las
piezas es mas importante., Ahora el
principal factor en un ataque no es
minar las jugadas hechas por los
Peones, sino el poder de ataque de
las piezas. La batalla implica a me-
nudo una lucha cuerpo a cuerpo con
todas las piezas en estrecha colabo-
racion,

En esta lucha no es dificil ver los
planes que se presentan:

El bando activo intenta provocar
debilidades por medio de sus piezas
en el campo enemigo y luego atacar-
las. Generalmente no se intentan los
avances masivos de Peones, ya que
con un centro abierto el riesgo de
debilitar la propia posicién es gran-
de.

El bando defensor intenta recha-
zar el ataque, y evita como sea posi-
ble la creacién de debilidades.

Un ejemplo clasico de un ataque
de piezas con un centro abierto lo
proporciona el final de la partida
Alekhine-Lasker, Ziirich, 1934.

No hay Peones en el centro, y por
lo tanto las piezas de ambos bandos
tienen amplio campo de accién. El
blanco tiene mas libertad, ya que sus
Piezas estan mas activamente situa-
das y se pueden combinar para un
Inmediato ataque sobre el Rey ene-
migo. Como el negro no tiene una
debilidad notable por el momento,
el método correcto no es facil de ver,
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pero con una serie de exactas juga-
das Alekhine provoca en seguida
puntos débiles en la configuracion
de Peones que rodean al Rey negro.

18. D6D, C4-2D. A algunos juga-
dores les gustaria 18. ..., C3C; 19.
C6T +,P x C;20.D x C.

19. TRID, TDI1D; 20. DSC, P3C.
La primera debilidad. Ahora Alek-
hine provoca otra.

21. D5C!, RIT. El negro toma
medidas oportunas contra la doble
amenaza de T4D-4TR vy el sencillo
doblaje de Torres sobre la columna
de Dama con T6D.

22. C6D, R2C; 23. P4R!, C3-1C;
24. T3D, P3A. Esto permite el golpe
final, sin que el negro tenga una
buena defensa. La mejor jugada, 24.
... P3TR, seria refutada por 25.
ChA +, R2T; 26. C x P, P3A; 27.
ChAll, P x D;28. T3T +, C3T; 29.
i Ofra s

25. C5A +, RIT; 26. D x PC!
Rinden.

Centro méuwl

Desde sus primeros pasos en el
juego, uno se familiariza con este
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tipo de centro. En el Giuoco Piano,
Gambito de Rey y Gambito Evans, el
blanco consigue a menudo Peones
centrales en 4D y 4R, algunas veces a
costa del sacrificio de un Peon. En
muchas aperturas modernas, como
la Defensa Griinfeld, el blanco consi-
gue dos o mas Peones moviles en el
centro, mientras que el negro tiene
solo un Peon central en su terceray a
veces segunda fila, para actuar como
contrapeso o para bloquear a los
Peones blancos.

En tales situaciones, toda la aten-
cién de los jugadores estd dirigida
hacia este centro movil, y todos sus
planes estin basados en avanzar y
detener estos Peones.

El bando activo, que ocupa el cen-
tro con sus Peones, intenta (excepto
cuando éstos son débiles y tienen que
ser defendidos) avanzar y conseguir
uno o dos pasados en el centro, que
sean capaces de decidir la partida a
su favor. Sin embargo, este estado
ideal de cosas no se puede conseguir
siempre, y la mayoria de las veces los
Peones ayudan a alejar las piezas
enemigas del centro, y asi poder
luchar juntos de modo decisivo sobre
una parte del tablero.

El plan defensivo es intentar dete-
ner los Peones enemigos, bloquein-
dolos. Este es el primer objetivo, y el
segundo es minar el centro enemigo
y destruirlo. Como norma, el bando
defensor no puede organizar un con-
traataque sobre el flanco, ya que el
centro de Peones enemigo lo impide.
Toda la atencién del defensor tiene
que estar dirigida al centro.

Un buen ejemplo de los pros y los
contras de un avance central de Peo-
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nes se ve en la partida Konstantino-
posky-Kotov, semifinal del XIV
Campeonato de la URSS, Baku,
1945.
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El blanco tiene el sencillo plan de}
avanzar sus Peones centrales cont
P3A y P4R. Apoyados por sus Alfi-f
les, estos Peones barrerian facilmen-3
te toda la resistencia del negro sii
estuvieran bien situados. El negrol
hace todo lo que puede para dete-S
nerlos y bloquearlos y, si es posible;
para destruirlos mas tarde. Una ins
tensa lucha se desarrolla en torno al
avance P4R. 1

1. TIR, AlA; 2. P3A, C x C; 3
A x C, A4A; 4. D2D, P4TR. Ei
negro utiliza este Pedn como pa
de su defensa, para evitar la juga
P4CR, que seria conveniente para
blanco en algunas variantes. Por
otra parte, el negro puede conseguif
la oportunidad de dar un golpe a st
favor con P5T. o

5. T2R, D2D! Preparando nuev
fortificaciones defensivas. El neg
comprende que no sera capaz de (
tener por mucho tiempo el avar
P4R, pero tampoco puede permitil
que los Peones sigan avanzando, y @

ese modo se prepara para detenerlos
defendiendo las casillas 4D y 3R, que
el blanco no puede controlar. Como
estas dos casillas son blancas, la prin-
cipal tarea del negro consiste ahora
en cambiar los Alfiles que se mueven
por casillas de ese color.

6. TDIR, A6T; 7. AITR, T3R; 8.
P4R, P x P; 9. P x P, TDIR; 10.
ASA, A5C; 11. D4A, A x A; 12.
D x A, D2R; 13. P5R. Forzado.
Ahora, después de 13. ..., C4D, el
negro ha conseguido su propasito de
detener los Peones y bloquearlos sin
peligro. Luego se cred una presién
sobre ellos y se les destruy6. Fue un
proceso que durd muchas jugadas, y
no tiene gran interés en una seccién
dedicada al centro.

Hay muchos ejemplos de esta lu-
cha por y contra el centro de Peones.
Nosotros podemos mencionar en
particular las partidas Reshevsky-
Botvinnik, Torneo AVRO de 1938, vy
Kotov-Unzicker, Interzonal de Esto-
colmo, 1952.

Centro fijo

Si el centro ha tomado una forma
fija, entonces el juego posterior gira
alrededor de los puntos centrales, en
los que cada bando busca establecer
sus piezas, y sélo entonces, cuando se
ha conseguido la suficiente centra-
lizacién, los jugadores comienzan a
marchar sobre los flancos.

_En posiciones de centro fijo es difi-
UI‘ hablar de planes activos y pasivos,
as1 como es mas dificil decidir quién
tlene mejor posicion. El juego impli-
€2 a maniobrar en grado considera-

le, y la dnica cosa cierta es que

cada bando debe prestar gran aten-
cion a las casillas centrales, a fin de
atrincherar alli sus propiezas piezas y
expulsar a las de su oponente.

Botvinnik juega estas posiciones
con gran dominio y precision. Ad-
vierta la légica de hierro con la que
hace uso de las fuertes casillas cen-
trales en su partida con Stalberg
(blancas) en el XII Campeonato de
la URSS, Mosca, 1940.

El blanco tiene casillas fuertes en
5R y 5AD, y el negro lo mismo.
¢Quién sera el primero en luchar por
controlar y ocupar estas casillas? Evi-
dentemente, Botvinnik es el mejor
preparado para esta lucha, y con su
siguiente jugada intenta provocar el
cambio de Alfiles de casillas blancas,
por lo que el blanco no serd capaz de
defender 4AD y4R.

1. ..., AdAR}; 2. D2A, A5R; 3.
P5C. El joven maestro no se defiende
con precision, y permite que el negro
tome el control de 4AD, asi como de
4R. 3. TDID era mejor.

3....,A x A;4.D x A, C4TD;
5. C3C. El negro tiene fuerte presién
después de 5. C x P, C x C; 6.
A x C, T6R.
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5. ..., ChA; 6. AlA, TDIA; 7.
T2T, AlA; 8. P4TD, A5C. Todos
los esfuerzos del negro estan dirigi-
dos a destruir los defensores de 4R
del blanco. El juego logico que
muestra Botvinnik es sencillo y laco-
nico, pero al mismo tiempo tiene un
inmenso poder, ya que sus manio-
bras estan estrechamente unidas a
las exigencias de la posicion.

9. C1D, C5R; 10. P5A, C x C;
11. D x C3, ASD; 12. D3AR, A2R;
13. DSCR, A3A; 14. A x P,
A x P +;15. R1T, P3Al Valorando
esta posicioén desde el punto de vista
del control del centro, uno no puede
menos que asombrarse del dominio
que tiene el negro en esta parte del
tablero. Este dominio es importante
en la lucha por el control de todo el
tablero, y Botvinnik rompe en segui-
da la resistencia final del blanco.

16. A1A, T5R; 17. D3D, C4R; 18.
D1C, T5AD! Las casillas 5R y bAD
del negro sirven como trampolines
para todas sus piezas, y sigue usan-
dolas para reforzar su presion.

19. P5T, A4A; 20. P6C, P3T; 21.
C2C, T6A; 22. A2D, T6CD; 23.
D2A, D4C; 24. T1A, AlA; 256. T1D,
T7R, preparando el camino a través
de las casillas centrales, recto al co-
razon de la posicion enemiga. Este es
el resultado del correcto juego estra-
tético de Botvinnik. Es momento de
que el blanco abandone.

26. DIA, T x P +;27. P x T,
P5D. Abandona.

Tenston en el centro

Si la formacion de Peones en el
centro no ha tomado aiin una forma
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definida, entonces la partida puede
resolverse ficilmente de una de las
cuatro formas que hemos estado
considerando hasta ahora. Cuando
hay tension en el centro, la atencién
del jugador debe estar concentrada
mas que nunca en ese lugar. El ob-
jetivo de cada bando debe ser con-
seguir la clase de centro estable que
le favorezca e imponer a su adversa- |
rio una desfavorable formacién de
Peones. Puede ocurrir que un bando.
no sea capaz de aclarar la posicion|
en el centro y se vea obligado a ata-
car sobre un flanco. Sin embarg‘o
aun en este caso, la posibilidad de un
contraataque en el centro ha de estar
continuamente calculada. Tal con?
traataque, lanzado en el momento
oportuno, puede instantaneamentel
reducir a la nada los que se hacen en
el flanco. g
Aqui tenemos un ejemplo de coma@
un centro en tension se convierte dé

Esta es la partida Boleslavsky-
res. Torneo de Candidatos, Ziirl
1953. En este instante hay tension

el centro, y la formacién de Peones
puede cambiar en cualquier mo-
mento a uno de los ejemplos ante-
riormente mencionados.

12. CD2D, T1D; 13. ClA, P4D;
14.PR x P;15.P x P,C x P; 16.
D2R, A2C; 17. C3C, P x P; 18.
C x P. Un torbellino de cambios se
ha llevado todo el centro de Peones y
ahora queda abierto a la actividad
de las piezas, con todo lo que esto
puede acarrear.

18. ..., P3Cl Keres no permite que
un Caballo blanco entre en la impor-
tante casilla 4AR, que esta demasia-
do cerca de su Rey.

19. A6T, ASAR; 20. C3C, C5AD;
21. C4R, A x P. El negro consigue
ventaja muy poco después de que la
naturaleza del centro ha cambiado.
La conclusién.es que el negro tiene
una mejor disposicion de fuerzas pa-
ra este centro abierto, y que el blan-
co debid de haber jugado con vistas a
otro tipo de formacioén central.

22. C3-5A, A x T;23. T x A,
P4A! Una jugada de ataque que el
negro ya habia previsto hacia tiem-
po. Esto le permite forzar una serie
de cambios.

24. C x A, D x C; 25. ChA,
D3A; 26. C3D, C6A; 27. DIR, D3A;
28. P4A, C5R; 29. R2T, D6A; 30.
DICD, C(A)7D; 31. D1IAD, T x C;
32. A x T, D x A, 33. DIA,
C6A +! Abandona, ya que 34.
P x C es refutada por 34. ..,
D7R +, y mate en tres.

Se pueden encontrar innumera-
bles ejemplos de tensién central en
las modernas partidas de torneo. Se
Podria ir atn mas lejos y decir que
n cada partida, ya desde la apertu-
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ra, hay una lucha por crear un cen-
tro ventajoso. La habilidad para lle-
gar hasta la cima de esta lucha es un
arte. Una vez que hayamos elegido la
formacién central correcta, habre-
mos dado oportunidades a nuestras
piezas y cimentado una posterior vic-
toria.

Ejercicios
Diagrama I44. La solucién co-
rrecta del problema del centro per-

mitiria al blanco obtener una decisi-
va iniciativa. ¢De qué forma consi-

gue esto?

14
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Diagrama [45. Aqui la tarea del
blanco es avanzar sus Peones del
centro. ;Qué plan le permite forzar
este avance, al situar sus piezas en las
casillas correctas? Juega el blanco.
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Diagrama [46. En esta posicion,
en la que el blanco tiene que mover,
eligi6 un plan incorrecto para for-
mar un tipo de centro, y dio asi la
iniciativa a su oponente. ¢Cual era
su plan correcto?
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Nosotros hemos considerado aho-
ra los tres elementos basicos que con- |
tribuyen a formar la maestria en el |
juego: analisis de variantes, valora-
cion posicional y planteamiento. En:
la altima parte del libro hacemos
mencidn a la técnica del final y tra-2
tamos de otras caracteristicas sepa-|
radas de la lucha sobre el tablero.
Finalmente, damos algunos consejos’
practicos, extraidos de muchos anos
de experiencia en los torneos y
conversaciones con los mas fuertes;
jugadores del mundo. i

4. ELFINAL

La fase final de la partida esta
subrayada por un gran ndmero de
caracteristicas especiales. La habili-
dad para jugar bien el final es sefial
de ser un buen jugador, y no es
casualidad que todos los campeones
del mundo se hayan distinguido por
esta habilidad. La propia experien-
cia del lector ya le habra convencido
probablemente de que debe dedicar
una gran atencién a la técnica de las
posiciones en las que hay relativa-
mente poco material sobre el ta-
blero.

Para dominar el final son necesa-
rias dos cualidades. Lo primero de
todo, debe de recordar un gran nia-
mero de posiciones de finales ele-
mentales, tales como Peén y Torre
contra Torre. La Gnica cosa que le
Puede ayudar aqui es un profundo
estudio, ya que a veces tiene que re-
solver por usted mismo, sobre el
tablero, problemas que desconcerta-
tian a jugadores muy fuertes, si no
fuera por el hecho de que ellos ya

an pasado muchas horas dominan-
do tales posiciones.

En segundo lugar, para encontrar
las mejores jugadas y el plan co-

rrecto, hay que saber que el final
tiene sus propias caracteristicas espe-
ciales; nosotros trataremos de estas
caracteristicas mas tarde.

En los afios treinta me llevd una
gran cantidad de trabajo clasificar
los finales de piezas menores y los de
Torre y Peén, hasta tal punto que
llené muchos gruesos cuadernos de
ejercicios con esta labor. Hoy dia el
estudiante lo encuentra mucho mas
facil, ya que tiene acceso a los tres
volimenes que estan bajo la direc-
cion de Averbaj, lo cual es una gran
ayuda para estudiar todos los tipos
de final. Habiendo recurrido el lec-
tor a este libro, no trataremos de
finales que ya han sido estudiadas
detenidamente, sino que considera-
remos las cualidades esenciales que
usted debe desarrollar a fin de jugar
bien el final.

Hace mias o menos treinta afios of
decir al gran maestro Lovenfish, en
una conversacion sobre un joven ju-
gador: “El es bueno, pero juega mal
las posiciones simples.” Yo no com-
prendi muy bien lo que él queria
decir con posiciones “simples”. Des-
de luego, no hablaba de posiciones
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elementales, que han sido clasifica-
das a fondo. Estas palabras encu-
brian algo de mayor importancia.

Mas tarde consegui saber lo que
Lovenfish pensaba. Cuando se han
cambiado las Damas y la cantidad
de material que queda sobre el ta-
blero es muy reducida, entonces se
llega a las llamadas posiciones sim-
ples. Estas pueden tener todavia al-
gunas caracteristicas del medio jue-
go, pero tienen principalmente una
naturaleza de final.

Parece pertinente hacer aqui otra
digresion. Una vez en un pasillo de la
Sala de Columnas del Centro del
Sindicato Obrero de Moscd (1), un
grupo de maestros estaban analizan-
do un final. Ellos no encontraban el
camino a seguir y se discutia mucho
sobre ello. De pronto Capablanca
entrd en la habitacién. Siempre le
hakia gustado mucho pasear cuando
le tocaba mover a su oponente. Des-
pués de preguntar la causa de la
disputa el cubano se inclind para
mirar la posicion, y dijo: “Si, si”, y
de repente volvid a distribuir las
piezas por todo el tablero para de-
mostrar cual era la disposicién co-
rrecta para el bando que intentaba
ganar. No exagero. Don José exten-
di6 las piezas por el tablero sin hacer
ninguna jugada. Solo las colocé en

(1) Sala de Columnas. Un lugar muy co-
rriente donde se celebran los mas importan-
tes acontecimientos de ajedrez en la Unidn
Soviética. En particular, la segunda mitad del
Match Campeonato del Mundo de 1948 fue
jugado alli. En tales ocasiones, algunas habi-
taciones laterales estan reservadas para las
exhibiciones de simultaneas, demostracién de
partidas y analisis.
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posiciones nuevas, donde pensaba
que debian estar.

De repente todo llego a estar cla-
ro. Se habia indicado la idea correc-
ta, y ahora la victoria era facil. No-
sotros nos deleitamos con la maestria
de Capablanca y enseguida tuvimos
una demostracioén de la necesidad de
pensar esquematicamente sobre el
final.
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En el Boletin del Torneo de Mosci
de 1936 apareci6 la partida de Capa:
blanca con Ragozin. En la posicion
del diagrama Capablanca, una vez
mas, construyd un esquema gana:
dor, es decir, el Rey en 3R, la Torre
en 3AD, el Caballo en 4D y el Peon
en 4CD. Las jugadas aisladas no l€
interesaban tanto como el esquema;
v en el juego posterior. todo sucedi@
como lo habia planeado. '

33. C4D, T2C; 34. P4CD, A2 !‘-.
35. P4A, R2R; 36. R2A, T2T; 374
T3A, R3D; 38. T3D, R2R; 89. R3]
T5T; 40. T3A, R3D; 41. T3D, R2I
42. T3A, R3D; 45. C2R. Ahora €l
blanco intenta un nuevo reagrupa:
miento de sus fuerzas, a fin de aseg
rar el posterior avance de los Peon
de su flanco de Dama. Para co

guir este proposito su Caballo tiene
que estar en SAD.

43. ..., P3C; 44. T3D +, R3R;
45. R4D, T3T; 46. TSR +, R3D;
47. C3A, P4A; 48. P5C, TIT; 49.
R4A, A3R +;50. R4C, P4A +; 51.
P x. P ap., /AlC; 2. 'GC +;
R x P; 53. T3D. Ahora todos los
Peones del negro se vienen abajo y el
blanco explota facilmente su gran
ventaja.

53. ..., P4C; 54. T6D +, R2G;
55.P x P, P x P; 56. T6C, T1AR;
57. T x P, P5A; 58. C4D, T1A; 59.
T7C +, R3C; 60. T6C +, R2C; 61.
C5C, T1A; 62. C6D + RIC; 63.
P4TR. Abandona.

Desde entonces he observado cui-
dadosamente como los grandes juga-

"dores de finales conducen o, mejor

dicho, consideran el final. Yo gané
mucho desde mi amistad con Sergio
Belavenets, quien, justo antes de la
guerra, escribié conmigo un estudio
del medio juego y del final, cuyo
original se perdid posteriormente.
Yo vi como Belavenets siempre pen-
saba en el final en términos esque-
maticos, en la distribucién global de
las piezas. Mas tarde adverti la mis-
ma manera de pensar en los grandes
maestros modernos de finales, Flohr
y Smyslov.

Hay otra caracteristica sobre la
que me gustaria llamar la atencién
del lector. Usted ya habra advertido
cémo a menudo Capablanca repetia
Jugadas volviendo otra vez a posicio-
nes que habia tenido antes. Esto no
es falta de decisién o torpeza, sino la
Puesta en practica de un principio

basico de finales, que es no apresu-
rarse,
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Belavenets escribid sobre ella de
este modo: “La regla basica de los
finales es no apresurarse. Si usted
tiene la posibilidad de avanzar un
Pedn una o dos casillas, entonces
avance primero solo una, eche un
vistazo alrededor, y sblo entonces
juegue hacia adelante una casilla
mas. En un final el repetir las juga-
das puede ser muy titil. Aparte de la
evidente ganancia de tiempo en el
reloj, se advierte que el blanco, que
tiene ventaja, consigue un beneficio
psicologico. El defensor que tiene
posicion inferior no puede a menudo
resistir la tension y hace nuevas con-
cesiones, facilitando asi la tarea de
su oponente. Aparte de esto, las re-
peticiones aclaran la posicion en su
mente hasta el maximo."”

Por lo tanto, los dos rasgos carac-
teristicos del final son: 1) Pensar en
términos esquematicos, y 2) No apre-
surarse. Recuerde esto y no deje de
seguir el ejemplo de los virtuosos del
final.

Un jugador tiene que adaptarse
hasta cierto punto a los bruscos cho-
ques del medio juego, acostumbrarse
a analizar complicadas variantes y a
esperar golpes tacticos. Tan pronto
como se haya llegado al final, usted
debe olvidarse de la tactica. Esta co-
menzando una nueva fase de la par-
tida, y es bastante diferente de lo
anterior. Aqui usted tiene que pen-
sar esquematicamente y analizar
friamente y con tranquilidad.

“Yo aconsejo a todo jugador, si le
queda bastante tiempo en su reloj,
que deje pasar algunos minutos tran-
quilizando sus nervios después de la
excitacion del medio juego —escribe
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Belavenets— . Este pequeiio gasto de
tiempo se recuperara mis tarde,
cuando el jugador piense en el final
de forma correcta.”

En 1950 Smyslov y yo fuimos a
Venecia a jugar el Torneo Interna-
cional. Ibamos acompafiados del ex-
perimentado maestro V. Makago-
nov, y yo nunca olvidaré el consejo
que €l nos dio antes de la partida:
“No se compliquen, ¢por qué hacer-
lo? Cambien las Damas y dejen una
Torre y dos o tres piezas menores en
el tablero. Entonces estaran seguros
de ganar. Hay algunos jugadores
modernos que saben qué piezas de-
ben cambiar y cuiles dejar sobre el
tablero. Conocen la tictica, pero
una vez en el final ustedes son supe-
riores.”

¢Qué piezas cambiar y cuiles de-
jar? Existe un problema muy impor-
tante en el final, cuya solucion de-
pende de la habilidad del jugador y
de su conocimiento’ de los innume-
rables finales con piezas menores que
se pueden presentar hacia el fin de la
partida. ¢;Cuindo es un Alfil mas
fuerte que un Caballo y cuando es el
caso contrario? ¢Cuindo es mejor
tener Torres con Caballos en el final
y cuiando es mejor cambiar las Tor-
rres y dejar sélo los Caballos? Las
contestaciones a estas preguntas y a
otros problemas similares se dan con
la practica y con analisis profundos
de todo el final, una ciencia que
llega hasta nosotros por medio de sus
mejores practicantes.

Antes de dar algunos ejemplos que
tuvieron gran importancia en mi
propia educacién como jugador, va-
mos a tratar de otro punto con el que
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el lector ya debe de estar familia-
rizado.

En el final no olvide traer su Rey
hacia el centro. Todos nosotros sabe-
mos como el Rey, que es una pieza
defensiva en el medio juego, de re-
pente llega a ser muy intrépida en el
final. Nosotros, sencillamente, debe-
mos traerlo al centro y hacerlo tra-
bajar en lo mas refiido de la lucha.
Desgraciadamente, a menudo nos
ocupamos de lo que estin haciendo |
las otras piezas, y nos olvidamos del -
Rey. Por lo tanto, recuerde que tan |
pronto como pueda debe traer su |
Rey al centro. Posiblemente en ese
momento la jugada del Rey no pa- !
rezca tener una intencién concreta. |
No se preocupe, traiga la pleza al’
juego s6lo como una precaucion. Si,
usted estudia los ejemplos clasicos de
finales verd como el Rey se ha lleva-
do al centro tan pronto como fue po- 4
sible, aun cuando parecia que no ha-|
bia ninguna prisa en aquel momento.

Tres ejemplos de finales me cau-
saron una gran impresién, y cuando
yo les examiné con detalle quedé
maravillado por las sutilezas que se|
ocultaban en las aparentemente sim-4
ples jugadas, sutilezas que usted di-%
ficilmente encontraria en las mas!
intrincadas tacticas del medio juego.:

Por otra parte, los métodos utili=
zados para ganar eran tan elegantes:
y exactos que me parecia que L
mano que hizo las jugadas se pod.ri' X
comparar a las manos de un talhst,
de diamantes, quien con un 1mpe§_-
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los métodos de juego que hemos di-
cho anteriormente.

Esta posicion se presentd en la
partida E. Lasker-Pillsbury, Paris,
1900. Parece bastante sencilla, y se-
guramente serian unas rapidas ta-
blas. ¢Puede usted creer, sin embar-
go, que el negro esté obligado a
perder un Pedn a la fuerza? ;Qué
Peén? [Lo crea o no, es su PAD! jQué
intuicion se necesita para encontrar
la siguiente maniobral

22. C1Cll, comenzando un ataque
muy poco corriente sobre la posicion
de su adversario. El negro tiene que
preocuparse de su retrasado PR, que
parece ser la tinica debilidad en su
partida, y de la que le gustaria li-
brarse avanzando. Sin embargo, 22,

., P4R no surte efecto en seguida
debido a 23. P x P, T x P; 24.
T7A, T2R; 25. T x C +.

22. ..., TDIR; 23. C2D, P4R. De
lo contrario sera demasiado tarde, y
IL?_lllC:stballc- se establecera en esta ca-
silla.

24.P x P, T x P; 25. C3A, T6R.
Ahora esta claro que no hay muchas
Posibilidades en la posicion. De este
modo 25. ..., T42R puede ser refu-

tada por 25. C5C, A3R; 26. TI1R,
donde el negro esti perdido, en vista
de las dos amenazas 27. T x A,
T x T;28. C7TA + + y27. T3-3R.

260 GHC, T x T 275 Pisx T,
P3TR; 28. C7A +, R2C; 29. C6D,
T2R; 30.C x P, C3A; 31. C5A. Sin
contar las dltimas diez jugadas, el
blanco ha movido este Caballo ocho
veces, y, sin embargo, el negro esta
ahora perdido. Esto no es por el
Pedn de mas del blanco, sino por la
debilidad de los Peones del flanco de
Dama negro. Pillsbury todavia in-
tenta presentar batalla.

31. ..., ABC; 32. T4A, AlA; 33.
T4TD, C5C; 34. A6T, A4A; 35.
T4AR, C6R; 36. P3A, R3C; 37.
T2A, A5R; 38. P3C, A x P; 39.
A3D +, R4C; 40. T8A, R5C; 41.
T8C +, R6A; 42. T6C. Lasker ha
dado con el método correcto de ga-
nar. El cambiari los Peones del flan-
co de Rey, y luego atacara con todas
sus fuerzas los Peones débiles del otro
flanco.

., ChC; 43. ASA, PATR; 44,
T5C, T8R +; 45. R2C, T8TR; 46.
ABC, R x P;47. A x P, A6T; 48.
Ax C, A x A;49. T6C, TIT +;
50. R3T, T7AD; 51. C3D! Y no 51.
Tox: PR CPr b 2G4 REPise '€
3. T x T +, R7A, y es el blanco
quien esta luchando por unas tablas.

51. ..., R5T; 52. C5R, A4A; 58.
T x P, R6C; 54. THA y el blanco
forzé una victoria, aunque la claudi-
cacion no llegd hasta la jugada 85.

Este es un final maravilloso. Yo
comencé a estudiar las partidas de
Lasker después de esto, y encontré
muchos ejemplos parecidos. A mi,
particularmente, me gusté el camino
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tranquilo, pero seguro, con el que
asegurd su posicién contra Bogol-
jubow (blancas) en el Torneo de
Nueva York de 1924.

En esta posicién, donde las fuerzas
que quedan parecen tan pequenas,
hay todavia excitantes acontecimien-
tos. Siga cada jugada de Lasker con
atencion. Este ejemplo fue apuntado
en mi libro de notas de 1937, y desde
entonces siempre me, complacié re-
pasar los analisis una y otra vez.

2. 0.0, FID: 33 "P4T. " Eniisu
lugar 33. P3T era una posibilidad.
Nosotros llegaremos a ello mas tar-
de.

3395 T o PA 340 A4G,
T7A +!, colocando al blanco en un
dilema. ¢;Deberia abandonar su PC o
jugar su Rey hasta el rincén, donde
se le avecina un peligroso golpe?

35. R1C 6 35. RIR, T x P; 36.
T8A +, R2T; 37. P5A, T7CD (37.
..., P4C; 38. P6A, P5C; 39. P7A,
T7AD; 40. R1D, T5A; 41. T8R es
malo para el negro); 38. AS5T,
T7AD; 39. P6A, C3D; 40. T7A,
THA, y el negro gana trayendo su
Rey rapidamente al centro y avan-
zando los Peones del flanco de Rey.

162

36 i, TITL 36 AIR, T % P;

37. A x P C7D!
150

Ahora el negro gana el PAD y
queda con un Pedén mas. ¢Qué ha-
bria ocurrido si el blanco hubiera
jugado 33. PSTD? La Torre del ne-
gro estaria entonces en 6TD y la &
linea ganadora no seria 37. ..., C7D, |
sino T8T +: 38. R2T, P4C; 39.
A3C, P4A; 40. ABR, T4T; 41. ATA,
T7T (o 41, A4D, R2A). Al valorar
esta posicion Alekhine comenta: “El |
blanco tiene una partida muy dificil, 3
ya que su Rey estd en la esquina y
tiene que enfrentarse a constantes

hacen ganar tiempo al negro. Su
Pedn pasado es casi initil, y el Rey s

38. ASD, C x P; 39. P4C. :
blanco no podia dejar solo a su Rey,
expuesto a las amenazas de mat

provoca el avance de los Peones del
flanco de Rey y los gana.

39. ..., C7D; 40. T8A, R2T; 41.
T8T, T7T; 42. R2C!, C6C; 43. R3C,
C5D! El comienzo de toda una serie
de amenazas con el Caballo, que fi-
nalmente incrementan la ventaja del
negro.

44. PAT, T6T +; 45. R2A, C3A;
46. ATA, C2R; 47. A6D, T7T +;
48. R3A, C3A; 49. A7A, C5D +;
50. R8C, T6T +; 51. R2A, T5T:
52. R3C, C3R; 53. A6C, T6T +:
54. R2C? Advierta que Lasker no
tiene nminguna prisa, y su oponente
va equivocado. Este es el caso tipico
en que se demuestra una vez mas que
en una posicion dificil de un final los
errores tienen que ocurrir mas pron-
to o mas tarde. La jugada de Rey a
2C hace la tarea de Lasker mas facil.
Si el blanco hubiera hecho la jugada
correcta del Rey, 54. R2A, entonces,
después de 54. ..., ChA; 55. ATA,
C4D:; 56. A8D, el negro tendria que
haber traido su Rey a la partida con
el fin de romper la resistencia del
blanco, mientras que ahora es una
victoria facil.

54. ..., C5A +;55. R2A, C6D +;
56. R2C, C4R; 57. P5C, C3C! El
PTR cae y con él se van todas las
esperanzas del blanco de salvar la
partida.

58. A2A, C5A +; 59. R2T, R3C;
60. T7T, P4T; 61. A3C, T7T +,
62. RIT, C4Tl; 63. A5R, THT!; 64.
R2C, T x P;: 65. T6T + R x P:
66. T x P, R3C.

El triunfo final de la asombrosa
Maestria técnica de Lasker. 67. R3A,
P3A; 68. A6D, T5D; 69. A7A,

http://bibliotecaajedrez.blogspot.com

151

T5AD; 70. ABC, R31; 71 aban-
dona.

Ejemplos como éste me animaron
a desarrollar una aficién por los
finales complicados y posiciones sim-
ples, y comencé a estudiarlas con
todo detalle. De este modo conté con
un acopio de experiencia y mejoré
mis conocimientos de esta fase de la
partida. Ademas de los finales de la
jugadores clasicos, me impresiond
mucho la maestria en el final de mi
contemporaneo Flohr. Muchos de
los finales que él jugd en los anos
treinta figuran en mi libro de notas
de posiciones de finales claves, y en
sitio de honor va su partida contra
Kan (blancas) del Torneo de Entre-
namiento entre Mosci-Leningrado
en 1939,
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¢Quién tiene mejor partida? A pri-
mera vista es dificil decirlo. Cierta-
mente, no resulta facil encontrar
una gran ventaja para el negro. Pero
vea como cambia la posicion en unas
cuantas jugadas. Flohr encuentra
una maniobra magistral que de-
muestra lo profundamente que ha
penetrado en la posicion.

21. ..., A2D, preparandose para
colocar esta pieza en la larga dia-
gonal.

23, A3SR, C2RIl; 24. A2D, C4D;
25. R2A, C3Al; 26. T x T +,
T x T; 27. TIR, C5R +; 28. RI1C,
P3T!

Excluyendo cualquier posibilidad
de que el blanco traiga su Caballo a
5CR y amenazando también A5C.

28. T3R, P4A; 29. AIR, A3A; 30.
PACD, T1AR; 31. P3C, C3A! solo
algunas jugadas mas tarde del nota-
ble reagrupamiento A2D-3A y C2R-
4D-3A-5R Flohr comienza una nue-
va maniobra, cuya razén de ser se
apoya en la alterada disposicion de
las piezas blancas. El blanco tiene
debilitada su casilla A4D bajo la
presion de las piezas negras, y ahora
el Caballo se dirige hacia alli. El
Alfil negro tiene también asignado
un papel agresivo. Desde su puesto
central en 5R estd preparado para
atacar a los Peones enemigos del
flanco de Dama, mientras que con-
trola también el flanco de Rey.

32. C4T, A5RI; 33. PSTR, R2A;
34. P4C, T1R; 35. A2D, C4D; 36.
T2R, C3C!; 37. P5A, C5A; 38. AIR,
A8Cl; 39. T x T, R x T; 40.
Px P, Px P;4l. CoC, A x PT;
42. A3C. Flohr ha conseguido ganar
un Pedn, pero ;puede esto ser bas-
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tante para ganar cuando hay Alfiles
de distinto color? La sutil maniobra
posterior del negro proporciona un
ejemplo clasico de como explotar la
ventaja de material en tales posi-
ciones.

42. ..., ABC; 43. C5R, C7D; 44.
C6A, A5R; 45. C5T, A4D; 46. A6D,
P5A; 47. A4C, C5R; 48. R2T, R2A;
49. R1C, P4ATR!

Una jugada de gran importancia.
El blanco no puede permitir que este
Pedn avance mas que su PTR, ya
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que después de eso todos sus Peones :'
del flanco de Rey del color del Alfil
negro caerian bajo el combinado |

ataque de las piezas negras. Por lo

tanto, el blanco tiene que debilitar ¥

su cadena de Peones.

50. P x P, C6C; 51. R2A,
C x PA; 52. A3T, R3A; RS, AlA,
R3R; 54. A4A, A5R; 55. ATA, R4D; &
56. ABC, R4A; 57. ATT +, R3D; |
58. ABC +, R3R; 59. A4A, AIT! |
Todavia otro reagrupamiento. El rey &
negro tiene el camino libre para ve- *
nir a 4D y 5R. {Flohr tampoco tiene =

ninguna prisal

60. A7A, C2R; 61. A6C, C4D; 62. |

A4D, C3A. Mas ganancia de mate-
rial.

63. R3R, C x P; 64. P4T, C6C;
65. R2D, P3C; 66. A6C, C4A; 67.
A8D, R4D; 68. R2R, R5R; 69. R2D,
R6A; 70. RZA, RHKC; 71. R2C,
R x P. Con la pérdida de este Pe6n
ha llegado el momento en que el
blanco tiene que admitir la derrota.
Sin embargo, por inercia, llegd hasta
la jugada 85.

Este ejemplo demuestra realmente
lo que es la técnica del final. No es

casualidad que Botvinnik haya reco-
mendado frecuentemente que se de-
beria de publicar una coleccién de
las mejores partidas de Flohr,

Vamos a enumerar otra vez las
formas de juego que son especificas
de la fase final:

1) Piense en términos esquemiti-
cos.

2) No tenga prisa.

3) Traiga al Rey tan rapidamente
como sea posible al centro del ta-
blero.

165



5. UNCONOCIMIENTO DEL JUGADOR

Hubo un tiempo en que el Ajedrez
era simplemente un juego, un hobby
para las horas de ocio. En nuestros
dias, ha llegado a ser un arte en el
que el virtuoso crea auténticas obras,
partidas que son luego emitidas por
la prensa, radio y TV a millones de
aficionados, que hallan un estético
placer en ellas. En muchos paises, el
juego ha llegado a ser un signo de
cultura en la nacién, yes por eso que
el principal representante de esta
cultura, el gran maestro, tiene tanta
responsabilidad. El tiene la obliga-
cion, no solo de hacer un juego
creador y pensar algo original por si
mismo, sino que también debe con-
fiar en la experiencia de sus predece-
sores y dejarse guiar de las conclusio-
nes sacadas por los principales expo-
nentes del juego a través de los siglos.
Un gran maestro es un erudito en el
campo del Ajedrez, y este estado
académico lleva consigo ciertas res-
ponsabilidades. Con el fin de ganar
este titulo, uno tiene que seguir un
curso individual de estudio y domi-
nar todos los conocimientos desarro-
llados por los especialistas en este
campo.
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En todos los campos del conoci-
miento se ha establecido un proceso
de educacion. Hay escuelas prima-
rias y secundarias, institutos y cen-
tros superiores de investigacion, con
cursos que llevan a graduaciones
mas altas. En el campo del Ajedrez
nosotros tenemos una especie de es-
cuela primaria. Hay circulos de es-
tudio en los Palacios Pioneros y en
las factorias. En un nivel secundario
la situacidon es peor. A veces hay
cursos especiales y circulos de estudio
en los clubs de las grandes ciudades.
En cuanto a llegar mis alto, no hay
que esperar ninguna ayuda de los
especialistas en absoluto. Ni es eso
todo. No hay siquiera un libro de
texto reconocido que sirva de guia
para llevar a cabo este trabajo tan
dificil que es la propia perfeccion.
Por lo tanto, este es un tema del que
el presente libro tendra que tratar de
algin modo.

El jugador de Ajedrez tiene que

abarcar un ancho campo. Lo prime- =

ro de todo debe saber como prepa-

rarse para las competiciones, lo cual =
presupone cierto conocimiento del
jugador, fisiologia elemental y, sobre &

todo, psicologia. También necesita-
ra encontrar en alguna parte cémo
comprobar su performance con nor-
mas establecidas, ya que esto es de
una gran ayuda para su posterior
desarrollo como jugador.

Ademas de todos estos puntos au-
xiliares, también debera tener una
perfecta base del conocimiento del
Ajedrez. Un gran maestro debe estar
familiarizado con las altimas investi-
gaciones tedricas y con las innovacio-
nes en las aperturas. Debe estar en-
terado de los altimos descubrimien-
tos en los finales. No debe dejar de
conocer ni una sola partida impor-
tante, no importa en qué parte del
mundo se haya jugado; de lo contra-
rio, corre el riesgo de pasar por alto
una valiosa innovaciéon que le causa-
ria la pérdida de un importante pun-
to, si se enfrentara a un oponente
que haya estudiado esa partida. Los
analisis de las partidas y de las posi-
ciones que pudieron haberse presen-
tado en ellas forman el pesado traba-
jo diario de un gran maestro, y eso
lleva mucho tiempo y esfuerzo.

Cuando yo era un estudiante ya
graduado en el Colegio Técnico
Bauman de Mosci, le contaba al
personal del Departamento de Resi-
tencia de Materiales, en el que yo
trabajaba, cuanto esfuerzo era nece-
sario para prepararse para un tor-
neo.

“Supongan que tienen que jugar
en un torneo con 20 competidores.
Se tienen que preparar para cada
uno por separado. Esto implica estu-
diar al menos 30 de sus partidas. En
total son unas 600 partidas. Aunque
s6lo pasen media hora en cada una,
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necesitaran 300 horas, que a seis
horas al dia son cincuenta dias de
trabajo. :Qué conclusiones se saca-
ran de estas partidas y de la prepa-
racion de las aperturas, en especial
del dificil trabajo de encontrar nue-
vas jugadas que en un posterior exa-
men pueden muy bien resultan erro-
neas? jSi, hay un dificil trabajo para
ustedes!

¢Sobre qué debe concentrarse un
gran maestro? ¢Qué debe hacer para
no equivocarse? Yo ya he dicho al
lector que no he “nacido” jugador y
que la mayoria de lo que he conse-
guido es el resultado de un dificil y
critico trabajo analitico. Por eso es-
pero con ilusidbn que una sencilla
relacion de lo que yo aprendi una vez
ayudari al joven jugador en su des-
arrollo, especialmente porque tam-
bién incluyo la experiencia de mis
compafieros grandes maestros hasta
donde estoy familiarizado con ella.

Estudio de la apertura

La apertura es la fase de la parti-
da en la que usted proyecta las bases
de la futura victoria. Hay incluso
casos en que la partida estd ganada
inmediatamente después de la aper-
tura. Por lo tanto, la necesidad de
un estudio profundo es evidente.
¢Como abordan los principales juga-
dores del mundo esta tarea? La con-
testacion a esto debe de ser de gran
ayuda para el estudioso.

No hay limite a los conocimientos
de la apertura, aunque muchos fuer-
tes jugadores se han opuesto a un
escrupuloso examen de muchas va-
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riantes, a pesar de que estos Mismos
escépticos saben bastante bien con-
seguir victorias desde la apertura en
acontecimientos de primera clase.
Bronstein afirmé que los jugadores
tienen tantas y tan diferentes posibi-
lidades en las aperturas que es impo-
sible enumerarlas en su totalidad:
sin embargo, como se vera en los
ejemplos citados mas adelante.
Bronstein ha sido el autor de muchas
e importantes innovaciones en ellas.

Hay dos formas principales de
abordar éstas. Algunos grandes
maestros conocen casi todos los siste-
mas y variantes de aperturas, y se
interesan por cada nueva jugada,
tanto si se ha hecho en la Argentina
o probado en un acontecimiento de
menor importancia. Estos grandes
maestros llevan un archivo muy mi-
nucioso de todas las nuevas jugadas,
y después de resumirlas sacan sus
propias conclusiones sobre ellas. Esto
no excluye el hecho de que sus men-
tes inquisitivas estén trabajando todo
el tiempo en la bisqueda de nuevas
jugadas y sisternas en todas las lineas
basicas del conocimiento actual de la
teoria.

Fstos grandes maestros tienen
gran fuerza practica, pero, hablan-
do con franqueza, yo estoy convenci-
do de que el estudio que llevan a
cabo actualmente les impide su pos-
terior subida a la cumbre.

Yo pienso que hay grandes maes-
tros que tienen un sentido mas prac-
tico, los cuales eligen algunos siste-
mas de aperturas para su repertorio
y los estudian profundamente, y casi
ignoran los otros sistemas en docenas
de otras aperturas.
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Usted no puede pretender conocer
todo de cada materia, dada la gran
cantidad de informacién que existe
hoy dia. Tiene que limitarse a cono-
cer bien un tema y saber solo un
poco de los otros. Yo creo que los
més importantes grandes maestros se
han impuesto una tarea demasiado
dificil. Un enfoque més correcto es
limitarse a una seleccién de apertu-
ras y saber todo lo concerniente a las
lineas favoritas de uno. Hasta donde
yo sé, ésta es la politica de jugadores
como Botvinnik, Petrosian, Smyslov,
Tal, Spassky y Korchnoy.

MI propia experiencia puede ser
una guia para el lector al hacer su
propia eleccion. Hacia 1938, cuando
gané el titulo de maestro, tenia un
conocimiento general de la mayoria
de las aperturas, y Gnicamente em-
pecé un estudio profundo de algunas
lineas concretas cuando inicié mi
preparacion de innovaciones para el
Campeonato de la URSS en 1939.
Esta politica me aportd inmediatos
beneficios, y desde entonces mi co-
nocimiento de la apertura se ha des-
arrollado siempre a lo largo de dos
lineas principales.

Como bien sabe el lector, el pro-
blema es encontrar una buena de-
fensa para el negro contra las dos
jugadas mas importantes de apertu-
ra del blanco: 1. P4R y 1. P4D. Para
contestar a 1. P4R, yo pasé mi tiem-
po dominando la complicada va-
riante Scheveningen de la Defensa
Siciliana, en la que el negro se pre-
para para un contraataque que se
adapta perfectamente a mi estilo de
juego. Para contestar a 1. P4D pre:
paré la Defensa Eslava, lo cual pare-

ce una extraina eleccion, ya que es
una apertura de un estilo muy dife-
rente, donde se exige conocer largos
analisis y en la que se estaban descu-
briendo nuevas jugadas casi todos los
meses por jugadores de todo el
mundo.

Por lo tanto, en un momento de-
terminado, yo jugaba de acuerdo
con planes generales; en otro, mi
juego de apertura consistia en movi-
mientos concretos y agudas varian-
tes, en las que las mejoras y las refu-
taciones se podrian encontrar facil-
mente en analisis lejos del tablero.
Las mejoras de estas agudas lineas
pueden llevar facilmente a una in-
mediata victoria, como se demuestra
por la variante de la partida que
jugué contra Bronstein en la iltima
y decisiva ronda del Campeonato de
la URSS de 1948. Fue asi: 1. P4D,
P4D; 2. P4AD, P3SR; 3. C3AD,
P3SAD; 4. PAR, P x PR; 5. C x P,
A5C +; 6. A2D.

Después de pensar largamente,
cambié ahora los Alfiles. Cuando
terminé la partida. Simagin, mi pre-
parador, me preguntd con bastante
severidad: “;Por qué no tomé su PD?
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iDespués de todo lo que hemos anali-
zado esa linea hasta la altima juga-
da!”

Intenté justificar mi decision, pero
me sentia bastante culpable. Habia
tenido micdo de una posible innova-
cion por parte de mi oponente, asi
que preferi llegar a un final dificil.
Varios meses mas tarde, en el Tor-
neo de Candidatos de Budapest, lle-
gué a la misma posicion contra
Bronstein, y esta vez decidi ensayar
la variante que habia estado anali-
zando “hasta la dltima jugada”. En-
toncesvino 6. ..., D x P; 7. A x A,
D x C +; 8. A2R, C3TD; 9. A3A,
C2R; 10. A x P, TICR; 11. A3A,
D x PC; 12. D2D|, D x T; 13.
0—0—-0,C4D!; 14. C3A!l, D x T +;
15. A x D, C x A; 16. D x C,
R2ZR.

Ahora me desconcertd bastante la
siguiente jugada de mi oponente 17,
C5R!, no muy dificil de encontrar,
aunque omitida por nosotros en
nuestra preparacién. En efecto, al
final de una variante forzada, yo
habia quedado en una posicion des-
esperada y mi oponente consiguid un
punto entero sin gran esfuerzo por su
parte. Esta fue una leccién dolorosa
para mi, y desde entonces decidi
evitar las variantes que habian sido
analizadas profundamente por los
tebricos hasta 15 6 20 jugadas.

Como norma, mis colegas grandes
maestros siguen la misma politica,
aunque hay algunos que les gusta
jugar con fuego y entran valiente-
mente en esta lineas. Muchos gran-
des expertos en aperturas, tales co-
mo Boleslavsky, Bronstein, Geller,
Taimanov, Vasiukov y Furman se
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especializan en lineas forzadas de la
apertura.

Para aconsejar al lector, yo le
podria recomendar que llevara una
archivo con un indice de todas las
variantes tedricas y lo manténga or-
denadamente al dia. pcTo ésta es una
inmensa labor que casi no es nece-
saria en los primeros dias de perfec-
cionamiento de su juego. Mas ade-
lante, cuando usted llegue a ser un
maestro o gran maestro, el llevar este
archivo puede resultarle itil; depen-
de de su temperamento, pero al
principio es mejor no hacerlo.

Los medios mis racionales de ha-
cer frente al problema es elegir dos o
tres lineas para el negro (una de las
cuales debe crear complicaciones) y
estudiarlas con gran detalle. Usted
debe procurar conocer todo lo rela-
tivo a estas lineas. Luego, en otras
aperturas, limitese solo a lo bisico.

El principal problema al estudiar
la apertura es comprender la esencia
posicional de ciertas “posiciones cla-
ve”, como las llama Bronstein. Una
vez que un jugador ha estudiado las
posiciones clave de algunas apertu-
ras encontrara mas facil hallar las de
otras que difieren ligeramente; lue-
go, poco a poco, llegara a compren-
der todas las aperturas.

Vamos a tomar algunos ejemplos
de analisis que ayudaran al lector a
establecer un modus operand:, que
puede luego aplicar a las aperturas
que le interesen.

El diagrama 83 presenta una posi-
cion clave en el tratamiento moder-
no de la defensa India de Rey. El
blanco tiene mas espacio, pero la
restringida posicion del negro-- una
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de las concesiones hechas en esta
apertura— cuenta con una gran
energia que puede, de pronto, ex-
pandirse para dar un peligroso gol-

Hay muchos factores que indican
una amenaza potencial en las piezas
del negro. Sus Alfiles estan listos
para la accién, su Torre y Caballo
atacan al PR enemigo, su aparente-
mente débil PD esta preparado para
avanzar en muchas variantes. Hay
que tener en cuenta también otros
elementos en el campo de batalla. El
avance del PTD del negro crea una
situaciéon especialmente tensa, por-
que la gran diagonal negra esta ya
debilitada. Un avance parecido se
podria hacer con el PTR negro. Si €l
llegara a 5T, el blanco se habria
encontrado con el dilema de debili-
tar la posicién de su Rey, capturan-
dolo, o dejarlo como una constante
amenaza. Todas estas amenazas
combinadas sobre el tablero en ma-
nos de los expertos de la India de
Rey pueden resultan muy molestas
para el blanco. La atencién, que
exige una atencidén constante por
ambas partes, hace de la India de

Rey una apertura realmente mo-
derna.

Otra posicién clave de apertura se
presenta después de las jugadas 1.
P4D, C3AR; 2. P4AD, P3R; 3.
C3AD, AGC: 4. P3R, P4A; 5. A3D,
0—0; 6. C3A, P4D; 7. 0—0, C3A; 8.
PSTD, A x C;9.Px A, PD x P;
10. A x P, D2A.

Los ajedrecistas llaman a esta po-
sicion algunas veces una tabiya (1),
ya que en la manera antigua de
jugar al Ajedrez, éste era el nombre
que se daba a la posicion inicial de
las piezas.

¢Cual es el atractivo que existe tan
frecuentemente en la posicion de las
partidas modernas? La respuesta
consiste en la valcracién de esta posi-
cion.

La formacién de Peones blancos
tiene una gran energia potencial,
que en cualquier momento se puede
transformar en energia cinética.
Cuando los Peones blancos del cen-
tro avancen, seran capaces de arras-
trar todos los obstaculos a su paso,
mientras que detras de ellos los Alfi-
les y las Torres blancas comenzaran
a vivir. Es por eso que el blarico
intenta forzar el avance P4R, dando
mas libertad a su AD con propdsitos
de ataque. El posterior avance del
Pedn a 5R alejara de su posicion al
principal defensor del Rey negro.
Entonces el blanco puede dirigir to-
do su juego contra las debilitadas
casillas 7TR y 7CR.

(1) “Formacién de batalla” (arabe). Ver
Una historia del ajedrez, de H. J. Murray,
Pagina 235.
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La tarea del negro en la posicion
es facil de comprender. Debe frenar
la expansion de Peones blancos ata-
candoles y controlando las casillas
que hay delante de ellos. Debe idear
el plan a largo plazo de ejercer tanta
presién sobre el centro blanco, que
debilite los Peones y finalmente les
gane. El lector recordara que noso-
tros ya hemos mencionado esto en la
seccidon de “Centro movil”

Estas valoraciones verbales de po-
siciones clave de apertura se pueden
encontrar en libros de torneo y en
libros de consulta sobre aperturas.
Una vez que el lector haya compren-
dido la esencia de las posiciones cla-
ve, y provisto de algunas variantes,
estara lo suficientemente preparado
para enfrentarse con maestros.

¢ Es posible estudiar el medio
juego?

Esta pregunta ha inquietado a los
jugadores durante muchas décadas,
y durante mucho tiernpo la contesta-
cién ha sido negativa. Sin embargo,
en décadas recientes, en que el cono-
cimiento de la apertura (y en reali-
dad el conocimiento de otras fases de
la partida) ha experimentado tan
gran adelanto, la pregunta ha llega-
do a ser mas apremiante.

¢Queé hacen los expertos para estu-
diar el medio juego? Nosotros hemos
ya discutido los puntos basicos de los
elementos de una posiciéon y el plan
que se origina de ellos. Nosotros
podemos anadir ahora el estudio de
las combinaciones, que esta normal-
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mente dividido en tres elementos ba-
sicos (las bases posicionales para la
combinacién, el tema, la posicién
final y los medios de conseguirla), asi
como el orden de jugadas necesarias
para producir la posicién final.

Otra parte basica de los modernos
estudios del medio juego son los dis-
tintos tipos de ataque que se pueden
dar. Se han dedicado exhaustivos es-
tudios a los ataques de Peones con
Reyes enrocados en lados opuestos
del tablero, y a los distintos tipos de
ataques de piezas y Peones, cuando
los reyes se han enrocado en el mis-
mo flanco. Estos han sido insuficien-
tes, y los grandes maestros modernos
intentan clasificar sisteméaticamente
otros tipos de posiciones caracteristi-
cas a fin de descubrir sus secretos y
de decidir los métodos correctos para
atacarlas y defenderlas.

Los tedricos del medio juego han
sido siempre buenos jugadores prac-
ticos, ya que, a diferencia de la
apertura y el final, el medio juego
puede ser dominado sblo por aque-
llos que tienen experiencia y han
estudiado muchas posiciones carac-
teristicas de esta fase de la partida.
En nuestra secciéon sobre valoracion
posicional, ya mencionamos que las
partidas de torneo de Botvinnik pro-
porcionan una solucién casi comple-
ta a los problemas que se originan de
una posicién en la que el blanco (y
en algunos casos el negro) tiene una
fuerte casilla en 5D.

Al mismo tiempo, la explotacién
de una formacién de Peones del tipo
que se presenta en el siguiente dia-
grama se encuentra repetida en las
partidas de Botvinnik.
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Este diagrama esta tomado de la
partida Kirilov-Botvinnik, VII Cam-
peonato de la URSS, 1931. Botvin-
nik gand partidas con posiciones de
este tipo contra Lilienthal en Moscii
en 1936, contra Lisitsyn en el VII
Campeonato de la URSS y contra
muchos otros. En estas partidas, el
bando defensor jugd pasivo y perdid

rapidamente; mas tarde se encontrd
una clara linea de juego para el de-
fensor avanzando el P4AR, que fue
jugada en la partida Fine-Botvinnik.
Nottingham, 1936, y en la Kotov-
Furman, XVI Campeonato de la
URSS, 1948.

De la Defensa India de Rey se
originan muchas posiciones tipicas,
de la que nosotros ya hemos habla-
do. Anadiré que he visto a menudo a
Boleslavsky y a Bronstein analizando
posiciones finales que se presentaron
de esta misma variante.

¢Qué necesidad hay de mencionar
las posiciones tipicas que se presen-
tan de la variante Rauzer, de la Rey
Lépez o de la Defensa Siciliana? Los
mejores métodos de ataque y defensa
de todas estas variantes ya se han
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llevado a cabo con detalle, y en par-
tidas de torneo usted vera a menudo
co6mo los expertos en ellas, tales co-
mo Bronstein, Shamkovich y Vasiu-
kov hacen rapidamente las jugadas
en estas lineas.

Hoy en dia, la familiarizacién con,

las posiciones tipicas por parte de los
mejores jugadores se ha intensificado
en un grado sorprendente. En el
Torneo de Palma de Mallorca de
1967. Botvinnik aplazé su partida
con Matulovic, y durante el descanso
del juego nos comentd a Smyslov y a
mi: “Esta posicion es una victoria
facil para el blanco. En el momento
apropiado hay un decisivo sacrificio
de Caballo en 6CR o 5TR”. Yo he
analizado posiciones parecidas cuan-
do estaba preparindome para mi
match con Tal. Después encontrd
inmediatamente el camino correcto
para ganar. jHasta este punto ha
llegado a desarrollarse la técnica hoy
dial

Por lo tanto, el lector, a su modo,
debe analizar las posiciones tipicas
del medio juego. Analice las partidas
que sean de interés desde este punto
de vista y encuentre los métodos de
ataque y defensa que ocurren mas
frecuentemente en sus propias parti-
das. Con el paso de los dias y de los
torneos, usted incrementara su fami-
liarizacién con los secretos del medio
juego, al conocer mas y mis posicio-
nes que ya han sido explicadas en la
teoria. Esto no quiere decir que el
Ajedrez llegue a ser cansado. Todo
lo contrario; hay una creciente ri-
queza en la belleza de las combina-
ciones y en la profundidad y comple-
jidad de los conceptos estratégicos.

Partidas aplazadas

Una gran proporcién de partidas
de torneo no se terminan en la pri-
mera sesion de juego de cinco horas,
y se completan al dia siguiente. Al
Jjugador a quien le toca mover tiene
que escribir su jugada en la planilla,
y sin ensefiarla a nadie meterla en un
sobre y sellarla.

Entre este momento y la reanuda-
cién de la partida se analiza la posi-
cion, y los jugadores llegan de este
modo al tablero con una provisién
de variantes que han examinado en
casa.

Este procedimiento de sellar y lue-
go analizar en el tiempo libre plan-
tea ciertos problemas que no se pue-
den resolver ficilmente sin la benefi-
ciosa experiencia de fuertes jugado-
res. También ocurren algunos extra-
fios y tragicos casos que han sucedido
en relacién con el momento de sellar
una jugada, y esto le permite a uno
sacar ciertas conclusiones que for-
man la base para aconsejar a los
inexpertos.

Lo primero de todo, esta la cues-
tién de si debe aplazarla usted o in-
tentar conseguir que lo haga su opo-
nente. En muchos acontecimientos
incluso en los de tan alto nivel como
los matches por el Campeonato del
Mundo, los grandes maestros come-
ten normalmente el error de apresu-
rarse a hacer su jugada 41, es decir,
la primera después del control de
tiempo. Hay varias razones para esta
prisa fatal. La primera de todas es
una precaucién en el apuro de tiem-
po, para el caso de que se hayan
contado mal las jugadas y sélo se
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hayan hecho 39 en lugar de las 40
necesarias. Luego esti el deseo de
transferir a su oponente la responsa-
bilidad de encontrar la jugada co-
rrecta. Los jugadores parecen decir-
se a si mismos: “sPor qué voy a
aguantar aqui otros veinte minutos
mas o menos, cansado como estoy de
luchar contra el reloj, y luego tener
que intentar descubrir la jugada co-
rrecta? Puede ser incluso una jugada
muy dificil de encontrar, posible-
mente sea la dnica jugada buena.
Dejemos que lo haga mi oponente en
mi lugar. En realidad, es bonito
saber la jugada que se ha hecho y
poder asi analizar la posicién correc-
tamente, antes que tener que adivi-
narla, pero también hay ventajas en
no tener que sellarla”

Y asi el nervioso gran maestro,
viendo que el arbitro esta trayendo el
sobre para él, se apresura a hacer
una jugada, a menudo sin haber
tenido la oportunidad de pensar en
ella convenientemente. El luego va a
casa, y muchas veces se encuentra
con que la jugada fue un error deci-
sivo. ¢Recuerda usted el error come-
tido por Bronstein en su match con
Botvinnik? (diagrama 38). jLa juga-
da de Rey que perdia fue la 41!

Hay casos en que el motivo es
hacer otra jugada. Esto ocurre cuan-
do tal jugada es la finica posible, o
es evidente, pero es una buena idea
en ese caso esperar antes de hacerla,
a fin de quitar a su adversario la
oportunidad de contestar con otra
igualmente evidente. No obstante,
en la mayoria de los casos, el apresu-
rarse es equivocarse. Botvinnik nun-
ca hace su jugada 41, y €l mas que
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nadie ha tenido experiencia para
saber de qué lado se inclina la balan-
za en el momento del aplazamiento.
Evidentemente, su conclusién es que
las ventajas de hacer una rapida
jugada son infinitamente mas pe-
quefias comparadas con el riesgo que
encierra.

Por lo tanto, aprenda una leccion
de él y no haga la jugada 41, sino
que, en su lugar, séllela. Pronto lle-
gara a comprender la ventaja de ha-
cerlo asi.

Una vez que el jugador llega a
casa, coloca la posicién y comienza a
estudiarla, diciendo de este modo
adiés a cualquier esperanza de un
buen descanso por la noche. El tiem-
po corre, su familia le ofrece comida
o una taza de t€, pero él no se puede
separar de aquel lugar. El sélo con-
sigue dormir en las primeras horas
de la mafiana, y, sin embargo, tiene
que jugar otra vez mas tarde ese
mismo dia. No es de extrafiar que lo
que siga sea una catastrofe. En la
semifinal del Campeonato del Sindi-
cato Obrero de 1936, yo aplacé con-
tra Fogelevich en un desesperado fi-
nal de Torre y Pedn, y la estudié
durante dos horas. Desalentado y
cansado, perdi mi segunda partida
contra Iljin-Zhenevsky sin presentar
ninguna clase de lucha, y luego per-
di en la tercera ronda con Yuriev.
Sin embargo, cuando llegd la sesién
de las partidas aplazadas. jFogele-
vich sdlo pudo conseguir unas tablas
conmigol Por lo tanto, ¢por qué tor-
turarse por las partidas aplazadas?

Los grandes maestros que saben

como controlar sus nervios, nunca

analizan una posicién en la nocheen

que han jugado la partida —jo al
menos éste es el consejo que ellos dan
a los otros! Si el gran maestro estudia
la posicion, es s6lo para resolver
algunas cuestiones generales. EI
nunca intenta analizar con detalle o
encontrar el modo de ganarla. Desde
luego que no. Se va a la cama vy
duerme; hay otra partida mafiana,
en la que esti en juego otro punto
tan importante como el de la partida
sin terminar.

En las posiciones aplazadas hay
veces que ocurre que es dificil prever
el resultado. Usted llega a casa pen-
sando que va a ganar. La examina y
s encuentra con que no es tan senci-
llo como pensaba, y se desconcierta.
En estos casos nosotros, bromeando,
nos decimos unos o otros: “Vamos a
aplicar el principio Lilienthal.”

El chiste estd en que este experi-
mentado entrenador y gran maestro
siempre comienza a analizar una po-
sicion preguntindose si puede hacer-
la tablas, y sélo cuando comprende
que tiene al menos unas tablas, en-
tonces empieza a etudiar un modo
de ganarla. Ensaye este método y
encontrara que sus analisis llegan a
ser mas exactos y no tan compli-
cados.

Otra cuestién es si usted debe es-
tudiar la posicion sbdlo o con un
amigo. La experiencia demuestra
que como norma, los analisis colecti-
vos propenden a ser inexactos. En mi
partida con Boleslavsky (blancas),
Moscd, 1942, yo analicé la posicién
con la ayuda del fuerte maestro Kan.

Nosotros pasamos como treinta
horas examinandola, y, sin embar-
go, mi primera jugada después del
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aplazamiento, basada en estos anali-
sis, pretendid alejar equivocadamen-
te una Torre. Cuando yo juguél. ...,
P5R, mi oponente me mird con sor-
presa y jugd 2. P6CI, después de lo
cual abandoné en seguida.

No menos molesto fue el error
cometido por Taimanov en la terce-
ra partida de su match con Botvin-
nik, jugada en 1953.

Taimanov jugd 44. T x T. En
casa €l habia estudiado complicadas
variantes que se presentaban de la
natural 44. ..., D x C +; 45. T2A,
y encontrd una victoria para el blan-
co en todas ellas. Botvinnik, sin em-
bargo, jugé la “antinatural” 44. ...,
DBC +!y gand la dama blanca in-
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mediatamente, terminando la parti-
da en tablas después de la jugada 55.

Recuerde esto; aun cuando un
jugador sea mas fuerte que usted, no
puede trabajar en la posicién tan
bien como usted, ya que ha estado
intimamente unido a la posicion, y
ella ha penetrado en su conciencia.
Todos los rincones de su cerebro es-
tan trabajando de algiin modo en la
soluciéon del problema. Usted sblo
tiene que recordar que a menudo un
jugador ha encontrado la solucién
correcta después de “consultar con la
almohada”.

La experiencia de los grandes
maestros ha indicado que el mejor
proceder es el siguiente. Lo primero
de todo, estudie la posicion con sus
amigos. Ellos bien pueden hacer su-
gerencias que no se le hayan ocurri-
do a usted. Luego es esencial que
examine todas estas sugerencias us-
ted sdlo. Se encontrara con que mu-
cho de lo que ellos han indicado no
era necesario. Haga un analisis com-
pleto usted solo e intente anotarlo.
Luego le pedirid a su amigo que lo
vea con usted como un repaso de las
variantes.

En el Torneo de Palma de Mallor-
ca de 1967, el descanso entre la se-
sion de juego y las partidas aplazadas
fue sdlo de hora y media. Botvinnik,
Smyslov y yo comenzamos con un
analisis comin, y luego Botvinnik o
Smyslov (segiin quien tuviera aplaza-
da la partida) iria a su habitacién
durante media hora, y justo antes de
que el juego volviera a comenzar
repasariamos el analisis final.

La habilidad para analizar parti-
das aplazadas depende de la capaci-
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dad analitica de cada uno. General-
mente, un gran maestro hace frente
a la tarea sin inquietarse demasiado,
pero el mejor maestro, con mucho,
en este sentido, es Botvinnik, cuya
notable superioridad nunca dej6 de
maravillarme. Uno sdlo tiene que
examinar la coleccion de sus mejores
partidas para comprender la exacti-
tud de “miquina” que presentan
todos sus anilisis de aplazamientos y,
sobre todo, los matices psicolégicos
que tiene en cuenta en esos anilisis.
El tiene un profundo conocimiento
del caricter de sus oponentes, los
cuales estan incluidos entre los mias
fuertes jugadores del mundo.

Consejos sobre cuestiones
varias

Ajedrez y vida

La gente aprende a jugar al aje-
drez a edades diferentes, pero sobre
todo, la mayoria, cuando son chicos
o jovenes. Llegan a sentirse muy in-
teresados y pasan todo su tiempo
libre jugando. Luego, para algunos
la atracciéon disminuye, mientras
que para otros su amor por el juego
se incrementa con el tiempo. Es del
tiltimo grupo de donde normalmen-
te nosotros sacamos los jugadores de
primera categoria, y luego nuestros
candidatos a maestros y grandes
maestros.

¢Qué deberia hacer un joven
cuando ha gando el titulo de maes-
tro candidato? Después de todo, la
vida exige que €l cumpla sus obliga-

ciones de estudiar y trabajar. ;Dén-
de se encuadra el ajedrez? Una consi-
derable experiencia demuestra que

el ajedrez no esta incluido en el

camino de esas obligaciones. No es
dificil combinar la atraccion por el
ajedrez con el trabajo y el estudio.
Mi propia experiencia fue que el
ajedrez no sélo no estorbé mis estu-
dios en el colegio y en la escuela, sino
que incluso demostrd ser una ayuda,
ya que él jugaba un papel en el
desarrollo de las costumbres del pen-
samiento logico.

¢Puede el ajedrez ser una profe-
sion? Una vez, en Bulgaria, un di-
rector de orquesta preguntd a Bon-
darevsky: “Digame, gran maestro,
¢tiene alguna profesion?”. Bondar
evsky sonrid y a su vez le planted la
pregunta: “¢La tiene usted?” El di-
rector comprendié que su pregunta
no habia tenido mucho tacto y se
lismltis:

Nosotros somos de la firme opi-
nién de que una persona puede de-
dicar todos sus esfuerzos al juego
durante toda su vida. El ajedrez ha
llegado a merecer esto. Como apun-
ta Botvinnik: “El ajedrez no es in-
ferior al violin en nada, y nosotros
tenemos un gran niamero de violinis-
tas profesionales”. Al mismo tiempo,
sin embargo, deseo advertir al joven
lector que cuando esté dando sus
primeros pasos en el gran mundo, no
deberia renunciar a su trabajo, y
estudios a causa de concentrarse sdlo
en ajedrez.

iCuin a menudo me he topado
con los llamados “talentos no reco-
nocidos”] {Qué pobre opinién mere-
cenl El iinico enfoque correcto es

combinar el trabajo con sus activida-
des en ajedrez. S6lo cuando usted
consiga que se le conozca y llegue a
ser un gran maestro, podra dedicar-
se por entero al arte del ajedrez. Aun
entonces, sin embargo, la decisién
exige que se piense seriamente; esti
todavia lejos de ser facil el que usted
y su familia dependan de los azares
del juego de torneo. Por otra parte,
hay varios ejemplos de jugadores que
son capaces, de uno u otro modo, de
continuar ejerciendo la profesién
elegida y conseguir todavia excelen-
tes resultados en los torneos.

Los factores del éxito

El siguiente comentario del cam-
peon del mundo Alekhine es muy
conocido: “Yo considero que hay
factores necesarios para el éxito. Lo
primero de todo, un conocimiento
de las fuerzas y las debilidades; lue-
£0, un conocimiento de las fuerzas y
debilidades del oponente, y, final-
mente, un objetivo mis alto que una
pasajera satisfaccion. Yo veo este
objetivo como el deseo de conseguir
los valores cientificos y artisticos que
colocan al ajedrez a nivel de algunas
de las otras artes”.

Vamos a considerar estos tres fac-
tores, comenzando por el dltimo. El
lector comprenderi a duras penas lo
que significa. Yo he tenido ocasién
de ver justo lo contrario, cuando en
un Palacio Pionero un jugador, dan-
do una exhibicién de simultineas,
ha puesto una pieza en “en prise”. Su
joven oponente, deseoso de ganar, la
captura y consigue grandes alaban-
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zas del entrenador. Eso dificilmente,
se puede llamar un alto objetivo.
Pero nosotros conocemos la entrega
desinteresada al juego de un conjun-
to de destacados jugadores, tales co-
mo Riumin, Ragozin y Simagin, pa-
ra los cuales la calidad de la partida
que estaban jugando era un factor
mas importante que el resultado.
Aqui es donde ellos ven la verdadera
importancia de sus esfuerzos, y éste
es el ejemplo que todos nosotros de-
beriamos seguir.

Conozca a su oponente

Los grandes maestros estin muy
bien informados sobre los fuertes
oponentes con los que se enfrentan
con frecuencia en acontecimiento de
primera clase. Cuando yo acostum-
braba a tomar parte en los aconteci-
mientos clasificatorios para el Cam-
peonato del Mundo, llevaba un ar-
chivo especial para cada oponente, y
hasta donde podia conocia también
la practica que seguian otros grandes
maestros. Estos archivos contienen
un sumario de las caracteristicas del
jugador y la opinién de uno mismo
sobre los puntos en los que hay que
concentrarse, a la vista de su fuerza y
de sus puntos débiles.

Se dedica mucha atencién a las
partidas del oponente. Hay que estu-
diarlas todas y sacar conclusiones.
Estas conclusiones se afiaden luego al
archivo. Entonces usted puede pla-
near las aperturas y las variantes que
adoptara la préxima vez que se en-
frente a él. La experiencia anterior
de las partidas entre ustedes ha de
ser considerada como una guia para
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el siguiente encuentro, y debe inten-
tar estudiar cuil serd su actitud en-
tonces y en qué forma esta él.

Usted hace una nota de c6mo él se
conduce durante una partida y si
tiene alguna debilidad como jugador
de torneo. De este modo, por ejem-
plo, es bien sabido que Yefim Geller
y Mikhail Tal pierden una partida al
principio del torneo, pero esto sélo
aviva sus instintos de lucha y juegan
con redoblado vigor. Por otra parte,
Szabo reacciona mal al perder, y una
vez que ha perdido su primera parti-
da en un torneo, su juego baja.

Este conocimiento de su oponente
no s6lo como jugador, sino también
como persona, €s muy importante. A
menudo he oido de Botvinnik nota-
bles y profundos comentarios sobre
sus compaiieros grandes maestros.
Hablando de las maravillosas victo-
rias de torneo de Korchnoi, dijo una
vez: “Korchnoi es un maravilloso lu-
chador de torneo. Va por el enemigo
directamente, pero al mismo tiempo
rara vez deja de descubrir los erro-
res” Esta frase, “rara vez deja de
descubrir los errores”, es una sutil
descripcién de la exactitud, que
Korchnoi consigue combinar con su
juego luchador.

Botvinnik comenté de Petrosian:
“Tiene el raro don de colocar sus
piezas de tal forma, que siempre se
defiendan unas a otras”. De un gran
maestro alto, dijo: “El es muy afi-

cionado a las jugadas largas”. Una

vez, en una sesidon de entrenamiento,
estibamos analizando una posicién
en la que el blanco tenia los Alfiles
en 3D y 2CD apuntando amenaza-
doramente al Rey negro. El comen-

tario del anterior campedn del mun-
do fue: ‘Esta es la clase de posicién
que Kotov remataria rapidamente”
Pero ésta no era la primera vez que
€l mostraba un perfecto conocimien-
to de mi juego. “Kotov tiene un sen-
tido del peligro pobremente desarro-
llado”, dijo una vez, y entonces com-
prendi por qué habia sufrido yo tan-
tos reveses. A menudo yo habia per-
dido partidas en las que tenia un
evidente peligro bajo mi nariz, y
todavia pensaba que tenia una bue-
na posicion. Por eso queria que al-
guien me dijera, en el curso de algu-
na, que estaba mal y que perderia.
iPero, por Dios, no le digan eso a
Flohrl

Todos nosotros estudiamos a nues-
tro oponente, e intentamos descubrir
las posiciones que le gustan y las que
no le gustan. También conocemos
los signos externos que indican que
no le satisface el aspecto de su posi-
cidn, aunque estos signos varian mu-
cho. A algunos jugadores se les po-
nen las orejas coloradas, otros em-
piezan a tirarse del pelo, otros mue-
ven el pie bajo la mesa. Todo esto
debe ser conocido y tomado en cuen-
ta. En la tensa lucha de una partida
de torneo, la mas leve sefial que le
ayude a concoer lo que estad pensan-
do el oponente es valiosa.

jCondzcase a si mismo!

Es importante conocer las caracte-
risticas positivas y negativas de su
oponente, PEro no €s menos impor-
tante que conozca también las suyas.
Por eso Alekkine se ponia el primero
en la lista. Usted no encontrara mu-
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cha ayuda en esto preguntando a la
gente. Solo una severa actitud auto-
critica ayudara a un jugador a valo-
rar sus puntos fuertes y débiles, y
mas tarde al proceso de perfecciona-
miento de su juego.

Durante este proceso un jugador
puede encontrar con que un aspecto
de su juego se estanca, mientras que
otros se van activando. Para comba-
tir esta tendencia de perfeccion des-
proporcionada recomiendo una revi-
sion peridédica. Yo mismo hice esto
cada dos o tres afios, y sé que muchos
de mis colegas siguen la misma prac-
tica.

La revisidbn consiste en un analisis
de todas las partidas que usted ha
jugado desde el Gltimo examen, y en
particular las partidas que perdio,
las cuales deben ser examinadas con
minuciosidad. Cada jugada debe ser
estudiada = escrupulosamente, los
errores criticados y sacadas las con-
clusiones.

En este momento se deberan exa-
minar todos los aspectos de la par-
tida: como juega usted la apertura,
su tactica del final, su dominio del
medio juego. El sacar conclusiones
generales sobre sus principales debi-
lidades puede proporcionarle un
gran estimulo para posteriores des-
arrollos. Hubo un tiempo en que el
mismo Botvinnik admite que él tenia
poca habilidad para jugar las posi-
ciones agudas y complicadas. “Aqui
se presentd mi viejo defecto de falta
de visién combinatorias”, escribio en
las anotaciones de una partida, ja
pesar de que ya era campedn sovié-
ticol

Con gran trabajo, consiguid extir-
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par este defecto, y sus partidas pos-
teriores contenian las mas intrinca-
das y complicadas posiciones. Del
mismo modo Bronstein tuvo que tra-
bajar duro para mejorar su juego en
el final.

Usted también debe conocer sus
caracteristicas positivas y negativas
desde el punto de vista de juego de
torneo. ¢;Como reacciona si pierde,
como se conduce después de que ha
cometido una incorreccion o un
error? ¢Se pone colorado, palidece o
puede mantenerse impasible? No de-
be permitir que su oponente sepa lo
que siente.

Quizas resultari atil para el lector
conocer mis propios defectos en el
medio juego. Sobre 1937, yo sub-
estimaba la importancia de los ata-
ques, las combinaciones y el juego
tactico agudo. Una seria revision me
reveld este defecto, y el anilisis de la
siguiente partida sirvid como un
estimulo para volver al camino co-
rrecto.
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Aqui yo era el blanco contra Iljin-
Zhenevsky en la semifinal del Cam-
peonato del Sindicato Obrero de
1935. Tengo, una definida ventaja,
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Ya que mis piezas estan situadas mas
activamente y el Rey negro no esti
muy seguro. ¢Qué habria hecho aqui
un jugador de la clase de Tal? Estu-
diaria una posibilidad concreta de
abrir la posicion del Rey negro e in-
tentaria matarle ripidamente, sobre
todo porque el negro no ha comple-
tado todavia su desarrollo.

¢Qué hice yo? S6lo maniobré sin
un plan definido. Jugué 1. T x P,
pensando que mi superior desarrollo
y ventaja de espacio conducirian au-
tomiticamente a una victoria. El ne-
gro jugo 1. ..., PACD, luego comple-
td su desarrollo sin peligro e incluso
fue a ganar la partida gracias a sus
dos Alfiles.

En los anilisis que yo hice mas
tarde en mi revisibn encontré una
victoriacon 1. C x P, R2T; 2. C5C
+1, que destrozaria la posicién del
negro. 2. ..., P x C; 3. P x P, A2C;
4. P6C +, R3T; 5. P x P, A4C +;
6. R1C, A4D; 7. T x A. Los ana-
lisis demostraron que otras posibles
defensas tampoco hubieran salvado
al negro del fiero ataque que des-
arrollaba el blanco, y por esto llegué
a comprender donde estaba mi prin-
cipal debilidad.

Luego me impuse una condicién:
dedicar mas tiempo al estudio de
posiciones agudas, aprender a des-
cubrir ocultas posibilidades tacticas
y procurar atacar al Rey enemigo.
Jugar valientes y agudas combina-
ciones —eso fue lo esencial de mi
condicion de este dia, y pronto dicha
condicion fue debidamente llevada a
cabo.

Ha llegado el momento de decir
adios al lector. ¢Cuiles seran mis

dltimas palabras? El lector mejorara
su juego si supera los defectos que ya
hemos indicado, si estudia profun-
damente la rica herencia del ajedrez

que hemos recibido del pasado y si se
impone una rigurosa autocritica.

Si ahora, querido lector, hace to-
do esto, jentonces el futuro es suyol
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SOLUCION A LOS EJERCICIOS

Diagrama 53. Alekhine-Kolta-
nowsky, Londres, 1932.

Si, puede, 22. C5 x PAD, T x C;
23T . SR CARA o ud Y280 e,
Ax Cr;24.Dx P+ y25. T x A,
etc. 2) 23. ..., C5D?; 24. C x C, etc.
3) 23. ..., D5A; 24. C x Pl etc. 4)
23. ..., C1D; 24. T3A, T2A; 25.
C x P, etc. 6) 23. ..., A2A; 24,
T x PI,C5D; 256. C x C, P x G;
26.Dx T,R x T;27. T3A +, etc.
6)23. ..., TIR; 24. C x P, C1D; 25.
P4CD, C2A;26. T x A, etc. 7) 23.
..., R2A; 24. T3A, R2R; 25. P4TD,
DSC (mejor); 26. T x A +,R x T;
27.C x P +; R3SD (0 27. ..., R2A;
28. D x P +, RIC; 29. C6R); 28.
Dx P +,R x G; 29. T3A +,
R5C; 30. D6D + y gana. 24. P4TD,
D x P;25.C x P + gana.

Diagrama 54. Boleslavsky-Kotov.
Groninga, 1946.

Si, 24. C4D| y ahora 1) 24. ...,
D2A; 25. T7R, Cl1A; 26. C6R gand.
2).24, ..., TIR; 25. T ix T+,
A x T;26.C6R. 3)24....,C x PD;
25.P x G, P x C; 26. T7R, P4CR;
27. D3C, A4C; 28. PATR! 4) 24. ...,
P4C; 25. D3A, y ahora a) 25. ...,
Cx PD; 26.C x P, A x C; 27.
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D x A, ChA; 28. D x PADI b) 25.
..., PhA; 26. D5T, AlR; 27. D6T,
P x C; 28. P5A, T3-2D; 29. P6D
+, A2A; 30. T7R! 5) 24. ..., ClA;
25. D6T, y ahora a) 25. ..., P x C;
26. P5A, T3T; 27. P6D +, b) 25.
..., P3C; 26. C2R, AlR; 27. C4A.

Diagrama 55. Boleslavsky-Lilient-
hal, Budapest, 1950.

No, la jugada es buena. 14.
P4CD!, A3AR; 15. TDI1A, y ahora
1)15. ..., P4D;16. P x P, D x C;
17.D x D, A x D; 18. T x A,
Ax P;19.C5R, Ax A;20.R x A
con ventaja. 2) 15. ..., D x P; 16.
T x P, T1C; 17. C2D, DI1A; 18.
Ax A, Tx A;19.C5D!, T x TI
200Dx D, Tx D;21. T x T +,
C; 22. T8C +, R3T; 23. C x A,
x C; 24. P3T y gana. 3) 15. ...,
x P;16. T x P, AD x C; 17.
A x A, TDI1A; 18. A7Cl

Diagrama 56. Euwe-Keres, 5.2
partida del match, 1939-40.

1) 21. CIR?, T1ID + y 22. ...,
T7D +, 2) 21. ChR, C x A; 22.
PT x C, A4Al; 23. P4A, P x P
a.p.; 24. C x PA, T x P. 3) 21.
C2D, TID; 22. T2A, A4Al; 23.
A4T, T2D +, 4) 21. C1C?, tal como

R2
T
D

jugd Euwe en la partida. 21. T1D
. 22 RY¥E, T7D: 23. B3A;,
T x PCR; 24. C4T!, TID +; 25.
RIR,C x A;26. PT x C, P4TD y
el negro tiene mejor partida.

Diagrama 57. Bronstein-Boles-
lavsky, match, 1950.

1) 42. D x PD, P5A; 48. A6R,
TICD; 44. R2C, T7ClI 2) 42.
D x PD, P5A; 43. R1A, TICD; 44.
P4A, T7C; 45. D4D, D6T! 3) 42.
D x PD, P5A; 43. TIC, P6A; 44.
T1AD, P7A; 45. T x P, C6A +
amenazando horquillasen 8R 0 5D y
después de un preliminar D8T +, 4)
42. T x P, P5A; 43. T6T, D5D; 44.
T6D, D x PR;45. T7D +, RST.

Diagrama 58. Boleslavsky-Bonda-
revsky, Campeonato por Equipos de
la URSS, 1951.

27. C x Pl, y ahora 1) 27. ...,
Px C; 28. D x P +, A3A; 29,
D x D gana, 2) 27. ..., Cx C; 28.
Cx AADx C;29.Dx X,D x D;
50. T x D, T2AR; 31. TD1RI 3) 27.
o TieAS 28! T T 0GixniC; 129.
Cx A,D3C +;30.RIT,D x T;
3156 8 THeA o x ET 32, 5A5 n G,
Dx D;33.Tx D,Ax A;34. TIR
ganando el Caballo. ‘

Diagrama 59. Tal-Keres, Belgra-
do, 1959.

Mover el Caballo es malo, 1) 46.
C3C, D7R +; 47. R3T, ChA +! 2)
46. C3A, D7R +;47. R3T, C7A +;
48. R2C, C8D +; 49. R3T, DBA +
ganando la Dama. 3) 46. C3A, D7D
+;47.R3T, C7A +; 48. R2C, C5C
+; 49. R3T, P4T y mate, 4) 46.
C5C, D7R +1; 47. R1C, C4R ganan-
do. Es mejor para el blanco 46.
D5D, como Tal hizo en la partida.
Otras jugadas de Dama son inferio-
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res. 5) 46. D4C, D7A +, 6)46. D7D,
D7A +

Diagrama 60. Spielmann-Lasker,
Mosci, 1935.

Si, 28. ..., R5T, y ahora 1) 29.
P5C, Tx T;30. T x T; R x PTy
el negro estd a salvo. 2) 29. T x T,
P x T;30. P5C, R x PT; 31. T6D.
TIR; 32. A5A, A1AD; 33. T6AD,
A2C, y si 34. T6CD, AlAR o 34.
T7A, A5R con amenazas de mate. 3)
29. T x T, P x T; 30. TIC, A4Al
4) 29. A5A?, T x A; 30. P x T,
T x C; 31. P6A, T x P; 32. A1AD
y el blanco no tiene una forma clara
de explotar sus Peones pasados.

Diagrama 61. Kotov-Keres, Tor-
neo de la Candidatura, Ziirich,
1953.

Si, 42. T8D +; R2C, y ahora 43.
T6DI 1) 43. ..., P4A; 44. T7D +,
R1A;45.C7A, T x P +;46. RIRy
el blanco tiene la Torre y el Caballo
en posicidon de tablas con C-7T-6A
con jaque perpetuo, 2) 43. ..., P4A;
44, T7D +, RS3C; 45. TeD +,
R2A?; 46. T6A + y47. T x P.

Diagrama 62. Donner-Kotov. Ve-
necia, 1950.

La mejor jugada es 19. ..., C7TIl
1) 20. D3T, P x A; 21. T x C,
PxC=D;22.Tx DDx P +
2) 20. D2A, D x P +; 21. RIT,
Px A;22. Dx C,P x C = D; 23.
TR x D. A3A con una posicion
ganadora. 3) 20. DI1IC, D x P +;
21.RIT, P x A; 22. C2A,D x PR
también gana, 4) 20. DID, D x P
+; 21. RIT, D x A; 22. D x D,
Px D;23. T x C.P x C = D, etc.

Diagrama 63. Panov-Lissitsyn.
Mosci, 1939.

81, 231 .. G Pt 24P x1Gy
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D3SA +: 25. R3C, P4TR; y ahora 1)
26. D2A, P5T + +, 2) 26. C2T,
P x P; 27. TIC-1A, DT +; 28.
R4A, PACR + +, 3) 26. C2D,
P x P; 27. T1T, D4R +; 28. R2A,
P6C +, etc. 4) 26. D2D, P x P; 27.
D4D, T4R; 28. A x P, D5T +; 29.
R4A, P x C + +, b) 26. TIT,
Px P;27. T x T, T x Ty gana.
6) 26. P5Cl, D x P +; 27. R2A.
D3A +; 28. R3C, T4RI; 29. C2D,
D4C +; 30. R2A, T4A + y gana.

Diagrama 64. Euwe-Reshevsky,
Torneo Match del Campeonato del
Mundo, 1948.

Si, 1) 45. ..., C6T; 46. T x T,
D x T; 47. R2R, D7R +; 48. C2A.
2)45. ..., T x T +;46.D x T,
D6T +; 47. R2A, 3) 45. ..., C4D;
46. T2R, T x T +;47.D x T,
D x PR; 48. D5Al En las tres va-
riantes la partida est igualada.

Diagrama 116. Neikirch-Botvin-
nik, Olimpiada de Leipzig, 1960.

La TD y el Alfil del blanco son
piezas inefectivas. La iltima linea
del blanco es débil y el negro tiene
presién en las columnas centrales y
en la larga diagonal blanca. El negro
gand con 23. ..., T x TI; 24.
D x T,DIDJ; 25. D x P +, T2A;
26. DIR. T2R; 27 abandona.

Diagrama 117. Kan-Riumin, VIII
Campeonato de la URSS, 1933.

El blanco tiene gran presion en la
columna CR, donde sus piezas ma-
yores estan triplicadas. Su Alfil es
también una pieza fuerte, ya que el
Alfil negro no puede defender 2TR,
la cual serd amenazada después de
Al1C y D2A. El blanco gané con 30.
P5T!, P3T; 31. T6C, TIR; 32.
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AlC], TICR; 33. T x P + aban-
dona.

Diagrama 118. Keres-Szabo, Has-
tings, 1954-55.

El blanco tiene la columna TR y
hay debilidades en 2R y 3R de la
posicién del negro. El Caballo esta
fuera de juego y puede estar en
peligro en algunas variantes. El
blanco jugd 21. P x P, D x P (21.
o TVE;:22. T o T, T'x 'I;28.
D3A, C2C; 24. D3R con un Pedn de
mis y presién); 22. D2DI, P4C; 23.
D3R, D2D; 24. A4C (24. D3D tam-
bién ganaria), D2A (24. ..., D x A?;
25. D x PR +; 26. TIT +); 25.
A5A, R2A (25. ..., T x T; 26.
Tx T, Tx T;27. T x C,D x T;
28.D x PR + ymate); 26. T7T +,
RI1R; 27. TDIT, D2C; 28. T8T
abandona.

Diagrama 119. Smyslov-Golom-
bek. Venegia, 1950.

El negr¥ tiene una casilla débil en
3D. El blanco jugd 19. P5Al, con lo
cual también reduce posteriormente
la movilidad del Alfil negro. La par-
tida continué 19. ..., C4D; 20. C4R,
AIR: 21. C6DI, P3CD; 22. D3A y el
blanco pronto consigui6 la victoria.

Diagrama 120. Panov-Yudovich,
Campeonato del Sindicato Obrero,
Moscii, 1936.

El flanco de Rey blanco no esta
bien defendido por las piezas, por
ejemplo, falta el habitual Caballo en
SAR. El negro jugd 14. ..., P4DI;
15.P x P, D x P; 16. P3CD, D4AT;
17. PAT, A x P;18. R2C, C x A
+; 19. D x C, A4Cl y 20. ...,
A6T +.

Diagrama 121. Zhukhovitski-Pol-
yak, Kiev, 1936.

Las piezas del negro no estan bien
situadas y su Caballo estd expuesto.
El blanco jugd 17. PACD, A x PC;
18. D5CI, D x C; 19. A2D, D x A;
20. T x D, Ax T;21. D x C7,
A x P +; 22. R1A y el blanco esta
mejor. Existe la amenaza 23. D5A +
ganando el Caballo; ademis de PC,
las Torres del negro estin también
fuera de juego.

Diagrama 144. 1. PAR, P x P;

2.Cx P,Cx C;3.D x Ccon
ventaja del blanco.

Diagrama 145. 1. C5R seguido de
P3AR y P4R. No obstante, 1. P4CD
controlando C5 debe dar al blanco
la iniciativa, lo mismo que T1-1AD
con la misma idea anterior.

Diagrama 146. 1. PAR, P x P; 2.
Cx P,Cx C; 3. T x C con
ventaja del blanco.
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