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El autor de este libro, Alexei Pavlovich 
Sokolski, obtuvo sus primeros éxitos allá 
por la mitad de los años treinta, participan­
do en los campeonatos de la F.R.S.R. I y 
de Leningrado. Más tarde quedó dos veces 
campeón de Ucrania y tomó cuatro veces 
parte en campeonatos de su país, intervi­
niendo también con éxito en numerosas 
competiciones internacionales. 

A la pluma de A. P. Sokolski, experimen­
tado maestro y pedagogo, se deben no po­
cos libros de teoría ajedrecística, que han 
sido objeto de gran aprecio entre sus lec­
tores (<<Nuevas ideas en las Aperturas . 3 
Tomos», «La Partida de Ajedrez y su Desa ­
rrollo», «Peones en Marcha», etc .). Mucho 
contribuyó también a la elaboración de la 
teoría de Aperturas, y la jugada introducto­
ria 1. P4CD con frecuencia se denomina 
Apertura Sokolski . 

Por desgracia, esta pequeña obra es el 
último trabajo de Alexei Pavlovich. El ma­
nuscrito se hallaba en prensa, cuando so­
brevino la triste noticia del rápido fin de su 
Autor, de resultas de una grave y súbita 
enfermedad. 

(1) Federación de Repúblicas Socialistas Rusas. Uno de los Estados que 
forman parte de la Unión Soviética (Nota del T.) . 
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¿QUE ES UNA CELADA? 

La celada en una partida de ajedrez constituye una faceta 
interesante, e incluso algo misteriosa, de nuestro juego, 
que aún no ha sido del todo investigada . 
No deja por ello de ser un tema qtle interesa a vastos 
círculos de ajedrecistas. De hecho, toda celada es siempre 
algo inesperado, una idea original o una ingeniosa 
combinación. 
Conocer las celadas, sobre todo en las Aperturas, no sólo 
es interesante, sino también provechoso. De modo 
especial resulta necesario para evitar caer en la trampa 
que nos tiende un adversario experimentado. Por otra parte, 
el conocimiento de los diversos recursos tácticos que se 
aplican en las celadas desarrolla la inventiva y a veces ayuda 
a descubrir posibilidades de salvación en posiciones 
inferiores. Solamente he de prevenir al lector de una cosa : 
Sin duda es menester saber adivinar las celadas del 
adversario y también tender las propias ¡Pero en ningún 
caso se ha de jugar con el exclusivo objeto de poner 
celadas! Aún trataremos de esto más adelante . 
El lector hallará en este libro celadas de Apertura ya 
conocidas, junto con otras descubiertas en tiempos más 
recientes. También encontrará celadas de Medio Juego y 
Final, que el Autor ha entresacado de partidas jugadas en 
la última década. 
La celada es una variante que sorprende al adversario y que 
redunda en ventaja para el jugador que la tiende. 
Su característica primordial es el cebo. Si el adversario 
se deja seducir, cae en la trampa. Los cebos pueden ser 
diversos . A veces se trata de una ganancia de material, pero 
en otras ocasiones la celada se calcula según el curso 
natural (aunque perjudicial, como se pondrá de 
manifiesto más adelante) de las jugadas del enemigo. 
En la mayoría de los casos la celada va unida a una 
combinación inesperada y oculta, que no salta fácilmente 
a la vista. 
Existe, no obstante, una diferencia entre celada y 
combinación. Las jugadas (o una sola jugada) inaugurales 
de una celada, que desempeñan el papel de cebos, no son 
forzadas para el adversario. Si éste último adivina la 
trampa y no se deja tentar por el señuelo, puede 
evitar caer en ella. 
Por esto sólo podemos recomendar una celada si las 
jugadas que llevan a la misma no contradicen el plan 
estratégico general o empeoran la propia posición . 



Exceptuamos un solo caso : En una posición claramente 
mala está justificado jugar con vistas a una celada, aun 
cuando la respuesta correcta del adversario pueda hacernos 
perder la partida . iDe todos modos nuestra suerte 
estaba ya echada! 

CELADAS EN LA APERTURA 

Este capítulo es con toda probabilidad el que más 
interesará a los jugadores prácticos. Es necesario conocer las 
celadas y aplicarlas hábilmente en el juego, pero sin 
apasionarse por celadas incorrectas que sólo dependan de 
un error del adversario y cuyas jugadas inaugurales 
no sean las más fuertes . 
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Celadas en las aperturas abiertas 

Una de las celadas más corfo­
cidas nace de un error que co­
meten las Negras en la segunda 
jugada. La combinación efectua­
da por el Blanco es muy antigua 
y se conoce con el nombre de 
Gambito Damiano. 

1. P4R 
2. CJAR 

P4R 
P3AR? 

A decir verdad, el Blanco no 
ha hecho nada para inducir a su 
adversario en pro de este movi­
miento que es, no obstante, una 
de las posibles defensas del 
Peón de Rey amenazado. 

3. CXP! 

¡Muy fuertel Por s.upuesto que 
las Blancas podían también ex­
plotar la debilidad creada en el 
flanco de Rey por la desafortu­
nada jugada de su adversario 
mediante la sencilla respuesta 
3. A4A, dificultando el enroque 
negro. 

3 .... PXC? 

Al aceptar el sacrificio de Ca­
ballo las Negras caen en la ce­
lada. Relativamente mejor es 3 ... 
D2R, que a su vez encierra un 
pequeño ardid. Ahora sería malo 
para el Blanco 4. D5T + 7, P3CR 
5. CXPC a causa de 5 ... D X P+. 
Sólo después de 4. C3AR,D X P + 
5. A2R la posici6n de las Blan ­
cas es preferible . 

4. 05T+ R2R 

Si 4 ... P3CR 5. D X PR +, las 
Negras pierden la Torre. 

5. OXPR+ R2A 
6. A4A+ R3C 

A 6... P4D puede segu ir 7. 
A X P +, R3C 8. P4TR, P3TR 9. 
A X PI, A x A 10. D5AR mate. 

7. 05AR+ R3T 
8. P40+ P4CR 
9. P4TR! A2R 
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Otras jugadas no cambian el 
resultado. 

10. PXP+ R2C 
11. D7A mate. 

APERTURA CENTRAL 

En esta Apertura el Blanco 
desarrolla prematuramente la Da­
ma, que pronto se ve obligada 
a perder tiempo para ponerse a 
salvo de los ataques del adver­
sario. Las Negras obtienen sufi­
ciente contrajuego . Si el Blanco, 
olvidándose del propio desarro­
llo, insiste todavía en hacer una 
jugada «activa», cae en la celada . 

1. P4R 
2. P4D 
3. DXP 
4. D3R 

P4R 
PXP 
C3AD 

Por supuesto, no 4. D3A? a 
causa de 4... A5C! ganando la 
Dama. 

4. C3A 
5. P5R? 

He aquí la jugada que «se pa ­
sa» de activa . Mejor es 5. C3AD . 

5 .... 
6. D4R 

C5CR 
P4D! 

A las Negras «se les ofrecía 
la posibilidad» de jugar errónea­
mente 6... C5C X PR? Y perder 
una pieza tras 7. P4AR al estar 
clavado el Caballo. 

7. PXP a.p. + A3R 
8. PXP? 

Las Blancas cuentan solamen­
te con 8 ... O X P, pero les aguar­
da una sorpresa: 

8. 
9. RXD 

10. R1R 

D8D+! 
CXPA+ 
CXD. · 

El Peón blanco en 7 A se pier­
de también a continuación . Las 
Blancas no tienen ya derecho a 
enrocarse y han quedado retra­
sadas en el desarrollo. 

GAMBITO NORDICO 

En la actualidad el Gambito 
Nórdico se emplea raramente. El 
sacrificio de dos Peones parece 
un precio demasiado alto por la 
ventaja que se obtiene en el de­
sarrollo . Sólo pueden las Blan­
cas aspirar al éxito si el adver­
sario juega inexactamente. 

1. P4R 
2. P4D 
3. P3AD 

P4R 
PXP 
PXP 



.\ 

4. A4AO PX P 
5. AXPC 04C? 

Desarrollo prematuro de la Da­
ma . Es mejor 5 .. . P4D ó 5 ... C3 
AR. 

6. C3AR! OXP 
7. AXPA+ R10 

Se pierde la Dama tras 7 ... 
RXA 8 . T1C, D6T 9. C5C+ . 

8. T1C 
9. C3A 

10. T3C 
11. 03C! 

A5C+ 
06T 
03T 
AXC+ 

Cambio forzado, al hallarse 
también bajo amenaza el CR ne­
gro. 

12. DXA C3AR 
13. T6C! 

Las Blancas ganan . A 13 ... 
P X T sigue 14. DXC +!, y tras 
13 ... D5A el Blanco continúa 14. 
TXC! 
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En el ejemplo siguiente las Ne­
gras dan primero jaque con el 
Alfil y, a continuación , sacan la 
Dama. 

1. P4R 
2. P4D 
3. P3AD 
4. A4AD 
5. AXPC 
6. C2D 
7. CR3A 
8. T1CR 
9. R2R! 

10. DXA! 

P4R 
PXP 
PXP 
PXP 
A5C+ 
D4C? 
DXP 
AXC+ 
06T 

Ahora las Negras incluso tie­
nen tres Peones de más, pero su 
posición es desesperada, ya que 
las Blancas, debido a su abru­
madora superioridad en el desa­
rrollo, disponen de fuertes ame­
nazas. Para rechazar la principal 
de ellas : 11 . A X PC el Negro ha 
de sacar su Caballo de Rey, pero 
entonces sigue un final de gran 
efecto . 

10. ... C3AR 
11. AXP+! R10 
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o 11 ... R1A 12. D5C! 

12. TXP CXP 
13. D5C + !! C X O 
14. A6A mate. 

Existe un curioso procedimien ­
to para bajar los combativos hu­
mos de un adversario que plan ­
tee con las Blancas el Gambito 
Nórdico. 

1. P4R 
2. P4D 
3. P3AD 
4. A4AD 
5. AXPC 
6. AXPD 
7. AXPA+! 
8. DXD 
9. D2D! 

10. CXA 

P4R 
PXP 
PXP 
PXP 
P4D! 
C3AR! 
RXA! 
A5CD+! 
AXD+ 
T1R 

El juego está nivelado. 

DEFENSA PHllIDOR 

Con el nombre de «Mate de 
Legal» se conoce una brillante 
combinación que efectuó por vez 
primera este famoso ajedrecista 
franc-és hace aproximadamente 
doscientos años en la partida 
legal-Saínt Brí. París 1787. 

1. P4R P4R 
2. A4A P3D 

Jugada const itutiva de la De­
fensa Ph ilidor. 

3. C3AR 
4. C3A 
5. CXP? 

C3AD 
A5C 
AXD? 

Las Blancas juegan a la cela-

da. en la que cae dócilmente su 
adversario. 

6. AXP+ R2R 
7. C5D mate. 

Un mate en el centro del ta­
blero con tres piezas ligeras 
ofrece un raro y bello espectácu­
lo. Desde luego. si las Negras 
no se hubieran dejado seducir 
por la ganancia de Dama y hu­
biesen jugado 5 ... C X C. podrían 
haber ganado una pieza. 

Esta combinación a menudo se 
da incluso en nuestros días. es­
pecialmente en partidas de afi­
cionados débiles o en sesiones 
de simultáneas . Sólo que a la 
cuarta jugada las Negras suelen 
mover 4.. . P3TR? 

Notemos de paso que Legal 
tenía 85 años cuando ganó esta 
histórica partida . 

En la variante principal de la 
Defensa Philidor existe una ce­
lada en la que a menudo caen 
los aficionados inexpertos. 



1. P4R P4R 
2. C3AR P3D 
3. P4D C2D 
4. A4AD A2R? 

Lo correcto es 4 ... P3AO, no 
permitiendo que la Dama blanca 
se sitúe en la casilla 50. Es malo 
4 ... CR3A a causa de la respues­
ta 5. C5C! 

5. PXP! PXP? 

Ahora es menos malo 5 ... 
CXP 6. CXC, P x C 7. 05T!, 
P3CR 8. O X PR, C3A 9. A6T Y 
el Negro queda con un Peón de 
menos . En la variante del texto 
pierde una pieza 

6. D5D! 

El Blanco amenaza mate. A 6 ... 
'C3T sigue 7. A X C con neta ven­
taja de material. 

No es fácil descubrir en el mo­
mento oportuno la siguiente ce­
lada: 

1. P4R 
2. C3AR 
3. P4D 
4. A4AD 
5. C5C 
6. P4TD! 

P4R 
P3D 
C2D 
P3AD 
C3T 
A2R? 

(Véase diagrama siguiente) 

Ahora inesperadamente, las 
Blancas ganan la Dama : 

7. AXP+! CXA 
8. C6R D4T+ 

U 8 ... 03C 9. P5T!, 05C + 10. 
P3AO, 05A 11 . C7A+ , R10 12. 
P3CO! 

9. A2D 
10. P5T! 
11. A3A 
12. C7A+ 

D3C 
DXPC 
D4C 
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¡El significado de la jugada 6. 
P4TO en esta variante es eviden­
te! 

DEFENSA PETROV 

En esta Apertura existen no 
pocas celadas. La más conocida 
-y por triste experiencia para 
muchos- es la siguiente : 

1. P4R 
2. C3AR 
3. CXP 

P4R 
C3AR 
CXP? 

Correcto es 3 ... P30! 4. C3AR, 
C X P. 

4. D2R! 

(Véase diagrama siguiente) 

El Caballo negro se ve ataca­
do. Si se retira, las Blancas lle­
varán a cabo su idea principal : 
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4 ... C3AR? 5. C6A + ! ganando 
la Dama enemiga . El intento de 
defender dicho Caballo median ­
te 4 ... P4D no libra a las Negras 
de desagradables consecuencias . 
El Blanco prosigue: 5. P3D, Y tan ­
to después de 5 ... A3D 6. C3AR! 
como tras 5... D2R 6. P X C, 
D X C 7. P X P las Negras sufren 
pérdidas materiales. 

La respuesta más natural por 
parte del Negro es situar su pro­
pia Dama en la columna de Rey 
abierta : 

4. ... 02R 

5. OXC P30 

Las Negras recuperan la pieza 
perdida. 

6. P40 
7. C3AO! 

P3AR 
POXC 

Ha llegado el momento de to­
mar el Caballo . En cierta partida 
las Negras jugaron 7 ... P3A?, a 

lo que siguió 8. C3A! y se que­
daron sin la pieza. 

8. C50 030 
9. PXP PXP 

10. A4AR! 

Es evidente que la posición del 
Negro dista mucho de ser satis­
factoria . La conclusión se impo­
ne: Al jugar 3 ... C X P? las Negras 
cayeron en la celada . 

Por lo demás, también en la 
variante principal de la Defensa 
Petrov (3 ... P3D) existen sola­
pados obstáculos .. . 

1. P4R P4R 
2. C3AR C3AR 
3. CXP P30 
4. C3AR CXP 
5. 02R 02R 

l.a jugada natural. Si 5 ... P4D? 
las Blancas juegan 6. P3D y el 
Caballo clavado sucumbe. 

6. P30 C3AR 
7. A5C A5C? 



Imitar sin más ni más las ju ­
gadas del Blanco es pelig roso, 
como ya hemos visto en la ce­
lada anterior. Bronstein propone 
aquí 7 ... CD2D! que evita el em­
peoramiento de la estructura de 
Peones en caso del cambio 8. 
A X C y prepara el desarrollo del 
Alfil de Rey por la gran diagonal, 
previa la jugada ... P3CR . 

8 . AXC! AXC? 

El segu ir imitando las jugadas 
del adversario ocasiona al Negro 
la pérdida inesperada de una pie­
za. Era indispensable 8 ... P X A , 
aun cuando la estructura de los 
Peones negros quedara deterio­
rada . 

9. OXO+! AXO 
10. AXA RXA 
11 . PXA. 

Las Negras tienen una pieza 
de menos. 

Entre las muchas ideas origi ­
nales del Gran Maestro Boleslavs ­
ki se cuentan variantes en las 
que al enemigo se le tienden 
trampas astutamente disimula­
das. 

Encontramos una de éstas en 
la siguiente línea de la Defensa 
Petrov: 

1. P4R 
2. C3AR 
3. P40 
4. A5C!? 

P4R 
C3AR 
PXP 

La continuación usual es 4. 
P5R. 
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4. ... A2R 

Es mejor 4 .. . P3TR, pero la ju­
gada de Alfil parece muy natu­
ral. 

5. P5R 
6. AXA 
7. OXP 

C5R 
OXA 

P4D!? 

Este sacrificio de Peón será 
sutilmente refutado. Relativamen ­
te mejor es 7 ... C4A, aunque des­
pués de 8. C3A las Blancas que­
dan en posición superior. 

8. OXPO!! 
9. C020 

05C+ 
CXC 

En caso de 9 ... D X P 10. T1 CO, 
C6A 11 . D X PA + !, R X D 12. 
T X D, el Blanco ha ganado un 
Peón y el Rey negro se halla en 
peligro. 

10. O-O-O! 

¡Bello e inesperado! El Caba­
llo negro no puede retirarse a 
causa del mate en d8. Después 
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de 10 ... O-O 11 . D X C las Blan­
cas tienen un Peón de más y me­
jor posición. 

APERTURA ITALIANA 

Esta antigua apertura apenas 
se emplea hoy en las partidas de 
Maestros. A pesar de ello es in­
teresante familiarizarse con algu-

nas variantes de celada elabora­
das mucho tiempo atrás, en los 
amaneceres de la historia del 
ajedrez. 

El famoso jugador italiano Gi­
oacchino Greco propuso en su 
tratado escrito hace 350 años un 
bonito sacrificio de Torre: 

1. P4R 
2. C3AR 
3. A4A 
4. P3A 
5. P4D 
6. PXP 
7. C3A!? 
8. O-O 

P4R 
C3AD 
A4A 
C3A 
PXP 
A5C+ 
CXPR 
CXC 

Mejor es 8... A X C 9. P5D!, 
C3A! 

9. PXC AXP 

Es más prudente 9 ... P4D! 

10. D3C! 

(Véase diagrama siguiente) 

A quien no conoce estas va­
riantes le resulta difícil darse 
cuenta de que esta jugada en­
cierra una celada. Por ello las 
Negras de ordinario aceptan el sa­
crificio. 

10. AXT? 

Un error. Lo correcto es 10 ... 
P4D! 11 . A X P, O-O! 12. A X P+, 
R1T. 

11. AX P+ R1A 
12. A5C C2R 

No 12 ... CXP? 13. D3T + ! y 
las Blancas ganan la Dama. 

13. C5R! 

La continuación más energlca . 
Más débil es 13. T1 R, P3D 14. 
A XC+, D X A 15. T x D, R x T 
y el Negro puede luchar, tenien­
do dos Torres por la Dama. 

13. 
14. A6C!! 
15. D3AR+ 
16. AXA 
17. A6R+! 
18. AXA 

y el Negro perece. 

AXP 
P4D 
A4AR 
AXC 
A3A 

Si en esta misma variante de 
la Apertura Italiana se sustituye 



la jugada 7. C3A!? por 7. A2D, 
nos encontramos con otra cela­
da : 

El P4R blanco se halla amena­
zado, pero si las Negras lo to­
man se verán en una situación 
difícil. 

7. .. . CXPR? 

Lo correcto sería 7 .. . A X A + 
8. CD X A, P4D! 

8. AXA CXA 
9. AXP+! RXA 

10. D3C+ P4D 
11. C5R+! 

¡Jaque muy oportuno! Si 11 . 
D X C, las Negras responden 11.. . 
T1 R 12. C5R +, R1 C con buena 
posición . 

11. ... R1C 
12. DXC. 

Ahora es evidente la superio­
ridad de las Blancas. 
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GAMBITO DE EVANS 

En la variante principal del 
Gambito de Evans hay una cela­
da sencilla que, sin embarg9, a 
menudo se aplica en partidas 
amistosas y en sesiones simul­
táneas : 

1. P4R P4R 
2. C3AR C3AD 
3. A4A A4A 
4. P4CD AXPC 
5. P3A A4T 

La mejor retirada. 

6. P4D P3D 
7. D3C! D3A? 

La jugada correcta es 7 ... D2D! 

El Blanco explota el error co­
metido por las Negras ganando 
ahora una pieza: 

8. P5D! C1D 
9. D4T+ A2D 

10. DXAR, etc. 
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La celada sigUiente, en esta 
misma variante del Gambito de 
Evans, está más disimulada: 

7 .... 
S. PXP 

020! 
PXP 

Aquí es bueno devolver el Peón 
mediante 8 ... A3CI 

9. 0-0 A3C 
10. T10 C4T? 

Es mejor 10 ... D2R 11 . A3T, 
D3A. 

Las Negras cuentan con 11 . 
T X D?, C X D, quedando amena­
zadas las dos Torres blancas. Pe­
ro les aguarda una desagradable 
sorpresa: 

11. AXP+! OXA 

En caso de 11 ... R2R o de 11 ... 
R1 D, las Blancas tomarían la Da­
ma enemiga con jaque. A 11 ... 
R1 A sigue 12. D3T + , D2R 13. 
T8D+, RXA 14. C5C+ , R3A 15. 

T8A + 1. R3C 16. D X D Y el Blan­
co gana. 

12. TSO+! R2R 

No 12 ... R XT a causa de 13. 
DXD. 

13. ASC+ C3AR 
14. OXO+ RXO 
15. TXT CXP 
16. CXP+ R3R 
17. TSR + y las Blancas ga­

nan. 

DEFENSA DE LOS 
DOS CABALLOS 

Existe una curiosa celada en 
la variante principal de esta Aper­
tura . 

1. P4R 
2. C3AR 
3. A4A 
4. CSC 
5. PXP 
6. ASC+ 
7. PXP 
S. A4T? 

Mejor: 8. A2R. 

8 .... 
9. C3AR 

10. CSR 

P4R 
C3AO 
C3A 
P40 
C4T! 
P3A 
PXP 

P3TR 
PSR 
OSO! 

(Véase diagrama siguiente) 

Las jugadas siguientes del 
Blanco son forzadas. 

11. AXP+ CXA 
12. CXC D40! 
13. CXP TXC 



Las Negras han ganado una 
pieza. Es verdad que el Blanco 
tiene tres Peones de más, lo que 
podría parecer suficiente com­
pensación. Sin embargo, el Ne­
gro se halla en situación de or­
ganizar un ataque devastador. 
Además de 13 ... T X C, dispone 
de la jugada todavía más fuerte 
13 ... A5CR! 

TRES CELADAS EN UNA 
MISMA VARIANTE 

El Ataque Max Lange en la 
Defensa de los Dos Caballos se 
considera justamente como una 
de las líneas de juego más agu­
das. En efecto, los jugadores se 
encuentran con sorpresas a cada 
paso. 

Tres celadas nada menos tie­
nen lugar cuando la Dama negra 
se lanza irresponsablemente a to­
mar Peones enemigos. 

1. P4R 
2. C3AR 

P4R 
C3AD 
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3. A4A C3A 
4. P4D PXP 
5. 0-0 A4A 
6. P5R P4D 
7. PXC PXA 
8. T1R+ A3R 
9. C5C 

Ahora la captura del Peón blan­
co con la Dama parece natural. 
No obstante, conduce a una rá­
pida derrota: 9 ... DXP? 10. CXA, 
P XC 11 . D5T + , P3CR 12. D X A 
ganando las Blancas una pieza. 

Sigamos con la variante co­
menzada, prescindiendo del error 
9 ... D X P? Y jugando de otra ma­
nera. 

9. ... D4D! 
10. C3AD! D4A 

Aquí también había una peque­
ña trampa bastante transparente, 
ligada al sacrificio de un Caballo: 
A 10 ... PXC? hubiera seguido, 
naturalmente, 11. D X D. 

11. CD4R A1AR 
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Otra posibilidad es 11 ... A3C. 

12. CXPA! RXC 

Si 12 .. . A X C? se pierde la Da­
ma debido a 13. C6D + . 

13. C5C+ R1C 
14. P4CR! 

Las Blancas ofrecen a su ad­
versario uno de dos Peones, a 
escoger: El PCR o el PAR (en 
6A) . Si el Negro se decide a to­
mar el Peón de Caballo recibe 
mate: 14 ... DXPC+? 15. D X D, 
A X O 16. P7A mate (¡Segunda 
celada!). 

En la partida Samisch-Rein ­
mann, jugada en 1927, las Ne­
gras resolvieron tomar el otro 
Peón, y he aquí lo que sucedió : 
14 ... O X Pf6? 15. T X A. 010 16. 
D3A, 020 17. T7R!! Y el Negro 
abandonó (¡Tercera celada!) . 

La conti n uación correcta 14 ... 
D3C, con la que las Negras re ­
nuncian a capturar los menciona-

dos Peones, lleva a una lucha 
complicada . 

APERTURA ESPAÑOLA 

A la vez antigua y moderna, 
la Apertura Española constituye 
un arma peligrosa de combate, y 
el conocimiento de sus variantes 
es indispensable a todo jugador 
de ajedrez. Numerosas insidias 
ocultas, celadas y finezas de to­
do tipo, se esconden tras movi­
mientos en apariencia inofensi­
vos . 

«Combinación de Tarrasch»: 
Así se llama una variante de ce­
lada que existe en la Defensa 
Steinitz. Durante mucho tiempo 
los ajedrecistas em plearon esta 
variante sin sospechar siquiera 
que existía una combinación ga­
nadora para las Blancas, hasta 
que Tarrasch la descubrió y ganó 
con su ayuda una partida contra 
Marco (año 1892) . 

1. P4R 
2. C3AR 
3. A5C 
4. P4D 
5. O-O 
6. C3A 
7. T1R 

P4R 
C3AD 
P3D 
A2D 
C3A 
A2R 

No sirve de nada 7. A X C, 
AXA 8. PX P en vista de 8 ... 
CXP! 

7. O-O? 

(Véase diagrama siguiente) 

La última jugada del Negro, 
tan natural, es sin embargo un 



error (Era necesario 7 .. P X P) . 
Es verdad que la combinación de 
las Blancas está tan oculta que 
resulta muy difícil descubrirla so­
bre el tablero. Tales cosas senci ­
llamente hay que saberlas . 

8. AXC! 
9. PXP 

10. DXD 

AXA 
PXP 
TDXD 

La variante 10 ... TR X O se ve­
rá después. 

11. CXP AXP! 

No 11 ... C X P? a causa de 12. 
CX A, PX C 13. C X C. 

12. CXA CXC 
13. C3D! 

Por supuesto que no 13. T X C? 
debido a 13 ... T8D +. 

13. 
14. P3AR 
15. CXA 

P4AR 
A4A+! 

Si 15. R1T? las Negras respon­
den 15.. . C7 A +; Y si 15. R1 A? 
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sigue 15 ... A3C! 16. PXC, PXP + 
recuperando la pieza. 

15. CXC 
16. A5C! T4D 
17. A7R T1 R 
18. P4AD! y las Blancas ga­

nan . 

Si en la jugada 10 las Negras, 
en vez de 10 ... TDXD, mueven 
10 ... TRXD, sucede lo siguiente: 

10. 
11. C x P 
12. CXA 
13. C3D! 
14. P3AR 
15. R1A! 

TRXD 
AXP 
CXC 
P4AR 
A4A+ 

Las Blancas ganan una pieza: 
al no hallarse ahora la Torre ne­
gra en 1 AR; Y a 15 ... A3C sigue 
sencillamente 16. P X C. 

Existe otra notable celada en 
la Defensa Steinitz Diferida . 

1. P4R 
2. C3AR 
3. A5C 
4. A4T 

P4R 
C3AD 
P3TD 
P3D 

La mejora introducida en esta 
variante, comparándola con la De­
fensa Steinitz ordinaria , consiste 
en que las Negras, habiendo em­
pu jado el Alfil enemigo hacia 
4TD, se reservan la posibilidad 
de jugar .. . P4CD, de modo que si 
ahora el Blanco mueve 5. P4D, 
cae en la celada de que habla­
mos . 

5. P4D 
6. A3C 

P4CD! 
CXP! 
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PXP, a lo que 6... 7 Más exacto ontestan . 
las Blancas c que 

A5D! 

7 CXC 8: OXP? 
PXC 

Peón lleva de este e-
La ~a~i~:ade una piez~ E~;;D . 

a la ~ r . ar 8. A5D u . ue en 
cesarlo jug observar q de 
Es interesante les antiguos . 

manua , producl-algunos la posicion re -alaba Aperturas . ma se sen el Dlagra da en " 1 
O esterl . com 

8 .... 
9.050 

10. 06A+ 
11. 050 

P4AO! 
A3R 
A20 
P5A! 

, n obligadas o esta 
Las Negras. n. ntos, al estar yda 

. movlmle D ma e a repet.lr u Torre de a , 
defendida s nan pieza. que ga 
manera .. D'ferida 

Stelnltz I En la Defensa s pueden ser 
O sólo las Blanca

lada
, sino tam-n de una ce víctimas 

j'em­Veamos un e bién las Negras. 
plo: 

1 P4R 
2: C3AR 
3. A5C 
4. A4T 
5. P3A 
6. P40 
7. O-O! 

P4R 
C3AO 
P3TO 
P30 
A20 
C3A 

-

onen el sa-BI cas prop l ' Val-Las an 'n centra . (. . 
'f'cio de un Pea el sacrificIo 

Crl I aceptar ., el 
la pena tinuaclon drá Iver a con . en el devo , entaja 

para lograr aSI v , n tiempo 
Peón y ? Durante algu nían 
desarrollo . I s Negras obte.

b

.

I

._ 
' que a pOSI I I se creyo do mejores d be d 

este mo h tal. Se e 
ed Pero no ay do el «re-da es. A2R, rehusan jugar 7 ... 

galo». ? 

CXPR. 
C3A 
AXA 
PXP 
TXO 

7 .... 
8. T1R 
9. AXC 

10. PXP 
11. OXO+ 



12. CXP A5R! 
13. C20 

Es más débil 13. P3A? a causa 
de 13... A4AD +! 14. A3R. 
A X A+ 15. TXA. T8D+ 16. 
R2A, AXC! 17. C6C+, C5R+1 
con ventaja del Negro: Análisis de 
Rauser. 

13. A2R 
14. CXA CXC 
15. A6T! 

Esta jugada fue propuesta por 
1. Bondarevski. 

15 .... CXPAO 

También es malo 15 ... C X PAR 
16. AXP, T1CR a causa de 17. 
A6A!, como lo indica E. Geller. 

16. AXP T1CR 
17. C6A! PXC 
18. A X C con Final ganador 

para el Blanco: Boleslavski-Sliva, 
Cracovia, 1955. 

La siguiente miniatura se ha 
repetido no pocas veces en par­
tidas de torneo. Las Negras in­
advertidamente caen en una ce­
lada, aun cuando se ciñen a las 
jugadas que parecen más natu­
rales. 

1. P4R 
2. C3AR 
3. A5C 
4. O-O 

P4R 
C3AO 
C3A 
CXP 

Es mejor 4 .. . P3D, llevando el 
Juego a la Defensa Steinitz. ¿ Pe­
ro por qué no tomar el Peón que 
e ofrece? 

5. T1R 
6. CJA! 

CJO 
CXA? 
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Por supuesto, hay que jugar 
6 ... A2R seguido de enroque, pero 
las Negras se deciden por el cam­
bio. 

7. CXP! 

¡Respuesta inesperada! 

7. ... CJAXC 

Resulta malo 7 ... C4C X C, a lo 
que sigue 8. CXC+, A2R 9. 
CXA!, CXD 10. C6C+, D2R 11 . 
C X O, R1 D 12. C X A ganando 
las Blancas una pieza. Decidida­
mente es mejor 7 ... A2R, aunque 
después de 8. C5D! las Blancas 
tienen ataque. 

8. TXC+ A2R 
9. C50! 

Mucho más fuerte que 9. C X C. 

9. O-O 
10. CXA+ R1T 
11. 05T! 



24 

Sobre las Negras pesan terri­
bles amenazas . A la jugada «na­
tural» 11". P3D sigue 12. 
DXPT+!, RXD 13. T5T mate. 

11 .... 
12. D6T 
13. T5T! 
14. D6A 

P3CR 
P3D 
PXT 

mate. 

Menos conocida es esta otra 
celada. 

1. P4R 
2. C3AR 
3. A5C 
4. O-O 
5. P4D 

P4R 
C3AD 
C3A 
CXP 
P4D 

En este error suelen incurrir 
muchas veces los ajedrecistas 
poco versados en teoría. Mejor 
es 5". A2R o 5" . C3D. 

6. CXP A2D 
7. CXP! 

Golpe de gran efecto, que obli ­
ga al Rey negro a salir hacia el 
centro. 

7. oo' RXC 
8. D5T+ R3R 

Después de 8" . P3CR 9. 
D X PD + las Blancas recuperan 
la pieza. 

9. C3A! CXC 

Tampoco mejora las cosas 9". 
A 1 R a causa de 10. D4C +, R2A 
11. C X C, PXC 12. A4AD+. 

10. T1R+! C5R 
11 . TXC+! PXT 
12. A4AD+ y las Negras no 

pueden evitar el mate. 

Siguiendo con la Apertura Es­
pañola, también tiene su interés 
la siguiente variante de celada . 

1. P4R 
2. C3AR 
3. A5C 
4. A4T 
5. O-O 
6. A3C 

P4R 
C3AD 
P3TD 
C3A 
P4CD 
P3D!? 

Con más frecuencia se juega 
6 ... A2R, preparando el enroque. 
Con el movimiento del texto las 
Negras incitan a su adversario a 
jugar C5C, tras lo cual surgen in­
teresantes complicaciones . 

7. C5C!? 

Este ataque emprendido con 
insuficiente desarrollo da a las 
Neg ras posibilidades de contra­
juego. Mejor es 7. P3AD, ten­
diendo a su vez una celada : Si el 
Negro captura el Peón que se le 
ofrece, pierde una pieza tras 8. 
A5D . 



7. ... P40 
8. PXP C50! 
9. T1R 

Lo natural, pero era mejor a 
pesar de todo 9. P3D. 

9 .... 
10. TXP+ 

A4AO! 
R1A 

¡Sorprendente posición! El 
Blanco tiene dos Peones de más 
y las Negras perdido el enroque. 
y sin embargo el Primer Jugador 
se halla al borde de la derrota . 

Sobre las Blancas se cierne la 
fuerte amenaza 11 ... C5C. En ca­
so de 11. P3TR sigue 11 ... C2D! 
con doble amenaza. En la partida 
Korchnoi-Estrin, Leningrado 1951 
se jugó 11 . C3AD, C5C 12. C5C-
4 R, D5T! 13. T5T (No resulta 
mejor 13. P3TR, CXT! 14. CXA, 
C4R-6A+, etc .) 13 ... DXT 14. 
P3TR, D5T! 15. CXA (O 15. 
P X C, AXP 16. D1A C6A+! y 
el Negro gana) 15 ... D X PA+ 16. 
R1T Y ahora decidía rápidamente 
16 ... C6A! 17. C5A-4R D6C!! 
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En la posición del Diagrama 
que precede las Blancas han de 
intentar la aguda continuación 
11. P3AD CXA 12. PXC, aun 
cuando después de 12 ... A X P +! 
13. R1T C5C las complicaciones 
que surgen serán favorables al 
Negro. 

También hallamos en la Parti­
da Española la antigua celada que 
sigue: 

1. P4R 
2. C3AR 
3. A5C 
4. P30 

P4R 
C3AO 
CJA 

En la actualidad se prefiere 4. 
O-O. 

4. ... C2R!? 

¿ Por qué ofrecen las Negras 
un Peón? E! jugador inexperimen­
tado que irreflexivamente acepta 
el sacrificio es castigado sin tar­
danza. 

5. CXP? P3A! 
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Ahora se pone de manifiesto 
que, tras la retirada del Alfil blan­
co, seguiría 6. .. D4T +. Verdad 
es que las Blancas disponen 
aquí a su vez de una pequeña ce­
lada. 

6. C4A C3C! 

Naturalmente no 6... P X A?? 
a causa de 7. C6D mate. 

7. A4T P4C 

El Blanco pierde una pieza. 

He aquí otra celada no tan co­
nocida como la anterior: 

1. P4R 
2. C3AR 
3. A5C 
4. A4T 
5. O-O 
6. P3A 
7. P40! 

P4R 
C3AO 
P3TO 
A4A 
C3A 
CXP 
A2T 

Es peligroso 7 .. . P X P a causa 
de 8. T1 R Y el Caballo negro que­
da clavado. 

8. T1R P4A 

o bien 8 ... P4D 9. C X P con 
las amenazas 10. C X C y 10. P3A. 

9. C020 P4CO 

A 9 ... P4D ó 9 ... CXC las Blan­
cas responden 10. C X P! 

(Véase diagrama siguiente) 

A primera vista la ventaja pare­
ce estar de parte de las Negras . 
En efecto, al retirarse el Alfil blan­
co las Negras jugarán ... P4D, 

afianzando la posición de su Ca­
ballo en el centro. El Blanco dis­
pone, sin embargo, de una com­
binación a base de sacrificar una 
pieza. 

10. CXC! 
11. C X P 

PXC 
CXC 

o 11... P X A 12. D5T + , P3C 
13. C X PC con ataque decisivo. 

12. 05T+ C2A 

Es malo 12 ... C3C? a causa de 
13. A5C ganando la Dama. 

13. TXP+ R1A 
14. A3C! P3C 

No salva la situación 14 ... D3A 
debido a 15. T4A! 

15. A6T+ R1C 
16. 05R! con mate inevitable. 

El Gambito Janisch a menudo 
es elegido por aquellos ajedrecis­
tas que gustan de un juego agu­
do. Sin embargo, ocultos obs-



táculos aguardan a las Negras en 
su camino, y los jugadores que 
escogen esta variante han de es­
tar bien preparados. 

1. P4R 
2. C3AR 
3. A5C 
4. C3A 
5. CDXP 
6. C3C 

P4R 
C3AD 
P4A!? 
PXP 
P4D 
A3D? 

No nos asombra que las Ne­
gras se sientan atraídas por una 
jugada tan natural. Y sin embar­
go, es un error. En cierta partida 
de torneo ninguno de ambos ad­
versarios se dio cuenta de la sen­
cilla continuación de que dispo­
nía el Blanco. ¡Y los dos eran 
Maestros! He aquí lo que pudo 
pasar: 

7. CXP! AXC 
8. AXC+ PXA 
9. D5T+ seguido de 10. 

D X A, quedando con un Peón 
central de ventaja. 
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Es interesante la celada que 
tendió Neshmetdinov a su adver­
sario en la partida Neshmetdinov­
Bergin, Campeonato de la F.R. 
S.R.· 1963. 

1. P4R 
2. C3AR 
3. A5C 
4. C3A 
4. CDXP 
6. C3C 
7. P3TR 
8. DXA 
9. o-o 

10. C5T! 

P4R 
C3AD 
P4A 
PXP 
P4D 
A5CR 
AXC 
C3A 
A3D 
P5R 

No 10... O-O a causa de 11. 
CXC+, OXC 12. Ox P+. 

11. D5A D2D? 
12. D X C! y las Blancas ga­

nan un Peón 

Naturalmente, en el Gambito 
Janisch se requieren conocimien­
tos exactos por parte de ambos 
contendientes. 

1. P4R 
2. C3AR 
3. A5C 
4. P4D 
5. CXP? 

P4R 
C3AD 
P4A 
PAXP 

Es mejor 5. AX C, PO XA 6. 
CXP. 

5 ... , 
6. PXC 

CXC 
P3A! 

(Véase diagrama siguiente) 

Si el Blanco ahora no quiere 
sacrificar una pieza mediante 7. 

• Federación de Repúblicas Socialistas Rusas: Uno de los Estados que com­
ponen la URSS. (Nota del Traductor.) 
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C3A!?, habrá de entregar un 
Peón . 

7. A2R 04T+ 
8. A20 OXPR 
9. A5TR+ R10! 

El Peón de más y su potente 
Centro (después de ".P4D) per­
miten a las Negras contar con 
unél ventaja duradera : Kholmov­
Bronstein, Moscú 1949. 

APERTURA DE lOS 
TRES CABAllOS 

El ejemplo sigu iente nos mues­
tra una vez más que, efectuando 
automáticamente las jugadas que 
parecen más naturales. se puede 
perder inesperada y rápidamen ­
te. No es tan fácil , ya lo hemos 
v isto, distinguir una continuación 
natural de un error. 

1. P4R 
2. C3AR 
3. C3A 

P4R 
C3AD 
A4A 

¿ Qué otra jugada puede ser 
más natural que ésta? Y sin em-

bargo, es desafortunada, puesto 
que permite a las Blancas reali ­
zar una pequeña combinación . 

4. CXP! 
5. P40 

CXC 
AXP? 

No conviene entregar este Al ­
fil , aun cuando té!ntas veces ha­
yamos visto a las Negras respon­
der de este modo. Es mejor 5". 

A3D 6. P X C, A X P. 

6. OXA 03A? 

De nuevo una jugada natural, 
que en este caso ocasiona la pér­
dida de la partida . Tampoco es 
satisfactorio 6" . P3D 7. P4A, 
C3AD 8. O X PC ganando las 
Blancas un Peón . Para no sufrir 
pérdidas materiales había que ju­
gar 6". P3AR. 

7. e5C! 

Las Blancas no sólo paran la 
amenaza enemiga 7" . C6A +, sino 
que aun atacan ellas mismas. 

7. oo. R10? 
8. 05A! 

Doble amenaza mortal en 8AR 
y 7AD . 

(Véase diagrama sigu iente ) 

Esta posición se produjo en 
una partida de Réti. que jugaba 
con las Blancas . El Negro depu­
so las armas. 

APERTURA DE lOS 
CUATRO CABAllOS 

No pocas veces cae en una 
celada el ajedrecista que, jugan-



do con las Negras. se dedica a 
copiar ciegamente las jugadas de 
su adversario. He aquí un ejem­
plo instructivo: 

1. P4R 
2. C3AR 
3. C3A 
4. A5C 
5. O-O 
6. P30 
7. A5C 

P4R 
C3AO 
C3A 
A5C 
O-O 
P30 
A5C? 

Es necesario jugar primero 7 ... 
A X C. y sólo después de 8. 
P X A continuar 8 ... A5C u 8 ... 
D2R. 

8. C50! C50 
9. CXA CXA 

10. C50 C50 
11 . AXC! AXC? 
12. 020! 

(Véase diagrama sigu iente) 

Las Negras pierden por fuerza . 
Es posible la siguiente continua ­
ción : 

12 . ... 
13. C7R+ 
14. AXPC+! 
15. 05C+ 
16. 06A mate. 

020 
R1T 
RXA 
R1T 
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En la posición del Diagrama 
también podría seguir: 

12. ... PXA 
13. 06T C7R+ 

o 13 ... RH 14. C X PAR ame­
nazando mate en 7T. 

14. R1T 
15. R XA 
16. CXC 
17. R1T! 

AXPC+ 
C5A+ 
PXC 
R1T 

De otro modo sigue 18. 
T1 CR +. y 19. D7C mate. 

18. T1CR T1CR 
19. TXT+ OXT 
20. T1 CR y las Neg ras se ven 

forzadas a entregar la Dama por 
la Torre. 
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APERTURA VIENESA 

1. P4R 
2. C3AO 
3. A4A 

P4R 
CJAO 
A4A 

Con más frecuencia se juega 
3 ... C3A. 

4. D4C!? 03A? 

Era indispensable jugar 4 ... 
P3CR. Pero la jugada del texto 
parecía muy fuerte : El Negro de­
fiende su PCR a la vez que apun ­
ta a 2AR de las Blancas, y ade­
más amenaza 5 ... P4D! con golpe 
de doble efecto . 

5. C50!! 

Caso raro en posiciones de 
Apertura : Las Blancas invitan a 
su adversario a que tome el PAR 
con jaque. 

5 .... 
6. R10 

OXP+ 
R1A 

La Defensa natural para no per­
der una Torre. Se amenazaba no 

sólo 7. D X PC, sino también 7. 
CXP+ . 

7. C3T! 
8. P30 
9.03A! 

050 
P30 

Las Blancas ganan, pues no 
hay defensa contra la doble ame­
naza 10. P:lA y 10. T1 A. Esta ce­
lada fue ideada por Mieses. 

También Lilienthal llevó a cabo 
una brillante celada en otra va­
riante de la Apertura Vienesa . 

Boros - lilienthal, Budapest 
1933: 

1. P4R 
2. C3AO 
3. P4A 
4. PAXP 
5. 03A 

P4R 
CJAR 
P40! 
CXP 

Más a menudo se juega 5. 
C3A. 

5. CJAO! 
6. CXC? 

Al dejarse seducir por la ga ­
nancia de un Peón, las Blancas 
caen en la trampa. 

6. ... C50! 

(Véase diagrama siguiente) 

Importante jugada intermedia, 
con la que el Negro se apodera 
de la iniciativa. Ahora sería malo 
7. D3D?, PXC 8. DXP a causa 
de 8 ... A4AR! Lo mejor de todo es 
regresar «a casa» con la Dama, 
es decir, a la casilla 1 D. No que­
riendo someterse a esta necesi-



dad, las Blancas eligen otra con­
tinuación, que su adversario refu­
ta brillantemente. 
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7. D4A? PXC! 
8. A4A A4AR! 
9. P3A P4CR! 

10. AXP+ 

O 10. D1A, C7A + 11. R2R, 
A5CR+ . 

10. ... RXA 
11. D2A 

Las Blancas se esperan 11 ... 
C7A + ? 12. R1D, C X T 13. 
D X A +. Pero se encuentran con 
una desagradable sorpresa . 

11 .... 
12. D1A 
13. R1D 
14. RXD 

P6R! 
PXP+ 
PXA-D+ 
P5C! 

Las Blancas abandonaron . 

Celadas en las aperturas semiabiertas 

DEFENSA FRANCESA 

1. P4R 
2. P4D 
3. C3AD 
4. P3TD 
5. PXA" 
6. D4C 

P3R 
P4D 
A5C 
AXC+ 
P4AD 
PDXP? 

Un error. Es mejor 6 ... C3AR. 

7. DXPC D3A 
8. A6TR! 

(Véase diagrama siguiente) 

¡Inesperada! Las Blancas ga­
nan la Calidad. Ahora a 8 ... C2D 

sigue la fortísima jugada 9. 
A5CD! Por ejemplo: 9 ... P3T 10. 
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D8A + +, mate. 

Otro ejemplo: 

1. P4R 
2. P40 
3. C3AO 
4. P5R 
5.04C 
6. OXPC? 

P3R 
P40 
A5C 
P4AO 
C2R 

Mejor es 6. P X P. 

6. ... T1C 
7. OXPT PXP 
8. P3TO 

Ahora . a 8.. . A4T seguiría 9. 
P4CD, pero las Negras disponen 
de una fuerte respuesta : 

8. ... 04T! 

El Blanco no puede evitar pér­
didas materiales. En una partida 
Ivashin-Ragozin, 1945 las Blan­
cas Jugaron aquí 9. T1 e?, pero 
después de 9 ... PXC 10. PXA, 
D7T! se quedaron sin la Torre. 

1. P4R P3R 
2. P40 P40 
3. C3AO C3AR 
4. A5CR PXP 
5. CXP C020 
6. C3AR A2R 
7. A30? 

Era necesario 7. e X e +. 

Esta pos ición se ha dado mu­
chas veces en la práctica , porque 
las jugadas que a ella conducen 
son del todo naturales y la com ­
binación que realizan las Negras 
no salta a la vista . 

7. ... CXCl 
8. AXA CXPl 

Es más flojo 8 ... DXA 9. A X e , 
D5e + , ya que después de 10. 
D2D, D X pe 11 . o-o las Blancas 
tienen suficiente iniciativa por el 
Peón . 

9. AXO 
10. AXPA 
11. A5C 
12. AXC+ 

CXO 
CXP 
P3TO 
RXA con un 



Peón de más y grandes posibili ­
dades de victoria por parte de 
las Negras. 

Una partida entre Guilman-So­
kolski, 11 Campeonato de la URSS 
por equipos se desarrolló como 
sigue: 

1. P4R P3R 
2. P4D P4D 
3. C3AD A5C 
4. CR2R PXP 
5. P3TD A2R 
6. CXP CJAR 
7. C2R-3A? 

Esta jugada es errónea. Es me­
jor 7. C2R-3C, reservándose la 
posibilidad de defender el Peón 
de Dama mediante P3AD. 

7. '" 0-0 
8. A2R CJA! 
9. A3R. 

Ahora las Negras ganan el Peón 
de Dama enemigo. 

9... C X C 10. C X C, P4A! 11 . 
C5A, P5A! 12. A2D, DXP. 13. 
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C3D, P4H. Con un Peón de más 
y superioridad en el Centro, las 
Negras no tuvieron dificultad en 
conseguir la victoria. 

DEFENSA CARO-KANN 

Una de las partidas más cor­
tas que existen fue jugada en un 
torneo internacional entre Keres­
Arlamovski, Schavno-Zdrui 1950. 

1. P4R P3AD 
2. CJAD P4D 
3. CJA PXP 
4. CXP CJA 
5. D2R!? 

La continuación usual es 5. 
C X C+. 

5. ... CD2D 
6. C6D mate. 

Esta celada es bastante cono­
cida, y también puede darse en 
distinto orden de jugadas: 1. 
P4R, P3AD 2. P4D, P4D 3. C3AD, 
PX P 4. C X p, CD2D 5. D2R!? 
Si las Negras no caen en la tram-
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pa, el Blanco se enrocará más 
tarde por el lado largo. La jugada 
5. D2R es algo artificiosa, pero 
tampoco puede claramente lla­
marse mala. 

En una partida R. Réti-S. Tar­
takover, 1910 las Blancas atra­
paron a su adversario en una ce­
lada muy bonita . 

1. P4R 
2. P40 
3. CJAO 
4. CXP 
5. 030!? 

P3AO 
P40 
PXP 
C3A 

Aquí. de paso, hay otra peque­
ña celada : A 5 ... A4A? seguiría 
6. CXC+ , PRXC 7. D X A. Al 
mismo tiempo las Blancas prepa­
ran el enroque largo. 

5 .... 
6. PXP 
7. A20 
8. 0-0-0 

P4R 
04T+ 
OXPR 

Sacrificando el Caballo las 
Blancas tienden a su adversario 

dos celadas : 8 ... D X C? pierde a 
causa de la respuesta 9. T1 R, 
pero tomar con el Caballo es to­
davía mucho más perjudicial : 

8. ... CXC? 
9. 080+!! RXO 

10. A5CR+! R2A 

O 10 ... R1R 11 . T8D mate. 

11. A80 mate. 

En algunas variantes de la De­
fensa Caro-Kann, el Alfil de Da­
ma le crea al Negro no pocos 
problemas. He aquí un ejemplo: 

1. P4R 
2. C3AR 
3. C3A 
4. CXP 
5. C3C 

P3AO 
P40 
PXP 
A4A 
A3C? 

Es mejor 5. .. A5C 6. P3TR, 
AX C 7. D XA. P3R. 

6. P4TR P3TR 
7. C5R A2T 



En esta pos ición decide una in­
cursión de la Dama blanca en te­
rritorio enemigo. 

8. 05T! 
9.03A! 

10. 03C! 
11 . OXPC 
12. CXPAO 
13. A6T 
14. AXO. 

P3CR 
C3A 
P3R 
C020 
01A 
OXO 

No deja de ser pintoresco que 
las Blancas hayan amenazado 
mate en 7AR cuatro veces segui­
das. 

Al aficionado que gusta de 
aceptar «sabrosos» Peones ofre­
cidos por su adversario, le ven­
drá bien el estudio de la siguien­
te variante de celada: 

1. P4R 
2. P40 
3. C3AO 
4. CXP 
5. A4AO 
6. C5C 
7. 02R! 

P3AO 
P40 
PXP 
C20 
CR3A 
P3R 
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Dos disimulados escollos ace­
chan aquí a las Negras. la juga­
da natural 7 ... A2R? pierde de­
bido a la continuación 8. C X PA!, 
R X C 9. O X P +. Veamos la otra 
amenaza: 

7. ... C3C 
8. A3C! 

Ahora las Negras pueden caer 
en la tentación de capturar el PO 
enemigo. Pero si así lo hacen, 
pronto habremos de compadecer­
las : 

8 .... 
9. C1C-3A! 

OXP? 
A5C+ 

09 ... 01010. C5R y el PAR 
del Negro no tiene defensa. 

10. P3A! AXP+ 
11. R1A! Y las Negras pier­

den una pieza. 

DEFENSA SICILIANA 

En esta aguda Apertura, tal 
como se juega en nuestros días, 
abundan sobremanera golpes tác­
ticos y celadas de todo tipo . Am­
bos contendientes han de estar 
continuamente en guardia. 

Veamos la siguiente línea de 
la Variante del Dragón : 

1. P4R 
2. C3AR 
3. P40 
4. CXP 
5. CJAO 
6. A3R 

P4AO 
P30 
PXP 
C3AR 
P3CR 

Si ahora las Negras juegan ne­
gligentemente 6 ... C5C?, su lige-
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reza es de inmediato castigada 
por la respuesta del Blanco: 7. 
A5CO+! 

A 7 ... A20 las Blancas contes­
tan 8. O X C. Y, desde luego, 
tampoco es mucho mejor 7 ... 
C3AO. 

En otra línea de la Variante del 
Dragón encontramos una brillan­
te celada descubierta por Bas­
trikov. 

1. P4R 
2. C3AR 
3. P4D 
4. CXP 
5. C3AD 
6. A3R 
7. A4AD 
8. A3C 
9. P5R! 

P4AD 
C3AD 
PXP 
P3CR 
A2C 
C3A 
O-O 
C4TD? 
C1R 

Tampoco es bueno 9 ... C X A a 
causa de 10. PRXC, CXT 11. 
P X A logrando dos pielas por la 
Torre. 

10. AXP+!! ... 

¡Golpe inesperado! Tanto en 
caso de 10 ... T X A 11 . C6R, co-
mo de 10 ... RXA 11. C6R! las 
Negras se ven forzadas a entre­
gar la Dama. Al mate llevaría 
11... RXC 12. 050+, R4A. 13. 
P4CR+, RXPC 14. T1CR+, etc. 

Es interesante observar que 
Fischer atrapó a Reshevsky con 
esta misma celada en el Campeo­
nato de los EE. UU. 

Un movimiento completamen­
te inocente puede a veces servir 
de introducción a una celada di­
fícil de adivinar. Así precisamente 
sorprendió a su adversario el 
Maestro A . Shagalovich en una 
partida de torneo: 

1. P4R P4AD 
2. C3AR C3AD 
3. P4D PXP 
4. CXP C3A 
5. C3AD P3D 
6. A5CR P3R 
7. 020 P3TD 
8. 0-0-0 A2D 
9. A2R 



Esta humilde jugada de desa­
rrollo, que las Blancas prefirie­
ron a la activa 9. P4A, prepara 
al mismo tiempo una celada . 

9. ... P3T 
10. A4T CXP? 

Esta captura es posible si las 
Blancas han jugado 9. P4A. pero 
aquí lleva a la pérdida de una 
pieza. 

11. AXD CXD 
12. A6C! 

¡Ahora se ve claro! El Alfil blan­
co salió de 1 AR, no pudiendo por 
lo tanto ser cambiado por el Ca­
ballo enemigo, que no tiene re­
tirada . Las .Blancas logran, pues, 
ventaja decisiva de material. 

La siguiente variante es muy 
conocida : 

1. P4R P4AD 
2. C3AR C3AD 
3. P4D PXP 
4. CXP C3A 
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5. C3AD P3D 
6. A5CR P3R 
7. 020 A2R 
8. 0-0-0 O-O 
9. P4A 

El Blanco amenaza intensificar 
la presión sobre el PD de las Ne­
gras me'diante C4D-5C. Ante tal 
situación, ¿qué jugada puede pa­
recer más sencilla y natural que 
9 ... P3TD? 

El famoso teórico W . Rauser 
dijo una vez hablando en un 
círculo de ajedrecistas : «Podéis 
creerme, icon la jugada natural 
9 ... P3TD? el Negro pierde la To­
rre de Rey!» 

He aquí la variante que Rauser 
adujo en apoyo de sus palabras : 

9. .. . P3TD? 
10. CXC PXC 
11. AXC AXA 

Por supuesto que las Negras 
pueden responder 11 ... P X A. de-
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jando al descubierto la posición 
del propio Rey, pero esto parece 
muy peligroso y es poco proba­
ble que alguien se resolviera a 
jugar así. 

12. DXP D3C 

Se comprende que al Negro no 
le pase por las mientes cambiar 
las Damas teniendo un Peón de 
menos. 

13. C4T! D6R+ 

No 13 ... D2C? a causa de 14. 
P5R. 

14. R1C 
15. C6C 
16. A3D 
17. AXPTR+! 
18. DXT ¡Cayó 

DXPR 
T2T 
DXPC 
RXA 

por fin! 

La jugada ... P3TD, útil en mu­
chas variantes de la Defensa Si­
ciliana, hace aquí perder la parti­
da de un modo casi forzado. 

En la Defensa Siciliana existen 
algunos ejemplos más de celadas, 
que llevan a una rápida derrota 
de las Negras . El lector los halla­
rá en la sección de partidas cor­
tas al final de este libro. 

Celadas en las aperturas cerradas 

GAMBITO DE DAMA 
ACEPTADO 

Al estudiar el Gambito de Da­
ma, generalmente uno empieza 
por preguntarse: ¿ No podrán las 
Negras retener y conservar el 
Peón que les ha ofrecido su ad­
versario? Este es, sin embargo, 
un camino peligroso. 

1. P4D 
2. P4AD 
3. P3R 

P4D 
PXP 
P4CD 

Es mejor 3 ... C3AR o 3 .. . P4R. 

4. P4TD P3AD? 

Menos malo era cambiar en 5T. 

5. PXP PXP? 
6. D3A! 

Muy a su pesar, el panorama 
se le ha ensombrecido al jugador 
de las Negras. Su Torre se halla 
amenazada. Para salvarla ha de 
entregar un Caballo, precio sin 



duda demasiado alto por conser­
var un Peón. 

En la variante principal del 
Gambito de Dama Aceptado exis­
te una celada basada, como tan­
tas otras, en la respuesta «natu­
ral» del adversario. 

1. P4D 
2. P4AD 
3. C3AR 
4. P3R 
5. AXP 
6. O-O 
7. D2R 
8. A3D 

P4D 
PXP 
C3AR 
P3R 
P4A 
P3TD 
P4CD 

Esta jugada ha de poner en 
guardia a todo ajedrecista . La re­
tirada usual es 8. A3C. Al salirse 
del camino ordinario, las Blancas 
tienden a su contrincante una ce­
lada. 

8 .... 
9. PXP 

A2C 
AXP? 

Tales jugadas a menudo se ha­
cen automáticamente. Las Blan­
cas tomaron el Peón y las Negras 
responden en consecuenc~ . Ha­
bía que jugar 9 ... C3A. 

(Véase diagrama siguiente) 

Sigue una pequeña combina­
ción: 

10. AXPC+! 
11. DXP+ 
12. DXAD. 

PXA 
CD2D 

La ligera ventaja de desarrollo 
de que disponen las Negras no 
les compensa de la pérdida de 
dos Peones. 

GAMBITO DE DAMA 
REHUSADO 
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En esta Apertura sumamente 
conocida examinaremos tres ce­
ladas. La primera de ellas tiene 
lugar en la Defensa Ortodoxa des­
pués de las siguientes jugadas 
usuales: 

1. P4D 
2. P4AD 
3. C3AD 
4. A5C 

P4D 
P3R 
CJAR 
CD2D 

Con esta jugada las Negras en­
tregan el Peón central en 4D . 

5. PXP PXP 
6. CXP? 

(Véase diagrama siguiente) 

6. CXC! 
7. AXD A5C+ 
8. D2D AXD+ 
9. RXA RXA y el Ne-

gro queda con un Caballo de más . 
iTOdo por un Peón! 
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La segunda celada, esta vez 
por parte de las Negras, se da 
después de algunas jugadas en 
la Defensa Cambridge-Springs . 

1. P40 P40 
2. P4AO P3R 
3. CJAO CJAR 
4. A5e C020 
5. P3R P3A 
6. C3A 04T 
7. A30 

Mejor es 7. C2D . 

7. ... C5R! 
8. 02A? 

(Véase diagrama sigu iente) 

Al parecer las Blancas no han 
efectuado hasta aquí sino juga­
das naturales. Sin embargo, el 
Negro gana ahora inesperada­
mente una pieza. 

8. ... CXA 
9. CXC PXP! 

¡Doble amenaza! 

10. AXPA OXCR. 

He aquí otra celada que tam ­
bién tiene lugar en la variante 
principal de la Defensa Ortodoxa 
cuando el Negro no juega con 
exactitud. 

1. P40 P40 
2. P4AO P3R 
3. C3AO C3AR 
4. A5C C020 
5. P3R P3A 
6. PXP PRXP 
7. A30 A2R 
8. 02A O-O 
9. CJA T1R 

10. O-O P3TR 
11. A4AR C4T? 

(Véase diagrama siguiente) 

Es tan tentador obligar a las 
Blancas a cambiar su Alfil, que 
al Negro se le va la mano a la 
jugada 11 ... C4T; pero precisa­
mente aquí acechaba la trampa: 

12. CXPl y las Negras han 
perdido un Peón, pues a 12 ... 



p XC? seguiría 13. A 7 A ganan­
do la Dama. 

Cuando Kutuyev cayó en esta 
celada durante el Campeonato de 
las Fuerzas Armadas de la URSS, 
1967, le sirvió de consuelo en­
terarse de que por dos veces per­
dió de esta manera el Gran Maes­
tro Rubinstein (contra Euwe y 
Alekhine, respectivamente). 

DEFENSA INDIA DE DAMA 

En esta Apertura es interesan­
te comparar entre ~í ~o~ c.eladas. 
En posiciones casI Identlcas la 
misma maniobra da en un caso 
superioridad de las Blancas, en 
otro a las Negras. 

1. P4D 
2. P4AD 
3. C3AR 
4. P3CR 
5. A2e 
6. A2D 
7. DXA 
8. C3A 

C3AR 
P3R 
P3CD 
A2C 
A5C+ 
AXA+ 
O-O 
C5R? 

41 

Esta maniobra, que tiene por 
objeto simplificar la posición, es 
aquí inoportuna. 

9. D2A 
10. C5C! 

CXC? 

'Golpe inesperado! Las Blan­
ca~ ganan la Calidad. Tanto en 
caso de 10.. . D X C 11 . A X A , 
como después de 10 .. . C5R 11 . 
A X C, A X A 12. D X A, D X C 13. 
D XT el Blanco queda con ven­
taja de material. 

Casi la misma posición se pro­
duce una jugada después, si a 
8. C3A las Negras contesta~ ~ .. . 
P3D, y ahora el juego contmua : 

9. O-O C5R! 

(Véase diagrama siguiente) 

Ahora el intento por parte de 
las Blancas de realizar una com­
binación análoga es refutado ele­
gantemente: 
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10. 02A CXC 
11. C5C? 

Lo correcto es 11 . D X C. 

11 .... CXPR+! 
12. OXC 

O 12. RH, C X PC +. 

12. .. . AXA 
13 RXA OXC. 

Las Blancas han perdido una 
pieza . 

DEFENSA INDIA DE REY 

En el XXXVI Campeonato de 
la URSS se puso de moda la si­
guiente variante de la Defensa 
India de Rey: 

1. P40 C3AR 
2. P4AO P3CR 
3. C3AR A2C 
4. P3CR P30 
5. A2C O-O 
6. O-O P3A 
7. C3A 04T 
8. P4R 04T 

Con la idea de trasladar el Al­
fil de Rey a 3T. 

Casi esta misma serie de ju­
gadas se produjo en la partida 
Shereshevski - liuboshitz, Cam­
peonato de Bielorrusia 1969. La 
única diferencia fue que las Blan­
cas en la jugada 8, en vez de 
8. P4R hicieron: 

8. P3TR 

No dando importancia a este 
movimiento al parecer insignifi­
cante, las Negras trasladaron me­
cánicamente su Dama a 4TR. 

8. ... 04T 

¡El resultado fue sorprendente! 
Shereshevski continuó: 

9. C5CR! 

Y la Dama negra quedó cogi­
da en una trampa. Las Negras, 
en efecto, no tienen defensa sa­
tisfactoria contra la amenaza 10. 
A3A! La partida siguió : 



9. ... A1T 

Dejando libre la casilla 2C pa­
ra la retirada de la Dama. 

10. P4CR! 
11 . PXA 
12. CJT 
1J. C4R 

AXP 
CXP 
C20 
C20-JA? 

Era indispensable 13 ... C5C-3A. 

12. CJA 04T 
15. P3A Y las Blancas gana­

ron. 

En la Variante Samisch a me­
nudo encontramos la siguiente 
serie de jugadas : 

1. P40 
2. P4AO 
J. C3AO 
4. P4R 
5. P3A 
6. AJR 

CJAR 
PJCR 
A2C 
P30 
0-0 
P4R 

Aquí se consideran como las 
mejores continuaciones para el 
Blanco: 7. P5D ó 7. CR2R . El 
Maestro polaco Sliwa decidió re­
trasar la salida del Caballo una 
jugada y mover en su lugar el 
Alfil a 3D. Pero, al parecer, la ju­
gada 7. A3D? constituye una se­
ria equivocación . 

En el torneo internacional de 
Bucarest 1953 Tolush encontró 
una brillante refutación de este 
orden de jugadas seguido por 
Sliwa . La partida, pues, continuó : 

7. AJO? C5C! 
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iESO es! Hubo que tomar el 
Caballo y tras 8. P X C. P X P la 
posición blanca se desmoronó. 
Tolush no tuvo dificultad en for­
zar la victoria. 

Otra insidiosa celada tiene lu­
gar después de los movimientos 
siguientes : 

1. P40 
2. P4AO 
3. CJAO 
4. P4R 
5. A5C 

CJAR 
P3CR 
A2C 
PJO 
P4R? 

En esta pos ición el avance del 
PR es ' un error. Es mejor 5 ... O-O 
seguido de 6 .. . P4A. 

6. PXP 
7. OXO+ 
8. C50 
9. O-O-O! 

PXP 
RXO 
C020 

(Véase diagrama siguiente) 

Ahora se amenaza 10. C X C, 
A X C 11 . A X A + Y las Negras 
no pueden tomar el Alfil blanco 



44 

por tener el Caballo clavado. No 
es posible tampoco la jugada 
9 ... R1R a causa de 10. CXP+ 
ganando una Torre. La partida 
está ya perdida por las Negras . 

APERTURA INGLESA 

Después de las jugadas inicia­
les 1. P4AO. C3AR 2. C3AO. P3R 
3. P4R. P40 4. P5R. C5R o de 
1. P4AO. C3AR 2. C3AO. P3R 3. 
P4R. P40 4. PA X p. P X P 5. P5R. 
C5R surgen dos posiciones aná­
logas . Tanto en un caso como en 
el otro las Blancas ganan un 
Peón. En la primera de ambas 
variantes puede seguir: 

5. CXC PXC 
6. 04C! 050 
7. C3A! 

(Véase diagrama siguiente) 

En el segundo caso es posible : 

6. CXC PXC 
7. D4T+ C3A 
8. OXPR 050! 

Es interesante observar que en 
la primera variante las jugadas de 
las Negras 4 ... C5R? y 6 ... 050? 
son erróneas . El Blanco se apro­
vecha de las mismas y logra ven­
taja . 

Empero en la segunda varian­
te dichas jugadas 5 ... C5R y 8 ... 
050! resultan mejores. de tal 
modo que la posición conseguida 
redunda en favor de las Negras . 



Al tratar de resolver los pro­
blemas que nos plantea la partida 
de ajedrez, no podemos menos 
de comparar estas dos variantes 
con análoga continuación, falsa 
en un caso, correcta en el otro. 

En una partida amistosa juga­
da entre dos Maestros, las Blan­
cas atraparon a su adversario en 
la siguieflte celada : 

1. P4AD 
2. C3AD 
3. P4R 
4. PAXP 
5. P5R 

C3AR 
P3R 
P4D 
PXP 
P5D 

Es mejor, como ya se ha di­
cho, 5 ... C5R! 

6. PXC 
7. A5C+! 

PXC 
P3A 

Claro que no 7 ... A2D? a cau­
sa de 8. D2R + . 

8. D2R+ 
9. A4A 

A3R 
DXPA 

4S 

Es peligroso tomar en 7C o 7D, 
ya que las Blancas, debido a su 
mejor desarrollo, dispondrían de 
buenas posibilidades de ataque. 

10. PDXP 
11. AXA 

A4AD 
PXA? 

Más fuerte es 11 ... D X A. aun­
que de todos modos después de 
12. D X D +, P X D el Blanco ten­
dría mejores posibilidades. 

12. D5T+ 
13. DXA 

D3C 
DXP 

Con esto contaban las Negras, 
pero les espera un buen desen· 
gaño. 

14. D5TR +! P3CR 
15. D3A y las Blancas gana­

ron . 

Celadas incorrectas 

Existen celadas a las que se 
podría aplicar la fórmula «¡No ca­
ves tu propia fosa al cavar la de 
otro!» * Dichas celadas se sue­
len calcular en función de las res­
puestas más evidentes del ad­
versario, pero con un juego pre­
ciso pueden ser refutadas . Así. 
el ajedrecista que tiende celadas 
de esta clase resulta no pocas 
veces atrapado en su propia red. 

Veamos una de tales celadas : 

1. P4D 
2. P4AD 
3. C3AD 
4. C3A 
5. PXP 
6. D3C 

P4D 
P3R 
CJAR 
CD2D 
PXP 

Es más fuerte la usual 6. A5C. 

Literalmente: "¡No caves la fosa de otro!" . (N . del T.) 
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6. ... P3A 
7. P4R!? 

Si ahora el Negro prosigue con 
la respuesta natural 7 .. . P X P? 
las Blancas continúan : 8. A4AD!. 
D2R (No 8 ... PXC?? 9. AXP+ . 
R2R 10. D6R mate) 9. C5CR con 
fortísimas amenazas . 

Pero la contestación de las Ne­
g ras es otra : 

7. ... CXP! 
8. CXC D2R! 

De nuevo no conviene 8 ... P X C 
a causa de 9. A4AD! 

Después de la jugada del tex­
to. las Negras recuperan la pieza 
y conservan su ventaja . 

En algunos casos el ajedrecis­
ta plantea a su adversario pro­
blemas con carácter de celada . 
invitándole a resolverlos sobre el 
tablero. A veces el propio autor 
de la variante no ignora que su 
idea es dudosa. pero confía en 

aturdir a su contrincante con al­
guna jugada inesperada. 

Una de tales celadas. por ejem­
plo, se encierra en la siguiente 
variante de la Defensa Siciliana: 

1. P4R P4AD 
2. C3AR C3AD 
3. P4D PXP 
4. CXP C3A 
5. C3AD P3D 
6. C5D!? 

Si ahora irreflexivamente las 
Negras capturan el PR blanco con 
el Caballo, les esperan desagra­
dables consecuencias tras 7. 
C5C! y sin embargo el sacrificio 
de dicho Peón puede aceptarse 
continuando del modo siguiente : 

6. ... CRXC! 
7. PXC D4T+! 
8. A2D DXPD. 

Es verdad que después de 9. 
C5C, D3R + 10. A2A. D2D 11 . 
O-O las Blancas aún llevan ven­
taja en el desarrollo. pero esto 
no basta para justificar el déficit 
de un Peón . 



Ya de antiguo conocida es la 
siguiente celada de Apertura, que 
acaba en un mate ahogado: 

1. P4R 
2. C3AR 
3. A4A 
4. CXP 
5. CXPA? 
6. TlA 
7. A2R? 

P4R 
C3AD 
C5D!? 
D4C! 
DXPC 
DXPR+ 
C6A! mate. 

Tienen también su interés 
otras variantes que surgen tras 
los primeros movimientos de es­
ta celada que acabamos de ver. 

Además de 5. C X PA? las 
Blancas pudieron jugar 5. C4C?, 
pero también en este caso el Ne­
gro logra ventaja mediante la ju­
gada de doble efecto 5 ... P40! 

Y sin embargo el movimiento 
3 ... C50!? con que las Negras 
inician la celada, no es afortuna­
do. Jugar dos veces la misma 
pieza en la Apertura sólo puede 
lógicamente redundar en ventaja 
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del adversario. Las Blancas se 
hallan en disposición de empren­
der ellas mismas un ataque: 4. 
CXP, 04C 5. AXP+, R10 6. 
O-O!, O X C 7. P3AO, C3AO 8. 
P40 . Es verdad que después de 
la respuesta 8 ... 02R! no todo 
queda claro. 

Lo más sencillo es demostrar 
la inexactitud de la Jugada 3 ... 
C50 de las Negras mediante 
la respuesta 4. C XC!, P X C 5. 
O-O, que proporciona al Blanco 
una superioridad duradera . 

Veamos todavía otra celada 
incorrecta, apenas mencionada en 
la literatura ajedrecística . Ya en 
la primera jugada las Negras en­
tregan un Peón con la esperanza 
de que su adversario caiga en una 
trampa: 

1 . P4D 
2. PXP 
3. C3AR 
4. A4A? 

P4R!? 
C3AD 
D2R!? 

Precisamente con esto conta­
ban las Negras . Mejor es 4. 050 . 

4. D5C+ 
5. A2D 

No 5. 020? a causa de 5 ... 
O X P 6. 03A, A5C ganando la 
Dama. 

5. DXP 
6. A3A? 

Respuesta natural y, al mismo 
tiempo. error decisivo. Era nece­
sario 6. C3A para contestar a 6 ... 
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C5C con 7. C4D! y si 6 ... A5C, 
seguir con 7. T1 CD . 

6. ... ASC! 

Ahora las Blancas pierden. Si 
7. A X A, el Negro ni siquiera se 
molesta en tomar la Torre, sino 
que responde sencillamente 7 ... 
C X A Y el Blanco queda indefen­
so. Aún hay otra variante de más 
efecto : 

7.02D AXA 
8. OXA? 08A! mate. 

Precisamente así acabó una 
partida Jugada con las Negras por 
el Maestro Shamayev, de Lenin­
grado. 

Dicha celada, a buen seguro, 
no es correcta . Quien se resuelva 
a jugar 1 ... P4R? ha de tener en 
cuenta que, ante la continuación 
precisa del Blanco: 4. D5D!, las 
Negras se verán envueltas en 
grandes dificultades. 

Celadas en el medio juego 
La celada de paso 

Al jugador que lleva el ataque 
a menudo se le plantea el siguien­
te dilema: De las varias jugadas 
posibles dentro del plan , ¿cuál 
escoger? ¿en qué orden han de 
efectuarse los movimientos? En . 
tales casos, entre varias continua­
ciones equivalentes, puede pre­
ferirse aquélla de «de paso» sir­
va para atraer al contrario a una 
celada, para incitarle a dar un 
paso equivocado. 

Algo semejante sucedió en una 
de las partidas de Boleslavsk i: 



Las Blancas una poslclon pro­
metedora, con excelentes posi­
bilidades de ataque en el flanco 
de Rey. De entre las varias ju­
gadas posibles para reforzar la 
posición Boleslavski eligió: 

14. T3R! 

El Alfil blanco en 4A se encon­
traba ahora sin defensa, de modo 
que las Negras no reflexionaron 
mucho tiempo para responder: 

14 . ... P4AR? 

Pero siguió lo inesperado: 

15. PX P a.p.! OXA 

16. T3A!! Y el Negro abando­
nó, ya que a 16 ... D X D las Blan ­
cas hubieran contestado 17. 
P7A+ , R1T 18. PXT= D forzan­
do la victoria . 

En la posición del Diagrama la 
última jugada de las Negras, que 
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conducía V . Mikenas, fue 14 ... 
P3CO, tratando de cambiar el 
PAD blanco e igualar así el juego. 
Su adversario A. Butnorius con­
testó : 

15. P4CO! 

Esta jugada no sólo entra en 
el plan de apoyar los Peones del 
flanco de Dama, sino que al mis­
mo tiempo tiende una celada . En 
caso de que las Negras tomen el 
PCD, el Blanco contestaría 16. 
P6AI, C1A 17. P3T, C7A 18. T2T 
y las Negras pierden su desca­
rriado Caballo. 

La partida siguió: 

15. 
16. POXPI 
17. P4TOI 

PXP 
P3TO 

Finalmente las Negras decidie­
ron capturar el insolente Peón: 

17. 
18. P6A! 
19. P7A 
20. AXA 
21. 03A 

CXPC? 
C1A 
020 
PXA 
C3A 

Es posible que aquí las Ne­
gras se esperaran la continuación : 
22. D X P?, T1 CRI, pero la siguien­
te jugada, fuerte y sencilla, aca­
bó con todas sus esperanzas: 

22. TR1A! 

¡Inmediatamente decisival Las 
Negras se ven obligadas a entre­
gar una pieza . A 22... C2R el 
Blanco contesta 23. TD1 CI con 
posición aplastante: 
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Un excelente ejemplo de este 
tipo de celadas nos lo proporcio­
na la partida Bronstein-Tal, Riga, 
1968. Esta partida es de tal inte­
rés que vale la pena ofrecerla ín­
tegramente. 

Ya la elección de la Apertura 
es indicio de que ambos conten­
dientes abordaron el juego con 
espíritu de combate y lucha agu­
da, libre de trabas y compromi­
sos. Bronstein propuso un Gam­
bito de Rey. Tal respondió con el 
Contragambito Falkbeer. 

1. P4R 
2. P4AR 
3. PRXP 
4. P30 
5. PXP 
6. C3AR 
7.02R 
8. C3A 

P4R 
P40 
P5R 
C3AR 
CXPR 
A4AO 
A4A 

Aquí aparece una conocida ce­
lada teórica . Si 8. P4CR? las 
Blancas pueden ganar una pieza, 
pero después de 8 ... O-O! 9. P X A , 
T1 R el Negro tiene un ataque irre~ 
chazable. 

8 .... 
9. A3R! 

02R 
CXC? 

El curso de la partida demos­
trará que el cambio de Caballos 
en esta posición es erróneo. Era 
necesario 9 ... AXA 10. DXA. 
C X C 11 . O X O + , R x O 12. 
P X C, A X P con posibilidades 
aproximadamente iguales. 

10. AXA! 
11. AXO 
12. A3T! 

CXO 
CXP 
C20 

Por lo visto era mejor 12 ... 
CXPO. 

13. O-O-O! 

Aquí la continuación natural 
para el Negro era 13 ... 0-0-0. Con­
tra esto, sin embargo, el astuto 
Bronstein tenía preparada una 
sorpresa: 14. T40!, C3C 15. P4CR 
ganando una pieza. Las Negras 
se vieron , por lo tanto, obligadas 
a dejar al Rey en el centro, cosa 
que permitió al Blanco llevar a 
cabo un ataque decisivo: 

13. 
14. C5C! 
15. P3CR!! 

A5R 
AXPO 

iMagnífico! Las Blancas eluden 
la trampa preparada por el ad­
versario. Si 15. T40, el Negro 
hubiera continuado 15... P3AR! 
(no 15 ... P3TR? a causa de 16. 
C X PI) Y el primer jugador no 
consigue nada. Con este sacrifi­
cio de Calidad Bronstein logra un 
ataque irrefutable. 



15. 
16. PXC 

AXT 
P4AD 

De otro modo decide 17. 
T1R+ . 

17. A4A A3A 
18. CXPA P4CD 

O 18 ... T1A 19. T1R+ . 

19. C6D+ 
20. CXP 
21 . C4D! 

R2R 
TR1AR 
A7C 

A 21 ... A2e sigue 22. T1 R +. 
R3D 23. e5e +. R3A 24. T6R! ma­
te. ¡Bonito mate de casillas blo-
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queadas por las propias piezas, 
como en un problema! 

22. C6R T4A 
23. T1C A5R 
24. C7A T1D 
25. TXP+ R3A 
26. T7A+ R3C 
27. T7R C3A 
28. C6R T1AD 
29. P3C T4T 
30. C5C A4D 
31 . A3D+ R3T 
32. A2C P5A 

O 32 ... T1A 33. A X e, TXA 
34. T X PTR mate. 

33. A5A! P6A 
34. AXT PXA+ 
35. RXP TXP 
36. T X PTD Y las Blancas ga­

naron. 

Aun cuando en la jugada 13 
el Negro escapó a las redes que 
tendía su adversario, lo que de 
otro modo le hubiese costado 
una pieza. la celada preparada «de 
paso» por Bronstein ejerció sin 
embargo una influencia primor­
dial en el resultado definitivo de 
la lucha. 

El rey en el centro 

La posición del Rey enemigo 
en el centro puede aprovecharse 
para organizar un fuerte ataque. 
Este tema aparece como funda­
mento de gran número de com-

binaciones y, por supuesto, ce­
ladas. 

Una muy ingeniosa fue llevada 
a cabo por el gran maestro del 
ataque M . Najdorf. 
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En la partida Najdorf-Portisch. 
XV Olimpiada 1962. después de 
las jugadas introductorias: 1. 
P4D, P4D, 2. P4AD. P3R 3. 
C3AD, C3AR 4. C3A. P4A 5. 
PAXP. CXP 6. P3R, P x P 7. 
P X p. A5C 8. D2A, C3AD Naj­
dorf continuó: 

9. A3D! 

La última jugada de las Blan­
cas parece un descuido. pues 
permite al Negro ganar un Peón . 
Pero el curso de la partida de­
muestra que la aceptación de di­
cho sacrificio da pie para que el 
Blanco organice un fortísimo ata­
que directo contra el Rey enemi­
go. No es nada sencillo. sin em­
bargo. ver todo esto sobre el ta­
blero. por lo que podemos com­
prender la decisión de Portisch 
de aceptar el «regalo troyano». 

Observemos también que la ce­
lada de Najdorf es del tipo de las 
«de paso». Las Blancas han efec­
tuado una jugada de desarrollo. 

que al mismo tiempo dificulta el 
enroque enemigo. 

9 .... 
10. PXC 

CXC 
CXP? 

Era mejor 10 ... A2R. 

11. CXC DXC 
12. A5CD+! R2R 

Teniendo que renunciar al en­
roque. Pierde 12 ... A2D a causa 
de 13. AXA+. RXA 14. D4T + 
ganando el Alfil. 

13. O-O! 

Las Blancas no vacilan en sa­
crificar un segundo Peón en aras 
del ataque. 

13 .... 
14. D2R! 

DXPAD 
A3D 

Claro que no 14 ... D XT a cau­
sa de 15. A5C + . 

15. A2C D4T 
16. TR1 D! 

Esto es mucho más fuerte que 
la prosaica 16. A X P. 

16. ... T1D 
17. D5T! P3A 

De otro modo seguiría 18. 
D5C+ . 

18. DXP R2A 
19. A2R D4CR 
20. A1AD! AXP+ 

O 20 ... D4R 21 . A5T+. R1A 
22. D8T +. R2R 23. D X P mate. 

21 . RXA D4R+ 
22. P4A. 

Las Negras abandonaron . 
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Dos catástrofes en el punto f7 

La casilla más vulnerable jun­
to al Rey de las Negras es el 
punto f7 (2AR del Negro). Hay 
que est~r siempre alerta contra 
los posible ataques del enemi­
go sobre dicha casilla. 

Son interesantes los dos ejem­
plos que siguen . En ellos puede 
verse la .rápida destrucción que 
trae consigo un juego insuficien­
temente atento por parte de las 
Negras . 

1. P4R P30 
2. P40 C20 
3. C3AR P3CR 
4. A4AO A2C? 

Ya en la quinta jugada las 
Blancas realizan una combinación 
con sacrificio de Alfil. 

5. AXP+! RXA 
6. C5C+ R1R 

Naturalmente no 6 ... R3A n 7 
D3A mate. .. . 

o 7. C6R y el Negro pierde la 
ama. 

He aquí el segundo ejemplo: 

1. P4D P40 
2. P4AO PXP 
3. C3AR C3AR 
4. 04T+ C020 
5. P3R P3CR 

Es mejor 5 ... P3R . 

6. AXP A2C? 

En esta posición es posible 
una combinación análoga a la pre­
cedente : 

7. AXP+! RXA 
8. C5C + y las Blancas ga­

nan. 
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Si el Rey negro se retira a 1 C, 
decide la jugada 9. D4A + . En 

cualquier otro caso sigue 9. C6R 
ganando la Dama. 

La amenaza de mate 

En la partida Peshina-Nisman, 
Campeonato de la URSS por 
Equipos 1968 tuvo lugar una con­
clusión inesperada. 

Las Blancas tienen un Peón de 
más, y si Peshina hubiese conti­
nuado: 16. AXA, DXA 17. 
P3AD, D4T 18. CXA, la explota­
ción de su ventaja no le habría 
ofrecido especial dificultad. Pero 
el Blanco de repente jugó: 

16. CXA? 

Cayendo en una celada . Siguió: 

16 .... 
17. D7R 
18. R1C 
19. R1A 

Blanco abandonó. 

A6T! 
AXP+ 
A6A+ 
T8C+! y el 

En el ejemplo que acabamos 
de ver el Rey Blanco no estaba 
demasiado bien defendido. Pero 
en la posición siguiente dicho Rey 
no corre, al parecer, peligro al­
guno. 

El Diagrama representa una po­
sición de la p3rtida Ivkov-García, 
Olimpiada 1964. 

Las Blancas tienen un Peón de 
ventaja y una partida fácilmente 
ganada. Pero bastó solamente un 
descuido para que el Negro lo­
grase crear amenazas decisivas 
contra el Rey enemigo: 

1. OSO? CST+! 
2. PXC 

O 2. R1A. D6T+ . 



2 .... 
3. R1A 
4.02C 

05C+ 
06T+ 
060+! 

¡La jugada exacta! Las Negras 
podían ganar la Dama median­
te 4 .. . T8R +?, pero con ello per­
dían la partida, que hubiera de­
cidido el PD blanco pasado. En 
cambio ahora las Blancas no pue­
den evitar el mate, por lo que 
depusieron las armas. 

En la partida Ortega-Uhlmann, 
Polanitza Zdroj 1967, el Maestro 
cubano atrapó a su adversario, 
Gran Maestro, en una sencilla ce­
lada. 

Con su última jugada las Blan ­
cas atacan a la Dama enemiga, 
invitándola a capturar un Peón . 
Era mejor renunciar a dicho rega­
lo, pero Uhlmann tomó el Peón: 

30. ... OXPA? 
31. T80+ R2T 
32. C5C +! Y las Negras 

abandonaron. 
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No se puede tomar el Caballo 
a causa del mate. Y después de 
32... R3C 33. C6R + 1, R3A 34. 
D X P + el Negro pierde la Dama. 

Un camino sorprendentemente 
bello hacia la victoria fue el que 
encontraron las Negras en la par­
tida Gridi - Klaman, Leningrado, 
1969. 

El Blanco t iene dos Peones de 
ventaja, pero su Torre está cla­
vada desagradablemente. Era po­
sible aquí la jugada 31 . P4D, pero 
¿ por qué no cambiar las Damas, 
quedando con material de más ? 
Así pues, las Blancas jugaron : 

31 . 05A? 

Pero la continuación fue ines­
perada: 

31 .... 
32. OXC 
33. 03C 
34. 04A 
35. R2R 

C5A+!! 
T01A 
T1C! 
04CR+ 
TR1R+ 
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36. R3A 
37. R4C 

03A+ 
P4TR+! 

Las Blancas abandonaron . ¡Una 
brillante celada! 

En la partida Bagirov-Zborovs­
ki, Saratov 1962, que veremos 
seguidamente, al Blanco se le 
pasó por alto una combinación 
de celada a base de sacrificar la 
Dama, con la que su adversario 
le infligió pérdidas materiales de­
cisivas : 

1. P4R, P4R 2. C3AR, C3AO 
3. A5C, A4A 4. O-O, C50 5. C X C, 
A XC 6. P3AO, A3C 7. P40, 
P3AO 8. A4AO, P30 9. A3R. C3A 
10. P3A, O-O 11 . 01 R, C4T 12. 
C20, 03A 13. A3C, A3R 14. 
P X P (no convenía apresurarse a 
efectuar este cambio) 14 .. . P X P 
15. AXAO, OXA 16. C3C, P4AR 
17. PXP, TXP 18. T10, 03C 19. 
R1T? 

Al intentar crear una doble 
amenaza mediante el avance 
P4CR, las Blancas cometen una 
inexactitud y no se dan cuenta 
del brillante golpe t áctico que si ­
gue: 

19 .... C6C+! 
20. OXC 

Hay que tomar con la Dama. 
En caso contrario sigue la bonita 
variante: 20. PX C?, D3T+!! 21 . 
A X D, T4T mate. 

20 .... OXO 
21. AXA 

Sacrificio desesperado. Tampo­
co hay salvación tras 21 . P X D a 

causa de 21 .. . T4T + 22. R1 C, 
A X A+ . 

21 .... 03C 

y las Negras ganaron . 

A menudo la celada se basa en 
amenazas de mate por la primera 
horizontal. 

Un ejemplo elemental de este 
tema nos lo ofrece el siguiente 
Final de una partida de Balog 
(Negras ) , jugada en 1964: 

- -- ---
Las Blancas t ienen un Peón de 

más y, a primera vista , nada les 
amenaza. Sin embargo, después 
ce 1 ... D7C!! abandonaron el jue­
go, ya que tanto 2. T X D, T X T + 
como 2. D1D, D X P+ conducen 
al mate. 

La combinación que tuvo lu­
gar en la partida Cherepkov-Sa­
zonov, Kislovodsk 1967 es bas­
tante más compleja . El tema de 
la primera fila horizontal sin su ­
ficiente defensa no salta aquí a 



la vista . Por ello no es sorpren­
dente que incluso un Maestro ex­
perimentado, como el que aquí 
conducía las Blancas, pasara por 
alto el golpe táctico subsiguiente 
y cayera en la disimulada trampa 
tendida por su adversario . 

La manera más sencilla para 
las Blancas de conservar su ven­
taja era: 1. TXA!, TXT 2. D x P. 
Pero en la partida continuaron : 

1. P4R? 
2. TXA 

AXP! 
TXP!! 

Ahora , con cualquiera de las 
dos piezas que se tome la Torre 
negra sigue: 3 ... D8A + Y el mate 
es inevitable. Las Blancas siguie­
ron 3 . C3A, pero después de 3 ... 
T1 R X T capitularon . 

En una celada que no se des­
cubre fácilmente de lejos caye­
ron las Blancas en la partida Ma­
rich-Gligoric, Belgrado 1962. 
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Las Blancas, que desde hacía 
tiempo deseaban eliminar el Alfil 
de Dama enemigo, tomaron im­
prudentemente el Peón que tenían 
a tiro: 

1. AX P? TOlA 
2. A7C? 

Mejor inmediatamente 2. T X A . 

2 .... 
3 . TXA 

TXC 
T6CO!! 

Jugada fortísima, que amena ­
za mate después de .. .T X T + . 
Ahora tanto la Dama blanca como 
la otra Torre se encuentran asi ­
mismo amenazadas. Por ello las 
Blancas abandonaron . 

(Véase diagrama siguiente) 

En la posición del Diagrama 
que precede, de una partida Pet­
kevich-Shamkovich, Semifinal del 
Campeonato de la URSS 1969, 
las Blancas jugaron 28. OSC! con 
una doble amenaza de Caballo 
(C5A!), pero tendiendo a la vez 



58 

disimuladamente una celada ba­
sada en el tema que nos ocupa: 
Insuficiente defensa de la octa­
va horizontal. 

Para defenderse de la amenaza 
procede retirar el Caballo de 3A. 
a fin de poder llevar seguidamen­
te la Torre a 3CR : Así. a lo que 

parece, razonó Shamkovich, y por 
ello jugó: 

28. ... CR4D? 

La continuación fue: 

29. CXC CXC 
30. C5A T3C 
31. TXT+! DXT 

O 31 ... A X T? 32. D8D mate. 

32. C7R + y las Negras aban­
donaron. 

Después de 32. .. C X C 33. 
D X C decide la amenaza T8D +. 

Si las Negras se hubieran per­
catado de la idea de su adversa­
rio, podían haber contestado a 
28. D5C con 28... P3T 29. D3C, 
C1 R 30. C5A, T3R conservando 
la posibilidad de prolongar la lu­
cha. 

La clavada fácil de olvidar 

En una partida Donner-Hübner, 
Büsum 1968 las Neg ras ofrecie­
ron un sacrificio de Peón. 

(Véase diagrama siguiente) 

25. ... P6A! 
26. DXPC? 

No había que tomar este Peón . 

26. ... TD1C 
27. DXP D3C+ 
28. T5A TXT 
29. DXT T1AD!! 

La Dama blanca está clavada 
y no puede capturar esta imper-



tinente Torre. Y después de 30. 
DXD, TXT+ las Blancas se 
quedan sin la suya propia . 

En la posición del Diagrama si­
guiente, qué lejos estaba el Blan­
co de sospechar que perecería 
por causa de una clavada, cuan­
do efectuó el movimiento 21. 
P3A? 

(Véase diagrama siguiente) 

En esta posición las Negras 
hallaron una bonita combinación: 

21 .... 
22. PXA 
23. TXT 
24. PXP 

AXP! 
TXAH 
P4A 
OXPAR 

Las Blancas se hallan totalmen­
te clavadas por la vertical y por 
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la diagonal. Ya no les queda de­
fensa satisfactoria . Después de 
25. T10-40, T1R 26. R1A, AXT 
el Negro ganó fácilmente. 

Esto sucedió en una partida 
Fernández-Jeliandinov, La Haba­
na, 1967. 

La gran diagonal 

No pocas celadas se urden 
aprovechando la fuerza de un Al­
fil colocado en este eje principal. 

Una muy instructiva y brillan­
te tuvo lugar en la partida N. Le­
vin-Hofstein, Kiev 1969. 

(Véase diagrama siguiente) 

El Peón blanco en 40 no tenía 
defensa. Las Negras, sin dejarse 
seducir por el regalo, tenían que 
haber jugado 24... A X A 25. 
CXA, D4D!, bloqueando dicho 
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Peón y evitando que se abriera 
la gran diagonal. Pero la tenta­
ción era demasiado fuerte: 

24 .... AXP? 

Por supuesto. no 24 ... D X P?? 
a causa de 25. C7 A mate. Mas la 
captura del Peón con el Alfil pa­
rece pos ible, tanto más cuanto 
que las Negras pueden reforzar­
lo en su posición. 

25. T010 P4R 
26. TX P!! TXT 
27. TXA! 01R 

Sería malo 27 ... D X T a causa 
de 28. A3A, D4A 29. A X T+, 

D X A 30. C7 A + ganando la Da­
ma. 

28. A3A! AXA? 

Pierde inmediatamente. Bastan­
te mejor era 28... C3A, aunque 
después de 29. T6D el Blanco 
quedaba mejor. 

29. T4AO!! 

iNuevo golpe, esta vez decisi­
vo! Las Negras abandonaron . 

En caso de 29... T X T 30. 
A X T +, C3A 31 . A X C+ , R1C 
32. C X A las Blancas quedan con 
dos piezas menores por la Torre 
y una posición ganada. 

La dama en el cepo 

Muchas celadas se basan en 
atraer la Dama enemiga al pro­
pio campo, para después cortar­
le la retirada y capturarla. 

Es típica , por ejemplo, la si­
guiente: 

1. P40 C3AR 
2. C3AR P3R 
3. A5C P4A 
4. P4R 03C 
5. C020 

Tentando al Negro a que acep­
te el «regalo» de un Peón. 

5. ... OXP? 

Existen muchas posiciones pa­
recidas a ésta , en las que la cap­
tura del PCD blanco es posible . 



Pero cada vez es preciso com­
probar si amenaza o no a la Da­
ma algún peligro en esta casilla. 
En la posición que nos ocupa la 
Dama se pierde. 

6. C4A 05C+ 

o 6 ... D6A + 7. A2D. 

7. P3A! OXP+ 
8. A20 iY la Dama negra 

está atrapada! 

Sucede a veces también que 
la Dama queda enredada no en­
tre las piezas ajenas, sino entre 
las de su propio campo. 

He aquí un ejemplo : 

A esta posición se llegó en una 
partida Fuchs - Bronstein, Berlín 
1968. Las Negras hicieron la enig­
mática jugada: 

21 .... TR1R! 

¿ Cómo entender esto? Se da 
el caso que las Blancas no han 
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conseguido aún poner en juego 
su Alfil de Dama. Era, pues, na­
tural que lo hicieran ahora. Por 
otra parte resulta malo 22. A2D 
a causa de 22 ... C7A ganando el 
PD . Por ello el Blanco siguió: 

22. A3R? 

Pero las Negras entonces res­
pondieron : 

22 .... P4C! 

y el juego continuó: 

23. C5T? 
24. CXC+ 
25. 04A 

P5C 
PXC! 
C40 

La Dama blanca está perdida . 
La idea de la jugada 21 ... TR1 R 
consistía en privar a la Dama ene­
miga de la casilla de escape 4R . 
En lugar de 23. C5T las Blancas 
debieron jugar 23. A2D, en cuyo 
caso hubieran perdido uno o dos 
Peones, pero su resistencia se 
habría prolongado. 

A veces nuestro adversario pa­
ra tender sus redes entra volunta­
riamente en una variante dudosa, 
con la esperanza de asestar a su 
incauto oponente un golpe mor­
tal, pero puede ocurrir que dicha 
esperanza no se confirme: 

1. P4R 
2. P40 
3. C3AO 
4. CXP 
5. C3AR 
6. A30 
7. CXC+ 

P3R 
P40 
PXP 
A20 
A3A 
CJA 
OXC? 
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Las Negras juegan con astucia . 
Cuentan con la respuesta 8. 
A5CA, a lo que piensan seguir 
8 ... A X C, quedando después de 
9. AXD, AXD con una pieza de 
más. Pero no se han dado cuen­
ta de la celada que a su vez en­
cierra dicha respuesta de las Blan­
cas. Lo correcto era 7 .. . P X C. 

8. A5CR! AXC 
9.020! 

(Véase diagrama siguiente) 

Las Negras cayeron víctimas 
de su propia astucia . La Dama 
se pierde inevitablemente. A 9 ... 
DXP sigue 10. A5C+! 

La torre en la trampa 

En la partida Sokolski-Shaka­
rian, Kirovakan 1969 se produjo 
la siguiente posición: 

Las Blancas tienen un Peón de 
ventaja, pero el Negro ataca. Pa­
ra defender el PAR amenazado 
por el Alfil enemigo era posible 
continuar 30. R2A, pero las Blan­
cas eligieron otro camino: 

30. C20! 

Preparando una pintoresca ce-
lada. Siguió: 

30. ' " A5C? 
31. TXA! OXT 
32. C4R 02A 

33. R2A! y las Negras tuvie­
ron que entregar una Torre «en­
tera», cercada y oprimida por 
desagradables Peones. Después 
de 33 ... TXPT 34. PXT, 07T+ 



35. R1 A, O X PTR + 36. R2R, A2R 
37. 040, 07C + 38. C2A, P4T 
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39. P4T, P5T 40. D4CR. el Negro 
capituló. 

A la caza del alfil 

Muchos desagradables proble­
mas pueden plantear los Peones 
a una pieza enemiga que los ase­
dia o ataca. Veamos. por ejem­
plo. la siguiente variante: 

1. P4R P3R 
2. P40 P40 
3. P5R P4AO 
4. P3AO 03C 
5. CJA CJAD 
6. PXP AXP 
7. 02A CR2R? 

Lo correcto es 7 ... P3A! 

8. P4CO! 

El descuido de las Negras dio 
por resultado que ahora el Alfil 
atacado no tiene casilla de reti­
rada. El Negro ha de entregar di­
cha pieza por dos Peones . 

(Véase diagrama siguiente) 

En el ejemplo que acabamos 
de ver, el error de las Negras era 
bastante manifiesto. Pero en la 
siguiente celada es más difícil de 
descubrir: 

1 . P4CO. P40 2. A2C. C3AR 

3. P3R, A4A 4. C3AR, P3R 5. 
P4A! 

Las Blancas entregan un Peón . 
¿ Por qué no aceptarlo? 



5 .... 
6. 04T+ 
7. C40 

AXP? 
C3A 
030 

No queriendo ceder su ventaja 
de material, las Negras pierden 
rápidamente. Pero tampoco des­
pués de 7 ... A2R 8. CX C, PX C 
9. OXPA+ , R1A la situación del 
Negro es envidiable. 

8. CXC 
9. P3TO! 

10. P40 
11 . P5A! Y el 

dido. 

PXC 
A4A 
A3CO 
Alfil está per-

En una conocida celada atrapa­
ron las Blancas a su adversario 
en la partida Mileika-Chembaiev, 
Semifinal del Campeonato de Le­
tonia 1969: 

1. P4R 
2. C3AR 
3. P40 
4. CXP 
5. C3C 
6. P4TD 

P4R 
C3AO 
PXP 
A4A 
AJC 

Con vistas a la celada . 

6 .... 
7. 02R 

05T 
CR2R? 

Era necesario 7 ... P3TO. 

8. P5T! 

El Alfil es atacado. ¿ Qué ha­
rán las Negras? A 8 ... C50 sigue 
9. C X C, A X C 10. P3AO y, a 
cualquier sitio que se retire dicho 
Alfil, será acorralado por los Peo­
nes blancos. Esto sucedió más o 
menos en la partida: 

8 .. ,. A50 
9. P3AO A4R 

10. P3C 03A 
11. P4AR A30 
12. P5R. 

Las Negras perdieron una pie­
za y no tardaron en rendir las ar­
mas. 

¡la avaricia rompe el saco! 

Esta verdad es bien conocida 
por todos, pero ¿ por qué la olvi­
damos tan a menudo cuando se 
nos ofrece la posibilidad de cap-

turar un Peón? He aquí, por ejem­
plo, lo que sucedió en una parti­
da Kruchinin - Vavilov, Grodno 
1960. 



31. OXPT? 
32. AXO 
33. RH 

do de mate. 

OXT+! 
C7R+ 
T8A+ segui-

En la partida Krupski-Kuprei­
chik. Campeonato de Bielorrusia 
1969 las Blancas hallaron una bo­
nita combinación para ganar ma­
terial y ... ¡cayeron víctimas de su 
propia trampa! 

11 . P6R!? OXP 
12. C40 TXC 
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13. AXA OXA 
14. PXT 

Las Blancas han ganado la Ca­
lidad, pero la posición resultante 
es claramente favorable a las Ne­
gras. La partida continuó: 

14. ... 03R+ 
15. A3R A5C+ 
16. R10 05R! 
17. T1CR C3T 
18. R1A C4A 
19. C2A 

¡Desesperación! Si 19. P5D si­
que 19 ... C x A 20. PD x C. P7D 
mate. 

19 .... 
20. P50 
21. AXC 
22. OXA 

PXC 
C4A-50 
CXA 
060! 

Las Blancas abandonaron. 

En la partida Stepanov-Oidish­
ko, Vilna 1964 las Negras, tras 
haber seducido a su adversario a 
que tomara un Peón, no tardaron 
en crear fuertes amenazas contra 
el Rey blanco: 

1. P4R, P3CR 2. P40 A2C 3. 
A2R. P30 4. P4TR. P4AO 5. P50 
C3AR 6. C3AO, P4TR 7. C3T, 
C020 8. A3R. C4R 9. 020. A20 
10. 0-0-0. 04T 11. P3T. P4CO! 

(Véase diagrama siguiente) 

Estimando sin duda que la úl­
tima jugada de las Negras cons­
tituía un error, el Blanco capturó 
el Peón que se le ofrecía : 

12. C X P? 03C! 
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ya no hay .4.hora resulta. qU:
1 

Caballo. A 
. o para retirar C X PRI 14. 

tlemp 'gue 13. .. d ma-
13 C3A SI amenaza e C XC, C5A! con 
te en b2. 

CXPR 
13. P4AO A4A! y las N.e-
14. 02A lograr la VIC-

O tardaron en gras n 

toria. en parti-
. se v 

Con frecuencla
d 

los jugadores 
e uno e I que 

das e~e¿~,a a «ua9alcs:le~ent~_ 
se ap olvidándose desarrollar pr¡­
sea» , 'ncipio de de . drecista 
lísimo pn fuerzas . Tal aje n se-
mero sus ufrir por ello u no tarda ~n s 

castigo. 
vero bonita la 

A este re~~ecto eSSChlosser_ 
. miniatura onden-sigUiente or Corresp Kantíkheyev, p 

cía 1967: 

1 P4R 2: CJAR 
3. P40 
4 CXP 5: C3AO 

P4AO 
P3CO 
PXP 
A2C 
P3TO 

P4CO 
P5C 
AXP? 
AXPC? 
A3A 

Ixa .:r -- .t' • ._~ .t_i __ 
~m-~ a • .t • .tliil

ll1ll 
lI1II m 

• ~ -0 .~ liiI. .~ ." fJ mi . a, ao ~Hl."Hnu 
D. m~= u. _1 I 7--

. ban confia-dedica s Mientras se r los Peone 
damente a ~ap~~r~dversario , las 

e les ofrecla dándose rezaga-
qu s iban que La conclu-
Negra I desarrollo. a bri-
das en e rfda es de un 
si6n de la P: ~eces vista: lIantez poca 

+ " RXA 1 AXP .. 
1 . +'1 12. TXP .. 

Las Negras abandonaron . 

. 13 D5T+, T Igue . 5 12 AX s PX C 1 . A ... C4-6R +!, de 
R1A 14. b"' n en caso 
C X PR mate. Tam le de las Blan -

R XT elat~q~e ente : 13 
12... decide rapldam R2C 15. 
cas R2A 14. D5T +, R4R (o 
D4C + R3A 16. A5C +, ) 17. 
C5A+, 17 A4T + 
16 ... RXC 18 A X P!, etc . P4AR +!, R4D . 



La moraleja de estos ejemplos 
se impone por sí sola: Cada vez 
que se nos ofrezca la posibilidad 
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de capturar un Peón, ¡comprobe­
mos antes si dicha captura no 
disimula una celada! 

La torre como cebo 

Si la ganancia de un Peón po­
see tal atractivo que ni aun los 
jugadores experimentados ven a 
veces la celada que tras ella se 
oculta, ¡cuánto más difícil resul­
ta resistir a la tentación de apo­
derarse de una Torre! Empero no 
debemos olvidar que cuanto más 
valioso es el regalo que nos ofre­
c~ el adversario, tanto mayor ha 
de ser nuestra prudencia en acep­
tarlo. 

Las Negras se olvidaron de esto 
en una partida N. Levin-Levitzki, 
Kiev 1960: 

(Véase diagrama siguiente) 

Bastante bueno para el Negro 
era 1 ... TR1 AD, parando la ame­
naza inmediata de las Blancas y 
forzando el cambio de las activas 
Torres enemigas . Pero la conti­
nuación fue : 

1 .... 
2. C5R 

CXT? 
TR1AD? 

Esperando quedar con una To-

rre de ventaja . las Negras permi­
ten a su adversario crear peligro­
sas amenazas. 

3. C7R! A1R 
4. T3A C2D 
5. T7A!! 

Las Negras abandonaron . La 
posición final es muy interesante. 
No es posible ni tomar la Torre 
blanca ni prevenir el sacrificio de 
Caballo en g6. El mate en tres 
jugadas es, pues, inevitable. 

El sacrificio de dama 

Dos celadas a la vez prepara­
ron las Blancas con su última ju­
gada (16. D2A) en la partida 

Kopilov-Schlider, por Correspon­
dencia 1968. 
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Las Negras adivinaron la pri ­
mera (amenaza 17. T X PT!) Y ju ­
garon : 

16... P30 

Ahora la captura en 7T no sir­
ve debido a la respuesta 17 ... 
A4A. Pero entonces las Blancas 
pusieron en marcha el mecanis­
mo de la segunda celada : 

17. C X P +! Y el Negro aban­
donó inmediatamente. A 17 ... 
A X C sigue el sacrificio decisivo 
18. DXP+!!. 

En la posición del Diagrama era 
indispensable jugar: 16 ... R2A! 

Las Negras no advirtieron el 
sacrificio de Dama en la breve 
partida que sigue: Veresov-Klovs­
ki, Leningrado 1969: 

1. P40 P40 
2. C3AO CJAR 
3. A5C C020 
4. C3A P3TR 

5. A4T 
6. P4R 

P3R 
P4CR!? 

Más tranquila era 6... P X P. 

7. A3C CXP 
8. CXC PXC 
9. C20 A2C 

10. P4TR! AX P? 

Este Peón es precisamente de 
los que no conviene capturar. 

11. P3AO PXP 
12. TXPl A3A 
13. 05T! A4C? 

Otro error. A decir verdad, la 
posición de las Negras era ya di­
fíc il. Pierde 13 ... A X T 14. A X A 
C3A a causa de la respuesta 15. 
D5R! Con el movimiento del tex­
to las Negras se preparan para 
j ugar .. . C3A, pero caen en una 
nueva celada . 

14. CXP C3A 

Los cálculos del Negro se 
basaban en la respuesta 15. 



CXC+, DXC, y todo estaría en 
orden. Pero un inesperado sacri­
ficio de Dama echa por tierra sus 
ilusiones: 

15. D X A!! Y las Negras aban­
donaron. 

Con otra ingeniosa celada atra­
paron las Negras a su adversario 
en una partida Szilády-Pógacs, 
Budapest, 1963. 

(Véase diagrama siguiente) 

Las Blancas entregan la Dama . 
Esta entrega ni siquiera tiene ca­
tegoría de celada, pues la Dama 
en cuestión no puede tomarse de­
bido al mate en la octava fila . Pe­
ro además inesperadamente las 
Negras responden ¡sacrificando a 
su vez la Dama! 

1 .... DXPT+!! 
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2. DXD 

02. RXD, AXD+ seguido de 
3 ... TXT. 

2 .... 
3 RXA 

gras ganaron . 

AXD+ 
TXT y las Ne-

El golpe doble 

Este procedimiento táctico a 
menudo desempeña un importan­
te papel en el mecanismo de la 
celada . Son muchas, en efecto, 
las celadas que se basan en la 
fuerza del doble golpe. 

En la partida liuboshitz-Weiss­
mann, Minsk 1966 las Blancas 
consiguieron asestar a su adver­
sario un brillante golpe doble, que 
decidió en seguida el resultado 
de la lucha. Veamos cómo se lle­
vó a cabo: 

1. P4R 
2. C3AR 
3. P4D 
4. CXP 
5. C3AD 
6. CXC 
7. P5R 

P4AD 
C3AD 
PXP 
C3A 
P3CR 
PCXC 
C4D? 

Un sacrificio de Peón semejan­
te existe en otra variante de la 
Defensa Siciliana . Pero aquí ha­
bía que retirar el Caballo a 1 C. 

8. CXC PXC 
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9. OXP T1CO 
10. P6R!! 

Ahora el Negro se encuentra 
con que no puede tomar Peón 
enemigo, ya que seguiría 11 . D5Rl 
atacando las dos Torres simultá­
neamente. Sólo le quedan, pues, 
dos posibles continuaciones : 10 ... 
A2CR. como se jugó en la parti­
da, y 10 ... P3A. En ambos casos 
la situación de las Negras no es 
nada atrayente. 

Dos veces seguidas se sirvie­
ron las Negras del golpe doble 
en la partida Schmidt-Levi, Lublin 
1969. Después de la jugada 17 
del Blanco se produjo la siguien­
te posición : 

(Véase diagrama siguiente) 

En la jugada anterior las Blan­
cas tuvieron ocasión de cambiar 
en 6AR, salvándose así de la ce­
lada de su adversario. Pero no 

lo hicieron, y ahora los aconteci­
mientos toman un giro dramático: 

17. oo' P5R!! 
18. TXP 

A 18. AXC las Negras respon­
den 18... P X Cl aprovechándose 
de la insuficiente defensa de la 
primera horizontal. 

18. oo. TXT 
19. OXT P4Cl 

iDe nuevo un golpe doble! An­
tes eran atacados al mismo tiem­
po la Dama y el Caballo blancos, 
ahora se ataca simultáneamente 
a la Dama y al Alfil. 

20. AXP 
21. 05A 

gras ganaron. 

PXA 
C2T y las Ne-

En la partida Bogatirev-Sokols­
ki, V Campeonato de la URSS 
por correspondencia 1960-1, a pe­
nas concluida la Apertura se pro­
dujo la siguiente posición : 



Las Negras tienen amenazado 
el PAD. Pero en vez de defender­
lo jugaron : 

12 .... T10 

A este movImIento van liga­
das algunas variantes de celada, 
por ejell'plo: 

13. A X PA?, C4T 14. D4C, 
C X A 15. D X C, P3C ganando 
una pieza. O bien 13. P X P, C4T 
14 D4C, C X A 15. D'X C, D4R 
16. C4R?, P4CDl 17 PX P a.p., 
P X P 18. A7R, A3TD 19. D4C, 
A X T 20. A X T, A6D y las Ne­
gras ganan . 

Así, pues, no conviene captu­
rar el Peón ofrecido. La mejor 
continuación habría sido quitar el 
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Alfil de Rey de la casilla A4, lle­
vándolo a 2R 6 5C. Pero en lugar 
de esto las Blancas hicieron una 
jugada natural de desarrollo, ca­
yendo así en una nueva celada. 

13. T01A? C4T 
14. D4T A2D 
15. A5C AXA 
16. DXA T4D! 

Doble ataque. Se amenaza el 
Caballo de las Blancas e indirec­
tamente también la Dama. No 
pueden evitarse pérdidas mate­
riales. 

17.C4R 
18. 04C 

PXP 

Pierde 18. PA X P a ca usa de 
18 ... D X T! 19. D X T, D x T +! 

18 .... 
19. PXP 
20. C6A+ 

PXPR 
C5A 

Intento de ataque, que cuesta 
otro Peón . Pero tampoco otras 
continuaciones pueden salvar ya 
la partida. A 20. TD1 R sigue 20 ... 
A1A. 

20. ... AXC 
21. TXA CXP 
22. P4A T4CR 

Las Blancas abandonaron. 

La horquilla de caballo 

De todas las piezas, el mejor 
«especialista» en asestar golpes 

dobles es el Caballo. El ataque 
del Caballo a dos piezas a la vez. 
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o la llamada «horquilla», a menu­
do cae sobre el adversario ines­
peradamente. 

En una partida V . Juravlev-Ka­
pengut, Gomel 1968 surgió la si­
guiente posición : 

Las Negras amenazan dar ja­
que con la Torre en la segunda 
horizontal. Este jaque no era pe-

ligroso, como se puede demos­
trar. Bastaba jugar 32. A2R, 
T7T+ 33. R3R! (no 33. R1C? a 
causa de 33 ... T X A! 34. C X T, 
C X PAR + iLa horqu illa temáti ­
ca!) 33 ... T7C 34. P4CR (pero no 
34. R4A? debido a 34 ... C X PAR! 
35. A X C, P4R + ¡Horquilla de 
Peón!) 34 ... PX P 35. P X P y las 
Blancas podían prolongar la lu­
cha . 

En la partida las Blancas hicie­
ron la jugada más natural y .. . ¡Ca­
yeron en una celada! 

32. R2C 
33. AXA 
34. RXT 

AXPA+! 
T7T+! 
CXA+ 

¡Ya tenemos la horquilla! 

35. R2C CXT. 

Las Negras tienen un Peón de 
más, y la realización de su ven ­
taja no ofrece especiales dificul­
tades . 

¿De quién es la ventaja? 

Es bien conocida la siguiente 
variante de la Defensa de los 
Dos Caballos : 

1. P4R 
2. C3AR 
3. A4A 
4. P40 

Es mejor 4 ... 

5. PXP 

P4R 
C3AR 
C3A 
CXPR 

PXP. 

A4A? 

Jugada tentadora , pero erró­
nea . Era necesario 5 ... C4A. 

6. 050! 

(Véase diagrama siguiente) 

Ataque doble. Amenaza de ma­
te en 7AR y, al mismo tiempo, 
tomar el Caballo de 5R . Las Blan­
cas ganan una pieza . 



Veamos ahora una poslclon 
análoga de la Defensa Petrov: 

1. P4R 
2. C3AR 
3. P40 
4. PXP 

P4R 
C3AR 
CXP 

Aquí esta captura es mala . De 
ordinario se juega 4. A3D, P4D 
5. CXP. 

4. ... A4A! 
5. 050? 

(Véase diagrama siguiente) 

A primera vista parece que las 
Negras están mal. No es satis­
factorio 5 .. . CXP? 6. DXA, C x T, 
porque el Caballo negro está des­
tinado a perecer, y las Blancas 
obtienen dos piezas por la Torre 
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y mejor posición. Pero el Negro 
prosigue: 

5. ... AXP+ 
6. R2R P4AR! 
7. PXPa. p. CXP 
8. 05R+ R1A! 

Las Negras logran salvar am­
bas piezas y quedan con un Peón 
de ventaja . No sirve 9. R X A? a 
causa de 9... C5C +. 

Las posiciones mostradas en 
los dos Diagramas que antece­
den son casi idénticas. Sin em­
bargo, la primera es favorable a 
las Blancas. la segunda a las Ne­
gras. Esto significa que incluso 
un arma ajedrecística tan fuerte 
como el ataque doble ha de utili­
zarse con precaución. 

El pérfido peón 

La aptitud del Peón para pro­
moverse y convertirse en cual-

quier pieza puede servir de tema 
para muchas celadas imprevistas. 



, 
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Raramente sucede que un Peón 
alcance la última fila cuando ape­
nas ha concluido la Apertura y 
el tablero está todavía lleno de 
piezas. 

La brillante miniatura que si­
gue: Schlechter-Perlis, 1911, es 
un ejemplo de este tema y ha 
sido muy divulgada en el mundo 
del ajedrez: 

1. P40 P40 
2. P4AO P3AO 
3. C3AR A4A 
4. 03C! 03C? 

Mejor era 4.. . D1 A. 

5. PXP! 
6. PXO 

OXO 
AXC? 

Era necesario jugar 6.. . P X P 
7. C3A, P3R. 

7. PXP! A5R? 

Era más sensato conformarse 
con la pérdida de un Peón y con­
testar: 7 ... C X P. Pero las Negras 
abrigan la esperanza de quedar 
con una pieza de más. 

8. TXPll 

(Véase diagrama siguiente) 
Sacrificando la Torre, las Blan­

cas preparan el camino para que 
el PA se convierta en Dama. 

8. ... TXT 

9. P7A! y las Negras aban­
donaron. 

No menos insidioso resulta un 

Pe6n negro en el siguiente ejem­
plo: 

1. P4R P3AO 
2. P40 P40 
3. C3AO PXP 
4. CXP C3A 
5. C3C P4TR 
6. A5CR P5T 
7. AXC? 

Un error. Pero era muy natu­
ral que las Blancas desearan tras­
ladar su Caballo al puesto cen­
tral 4R después de 7 ... PR X A. 

7 .... PXC 
8. A5R 

(Véase diagrama siguiente) 

El Peón negro está próximo a 
la casilla de promoci6n, pero, 
¿ cómo superar los obstáculos que 
se oponen a su marcha? 

8. '" 
9. TXT 

10. P3AO 

TXP! 
04T+ 



No conviene 10. D2D?, pues 
las Negras no tomarían en e5, 
sino que jugarían sencillamente 
10 ... P X P+I ganando la Dama. 

10 .... 
11. PXO 
12. C3A 

OXA+!! 
PXT 
PST=O. 

¡El más humilde de los Peones 
se ha convertido en una Dama! 
Con una pieza de más las Negras 
ganan sin dificultad. 

Veamos aún otra celada de 
este tipo: 

1. P40 P40 
2. P4AO P4R 
3. PXPR P50 
4. P3R? 
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Más fuerte es 4. C3AR, C3AD 
5. P3CR. 

4. ... A5CO+ 
5. A20 PXP! 
6. AXA? 

Era preciso 6. P X P, D5T + 7. 
P3CR, D5R 8. D3A. 

6. ... PXP+! 
7. R2R 

O 7. RXP, DXD. 

7. ... PXC=C+! 

Aquí el astuto Peón se trans­
forma en Caballo. A 8. T X C si­
gue 8 ... A5C+. y si 8. R1R, es 
muy fuerte 8 ... D5T +. La partida 
está muy mal para las Blancas. 

La jugada intermedia en la celada 

En el cálculo de las diversas 
combinaciones es relativamente 
fácil encontrar jugadas que fuer-

cen las respuestas de nuestro ad­
versario, por ejemplo capturas, 
jaques, ataques a una pieza. Pe-
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ro a veces, a lo que parece, en 
la cadena de jugadas apremian­
tes se introduce un movimiento 
intermedio. Este último no es fá­
cil de advertir. Se conocen mu­
chas celadas que tienen su fun­
damento precisamente en este 
tipo de jugadas intermedias. 

1. P40 
2. P4AO 
3. PXP 
4. C3AR 

P40 
C3AR 
CXP 

A 4. P4R las Negras respon­
den 4 ... C3AR. 

4. ... C3AO? 

Esta jugada no es buena, ya 
que permite a las Blancas ganar 
tiempo mediante el avance de los 
Peones centrales. Era mejor 4 ... 
A4A ó 4 ... P3CR. 

5. P4R C3A 
6. P50! 

El Blanco no solamente ame­
naza el Caballo de las Negras, 
sino que al mismo tiempo tiende 
a su adversario una astuta celada . 

6. ... CXPR? 

(Véase diagrama siguiente) 

Las Negras tratan de complicar 
el juego. En efecto, la variante 7. 
PXC, DXD+ 8. R X D, C x P+ 
9. R1R, CXT llevaría a una posi­
ción difícil de valorar. Sin embar-
10. II tranquila jugada intermedia 

• (. r tú n las Blancas permite 
• I t I q Hl Ir un pieza por sólo 
do 1'. 0111 

7. A3R! 

Ahora, si el Caballo de Dama 
se retira, sigue 8. D4T + y se 
pierde el otro Caballo. 

La siguiente celada es curiosa 
y poco conocida: 

1. P4R 
2. C3AR 
3. P40 
4. CXP 
5. CJAO 
6. A3R 
7. A4AO 
8. O-O 
9. A3C 

P4AO 
C3AO 
PXP 
P3CR 
A2C 
C3A 
04T 
05C 
CXP? 

(Véase diagrama siguiente) 

La primera impresión es que 
las Negras han jugado correcta­
mente. A 10. CXC sigue 10 ... 
CXC 11. P3AD. C7R+! 12. 
D X C. D X C. y sin embargo la 
combinación de las Negras es 
refutada como sigue: 

13. CXCO! PCXC 



14. P3TO! 

iLa importante jugada interme­
dial 

14. ... CXC 
15. 03A! 

Ahora lo menos malo para el 
Negro consistiría en 15.. . D X A 
16. P X D, C4D, obteniendo por 
la Dama dos piezas ligeras y un 
Peón, compensación que es duo 
doso sea suficiente. 

Las Negras pasaron también 
por alto una jugada intermedia 
en la partida Kapengut-Kupreich­
ik, Campeonato de Bielorrusia 
1969. 

(Véase diagrama siguiente) 

En esta posición, en vez de la 
correcta 13... D4D!, Kuprelchik 
decidió tomar el Peón que se le 
ofrecía, después de lo cual se 
produjeron interesantes compli­
caciones: 

13 . ... 
14. AXA 
15. C60+! 

AXP? 
AXC 
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Esta es la jugada que escapó 
a la atención de las Negras . Aho­
ra es malo 15 ... D X C a causa de 
16. PX D, A X D 17. A x T ganan­
do la Calidad. 

15. ... PXC 
16. T1R +! R1A 
17. PXA P3A 
18. T6R! PXP 
19. AXPAO+! ... 

Las Blancas renuncian a ganar 
la Dama. Efectivamente, después 
de 19. T X P+, R2C 20. T6D + , 
PX A 21 . T X D, TD x T el Negro 
aún podría conservar esperanzas 
de salvación . En cambio, con la 
jugada del texto las Blancas pro­
siguen el ataque. 

19. ... R2C 
20. T60 01R 
21. T70+ R3T 
22. 060 D4R 
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23. A3R+ 
24. 010! 
25. T60! 
26. P4A+ 
27. P5A+ 

R4T 
03R 
02R 
R3T 
P4CR 

28. P4T T010 
29. PXP+ R2C 
30. PXP+ OXP 
31. 04C+ y las Negras aban­

donaron. 

Celadas posicionales 

No siempre la celada tiene por 
objeto el logro de una ventaja 
material. A veces su único fin es 
conquistar una superioridad de 
posición. 

A este respecto, por ejemplo, 
es ilustrativa la siguiente partida 
Margulis-Bibikov, Vladimir 1960: 

1. P4R P3AO 
2. P40 P40 
3. P5R A4A 
4. P4CR!? 

Movimiento preparatorio de 
una celada basada precisamente 
en la continuación que tuvo lu­
gar en la partida. 

4. ... A5R? 

Lo correcto era 4 ... A2D. 

5. P3AR 
6. P4TR 
7. P5T 
8 . P6R! 
9. A30 

10. AXA 
11. 030 
12. P4AR! 
13. 06C+ 
14. C3AR 

A3C 
P3TR 
A2T 
PXP 
030 
TXA 
C3A 

T1T 
R10 

¡Las Negras sólo tienen un 
Peón de ventaja ... materiall La 
posición general de todos sus 
Peones dista mucho, en cambio, 
de ser satisfactoria . No se ve 
cómo podrá el Negro desarrollar 
sus piezas del flanco de Rey. En 
su campo se han debilitado asi­
mismo los puntos 4R y 3eA. Por 
eso no es de extrañar que las 
Blancas obtuvieran una fácil vic­
toria: 

14. ... CR20 
15. 07A C3T 
16. C4T! R2A 



17. C6C T2T 
18. C5R! CXC 
19. PAXC 05C+ 
20. P3A 05A 
21. T3T! R20 
22. 08C P4A 
23. OXT PXP 
24. 030 Y las Negras abando­

naron. 

En la partida Boleslavski-Peter­
son, campeonato de la URSS por 
Equipos 1968, las Blancas atra­
paron a su adversario en una ce­
lada elaborada por ajedrecistas 
yugoslavos: 

1. P40 C3AR 
2. P4AO P3R 
3. C3AO A5C 
4. P3R P4A 
5. C3A O-O 
6. A30 P40 
7. o-o C020 
8. P3TO A4T 

Es más fuerte 8 ... A XC. 

9. PAXP PRXP 
10. P4CO! 

(Véase diagrama siguiente) 

¿ Por qué entregan las Blancas 
un Peón? Como en seguida se 
verá, obtienen a cambio una con-
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siderable ventaja posicional. 
10. ... PXPC 
11. C5CO P3TO 
12. 03C! PXP 

Es muy malo 12 ... PXC a cau­
sa de 13. P X P recuperando la 
p~za con grnn superioridad de 
posición. 

13. C60! 
14. AOXP 
15. AXA 
16. TR1A. 

A2A 
AXC 
T1R 

Las Blancas tienen compensa­
ción más que suficiente por el 
Peón. 

La falta de tiempo y la celada 

En el reloj quedan tan sólo unos 
pocos segundos disponibles . iLa 
banderita está a punto de caer! 

En este momento las Negras dan 
jaque, ¿qué hacer? 
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En la posición del Diagrama las 
Blancas continuaron 37. 03A? Y 
tras la inesperada 37 ... P7R!! tu­
vieron que firmar la capitulación. 
y no obstante, la simple retirada 
del Rey les hubiera bastado para 
conservar posibilidades de victo­
ria. Esto sucedió en una partida 
Ageichenko - Shamkovich, Cam­
peonato de Moscú 1968. 

En la partida Bronstein-Gipslis, 
Final del XXXIV Campeonato de 
la URSS 1966 se produjo la si­
guiente posición después de la 
jugada 28 de las Negras. 

(Véase diagrama siguiente) 

Bronstein se hallaba apurado 
de tiempo, y Gipslis le había pre­
parado una trampa a base de in­
vitarle a la captura del PTD . En 
el apremio, las Blancas jugaron 
como su adversario lo había pla­
neado, echando así a perder una 
victoria segura: 

29. TXPT? 

La jugada 29. R X P! conserva­
ba la ventaja del Blanco. 

29 .... 
30. PXT 
31. R2A 

TXA+! 
C6C 

Lo mejor dentro de lo que cabe . 
Si la Torre se retira de la casilla 
1A, seguiría 32 ... C4A+. 

31. '" 
32. RXC 
33. R2C 
34. P60 

Tablas . 

CXT 
TXP+ 
T4A 
T40. 

Veamos ahora cómo el mismo 
Bronstein hizo caer a otro adver­
sario en una compleja celada de 
largo alcance, aprovechando el 
momento en que comenzaban sus 
apuros de reloj . 

La siguiente posición surgió en 
la partida Bronstein-Khodos, Kiev 
1969. 



En lugar de la evidente y lógi­
ca jugada 28. PA X p, que espe­
raban las Negras, Bronstein jugó: 

28. A4A! 05T 
29. PAXP 

Las Negras se apresuraron a 
«aprovechar la ocasión» y adop­
taron las siguientes operaciones, 
que parecían caer por su peso: 

29. '" 
30. TXT 
31. P60 
32. AXP 
33. OXT 

TXT+ 
A3R 
PXP? 
TXP 
OXT+ 

-- ------------- --~ 
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Si el Negro hubiera tenido su­
ficiente tiempo disponible para 
reflexionar, aquí habría jugado 
33... D X Al entregando la Cali­
dad, pero conservando la posi­
bilidad de oponer dura resisten­
cia. 

34. R2T 04T 

Más fuerte era 34... P3TR, 
aunque es dudoso que aun esto 
pudiera salvar ya la partida. 

35. 080+ 

En caso de 35. A6A, las Ne­
gras podrían defenderse median­
te 35 ... D4AD 36 D8C +, D1AR. 

35. R2C 
36. A6A+ R3T 
37. 08CR! 

Esta jugada tranquila pone pun­
to final al ataque. No hay salva­
ción contra la amenaza 38. 
D7C +, R4T 39. D X PT mate. El 
jaque «de agonía», que las Ne­
gras tienen aquí a su disposición 
(37 ... D4T +), Khodos prefirió no 
darlo .. . 

Celadas psicológicas 

Casi todas las celadas, por 
cuanto requieren para su plan­
teamiento cierta dosis de astucia, 
llevan ya en sí mismas algún ele­
mento de cálculo psicológico. 

Pero en ciertos casos el momento 
psicológico resalta de un modo 
especial. A veces, tras haber adi­
vinado con exactitud lo que nues­
tro adversario prepara, es posible 
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descubrir una jugada que refute 
su idea mediante algún golpe tác­
tico. 

En una partida Forintos-Larsen, 
Mónaco 1967 las Blancas con­
centraron su atención en los pIa­
nes de su oponente, que consis ­
tían en avanzar el PCR, y efec­
tuaron una jugada aparentemen­
te inofensiva, pero basada en una 
fina consideración psicológica. 

60. T2T! 

Las Blancas intentaban sedu­
cir a su oponente con el señuelo 
de la atractiva variante: 60 .. . P6C 
61 . P8C = D, P7C+ 62. T X P+, 
P X T + y las Negras ganan. Pero 
Larsen, siempre alerta, renunció 
a la jugada 60.. . P6C debido a 
la «inesperada» respuesta 61 . 
T2CR!! y la victoria sería para el 
Blanco. Así, pues, se vio obliga­
do a retirar el Alfil, y las Blan­
cas, persiguiéndolo, lograron ha­
cer tablas . 

En el ejemplo que acabamos 
de ver, el Gran Maestro tuvo la 
fortuna de darse cuenta del pe­
ligro y evitarlo, pero incluso los 
Grandes Maestros. caen a veces 
en celadas de este tipo. 

Un caso muy poco frecuente 
se dio en la partida R. Fine-M.Yu­
dovich, Moscú 1934: 

1. P4D 
2. P4AD 
3. C3AD 
4. C3A 
5. A5C 
6. CRXP 
7. C4D-5C? 

P4D 
P3R 
CJAR 
P4A 
PAXP 
P4R! 
P3TD! 

Esta jugada lleva consigo una 
gran carga psicológica : las Ne­
gras dan la impres ión de haber­
se equ ivocado ... 

Dando crédito al Negro, a lo 
que parece, Fine jugó: 

8. CXP? 

El juego prosiguió: 



8 .... 
9. CXC+ 

PXC! 
OXC! 

He aquí la jugada que escapó 
al Gran Maestro. Naturalmente, 
en caso de 9... P X e? 10. 
DXD+, R X D 11 . A x P+ las 
Blancas ganan . Pero después de 
la jugada del texto las Negras 
quedarán con una pieza de más: 

10. AXO 
11. 020 
12. RXA 

cil victoria para el 

A5CO+ 
AXO+ 
PXA con fá­
Negro. 
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la poslclon del Diagrama que 
precede está tomada de una par­
tida Koltzov-Kukhmazov, 1969. 
La última jugada de las Negras 
(11 ... T1A) prepara la amenaza 
posicional 12... e5e. El Blanco 
hizo como si no lo hubiera adver­
tido y jugó: 

12. T01A! 

Entonces Kukhmazov llevó su 
amenaza a efecto: 

12 .... C5C? 

Pero se encontró con una con­
t inuación inesperada : 

13. P XC! TXO 
14. TXT A2R 

El caso es que, a pesar de su 
ventaja de material, las Negras 
están mal. Pierde 14... A3D a 
causa de 15. A X A ,D X A 16. 
T8A+ . 

15. T7A 010 
16. A5CO+ R1A 
17. TR1A P4R 

De otro modo sigue 18. T8A. 

18. CXP A3R 
19. TXP A1A 
20. T8C y las Negras aban ­

donaron . 

El rey ahogado y el jaque perpétuo 

Muchas celadas en el Medio 
Juego y en el Final tienen como 
motivo la consecución de tablas 

por Rey ahogado. He aquí un 
ejemplo de la partida Gurgenidze­
Suetin, Espartakiada 1961: 
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Preparando una celada, las 
Blancas jugaron: 

31. P5T! PXP 
32. T1A DXP? 

Ahora las Blancas fuerzan las 
tablas sacrificando la Torre y la 
Dama. 

33. D8R+ R2C 
34. T7A+ R3T 
35. TXPTR+! RXT 
36. D8CR+l RXD 

Tablas por ahogado. 

En la partida Shdanov-Matvik, 
Semifinal del Campeonato de le­
tonia 1969 surgió la siguiente po­
sici6n: 

(Véase diagrama siguiene) 

En lugar de la jugada obvia 36. 
A4D!, que daba la victoria a las 
Blancas, estas últimas captura­
ron el Alfil, cayendo así en una 
celada. 

36. TXA? TXP+! 
37. RXT D6D+! y el 

Blanco ha de conformarse con 
tablas. 

La posición siguiente procede 
de una partida Sliwa-Doda, 1967: 

Las Negras tienen dos Peones 
de más. El Blanco decide, pues, 
quemar su último cartucho: 

1. D8R! 



La continuación fue : 

1. 07T+ 
2. R3T OXPA 
3. 07R + R3C 
4. A4R+! OXA 
5. 07CR + R X O Y tablas 

por Rey ahogado. 

Es interesante observar que 
también se producen estas ta­
blas en caso de 3 ... R1 e , ya que 
seguirla: 4 . D8R + . e1 A 5. 
A5D+!, DXA 6. Dxe+. R x D. 

Las Negras no debieran haber 
tomado el PAD enemigo. La sen ­
cilla 1 .. . D7e + seguido de 2 ... 
D4R bastaba para obtener la vic­
toria . 

El procedim iento salvador en 
una posición difícil lo constituye 
a veces el jaque perpetuo. 

En la partida Grodetzki-Danov. 
URSS contra el Resto del Mun­
do 1968, las Blancas habían con­
seguido una posición ganadora : 

(Véase diagrama sigui ene ) 

Para lograr la victoria bastaba 
38. A5e+ . P3A 39. AXP + !. 
R X A 40. DXP+ . etc . Pero las 
Blancas jugaron 38. A6T?, pen-

Celadas en el final. 

Uno de los momentos más 
cruciales de la partida es el paso 
a un Final de Peones. Las con-
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sando que su Rey quedaría al 
abrigo de los jaques enemigos en 
4AD. y en cambio el Negro no 
tendría defensa satisfactoria con ­
tra la amenaza A8A +. La conti­
nuación, sin embargo. fue: 

38 .... 
39. R3R 
40. R30 

contendientes 
bias . 

T4C-7C+ 
T8R+ 
T8D+ Y ambos 

acordaron las ta -

En efecto. pierde la continua­
ción 41 . R4A a causa de 41 ... 
T5D + 42. P X T. T7AD + ganan­
do la Dama blanca. A las Blan ­
cas no les queda. pues. otra cosa 
que contentarse con tablas por 
jaque perpetuo. 

Los astutos peones 

secuencias de los cambios que 
llevan a dicho Final han de calcu­
larse con toda exactitud, puesto 
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que después ya es tard 
rregir cualquier error. e para co-

A Eerbn una posición de la partida 
v ach-Bebchuk Cam 

de Moscú 1964' peonato . ' que reproduci-
!110s a continuación, las Ne ras 
Jugaron lo que parec'la . g mejor. 

. A~rir paso a la propia Torre 
eliminar mediante . y d b'l'd un cambiO la 

e liad del Peón dobl d . . a o son 
aspiraciones totalmente naturales 
y por ello las Negras de 'd' ' 
avanzar el PCD CI leron .. , ' forzando la tran 
slclon a un Final de P -

1. '" 
2. TXP! 
3. PXT+ 

eones. 

P4CD? 
TXT 
RXP 

. Parece como si la vent . 
viera de parte de las N aja estu­
ro . 'ó egras pe-

siguI una ruptura inespe;ada. 

4. P4R 
5. P5R! ~~Ap 
6. P5C PXP 
7. P6AI Y el P ó 

se transfor~o' De n restante en ama. 

en U~a Final ?e estudio se produjo 

S 
. partida Ivkov-Kosomara 

araJevo 1967: ' 

Las Negras jugaron : 

1 . .. . P5C 

Sin duda co t b sibTd d n a an con la po-
I I a de pasar a un F I 

Peones tras 1. T7A +?, ~~T d2e 
R X T. En tal caso el Peón ne . 
se transformaría en Dam b gro 
te antes que el de I a astan­
Pero estas úlf ~s Blancas. 
otra manera : Imas Jugaron de 

2. T5R+! R3A 
3. RXT RXT 
4. P5C 

La diferencia con la . de la v.anante 
en q zo~a precedente consiste 

ue a ora el Peón blanco se 
corona con jaque. 

4. ... P6C 
5. P6C P7C 
6. P7C PSC=D 
7. PSC=D+ R4A 



No 7 ... R4D? 8. 060 mate, ni 
tampoco 7 .. . R5D? 8. D6C+ y el 
Blanco gana la Dama . 

8. 08AR+ R4R 
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9. 060+ R4A 
10. 06R+ R5A 
11. 06AR+! Y las Negras 

abandonaron. 

«No caves la fosa de otro ... » (1) 

En una partida Averbach - A . 
Saitzev, XXXVI Campeonato de 
la URSS 1968 se produjo un in ­
teresante Final : 

Las Blancas podían fo rzar las 
tablas continuando: 56. T X P, 

T X P 57. T7D, T4AR + 58. R3C, 
T3A 59. T7T, T X P+ 60. R4A, 
pero quisieron ganar con una bo­
nita celada : 

56. T80+!? R2R 
57. P6T? RXT 
58. PXP 

Parece como si el Negro hubie­
ra caído en la trampa, pues las 
Blancas están a punto de coro­
nar el Peón y ganar la partida . 
Pero sigu ió un golpe imprevisto: 

58. ... T4AR+! 

Las Blancas abandonaron. A 
59. A3C sigue 59 ... T4CA + y 60 ... 
T X P; Y en caso de 59. A2A las 
Negras continúan 59 ... T4A + se­
guido de 60 ... T1 A Y los Peones 
blancos quedan deten idos. 

El final artístico en la partida real 

La pos ición sigu iente se pro­
dujo en una partida Keres - Por­
tisch, Moscú 1967. Hallándose 

en situación inferior, Keres ten ' 
dió a su adversario una celada: 

(1) Proverbio ruso que viene a sigr.ificar " iNO caves tu propia fosa al querer 
cavar la de otro''' . (Nota del Traductor. ) 



88 

Juegan las Negras. Estas últi­
mas pueden capturar el PCD del 
Blanco con el Alfil o con el Ca­
ballo . Tras larga reflexión, Por­
tisch renunció a tomar dicho 
Peón y jugó 47... C5A+ Keres 
contestó 48. R3A Y la dura lucha 
continuó. En efecto. la captura 
del Peón blanco solamente daba 
tablas . Por ejemplo : 

47. ... CXP 
48. CXC AXC 
49. R2D AXPT 
50. R2A! AXC 

o 50... R4A 51 . C6T + , R3C 
52. C4C. 

51. PXA 

El Final de Peones resultante 
es de tablas, a pesar de los dos 
Peones de ventaja por parte de 
las Negras. ya que el Rey de es­
tas últimas no puede pasar al 
campo enemigo. Las tablas se 
fuerzan también con facilidad en 

la variante: 47 ... A X P 48. C X A. 
CXC 49. R2D. 

Otra celada de estudio tuvo lu­
gar en la partida Balashov-Geller, 
Moscú, XXXVII Campeonato de 
la URSS 1969: 

Las Blancas tienen mejor po­
sición . Geller continuó de modo 
«rectilíneo»: 

30. ... T7R 
31. T1R! TXP! 

El juego prosigu ió: 

32. T8A+ R2A 
33. T7A+ 

Sólo en este momento Geller 
advirtió que a la retirada 33 ... R3C 
seguiría 34. T6R+. R4T (o 34 ... 
A3A 35. A3A) 35. TX A!, T XT 
36 T6T iMate! Tuvo. pues. que 
continuar: 33 ... R1 A 34. T8A + . 
R2A Y conformarse con tablas 
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¡la fortuna pe, . rgrosa' 

lativamente en un Final. red material, 
Aun n ventaja e. uede 

sencillo, ~o da imprecisa p tro 
la Juga nues 

una so posibilidades da vigilante ofrecer . ue aguar a 
adversarlo, .q d 

rtunlda . 
su opo . oca-

tuvieron 
Así las Negras bo una elegan-

. , n de llevar a ca 'da Süss-Haa­
SIO celada en la partl de la R.F.A. 
te C mpeonato kert, a 
1967: 

, pa ­ner un Peon Esperando obte
de 

Rey, las Blan ­
do en el flanco 

sa n ' cas jugaro . 

1. P3C? 

Pero siguió : 

1. ... las 
e son 'dente qu 

Ahora es eVI menazan coro-

P5C! 

Negras qUi;neSpa~a impedirlo, el nar un Peon. 

sufrir pérdidas tuvo que 
Blanc? decisivas. materiales 

PXP 2. PC X P A X PTR 
3. A5R A3A! 
4. P3A AXP+ 
5. A2T R6R 
6. R4T R5R 
7. P4A 

bandonaron . Blancas a 

Las 6 A Saitzev. 
'da Szab -. pa-En la partl Negras, que 

Büsum 1969 la~e deponer las ~~ 
recen a ~u~to dar un jaque . (. 

decidieron . ? 
mas, ario «pica». si el advers ....... 

76 .... 

Las Blancas 
a, ticamente: tom 

- _1 

au­respondieron 

77. R2C? R2A, y si 77 ... 
Ganaba 77. 78 R3C. 

T7T +, entonces . 
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77. ... TXPT 
78. P7C 

Ahora el Peón se corona, pero 
la partida aún no está ganada. 

78. ... RXPI 
79. PSC=D T3CR + y la 

partida se quedó en un Final teó­
rico de tablas. 

También es interesante el si­
guiente ejemplo de una partida 
A. Saitzev-Hübner, jugada en este 
mismo torneo: 

La posición es de tablas. Bas­
taba continuar 57 ... T5C! 58. P5A, 
T8C 59. R5T, T8C y a las Blancas 
no les hubiera sido posible for­
zar la victoria. 

Pero el Negro jugó directa-
mente: 

57. ... T8C? 

A lo que siguió: 

58. R5T T8C 

59. P5C! PXP 
60. P5Al R1A 
61. P6A Y las Blancas gana­

ron. 

Un caso divertido fue el de la 
partida Gufeld-Bronstein, Kislo­
vodsk 1968. 

Las Blancas tienen dos Peo­
nes de ventaja . En este momento 
había que aplazar la partida. Gu­
feld anotó la jugada secreta, la 
más «natural» de las disponibles. 
Pero con ella precisamente cayó 
en una celada: 

90. R7C? R5C 

y ahora se ve claro que a 91. 
T4D +, R4T 92. P4A las Negras 
responden 92 ... TXPI 93. TXT 
¡Tablas! El Blanco tuvo que ju­
gar de otra manera, pero ya no 
pudo ganar: 91 . T2T, R6C! 92. 
TH, TX P 93. P5T, T2A+ 94. 
R6A, T3A + Y no tardaron en 
acordarse las tablas . 

En la posición del Diagrama 



que acabamos de ver, las Blancas 
tenían que haber jugado 90. R7 A!, 
y, en caso de 90 .. . R5C, seguir 
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con 91. T4D +, R4T 92. P4A; Y 
si 90 ... R6R, entonces 91 . T2T Y 
de esta manera se ganaba . 

La celada en el final artístico 
¿ Hay lugar para celadas en los 

Finales artísticos? Sí. La falsa pis­
ta en estos Finales es una ver· 
dadera celada para el que los re ­
suelve. 

Veamos algunos ejemplos . 

He aquí un Estudio de A . 
Herbstmann, 1954. 

Las Blancas juegan y ganan . 

«¡Lo encontré!», exclama el la­
borioso aficionado, que cree ha­
ber hallado una fácil solución : 1. 
R X P, T4TD + 2. R3C, T1T 3. T7R 
(amenazando 4. T8R) 3 ... T1AR 
4. P7D y después de 5. T8R el 
Peón se corona . 

Pero ¡qué lástima! Se trata de 
un cambio falso. A 1. R X P? las 

Neg ras contestan 1... P4ARH 2. 
T7T (de otro modo el Negro da ­
ría jaque perpetuo a lo largo de 
la quinta horizontal) 2 ... T4R! 3. 
T7R (esta vez, para evitar el ja­
que continuo por la columna de 
Rey) 3 .. . T4TD + y tablas por ja­
que perpetuo. 

La solución verdadera es de 
gran brillantez: 

1. R2C!, P8T = D + 2. R X D, 
T4TD + 3. R2C, T4CD + 4. R3A 
T4AD + 5. R4D, P4A! 6. T7TD, 
T4D+ 7. R3A. T4A + 8. R2C, 
T4R 9. T2T! Y las Blancas ganan . 

Una falsa solución de gran ele­
gancia nos ofrece también el si­
guiente Final de V . Kliukin . 

Las Blancas juegan y ganan. 
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El juego se desarrolla como si­
gue: 

1. P7D, A2R! 2. P7C, A3A + 
3. R2A, T5AD+ 4. R1D, A7C! 
Aquí precisamente se oculta la 
celada: Si ahora 5. P3D? las Ne­
gras continuarían 5 ... T8A + 6. 
R2D, A X Pl 7. P8D = D, A3T iMa­
te! La jugada ganadora es 5. P4D!. 
a lo que sigue 5 ... TXP+ 6. R2A, 
T5AD + 7. R3D, T5D + 8. R3R Y 
las Blancas ganan . 

El siguiente estudio de D. Sech­
ko, 1968, a pesar de su aparente 
sencillez, encierra no obstante 
una brillante solución falsa : 

(Véase diagrama sigui ene) 

Las Blancas juegan y hacen 
tablas . Las primeras jugadas son 
obvias: 

1. R5R. P5D 2. R4R! (el Rey 
blanco ha de mantenerse junto 
al Peón enemigo. A 2. R4A? las 
Negras responden 2... A5T se­
guido de 3 ... A3A ganando fácil-

mente) . 2 ... R4C 3. R3A, ABC! (o 
3 ... A1 R 4. R4R) 4. R3C! 

¡Esto es! La solución falsa se­
ría la jugada natural 4. R2C? de­
bido a 4... R X P 5. R X A. R6A 
6. R1A, P6D! 7. R1R, R7C y las 
Negras ganan. 

Después de la jugada clave 4. 
R3C! las Negras se encuentran 
en Zugzwang . A 4 ... R3C sigue 
todavía 5. R2C, R4C 6. R X A. 
R X P 7. R2C con tablas eviden ­
tes . 

Partidas breves 

Una de las partidas más cor­
tas que se hayan jugado tuvo 
lugar entre Arzamov-Veremeichik, 
Campeonato Juvenil de la URSS, 
1968: 

1. P4D 
2. C3AR 

C3AR 
P4A 

3. A4A? PXP 
4. CXP? P4R! y el re-

sultado de la partida está decidi­
do, ya que las Blancas pierden 
una pieza. A 5. A X P sigue 5 ... 
D4T+ . 

Sólo un poco más larga fue la 



partida Braun-Martin, Encuentro 
R.O.A - Suiza 1965: 

1. CJAR 
2. P4R 
3. C5C 
4. P30 

P4AR 
PXP 
C3AR 
P40 

Es pel igroso 4 .. . P X P a causa 
de 5. A X P. 

5. PXP P3TR 

6. C3AR CXP? 

Mejor era 6 .. . P X P 7. D X D +, 
R X D 8. C5R. A3A. 

7. C5R! P4TR 

A 7 .. . C3AR sigue 8. A3D . 

8. A2R CJAR 
9. A30! 

Las Negras abandonaron. Des­
pués de 9 ... C5R 10. A X C, P X A 
11 . D X D +, R X D 12. C7A + 
pierden la Torre. 

En la siguiente partida el Cam­
peón Juvenil del Mundo Anatoli 
Karpov hizo caer a su adversa­
rio en una interesante celada . 

Sangla - Karpov, Campeonato 
de la URSS por equipos 1968: 

1. P40 
2. CJAR 
3. A5C 
4. P3A 
5. PXP 
6. 03C 
7. A4A 
8. P3R 
9. C020? 

C3AR 
P3R 
P4A 
PXP 
03C 
C5R 
C3AO 
A5C+ 
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Lo correcto era 9. CR2D. 

9. P4C! 
10. AXP 

O 10. A3C, P5C. 

10 .... AXC+ 

Las Blancas abandonaron, en 
vista de que perdían una pieza . 
A 11 . C X A el Negro contesta 
11.. . D4T! (pero no 11.. . C X A? 
a causa de 12. P4TR!) . 

La partida sigu iente fue juga­
da en la Semifinal del Campeona­
to de la URSS. 

Tzeshkovski - Shofman, Kiev 
1969: 

1. P4R P3R 
2. C3AO P40 
3. C3A 

Las Blancas jugaron a propó­
sito en este orden de movimien' 
tos para tentar a su adversario a 
que efectuara el sigu iente avan ­
ce. 

3. 
4. C2R 
5. P3A! 

P50? 
C3AO 
P4R? 

Las Negras se obstinan . Era 
orec iso cambiar en c3, aun cuan­
do con esto el Blanco quedaría 
mejor en el Centro. 

6. PXP 
7. 04T! 
8. P4CO! 
9. C2RXP 

10. A5C 

PXP 
A4AO 
AXP 
CR2R 
030 
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11. P5R! D4A 
12. CJC! 

Las Negras abandonaron, ya 
que pierden una pieza: 

A continuación ofrecemos dos 
partidas breves jugadas por Lit­
vinov en dos diferentes encuen­
tros entre Bielorrusia y la R.D.A. 

litvinov-Mühlberg, Minsk 1964: 

1. P4R P4AD 
2. C3AR C3AD 
3. P4D PXP 
4. CXP CJA 
5. CJAD P3D 
6. A4AD P3R 
7. A3R P3TD 
8. D2R D2A 
9. 0-0-0 C4R? 

Es mejor 9 ... A2R. 

10. A3C P4CD 
11. P4A! 

Las Blancas incluso invitan al 
Negro a que sitúe su Caballo en 
5A, para lo cual sirvieron de pre-

paración sus dos últimas jugadas. 

11. ... C5A? 

Las Negras llevan a cabo su 
plan pero ... 

12. C4DXPC! 
13. CXP 
14. DXC 
15. AXD 
16. CXP+! 

PXC 
D3A 
DXD 
T5T 

Las Negras abandonaron. A 
16 ... AXC sigue 17. A5C+ . 

litvinov - Baumbach, Minsk 
1968: 

1. P4R P4AD 
2. C3AR C3AD 
3. P4D PXP 
4. CXP P3CR 
5. C3AD AlC 
6. A3R C3A 
7. P3A D3C? 

(Véase diagrama siguiene) 

La jugada de Dama en esta po­
sición es un error, que Litvinov 
castiga contundentemente. 



8. C5A! OXP 
9. CXA+ R1A 

10. C4T 06T 
11. P3A! P3C 

Se amenazaba 12. A5A ganan­
do la Dama. 

12. A1A! 030 
13. A6TR! OXO+ 
14. TXO R1C 
15. P4C y las Blancas, con 

una pieza de más, ganaron. 

Un brillante mate fue la con ­
clusión de la partida amistosa 
Shakarian - Razvaliaev, Kirovakan 
1969: 

1. P4R 
2. P40 
3. C3AO 
4. CXP 
5. C3C 
6. P4TR 
7. C3T 
8. C4A 
9. A30 

10. OXA 
11. C6C! 

P3AO 
P40 
PXP 
A4A 
A3C 
P3TR 
C20 
A2T 
AXA 
P4R? 
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las Negras aceptaron el sacri­
ficio y recibieron mate: 

11. .. . PXC 
12. OXP+ R2R 
13. C5A mate. 

En la Variante Cerrada de la 
Defensa Siciliana las Blancas, de. 
sarrollando el Caballo de Rey por 
3TR en vez de 3AR, como se jue­
ga de ordinario, preparan a su ad­
versario una desagradable sorpre­
sa en caso de que éste siga los 
caminos generales . 

Soritz - Zaderman, Encuentro 
Escolar Leningrado - Moscú 1969: 

1. P4R P4AO 
2_ C3AO C3AO 
3. P3CR P3CR 
4. A2C A2C 
5. P30 P30 
6. P4A P4R 
7. C3T!? CR2R 
8. o-o O-O? 
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Sigue un inesperado sacrificio : 

9. P5A! PXP 
10. PXP AXP? 

Relativamente mejor era 10 ... 
P3A. 

11 . TXA! CXT 
12. A4R! 

Las Blancas tienen un ataque 
decisivo. Esta posición se ha pro· 
ducido ya en varias partidas . Vea­
mos cómo continuó la nuestra. 

12. ... C3T 
13. D5T! D3A 
14. C5D D3R 
15. C5C D1A 
16. C6A+! R1T 
17. C5CXPT P4D 
18. A X C y las Negras aban­

donaron . 

Otra «tragedia siciliana» tuvo 
lugar en la partida Bobolovich­
Arkhipkin, Alma-Ata 1968: 

1. P4R P4AD 

2. C3AR P3D 
3. C3A C3AR 
4. P5R PXP 
5. CXP P3CR 

Era mejor 5 .. . P3R. 

6. A4A 
7. D3A 
8. A5C+ 
9. P4D! 

10. C4R 
11. A2D 
12. D3TD+ 

P3R 
A2C? 
R2R 
PXP 
D4T+? 
DXAR 

Las Negras abandonaron. 

Algunas celadas. aun entre las 
más conocidas, se presentan tan 
disimuladas y parecen tan natu ­
rales que de vez en cuando los 
ajedrecistas caen en ellas, ya sea 
porque las han olvidado. ya por 
otros motivos. 

Veamos la partida Shiyanovski­
Rumiantzev, Riga 1968: 

1. P4R P4AD 
2. C3AR P3D 



3. P40 
4. CXP 
5. C3AO 
6. P4A 

PXP 
C3AR 
P3CR 

Con más frecuencia se juega 
6. A3R ó 6. A4AD. La jugada del 
texto se deja generalmente para 
más tarde . Pero al efectuarla en 
este momento las Blancas tien ­
den a su adversario una celada 
basada en la respuesta natural 
del Negro. 

6. ... A2e? 

Mejor es 6... C3A. 

7. P5R! 

¿ Cómo proseguirán las Ne­
gras? Es malo 7 .. . C4T a causa 
de 8. P4CR! Tampoco sirve 7 ... 
C5C? por 8. A5C +! Finalmente 
si 7... CR2D sigue 8. P6R! con 
consecuencias desagradables . 

7. PXP 
8. PXP C40 
9. A5C+! R1A 
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La jugada natural. 

10. 0-0 AXP? 

Claro está que no debiera to­
marse este Peón, pero tampoco 
las Negras lo hicieron «de la me­
jor gana». Pierde la jugada 10 .. . 
C X C? a causa de 11 . C6R+I 

11. A6TR+ 

Otra posibilidad es 11 . C XC!, 
D X C 12. C5A! 

11. ... R1C 

Después de 11 ... A2C 12. 
A X A+ , RX A 13. C x C, D X C 
14. C5A + las Negras tienen que 
entregar la Dama. 

12. CXC 
13. C5A! 

OXC 
04A+ 

Naturalmente no 13 ... D X D a 
causa de 14. C X P mate. 

14. A3R! 

Las Negras abandonaron. A 
14 ... D2A sigue 15. C6T + , R2C 
16. T X P mate. 

El Blanco no logró adivinar los 
planes de su adversario en la 
partida-miniatura Gibbs-Schmidt, 
lugano 1968: 

1. P4R 
2. C3AO 
3. PXP 
4. CR2R 
5. P3CR? 
6. A2C 
7. AXC? 

C3AR 
P40 
CXP 
C3AO 
A5C 
C50! 



7 .... OXA! 
8. P3A 

Si capturan la Dama, las Blan­
cas reciben mate en dos juga­
das. 

8. . .. 
9. T1A 

Las Blancas 

Q'Kelly-Oavy, 

1. P40 
2. ClAR 
3. P4A 
4. ClA 
5. P50 
6. P4R 
7. P5R! 
8. AXP 

OXPA 
07C 

abandonaron. 

Oundee, 1967: 

P40 
ClAR 
PXP 
P4A? 
P3R 
PXP 
P5D 
A3R 

A 8... P X C las Blancas con­
testan 9. A X P+. R2R 10. 
P X C+,PC X P 11 . A5D con clara 
ventaja po iscional. 

9. AXA 
10. PXC 

PXA 
D4T 

Si ahora 10 ... P X C, las Ne­
gras pierden la Dama después de 
11 . P7A+I 

11. C5R! 02A 

Tampoco ahora las Negras pue­
den tomar el Caballo de Dama 
blanco. A 11.. . P X C seguiría 12. 
P7 A +. R2R 13. A5C mate. 

12. 05T+. 

Las Negras abandonaron. Si 
12 ... P3CR, gana sencillamente 
13. D5C amenazando 14. P7 A + . 

En la partida que sigue las 
Blancas realizan un típico sacrifi­
cio de Peón central. 

Tzeitlin-Pupko, Vitebsk 1968: 

1. P4R P4AO 
2. ClAR P30 
3. A5C+ A20 
4. P4TO P3CR 
5. P40 A2C? 
6. PXP! PXP 
7. O-O ClAO 
8. ClA ClA 
9. A3R! P3C? 

Es mejor 9 ... P3TD. 

10. P5R C5CR 
11. P6R! 

Ahora la posición negra queda 
dislocada . 

(Véase diagrama siguiene) 

11 .... 
12. C5C! 

PXP 
C5C-4R 

Totalmente erróneo sería 12 ... 
C X A a causa de 13. PX C con 
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las amenazas 14. C7 A y 14. 
CXPR. 

13. P4A P3TR 

A 13 .. . C2A sigue 14. CXPR!. 
ADXC 15. AXC+ ganando la 
Calidad. 

14. PXC PXC 
15. 03A CXP 

Si 15 ... T1AR seguiría la bri­
lIaflte respuesta 16. D X C! 

16. AXA+ 

Las Negras abandonaron. 
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ANOTACIONES 



EDICIONES LIMITADAS CATALAN 

COLECCION DE TORNEOS SELECCIONADOS 

4. XXXIII Campeonato de la URSS, 1956. - Cherta y J. Puig. 

5. Gran Torneo Memorial Alekhine, Moscú 1956. - J. Puig. 

6. IV Torneo Interzonal de Portoroz, 1958. - J. Puig. 

8. XXVII Campeonato de la URSS, 1960. - LUIs de Marimón (3." edición) . 

IV Torneo Costa del Sol, 1964 (boletines) . 

COLECCION GENIOS DEL AJEDREZ 

1. Miguel Tal, campeón del mundo. Comentan maestros españoles. 

VARIOS 

Pr6ctica de ajedrez magistral. - Botvinnik-Tal, 1960. - Miguel Tal (3." edición 
ampliada, con fotograffas y diagramas) . 

Nuevas ideas en las aperturas. - Sokolsky (Juegos abiertos) (2." edición) . 

Nuevas ideas en las aperturas. - Sokolsky (Juegos semiabiertos) (2." edic.) . 

Nuevas ideas en las aperturas. - Sokolsky (Juegos cerrados) (2." edición) . 

Celadas en ajedrez. - Sokolsky. 

Combinaciones en ajedrez. - Kurt Richter. 

El medio juego en ajedrez. - Dr. M. Euwe, tomo 1·11 (en preparación) . 
Colección que constará de 12 tomos. 

COLECCION DE MONOGRAFIAS DE APERTURAS 

1. Apertura espaftola. - Dr. M. Euwe, tomo 1 (2." edición) . 

1. Apertura espaftola. - Dr. M. Euwe, tomo 11 (2." edición) . 

2. Defensa francesa. - Dr. M. Euwe (2." edición). 

3. Defensa Caro·Kann. - Dr. M. Euwe (2." edición revisada y puesta al día) 

4. Defensa siciliana. - Dr. M. Euwe. 

5. Aperturas semiabiertas. - Dr. M. Euwe. 

6. Aperturas abiertas. - Dr. M. Euwe. 

7. Gambito de dama I y 11. - Dr. M. Euwe (en preparación). 

8. Gambilo de dama 111. - Dr. M. Euwe. 

9. Defensa Benoni. - Dr. M. Euwe. 

10. Apertura inglesa. - Dr. M. Euwe. 

11. Defensa nimzoindia. - Dr. M. Euwe (en preparación). 

12. Defensas indias. - Dr. M. Euwe. 
(Defensas india de rey y de dama, Grünfeld, Bogoljubow, etc.) 
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