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El autor de este libro, Alexei Pavlovich
Sokolski, obtuvo sus primeros éxitos alla
por la mitad de los anos treinta, participan-
do en los campeonatos de la FFRSR.' y
de Leningrado. Mas tarde qued6 dos veces
campeon de Ucrania y tomé cuatro veces
parte en campeonatos de su pais, intervi-
niendo también con éxito en numerosas
competiciones internacionales.

A la pluma de A. P. Sokolski, experimen-
tado maestro y pedagogo, se deben no po-
cos libros de teoria ajedrecistica, que han
sido objeto de gran aprecio entre sus lec-
tores («Nuevas ideas en las Aperturas. 3
Tomos», «La Partida de Ajedrez y su Desa-
rrollon, «Peones en Marchay», etc.). Mucho
contribuyé también a la elaboracion de la
teoria de Aperturas, y la jugada introducto-
ria 1. P4ACD con frecuencia se denomina
Apertura Sokolski.

Por desgracia, esta pequena obra es el
Gltimo trabajo de Alexei Pavlovich. El ma-
nuscrito se hallaba en prensa, cuando so-
brevino la triste noticia del rapido fin de su
Autor, de resultas de una grave y subita
enfermedad.

(1) Federacion de Republicas Socialistas Rusas. Uno de los Estados que
forman parte de la Unién Soviética (Nota del T.).



¢{QUE ES UNA CELADA?

La celada en una partida de ajedrez constituye una faceta
interesante, e incluso algo misteriosa, de nuestro juego,
que aln no ha sido del todo investigada.

No deja por ello de ser un tema que interesa a vastos
circulos de ajedrecistas. De hecho, toda celada es siempre
algo inesperado, una idea original o una ingeniosa
combinacion.

Conocer las celadas, sobre todo en las Aperturas, no solo
es interesante, sino también provechoso. De modo

especial resulta necesario para evitar caer en la trampa
que nos tiende un adversario experimentado. Por otra parte,
el conocimiento de los diversos recursos tacticos que se
aplican en las celadas desarrolla la inventiva y a veces ayuda
a descubrir posibilidades de salvacion en posiciones
inferiores. Solamente he de prevenir al lector de una cosa:
Sin duda es menester saber adivinar las celadas del
adversario y también tender las propias jPero en ningln
caso se ha de jugar con el exclusivo objeto de poner
celacas! Aln trataremos de esto mas adelante.

El lector hallard en este libro celadas de Apertura ya
conocidas, junto con otras descubiertas en tiempos mas
recientes. También encontrard celacas de Medio Juego y
Final, que el Autor ha entresacado de partidas jugadas en
la Gltima década.

La celada es una variante que sorprende al adversario y que
redunda en ventaja para el jugador que la tiende.

Su caracteristica primordial es el cebo. Si el acversario

se deja seducir, cae en la trampa. Los cebos pueden ser
diversos. A veces se trata de una ganancia de material, pero
en otras ocasiones la celada se calcula segln el curso
natural (aunque perjudicial, como se pondra de

manifiesto mas adelante) de las jugadas cel enemigo.

En la mayoria de los casos la celada va unida a una
combinacién inesperada y oculta, que no salta facilmente
a la vista.

Existe, no obstante, una diferencia entre celada y
combinacion. Las jugadas (o una sola jugada) inaugurales
de una celada, que desempenan el papel de cebos, no son
forzadas para el adversario. Si éste Gltimo adivina la

trampa y no se deja tentar por el senuelo, puede

evitar caer en ella.

Por esto s6lo podemos recomendar una celada si las
jugadas que llevan a la misma no contradicen el plan
estratégico general o empeoran la propia posicién.




Exceptuamos un solo caso: En una posicién claramente

mala estad justificado jugar con vistas a una celada, aun
cuando la respuesta correcta cel adversario pueda hacernos
perder la partida. jDe todos modos nuestra suerte

estaba ya echadal

CELADAS EN LA APERTURA

Este capitulo es con toda probabilidad el que mas
interesara a los jugadores préacticos. Es necesario conocer las
celadas y aplicarlas habilmente en el juego, pero sin
apasionarse por celacdas incorrectas que s6lo dependan de
un error del adversario y cuyas jugadas inaugurales

no sean las mas fuertes.




Celadas en las aperturas abiertas

Una de las celadas mas confo-
cidas nace de un error que co-
meten las Negras en la segunda
jugada. La combinacion efectua-
da por el Blanco es muy antigua
y se conoce con el nombre de
Gambito Damiano.

1. PAR P4R
2. C3AR P3AR?

A decir verdad, el Blanco no
ha hecho nada para inducir a su
adversario en pro de este movi-
miento que es, no obstante, una
de las posibles defensas del
Pedn de Rey amenazado.

3. CXP!

ijMuy fuerte! Por supuesto que
las Blancas podian también ex-
plotar la debilidad creada en el
flanco de Rey por la desafortu-
nada jugada de su adversario
mediante la sencilla respuesta
3. A4A, dificultando el enroque
negro.

< PXC?

Al aceptar el sacrificio de Ca-
ballo las Negras caen en la ce-
lada. Relativamente mejor es 3...
D2R, que a su vez encierra un
pequeno ardid. Ahora seria malo
para el Blanco 4. D5T+ ?, P3CR
5. CXPC a causa de 5... DXP+.
Sélo después de 4. C3AR,D X P+
5. A2R la posicion de las Blan-
cas es preferible.

4. D5T + R2R

Si 4... P3CR 5. DXPR+, las
Negras pierden la Torre.

5. DXPR+ R2A
6. A4A+ R3C

A 6.. P4D puede seguir 7.
AXP+, R3C 8. P4TR, P3TR 9.
AXP!, AxA 10. D5AR mate.

7. D5AR+ R3T
8. PAD+ PACR
9. PATR! A2R
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Otras jugadas no cambian el
resultado.

10. PXP+ R2C
11. D7A mate.

APERTURA CENTRAL

En esta Apertura el Blanco
desarrolla prematuramente la Da-
ma, que pronto se ve obligada
a perder tiempo para ponerse a
salvo de los ataques del adver-
sario. Las Negras obtienen sufi-
ciente contrajuego. Si el Blanco,
olviddandose del propio desarro-
llo, insiste todavia en hacer una
jugada «activa», cae en la celada.

1. P4R P4R
2. P4D PXP
3. DXP C3AD
4. D3R

Por supuesto, no 4. D3A? a
causa cde 4... ABC! ganando la
Dama.

4. .. C3A
5. P5R?

He aqui la jugada que «se pa-
sa» de activa. Mejor es 5. C3AD.

B. ... C5CR
6. D4R P4D!

A las Negras «se les ofrecia
la posibilidad» de jugar erronea-
mente 6... C5CxPR? y perder
una pieza tras 7. P4AR al estar
clavado el Caballo.

7. PXP ap.+ A3
8. PXP?

Las Blancas cuentan solamen-
te con 8... D XP, pero les aguar-
da una sorpresa:

8. .. D8D +!
9. RXD CXPA+
10. R1R CXD.

El Peén blanco en 7A se pier-
de también a continuacién. Las
Blancas no tienen ya derecho a
enrocarse y han quedado retra-
sadas en el desarrollo.

GAMBITO NORDICO

En la actualidad el Gambito
Nordico se emplea raramente. El
sacrificio de dos Peones parece
un precio demasiado alto por la
ventaja que se obtiene en el de-
sarrollo. Sélo pueden las Blan-
cas aspirar al éxito si el adver-
sario juega inexactamente.

1. P4R P4R
2. PAD PXP
3. P3AD PXP



4. AAAD PXP
5. AXPC D4ac?

Desarrollo prematuro de la Da-
ma. Es mejor 5... P4D 6 5... C3
AR.

6. C3AR! DXP
7. AXPA+ R1D

Se pierde la Dama tras 7..
RXA 8. T1C, D6T 9. C5C+.

8. T1C A5C +
9. C3A D6T
10. T3C D3T
11. D3C! AXC+

Cambio forzado, al hallarse
también bajo amenaza el CR ne-
gro.

12. DXA C3AR

-
2

Las Blancas ganan. A 13..
PxT sigue 14. DXC+!, y tras
13... D5A el Blanco continda 14.
TXCl
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En el ejemplo siguiente las Ne-
gras dan primero jaque con el
Alfil y, a continuacién, sacan la
Dama.

P4R P4R

1.

2. P4D PXP
3. P3AD PXP
4. A4AD PXP
5. AXPC A5C+
6. C2D D4c?
7. CR3A DXP
8. TICR AXC+
9. R2R! D6T

0. DXA!

1
Ko &
A42 2%2

. - _”%%%

Ahora las Negras incluso tie-
nen tres Peones de maés, pero su
posicion es desesperada, ya que
las Blancas, debido a su abru-
madora superioridad en el desa-
rrollo, disponen de fuertes ame-
nazas. Para rechazar la principal
de ellas: 11. AXPC el Negro ha
de sacar su Caballo de Rey, pero
entonces sigue un final de gran
efecto.

10. .. C3AR
11. AXP+! R1D
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0 11... R1A 12. D5C!

12. TXP CXP
13. D5C+!! CXD
14. A6A mate.

Existe un curioso procedimien-
to para bajar los combativos hu-
mos de un adversario que plan-
tee con las Blancas el Gambito
Nérdico.

1. P4R P4R

2. P4D PXP

3. P3AD PXP

4. A4AD PXP

5. AXPC P4D!

6. AXPD C3AR!

7. AXPA+! RXA!

8. DXD A5CD +!

9. D2D! AXD+
10. CXA T1R

El juego esta nivelado.
DEFENSA PHILIDOR

Con el nombre de «Mate de
Legal» se conoce una brillante
combinacion que efectud por vez
primera este famoso ajedrecista
francés hace aproximadamente
doscientos anos en la partida
Legal-Saint Bri, Paris 1787.

1. P4R P4R
2. AdA P3D

Jugada constitutiva de la De-
fensa Philidor.

3. C3AR C3AD
4. C3A A5C
5. CXP? AXD?

Las Blancas juegan a la cela-

da, en la que cae docilmente su
adversario.

6. AXP+ R2R
7. C5D mate.

-ﬁ—"
K

Un mate en el centro del ta-
blero con tres piezas ligeras
ofrece un raro y bello espectacu-
lo. Desde luego, si las Negras
no se hubieran dejado seducir
por la ganancia de Dama y hu-
biesen jugado 5... CXC, podrian
haber ganado una pieza.

Esta combinacién a menudo se
da incluso en nuestros dias, es-
pecialmente en partidas de afi-
cionados débiles o en sesiones
de simultdneas. Sélo que a la
cuarta jugada las Negras suelen
mover 4... P3TR?

Notemos de paso que Legal
tenia 85 afnos cuando gané esta
histérica partida.

En la variante principal de la
Defensa Philidor existe una ce-
lada en la que a menudo caen
los aficionados inexpertos.



1. P4R P4R
2. C3AR P3D
3. PAD C2D
4. AAAD A2R?
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Lo correcto es 4... P3AD, no
permitiendo que la Dama blanca
se situe en la casilla 5D. Es malo
4... CR3A a causa de la respues-
ta 5. C5C!

5. PXP! PXP?

Ahora es menos malo 5.
CXP 8 CXC,  PxC 7. DbTl
P3CR 8. DXPR, C3A 9. A6T ¥y
el Negro queda con un Pedn de
menos. En la variante del texto
pierde una pieza

6. D5D!

El Blanco amenaza mate. A 6...
C3T sigue 7. AXC con neta ven-
taja de material.

No es facil descubrir en el mo-
mento oportuno la siguiente ce-
lada:

1. PAR P4R
2. C3AR P3D
3. P4D C2D
4. A4AD P3AD
5. C5C C3T
6. PATD! A2R?

(Véase diagrama siguiente)

Ahora inesperadamente, las
Blancas ganan la Dama:

7. AXP+! CXA
8. C6R DAT +
U 8...D3C 9. P5Ti, D5C+ 10.
P3AD, D5A 11. C7A+, R1D 12
P3CD!

9. A2D D3C
10. P5T! DXPC
11. A3A D4C
12. C7TA+

iEl significado de la jugada 6.
PATD en esta variante es eviden-
te!

DEFENSA PETROV

En esta Apertura existen no
pocas celadas. La mas conocida
—y por triste experiencia para
muchos— es la siguiente:

1. P4R P4R
2. C3AR C3AR
3. CXP CXP?

Correcto es 3... P3D! 4. C3AR,
CXP.

4. D2R!
(Véase diagrama siguiente)

El Caballo negro se ve ataca-
do. Si se retira, las Blancas lle-
varan a cabo su idea principal:
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4. C3AR? 5. C6A+! ganando
la Dama enemiga. El intento de
defender dicho Caballo median-
te 4... P4D no libra a las Negras
de desagradables consecuencias.
El Blanco prosigue: 5. P3D, y tan-
to después de 5... A3D 6. C3AR!
como tras 5. D2R 6. PXC,
DXC 7. PXP las Negras sufren
pérdidas materiales.

La respuesta mas natural por
parte del Negro es situar su pro-
pia Dama en la columna de Rey
abierta:

4. .. D2R
5. DXC P3D

Las Negras recuperan la pieza
perdida.

6. P4D P3AR
7. C3AD! PDXC

Ha llegado el momento de to-
mar el Caballo. En cierta partida
las Negras jugaron 7.. P3A?, a

lo que siguié 8. C3A! y se que-
daron sin la pieza.

8. CsD D3D
9. PXP PXP
10. A4AR!

Es evidente que la posicion del
Negro dista mucho de ser satis-
factoria. La conclusiéon se impo-
ne: Al jugar 3... CXP? las Negras
cayeron en la celada.

Por lo demas, también en la
variante principal de la Defensa
Petrov (3... P3D) existen sola-
pados obstaculos...

1. P4R P4R
2. C3AR C3AR
3. CXP P3D
4. C3AR CXP
5. D2R D2R

La jugada natural. Si 5... P4D?
las Blancas juegan 6. P3D y el
Caballo clavado sucumbe.

6. P3D C3AR
7. ASC A5C?




Imitar sin mas ni mas las ju-
gadas del Blanco es peligroso,
como ya hemos visto en la ce-
lada anterior. Bronstein propone
aqui 7... CD2D! que evita el em-
peoramiento de la estructura de
Peones en caso del cambio 8.
AXC y prepara el desarrollo del
Alfil de Rey por la gran diagonal,
previa la jugada ...P3CR.

8. AXC! AXC?

El seguir imitando las jugadas
del adversario ocasiona al Negro
la pérdida inesperada de una pie-
za. Era indispensable 8... P XA,
aun cuando la estructura de los
Peones negros quedara deterio-
rada.

9. DXD+! AXD
10. AXA RXA
11. PXA.

Las Negras tienen una pieza
de menos.

Entre las muchas ideas origi-
nales del Gran Maestro Boleslavs-
ki se cuentan variantes en las
que al enemigo se le tienden
trampas astutamente disimula-
das.

Encontramos una de éstas en
la siguiente linea de la Defensa
Petrov:

1. P4R P4R
2. C3AR C3AR
3. P4D PXP
4. A5C!?

La continuacion usual es 4.
P5R.
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4. .. A2R

Es mejor 4... P3TR, pero la ju-
gada de Alfil parece muy natu-
ral.

5. PSR C5R
6. AXA DXA
7. DXP P4D!?

Este sacrificio de Pebn sera
sutilmente refutado. Relativamen-
te mejor es 7... C4A, aunque des-
pués de 8. C3A las Blancas que-
dan en posicion superior.

8. DXPD! D5C +
9. CD2D CxC

En caso de 9... DXP 10. T1CD,
C6A 11. DXPA+!, RXD 12
TXD, el Blanco ha ganado un
Peén y el Rey negro se halla en
peligro.

10. 0-0-0!

iBello e inesperado! EI Caba-
llo negro no puede retirarse a
causa del mate en d8. Después



16

de 10... 0-0 11. DXC las Blan-
cas tienen un Pedn de mas y me-
jor posicion.

APERTURA ITALIANA

Esta antigua apertura apenas
se emplea hoy en las partidas de
Maestros. A pesar de ello es in-
teresante familiarizarse con algu-

nas variantes de celada elabora-
das mucho tiempo atras, en los
amaneceres de la historia del
ajedrez.

El famoso jugador italiano Gi-
oacchino Greco propuso en su
tratado escrito hace 350 anos un
bonito sacrificio de Torre:

1. P4R P4R
2. C3AR C3AD
3. AdA AdA
4. P3A C3A
5. P4D PXP
6. PXP A5C +
7. C3A!? CXPR
8. 0-0 CXC

Mejor es 8... AXC 9. P5D!,
C3A!

9. PXC AXP
Es mas prudente 9... P4D!
10. D3C!

(Véase diagrama siguiente)

A quien no conoce estas va-
riantes le resulta dificil darse
cuenta de que esta jugada en-
cierra una celada. Por ello las
Negras de ordinario aceptan el sa-
crificio.

105 . AXT?

Un error. Lo correcto es 10...
P4D! 11. AXP, 0-0! 12. AXP+,
R1T.

11. AXP+ R1A
12. ASC C2R

No 12... CXP? 13. D3T+! y
las Blancas ganan la Dama.

13. C5R!

La continuaciéon mas enérgica.
Mas débil es 13. T1R, P3D 14.
AXC+, DXA 16. TxD, RxT
y el Negro puede luchar, tenien-
do dos Torres por la Dama.

13 . AXP
14. A6C! P4D
15. D3AR+ A4AR
16. AXA AXC
17. A6R +! A3A
18. AXA

y el Negro perece.

Si en esta misma variante de
la Apertura ltaliana se sustituye



la jugada 7. C3AI? por 7. A2D,
nos encontramos con otra cela-
da:

;V /

27 %'
Eal .
M E

El PAR blanco se halla amena-
* zado, pero si las Negras lo to-
man se veran en una situacion
dificil.

V fki: CXPR?

Lo correcto seria 7... AXA+
8. CDXA, P4D!

8. AXA CXA
9. AXP+! RXA
10. D3C+ P4D
11. C5R +!

jJague muy oportuno! Si 11.
D X C, las Negras responden 11...
T1R 12. C5R+, R1C con buena
posicién.

| R1C
12, DXC,

Ahora es evidente la superio-
ridad de las Blancas.
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GAMBITO DE EVANS

En la variante principal del
Gambito de Evans hay una cela-
da sencilla que, sin embargo, a
menudo se aplica en partidas
amistosas y en sesiones simul-
taneas:

1. P4R P4R
2. C3AR C3AD
3. AdA AdA
4. PACD AXPC
5. P3A A4T

La mejor retirada.

6. P4D P3D
7. D3C! D3A?

La jugada correcta es 7... D2D!

El Blanco explota el error co-
metido por las Negras ganando
ahora una pieza:

8. P5D! c1D
9. DAT+ A2D
10. DX AR, etc.




La celada siguiente, en esta
misma variante del Gambito de
Evans, estd mas disimulada:

ST D2D!
8. PXP PXP

Aqui es bueno devolver el Peén
mediante 8... A3C!

9. 0-0 A3C
10. T1D caT?

Es mejor 10... D2R 11. A3T,
D3A.

el e Al
"By
L

A 2
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Las Negras cuentan con 11.
TXD?, CXD, quedando amena-
zadas las dos Torres blancas. Pe-
ro les aguarda una desagradable
sorpresa:

DXA

En caso de 11... R2R o de 11...
R1D, las Blancas tomarian la Da-
ma enemiga con jaque. A 11..
R1A sigue 12. D3T+, D2R 13.
T8D+, RXA 14. C5C+, R3A 15.

11. AXP+!

T8A+1, R3C 16. DXD vy el Blan-
co gana.

12. T8D+! R2R

No 12... RXT a causa de 13.
D XD.

13. ASC+ C3AR

14. DXD+ RXD

15 TXT CXP

16. CXP+ R3R
17. TBR+ y las Blancas ga-
nan.

DEFENSA DE LOS
DOS CABALLOS

Existe una curiosa celada en
la variante principal de esta Aper-
tura.

1. P4R P4R
2. C3AR C3AD
3. AdA C3A
4. C5C P4D
5. PXP CcAaT!
6. ASC+ P3A
7. PXP PXP
8. A4T?
Mejor: 8. A2R.
B . P3TR
9. C3AR P5R
10. C5R D5D!

(Véase diagrama siguiente)

Las jugadas siguientes del
Blanco son forzadas.

11. AXP+ CXA
12. CXC D4D!
13. CXP TXC




Las Negras han ganado una
pieza. Es verdad que el Blanco
tiene tres Peones de mas, lo que
podria parecer suficiente com-
pensacion. Sin embargo, el Ne-
gro se halla en situacion de or-
ganizar un ataque devastador.
Ademas de 13... TXC, dispone
de la jugada todavia mas fuerte
13... A5CR!

TRES CELADAS EN UNA
MISMA VARIANTE

El Ataque Max Lange en la
Defensa de los Dos Caballos se
considera justamente como una
de las lineas de juego mas agu-
das. En efecto, los jugadores se
encuentran con sorpresas a cada
paso.

Tres celadas nada menos tie-
nen lugar cuando la Dama negra
se lanza irresponsablemente a to-
mar Peones enemigos.

1. P4R P4R
2. C3AR C3AD
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3. AdA C3A

4. P4D PXP
5. 0-0 AdA

6. P5R P4D

7. PXC PXA
8. TIR+ A3R

9. C5C

Ahora la captura del Peén blan-
co con la Dama parece natural.
No obstante, conduce a una ra-
pida derrota: 9... DXP? 10. CXA,
PXC 11. D5T+, P3CR 12. DXA
ganando las Blancas una pieza.

Sigamos con la variante co-
menzada, prescindiendo del error
9... DXP? y jugando de otra ma-
nera.

9. .2 D4D!
10. C3AD! D4A

Aqui también habia una peque-
na trampa bastante transparente,
ligada al sacrificio de un Caballo:
A 10... PXC? hubiera seguido,
naturalmente, 11. DXD.

11. CD4R A1AR




Otra posibilidad es 11... A3C.
12. CXPA! RXC

Si 12... AXC? se pierde la Da-
ma debidoc a 13. C6D +.

13. C5C+ R1C
14. P4ACR!

Las Blancas ofrecen a su ad-
versario uno de dos Peones, a
escoger: El PCR o el PAR (en
6A). Si el Negro se decide a to-
mar el Peén de Caballo recibe
mate: 14... DXPC+? 15. DXD,
AXD 16. P7A mate (jSegunda
celadal).

En la partida Samisch-Rein-
mann, jugada en 1927, las Ne-
gras resolvieron tomar el otro
Pe6n, y he aqui lo que sucedid:
14... DXPf6? 15. TXA, D1D 16.
D3A, D2D 17. T7R!! y el Negro
abandoné (jTercera celadal).

La continuacion correcta 14...
D3C, con la que las Negras re-
nuncian a capturar los menciona-

dos Peones, lleva a una lucha
complicada.

APERTURA ESPANOLA

A la vez antigua y moderna,
la Apertura Espanola constituye
un arma peligrosa de combate, y
el conocimiento de sus variantes
es indispensable a todo jugador
de ajedrez. Numerosas insidias
ocultas, celadas y finezas de to-
do tipo, se esconden tras movi-
mientos en apariencia inofensi-
VOS.

«Combinacion de Tarraschy:
Asi se llama una variante de ce-
lada que existe en la Defensa
Steinitz. Durante mucho tiempo
los ajedrecistas emplearon esta
variante sin sospechar siquiera
que existia una combinacion ga-
nadora para las Blancas, hasta
que Tarrasch la descubrié y gand
con su ayuda una partida contra
Marco (ano 1892).

1. P4R P4R

2. C3AR C3AD
3. ASC P3D

4. PAD A2D

5. 0-0 C3A

6. C3A A2R

7. TIR

No sirve de nada 7. AXC,
AXA 8. PXP en vista de 8...
CXPI!

[N 0-0?

(Véase diagrama siguiente)

La dltima jugada del Negro,
tan natural, es sin embargo un



error (Era necesario 7.. PXP).
Es verdad que la combinacién de
las Blancas estd tan oculta que
resulta muy dificil descubrirla so-
bre el tablero. Tales cosas senci-
llamente hay que saberlas.

8. AXC! AXA
9. PXP PXP
10. DXD TDXD

La variante 10... TRXD se ve-
ra después.

11. CXP AXP!

No 11... CXP? a causa de 12.
CXA, PXE.131 €5 C.

12. CXA CXC
13. C3D!

Por supuesto que no 13. TXC?
debido a 13... T8D +.

13, L P4AR
14. P3AR A4A +!
15. CXA

Si 15. R1T? las Negras respon-
den 15... C7A+; y si 156. R1A?
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sigue 15... A3C! 16. PXC, PXP+
recuperando la pieza.

2050k CxXC

16. A5C! T4D

17. A7R T1R

18. P4AD! y las Blancas ga-
nan.

Si en la jugada 10 las Negras,
en vez de 10... TD XD, mueven
10... TRXD, sucede lo siguiente:

o TRXD
11. CxP AXP

12 CXA EXC

13. C3D! P4AR

14. P3AR A4A +
15. R1A!

Las Blancas ganan una pieza,
al no hallarse ahora la Torre ne-
gra en 1AR; y a 15... A3C sigue
sencillamente 16. PXC.

Existe otra notable celada en
la Defensa Steinitz Diferida.

1. P4R P4R
2. C3AR C3AD
3. A5C P3TD
4. AAT P3D

La mejora introducida en esta
variante, comparandola con la De-
fensa Steinitz ordinaria, consiste
en que las Negras, habiendo em-
pujado el Alfil enemigo hacia
4TD, se reservan la posibilidad
de jugar ...P4CD, de modo que si
ahora el Blanco mueve 5. P4D,
cae en la celada de que habla-
mos.

5. PAD PACD!
6. A3C CXP!



Més exacto que 6... PXP, a lo
que las Blancas contestan 7.
A5D!

7. CXC PXC
8. DXP?

g 1] W
% :

La captura de este Pe6n lleva
a la pérdida de una pieza. Era ne-
cesario jugar 8. A5D u 8. P3AD.
Es interesante observar que en
algunos manuales antiguos de
Aperturas la posiciéon reproduci-
da en el Diagrama se senalaba
como estéril.

S P4AD!
9. D5D A3R
10. D6A+ A2D
11. D5D P5A!

Las Negras no estan obligadas
a repetir movimientos, al estar ya
defendida su Torre de Dama, de
manera que ganan pieza.

En la Defensa Steinitz Diferida
no sélo las Blancas pueden ser
victimas de una celada, sino tam-

bién las Negras. Veamos un ejem-
plo:

. P4R P4R

. C3AR C3AD
. A5C P3TD
. A4AT P3D
. P3A A2D
. P4D C3A
. 0-0!

7
1Al
)

Las Blancas proponen el sa-
crificio de un Peodn central. ; Val-
dréd la pena aceptar el sacrificio
para devolver a continuacién el
Peén y lograr asi ventaja en el
desarrollo? Durante algin tiempo
se creyd que las Negras obtenian
de este modo mejores posibili-
dades. Pero no hay tal. Se debe
jugar 7... A2R, rehusando el «re-
galo».

Lo CXPR?
8. TIR C3A

9. AXC AXA
10. PXP PXP

11. DXD+ TXD



12. CXP ABR!

13. C2D

Es méas débil 13. P3A? a causa
de 13.. A4AD+! 14. A3R,

AXA+ 15. TXA, T8D+ 16.
R2A, AXC! 17. C6C+, C5R+!
con ventaja del Negro: Anélisis de
Rauser.

13. .. A2R
14. CXA CXC
15. A6T!

Esta jugada fue propuesta por
|. Bondarevski.

15. ... CXPAD

También es malo 15... CXPAR
16. AXP, TICR a causa de 17.
ABA!, como lo indica E. Geller.

16. AXP T1CR

17. C6A! PXC

18. AXC con Final ganador
para el Blanco: Boleslavski-Sliva,
Cracovia, 1955.

La siguiente miniatura se ha
repetido no pocas veces en par-
tidas de torneo. Las Negras in-
advertidamente caen en una ce-
lada, aun cuando se cinen a las
jugadas que parecen mas natu-
rales.

1. P4R P4R

2. C3AR C3AD
3. A5C C3A
4. 0-0 CXP

Es mejor 4... P3D, llevando el
juego a la Defensa Steinitz. ¢ Pe-
ro por qué no tomar el Peén que
se ofrece?

5. TIR C3D
6. C3A! CXA?

!71ﬁiw ¢
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Por supuesto, hay que jugar
6... A2R seguido de enroque, pero
las Negras se deciden por el cam-
bio.

7. CXP!
iRespuesta inesperada!

T C3AXC

Resulta malo 7... CACXC, a lo
que sigue 8. CXC+, A2R 9.
CXAl CXD 10. C6C+, D2R 11.
CXD, R1ID 12. CXA ganando
las Blancas una pieza. Decidida-
mente es mejor 7... A2R, aunque
después de 8. C5D! las Blancas
tienen ataque.

8. TXC+ A2R
9. C5D!

Mucho més fuerte que 9. C X C.

e 0-0
10. CXA+ R1T
11. D5T!
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Sobre las Negras pesan terri-
bles amenazas. A la jugada «na-
tural» 11.. P3D sigue 12.
DXPT+!, RXD 13. TST mate.

e s P3CR
12. D6T P3D
13. T5T! PXT
14. D6A mate.

Menos conocida es esta otra
celada.

1. P4R P4R
2. C3AR C3AD
3. A5C C3A
4. 0-0 CXP
5. P4D P4D

En este error suelen incurrir
muchas veces los ajedrecistas
poco versados en teoria. Mejor
es 5.. A2R o b... C3D.

6. CXP A2D

Golpe de gran efecto, que obli-
ga al Rey negro a salir hacia el
centro.

7 RXC
8. D5T+ R3R

Después de 8.. P3CR 9.
D XPD+ las Blancas recuperan
la pieza.

9. C3A! CXC

Tampoco mejora las cosas 9...
A1R a causa de 10. D4C+, R2A
11. CXC, PXC 12. A4AD+.

10. TIR+! C5R

1. TXC+! PXT

12. AAAD+ y las Negras no
pueden evitar el mate.

Siguiendo con la Apertura Es-
pafnola, también tiene su interés
la siguiente variante de celada.

1. P4R P4R
2. C3AR C3AD
3. ASC P3TD
4. A4T C3A
5. 0-0 P4CD
6. A3C P3D!?

Con mas frecuencia se juega
6... A2R, preparando el enroque.
Con el movimiento del texto las
Negras incitan a su adversario a
jugar C5C, tras lo cual surgen in-
teresantes complicaciones.

7. C5C!?

Este ataque emprendido con
insuficiente desarrollo da a las
Negras posibilidades de contra-
juego. Mejor es 7. P3AD, ten-
diendo a su vez una celada: Si el
Negro captura el Pe6n que se le
ofrece, pierde una pieza tras 8.
A5D.



Tk P4D
8. PXP C5D!
9. TR

Lo natural, pero era mejor a
pesar de todo 9. P3D.

e A4AD!
10. TXP+ R1A

iSorprendente  posicién!  El
Blanco tiene dos Peones de mas
y las Negras perdido el enroque.
Y sin embargo el Primer Jugador
se halla al borde de la derrota.

L %

%”%”//

7
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Sobre las Blancas se cierne la
fuerte amenaza 11... C5C. En ca-
so de 11. P3TR sigue 11... C2D!
con doble amenaza. En la partida
Korchnoi-Estrin, Leningrado 1951
se jugé 11. C3AD, C5C 12. C5C-
4R, D5T! 13. T5T (No resulta
mejor 13. P3TR, CXT! 14. CXA,
C4R-6A+, etc.) 13... DXT 14.
P3TR, DP5TL 16.. EXA (O 15.
PXC, AXP 16. D1A C6A+! y
el Negro gana) 15... DXPA+ 16.
R1T y ahora decidia rapidamente

6... C6A! 17. C5A-4R D6C!!
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En la posiciébn del Diagrama
que precede las Blancas han de
intentar la aguda continuacion
11. P3AD CXA 12, PXC, aun
cuando después de 12... AXP+!
13. R1T C5C las complicaciones
que surgen seran favorables al
Negro.

También hallamos en la Parti-
da Espanola la antigua celada que
sigue:

1. P4R P4R
2. C3AR C3AD
3. A5SC C3A
4. P3D

En la actualidad se prefiere 4.
0-0.

(. T C2R!?

1%1%¢

¢Por qué ofrecen las Negras
un Peén? E! jugador inexperimen-
tado que irreflexivamente acepta
el sacrificio es castigado sin tar-
danza.

5. CXP? P3A!
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Ahora se pone de manifiesto
que, tras la retirada del Alfil blan-
co, seguiria 6... D4T+. Verdad
es que las Blancas disponen
aqui a su vez de una pequefa ce-
lada.

6. C4A C3C!

Naturalmente no 6... PXA??
a causa de 7. C6D mate.

7. A4T PaC
El Blanco pierde una pieza.

He aqui otra celada no tan co-
nocida como la anterior:

1. P4R P4R
2. C3AR C3AD
3. A5C P3TD
4. A4T A4A
5. 0-0 C3A
6. P3A CXP
7. P4D! A2T

Es peligroso 7... PXP a causa
de 8. T1R y el Caballo negro que-
da clavado.

8. TR P4A

O bien 8... PAD 9. CXP con
las amenazas 10. CX C y 10. P3A.

9. CD2D P4CD

A 9. P4D 6 9.. CXC las Blan-
cas responden 10. CXP!

(Véase diagrama siguiente)

A primera vista la ventaja pare-
ce estar de parte de las Negras.
En efecto, al retirarse el Alfil blan-
co las Negras jugaran ...P4D,

afianzando la posicion de su Ca-
ballo en el centro. El Blanco dis-
pone, sin embargo, de una com-
binacion a base de sacrificar una
pieza.

10. CXC! PXC
", GxXP CXC

0 11... PXA 12, PDsT+, P3C
13. CXPC con ataque decisivo.

12;, D5T + C2A

Es malo 12... C3C? a causa de
13. ASC ganando la Dama.

13. TXP+ R1A
14. A3C! P3C

No salva la situacion 14... D3A
debido a 15. T4Al

15. A6T + R1C
16. D5R! con mate inevitable.

El Gambito Jénisch a menudo
es elegido por aquellos ajedrecis-
tas que gustan de un juego agu-
do. Sin embargo, ocultos obs-



taculos aguardan a las Negras en
su camino, y los jugadores que
escogen esta variante han de es-
tar bien preparados.

1. P4R P4AR
2. C3AR C3AD
3. A5C P4A!?
4. C3A PXP
5. CDXP P4D
6. C3C A3D?
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Es interesante la celada que
tendi6 Neshmetdinov a su adver-
sario en la partida Neshmetdinov-
Bergin, Campeonato de la F.R.
S.R.* 1963.

No nos asombra que las Ne-
gras se sientan atraidas por una
jugada tan natural. Y sin embar-
go, es un error. En cierta partida
de torneo ninguno de ambos ad-
versarios se dio cuenta de la sen-
cilla continuaciéon de que dispo-
nia el Blanco. |Y los dos eran
Maestros! He aqui lo que pudo
pasar:

7. CXP! AXC
8. AXC+ PXA
9. D5T+ seguido de 10.

D XA, quedando con un Peén
central de ventaja.

ponen la URSS. (Nota del Traductor.)

1. P4R P4R
2. C3AR C3AD
3. A5C P4A
4. C3A PXP
4. CDXP P4D
6. C3C A5CR
7. P3TR AXC
8. DXA C3A
9. 0-0 A3D
10. C5T! P5R

No 10.. 0-0 a causa de 11.
CXC+, DXC 12. DxP+.

11. D5A

D2D?

12. DXC! y las Blancas ga-

nan un Pebn

Naturalmente, en el Gambito
Jénisch se requieren conocimien-
tos exactos por parte de ambos

contendientes.

1. P4R P4R
2. C3AR C3AD
3. ASC P4A
4. PAD PAXP
5. CXP?
Es mejor 5. AXC, PDXA 6.
CXP.
Bl CXC
6. PXC P3A!

(Véase diagrama siguiente)

Si el Blanco ahora no quiere
sacrificar una pieza mediante 7.

* Federacion de Republicas Socialistas Rusas: Uno de los Estados que com-



C3A!?, habra de entregar un
Pedn.

7. A2R DAT +

8. A2D D XPR

9. AS5TR+ R1D!

El Peén de mas y su potente
Centro (después de ...P4D) per-
miten a las Negras contar con
una ventaja duradera: Kholmov-
Bronstein, Moscu 1949.

APERTURA DE LOS
TRES CABALLOS

El ejemplo siguiente nos mues-
tra una vez mas que, efectuando
automaticamente las jugadas que
parecen mas naturales, se puede
perder inesperada y rapidamen-
te. No es tan facil, ya lo hemos
visto, distinguir una continuacion
natural de un error.

1. P4R P4R
2. C3AR C3AD
3. C3A AdA

¢Qué otra jugada puede ser
mas natural que ésta? Y sin em-

bargo, es desafortunada, puesto
que permite a las Blancas reali-
zar una pequena combinacion.

4. CXP! CXC
5. P4D AXP?

No conviene entregar este Al-
fil, aun cuando tantas veces ha-
yamos visto a las Negras respon-
der de este modo. Es mejor 5...

A3D 6. PXC, AXP.
6. DXA D3A?

De nuevo una jugada natural,
que en este caso ocasiona la pér-
dida de la partida. Tampoco es
satisfactorio 6... P3D 7. P4A,
C3AD 8. DXPC ganando las
Blancas un Pedén. Para no sufrir
pérdidas materiales habia que ju-
gar 6... P3AR.

7. C5C!

Las Blancas no sélo paran la
amenaza enemiga 7... C6A +, sino
que aun atacan ellas mismas.

A R1D?
8. D5A!

Doble amenaza mortal en 8AR
y 7AD.

(Véase diagrama siguiente)

Esta posicion se produjo en
una partida de Réti, que jugaba
con las Blancas. El Negro depu-
so las armas.

APERTURA DE LOS
CUATRO CABALLOS

No pocas veces cae en una
celada el ajedrecista que, jugan-
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do con las Negras, se dedica a
copiar ciegamente las jugadas de
su adversario. He aqui un ejem-
plo instructivo:

1. P4R P4R
2. C3AR C3AD
3. C3A C3A
4, ASC AS5C
5. 0-0 0-0
6. P3D P3D
7. ASC A5C?

Es necesario jugar primero 7...
AXC, y solo después de 8.

T2l .

13.
14.
15.
16.

C7R+
AXPC+!
D5C +

D2D
R1T
RXA
R1T

D6A mate.

En la posicion del Diagrama
también podria seguir:

s Vi

13.

D6T

PXA
C7R+

O 13... R1T 14. CXPAR ame-
nazando mate en 7T.

PXA continuar 8... ASC u 8..
D2R.

8. C5D! CsD

9. CXA CXA

10. C5D Cs5D

71. AXC! AXC?

12. D2D!

(Véase diagrama siguiente)

Las Negras pierden por fuerza.
Es posible la siguiente continua-

cion:

14. R1T AXPC+
15. RXA C5A +
16. CXC PXC
17. R1T! RI1T

De otro modo sigue 18.
TICR+, y 19. D7C mate.

18. T1CR
19. TX i+

T1CR
DXT

20. T1CR y las Negras se ven
forzadas a entregar la Dama por
ia Torre.



APERTURA VIENESA

1. PAR P4R
2. C3AD  C3AD
3. AdA A4A

Con mas frecuencia se juega
< L o S

4. DAC!? D3A?

Era indispensable jugar 4..
P3CR. Pero la jugada del texto
parecia muy fuerte: El Negro de-
fiende su PCR a la vez que apun-
ta a 2AR de las Blancas, y ade-
mas amenaza 5... P4D! con golpe
de doble efecto.

5. C5D!!

Caso raro en posiciones de
Apertura: Las Blancas invitan a
su adversario a que tome el PAR
con jaque.

AR DXP+
6. R1D R1A

La Defensa natural para no per-
der una Torre. Se amenazaba no

s6lo 7. DXPC, sino también 7.
CXP+.

7. C3T! D5D
8. P3D P3D
9. D3A!

Las Blancas ganan, pues no
hay defensa contra la doble ame-
naza 10. PsA y 10. T1A. Esta ce-
lada fue ideada por Mieses.

También Lilienthal llevé a cabo
una brillante celada en otra va-
riante de la Apertura Vienesa.

Boros - Lilienthal, Budapest
1933:
1. P4R P4R
2. C3AD C3AR
3. P4A P4D!
4. PAXP CXP
5. D3A

Méas a menudo se juega 5.
C3A.

C3AD!
6. CXC?

Al dejarse seducir por la ga-
nancia de un Pe6n, las Blancas
caen en la trampa.

B C5D!
(Véase diagrama siguiente)

Importante jugada intermedia,
con la que el Negro se apodera
de la iniciativa. Ahora seria malo
7. D3D?, PXC 8. DXP a causa
de 8... A4AR! Lo mejor de todo es
regresar «a casa» con la Dama,
es decir, a la casilla 1D. No que-
riendo someterse a esta necesi-



dad, las Blancas eligen otra con-
tinuacién, que su adversario refu-

ta brillantemente.

N

7. D4A? PXC!
8. Ad4A A4AR!
9. P3A P4CR!
10. AXP+

O 10. D1A, C7A+ 11. R2ZR,
AS5CR +.

10: % RXA
11. D2A

Las Blancas se esperan 11...
C7A4? 12, 0R1D. EX%T . 18.
DX A+. Pero se encuentran con
una desagradable sorpresa.

e P6R!
12. D1A PXP+
13. R1D PXA-D+

14. RXD P5C!

Las Blancas abandonaron.

Celadas en las aperturas semiabiertas

DEFENSA FRANCESA

1. P4R P3R

2. PAD P4D

3. C3AD A5C

4. P3TD AXC+
5. PXA P4AD
6. D4C PD XP?

Un error. Es mejor 6... C3AR.

7. DXPC D3A
8. A6TR!

(Véase diagrama siguiente)

ilnesperada! Las Blancas ga-
nan la Calidad. Ahora a 8... C2D

sigue la fortisima jugada 9.
AS5CD! Por ejemplo: 9... P3T 10.



D8 A + +. mate.

Otro ejemplo:

1. P4R P3R
2. P4D P4D
3. C3AD A5C
4. P5R P4AD
5. D4C C2R
6. DXPC?

Mejor es 6. PXP.

8. T1C
7. DXPT PXP
8. P3TD
Ahora a 8.. A4T seguiria 9.

P4CD, pero las Negras disponen
de una fuerte respuesta:

8 D4T!

%& 28 2

El Blanco no puede evitar pér-
didas materiales. En una partida
lvashin-Ragozin, 1945 las Blan-
cas jugaron aqui 9. T1C?, pero
después de 9... PXC 10. PXA,
D7T! se quedaron sin la Torre.

1. P4R P3R
2. PAD P4D
3. C3AD C3AR
4. A5CR PXP
5. CXP CD2D
6. C3AR A2R
7. A3D?

Era necesario 7. CXC+.

e

Esta posicion se ha dado mu-
chas veces en la practica, porque
las jugadas que a ella conducen
son del todo naturales y la com-
binacién que realizan las Negras
no salta a la vista.

e CcXxC!
8. AXA CXP!

Es mas flojo 8... DX A 9. AXC,
D5C+, ya que después de 10.
D2D, DXPC 11. 0-0 las Blancas
tienen suficiente iniciativa por el
Pedn.

9. AXD CXD
10. AXPA CXP
11. A5C P3TD
12. AXC+ RXA con un



Pebn de mas y grandes posibili-
dades de victoria por parte de
las Negras.

Una partida entre Guilman-So-
kolski, Il Campeonato de la URSS
por equipos se desarrollé como
sigue:

1. P4R P3R
2. P4D P4D
3. C3AD A5C
4. CR2R PXP
5. P3TD A2R
6. CXP C3AR
7. C2R-3A?

Esta jugada es errénea. Es me-
jor 7. C2R-3C, reservandose la
posibilidad de defender el Pedn
de Dama mediante P3AD.

e 0-0
8. A2R C3A!
9. A3R.

Ahora las Negras ganan el Peon
de Dama enemigo.

9.. CXC 10. CXC, P4Al 11.
C5A, P5Al 12. A2D, DXP. 13.
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C3D, P4K. Con un Pedn de mas
y superioridad en el Centro, las
Negras no tuvieron dificultad en
conseguir la victoria.

DEFENSA CARO-KANN

Una de las partidas méas cor-
tas que existen fue jugada en un
torneo internacional entre Keres-
Arlamovski, Schavno-Zdrui 1950.

1. P4R P3AD
2. C3AD P4D

3. C3A PXP
4. CXP C3A

5. D2R!? -

La continuacion usual es 5.
CXC+H.

B CD2D
6. C6D mate.

o

Esta celada es bastante cono-
cida, y también puede darse en
distinto orden de jugadas: 1.
P4R, P3AD 2. P4D, P4D 3. C3AD,
PXP 4. CXP, CD2D 5. D2R!?
Si las Negras no caen en la tram-
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pa, el Blanco se enrocard mas
tarde por el lado largo. La jugada
5. D2R es algo artificiosa, pero
tampoco puede claramente lla-
marse mala.

En una partida R. Réti-S. Tar-
takover, 1910 las Blancas atra-
paron a su adversario en una ce-
lada muy bonita.

1. P4AR P3AD
2. PAD P4D
3. C3AD PXP
4. CXP C3A
5. D3D!?

Aqui, de paso, hay otra peque-
na celada: A 5... A4A? seguiria
6. CXCH, PRXC 7. DA Al
mismo tiempo las Blancas prepa-
ran el enroque largo.

L HG PAR
6. PXP DAT +
7. A2D D XPR
8. 0-0-0

////
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Sacrificando el Caballo las
Blancas tienden a su adversario

dos celadas: 8... DX C? pierde a
causa de la respuesta 9. TI1R,
pero tomar con el Caballo es to-
davia mucho mas perjudicial:

Bl CXC?
9. D8D+!! RXD
10. ASCR +! R2A

0 10... R1R 11. T8D mate.
11. A8D mate.

En algunas variantes de la De-
fensa Caro-Kann, el Alfil de Da-
ma le crea al Negro no pocos
problemas. He aqui un ejemplo:

1. P4R P3AD
2. C3AR P4D
3. C3A PXP
4. CXP AdA
5. C3C A3C?

Es mejor 5.. ASC 6. P3TR,
AXC 7. DXA, P3R.

6. PATR P3TR
7. C5R A2T




En esta posiciéon decide una in-
cursion de la Dama blanca en te-
rritorio enemigo.

8. D5T! P3CR
9. D3A! C3A

10. D3C! P3R

11. DXPC CD2D
12. CXPAD D1A

13. A6T DXD
14. AXD.

No deja de ser pintoresco que
las Blancas hayan amenazado
mate en 7AR cuatro veces segui-
das.

Al aficionado que gusta de
aceptar «sabrosos» Peones ofre-
cidos por su adversario, le ven-
dra bien el estudio de la siguien-

te variante de celada:

1. P4AR P3AD
2. PAD P4D
3. C3AD PXP
4. CXP C2D
5. A4AD CR3A
6. C5C P3R
7. D2R!
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Dos disimulados escollos ace-
chan aqui a las Negras. La juga-
da natural 7... A2R? pierde de-
bido a la continuacién 8. C X PAl,
RXC 9. DXP+. Veamos la otra
amenaza:

T liurs C3C
8. A3C!

Ahora las Negras pueden caer
en la tentacion de capturar el PD
enemigo. Pero si asi lo hacen,
pronto habremos de compadecer-
las:

8l .l DXP?
9. C1C-3A! A5C +

O 9. D1D 10. C5R y el PAR
del Negro no tiene defensa.

10. P3A! AXP+
11. R1A! y las Negras pier-
den una pieza.

DEFENSA SICILIANA

En esta aguda Apertura, tal
como se juega en nuestros dias,
abundan sobremanera golpes tac-
ticos y celadas de todo tipo. Am-
bos contendientes han de estar
continuamente en guardia.

Veamos la siguiente linea de
la Variante del Drag6n:

1. P4R P4AD
2. C3AR P3D
3. P4D PXP
4. CXP C3AR
5. C3AD P3CR
6. A3R

Si ahora las Negras juegan ne-
gligentemente 6... C5C?, su lige-



reza es de inmediato castigada
por la respuesta del Blanco: 7.
A5CD +!

7y
B _

__

uy

A 7... A2D las Blancas contes-

tan 8. DXC. Y, desde luego,
tampoco es mucho mejor 7..
C3AD.

En otra linea de la Variante del

Dragén encontramos una brillan-
te celada descubierta por Bas-

t

rikov.

1. P4R P4AD
2. C3AR C3AD
3. P4AD PXP
4. CXP P3CR
5. C3AD A2C
6. A3R C3A
7. A4AAD 0-0

8. A3C C4aTD?
9. P5R! C1R

Tampoco es bueno 9... CXA a

causa de 10.PRXC, CXT 11.
P XA logrando dos piezas por la
Torre.

10. AXP+!!

iGolpe inesperado! Tanto en
caso de 10... TXA 11. C6R, co-
mo de 10.. RXA 11. C6R! las
Negras se ven forzadas a entre-
gar la Dama. Al mate llevaria
11... RXC 12. D5D+, R4A. 13.
PACR+, RXPC 14. TICR+, etc.

Es interesante observar que
Fischer atrap6 a Reshevsky con
esta misma celada en el Campeo-
nato de los EE. UU.

Un movimiento completamen-
te inocente puede a veces servir
de introduccién a una celada di-
ficil de adivinar. Asi precisamente
sorprendi6 a su adversario el
Maestro A. Shagalovich en una
partida de torneo:

1. P4AR P4AD
2. C3AR C3AD
3. P4D PXP
4. CXP C3A

5. C3AD P3D

6. ASCR P3R

7. D2D P3TD
8. 0-0-0 A2D

9. A2R




Esta humilde jugada de desa-
rrollo, que las Blancas prefirie-
ron a la activa 9. P4A, prepara
al mismo tiempo una celada.

9 P3T
10. A4T CXP?

Esta captura es posible si las
Blancas han jugado 9. P4A, pero
aqui lleva a la pérdida de una
pieza.

1. AXD CXD

jAhora se ve claro! El Alfil blan-
co salié de 1AR, no pudiendo por
lo tanto ser cambiado por el Ca-
ballo enemigo, que no tiene re-
tirada. Las Blancas logran, pues,
ventaja decisiva de material.

La siguiente variante es muy
conocida:

1. P4R P4AD
2. C3AR C3AD
3. P4D PXP

4. CXP C3A
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5. C3AD P3D
6. ASCR P3R
7. D2D A2R
8. 0-0-0 0-0
9. P4A

El Blanco amenaza intensificar
la presién sobre el PD de las Ne-
gras mediante C4D-5C. Ante tal
situacion, ;qué jugada puede pa-
recer mas sencilla y natural que
9... P3TD?

El famoso teérico W. Rauser
dijo una vez hablando en un
circulo de ajedrecistas: «Podéis
creerme, jcon la jugada natural
9... P3TD? el Negro pierde la To-
rre de Reyl»

He aqui la variante que Rauser
adujo en apoyo de sus palabras:

S P3TD?
10. CXC PXC
11. AXC AXA

Por supuesto que las Negras
pueden responder 11... PXA, de-




jando al descubierto la posicién
del propio Rey, pero esto parece
muy peligroso y es poco proba-
ble que alguien se resolviera a
jugar asi.

12. DXP D3C

Se comprende que al Negro no
le pase por las mientes cambiar
las Damas teniendo un Pebn de
menos.

13. CA4T!

No 13...
P5R.

D6R +
D2C? a causa de 14.

14. R1C D XPR
15. C6C T2T
16. A3D DXPC

17. AXPTR+! RXA
18. DXT Cay6é por fin!

La jugada ...P3TD, atil en mu-
chas variantes de la Defensa Si-
ciliana, hace aqui perder la parti-
da de un modo casi forzado.

En la Defensa Siciliana existen
algunos ejemplos mas de celadas,
que llevan a una rapida derrota
de las Negras. El lector los halla-
ra en la seccion de partidas cor-
tas al final de este libro.

Celadas en las aperturas cerradas

GAMBITO DE DAMA
ACEPTADO

Al estudiar el Gambito de Da-
ma, generalmente uno empieza
por preguntarse: ;No podrén las
Negras retener y conservar el
Peén que les ha ofrecido su ad-
versario? Este es, sin embargo,
un camino peligroso.

1. P4D P4D
2. PAAD PXP
3. P3R P4CD

Es mejor 3... C3AR o 3... P4R.
4. PATD P3AD?
Menos malo era cambiar en 5T.

5. PXP PXP?
6. D3A!
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Muy a su pesar, el panorama
se le ha ensombrecido al jugador
de las Negras. Su Torre se halla
amenazada. Para salvarla ha de
entregar un Caballo, precio sin



duda demasiado alto por conser-
var un Peén.

En la variante principal del
Gambito de Dama Aceptado exis-
te una celada basada, como tan-
tas otras, en la respuesta «natu-
ral» del adversario.

1. P4D P4D
2. PAAD PXP
3. C3AR C3AR
4. P3R P3R
5. AXP P4A
6. 0-0 P3TD
7. D2R P4ACD
8. A3D

Esta jugada ha de poner en
guardia a todo ajedrecista. La re-
tirada usual es 8. A3C. Al salirse
del camino ordinario, las Blancas
tienden a su contrincante una ce-
lada.

8. A2C
9. PXP AXP?

Tales jugadas a menudo se ha-
cen automaticamente. Las Blan-
cas tomaron el Pe6n y las Negras
responden en consecuencia. Ha-
bia que jugar 9... C3A.

(Véase diagrama siguiente)

Sigue una pequena combina-
cion:

10. AXPC+! PXA
11. DXP+ CD2D
12. DXAD.

La ligera ventaja de desarrollo
de que disponen las Negras no
les compensa de la pérdida de
dos Peones.

GAMBITO DE DAMA
REHUSADO

En esta Apertura sumamente
conocida examinaremos tres ce-
ladas. La primera de ellas tiene
lugar en la Defensa Ortodoxa des-
pués de las siguientes jugadas
usuales:

1. PAD P4D
2. PAAD P3R
3. C3AD C3AR
4. A5C CD2D

Con esta jugada las Negras en-
tregan el Peén central en 4D.

5. PXP PXP
6. CXP?

(Véase diagrama siguiente)

et CXxC!

7. AXD ASC+

8. D2D AXD+

9. RXA RXA y el Ne-

gro queda con un Caballo de mas
iTodo por un Peén!



La segunda celada, esta vez
por parte de las Negras, se da
después de algunas jugadas en
la Defensa Cambridge-Springs.

1. PAD P4D
2. PAAD P3R
3. C3AD C3AR
4. ASC CD2D
5. P3R P3A
6. C3A D4AT
7. A3D

Mejor es 7. C2D.

Tiiass
8. D2A?

C5R!

(Véase diagrama siguiente)

Al parecer las Blancas no han
efectuado hasta aqui sino juga-
das naturales. Sin embargo, el
Negro gana ahora inesperada-
mente una pieza.

8. % CXA
9. CXC PXP!

iDoble amenazal

10. AXPA D X CR.

He aqui otra celada que tam-
bién tiene lugar en la variante
principal de la Defensa Ortodoxa
cuando el Negro no juega con
exactitud.

1. P4D P4D
2. PAAD P3R
3. C3AD C3AR
4. A5C CD2D
5. P3R P3A
6. PXP PRXP
7. A3D A2R
8. D2A 0-0
9. C3A TIR
10. 0-0 P3TR

11. A4AR CaT?

(Véase diagrama siguiente)

Es tan tentador obligar a las
Blancas a cambiar su Alfil, que
al Negro se le va la mano a la
jugada 11... CAT; pero precisa-
mente aqui acechaba la trampa:

12. CXP! y las Negras han
perdido un Pebn, pues a 12..



PXC? seguiria 13. A7A ganan-
do la Dama.

Cuando Kutuyev cayod en esta
celada durante el Campeonato de
las Fuerzas Armadas de la URSS,
1967, le sirvi6 de consuelo en-
terarse de que por dos veces per-
di6 de esta manera el Gran Maes-
tro Rubinstein (contra Euwe y
Alekhine, respectivamente).

DEFENSA INDIA DE DAMA

En esta Apertura es interesan-
te comparar entre si dos celadas.
En posiciones casi idénticas la
misma maniobra da en un caso
superioridad de las Blancas, en
otro a las Negras.

1. P4AD C3AR
2. PAAD P3R

3. C3AR P3CD
4. P3CR A2C
5. A2C A5C +
6. A2D AXA+
7. DXA 0-0

8. C3A C5R?

a“

Esta maniobra, que tiene por
objeto simplificar la posicion, es
aqui inoportuna.

7
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9. D2A
10. C5C!

cCXxcC?

iGolpe inesperado! Las Blan-
cas ganan la Calidad. Tanto en
caso de 10.. DXC 11. AXA,
como después de 10... C5R 11.
AXC, AXA12. DxA, DxC 13.
DXT el Blanco queda con ven-
taja de material.

Casi la misma posicién se pro-
duce una jugada después, si a
8. C3A las Negras contestan 8...
P3D, y ahora el juego continta:

9. 0-0 C5R!

(Véase diagrama siguiente)

Ahora el intento por parte de
las Blancas de realizar una com-
binacién analoga es refutado ele-
gantemente:
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Lo correcto es 11. DXC.

G i IS CXPR+!
12. DXC

0 12. R1T, CXPC+.
1205 AXA

13 RXA DXC.

Las Blancas han perdido una
pieza.

DEFENSA INDIA DE REY

En el XXXVI Campeonato de
la URSS se puso de moda la si-
guiente variante de la Defensa
India de Rey:

1. PAD C3AR
2. PAAD P3CR
3. C3AR A2C
4. P3CR P3D
5. A2C 0-0
6. 0-0 P3A
7. C3A DaT
8. P4R D4aT

Con la idea de trasladar el Al-
fil de Rey a 3T.

Casi esta misma serie de ju-
gadas se produjo en la partida
Shereshevski - Liuboshitz, Cam-
peonato de Bielorrusia 1969. La
unica diferencia fue que las Blan-
cas en la jugada 8, en vez de
8. P4R hicieron:

8. P3TR

No dando importancia a este
movimiento al parecer insignifi-
cante, las Negras trasladaron me-
canicamente su Dama a 4TR.

8. D4T

iEl resultado fue sorprendente!
Shereshevski continub:

9. C5CR!

Y la Dama negra quedé cogi-
da en una trampa. Las Negras,
en efecto, no tienen defensa sa-
tisfactoria contra la amenaza 10.
A3A! La partida sigui6:



B AT

Dejando libre la casilla 2C pa-
ra la retirada de la Dama.

10. PACR! AXP
11. PXA CXP
12, C3T C2D
13. C4R C2D-3A?

Era indispensable 13... C5C-3A.

12. C3A DAT
15. P3A y las Blancas gana-
ron.

En la Variante Samisch a me-
nudo encontramos la siguiente
serie de jugadas:

1. P4D C3AR
2. PAAD P3CR
3. C3AD A2C
4. P4AR P3D
5. P3A 0-0
6. A3R P4R

Aqui se consideran como las
mejores continuaciones para el
Blanco: 7. P5D &6 7. CR2R. El
Maestro polaco Sliwa decidio re-
trasar la salida del Caballo una
jugada y mover en su lugar el
Alfil a 3D. Pero, al parecer, la ju-
gada 7. A3D? constituye una se-
ria equivocacion.

En el torneo internacional de
Bucarest 1953 Tolush encontro
una brillante refutacion de este
orden de jugadas seguido por
Sliwa. La partida, pues, continud:

7. A3D? CsC!

jEso es! Hubo que tomar el
Caballo y tras 8. PXC, PXP la
posicion blanca se desmoroné.
Tolush no tuvo dificultad en for-
zar la victoria.

Otra insidiosa celada tiene lu-
gar después de los movimientos
siguientes:

1. P4D C3AR
2. PAAD P3CR
3. C3AD A2C
4. P4R P3D
5. A5C P4R?

En esta posicion el avance del
PR es un error. Es mejor 5... 0-0
seguido de 6... P4A.

6. PXP PXP
7. DXD+ RXD
8. C5D CD2D
9. 0-0-0!

(Véase diagrama siguiente)

Ahora se amenaza 10. CXC,
AXC 11. AXA+ y las Negras
no pueden tomar el Alfil blanco



por tener el Caballo clavado. No
es posible tampoco la jugada
9... R1R a causa de 10. CXP+
ganando una Torre. La partida
esta ya perdida por las Negras.

APERTURA INGLESA

Después de las jugadas inicia-
les 1. PAAD, C3AR 2. C3AD, P3R
3. P4R, PAD 4. P5R, C5R o de
1. PAAD, C3AR 2. C3AD, P3R 3.
P4R, P4D 4. PAXP, PXP 5. P5R,
C5R surgen dos posiciones anéa-
logas. Tanto en un caso como en
el otro las Blancas ganan un
Pedn. En la primera de ambas
variantes puede seguir:

5. CXC PXC
6. D4C! D5D
7. C3A!

(Véase diagrama siguiente)

En el segundo caso es posible:

6. CXC PXC
7. DAT + C3A
8. DXPR D5D!

Es interesante observar que en
la primera variante las jugadas de
las Negras 4... C5R? y 6... D5D?
son erroneas. El Blanco se apro-
vecha de las mismas y logra ven-
taja.

Empero en la segunda varian-
te dichas jugadas 5... C6R y 8...
D5D! resultan mejores, de tal
modo que la posicién conseguida
redunda en favor de las Negras.

X %‘* %& -2




Al tratar de resolver los pro-
blemas que nos plantea la partida
de ajedrez, no podemos menos
de comparar estas dos variantes
con analoga continuacion, falsa
en un caso, correcta en el otro.

En una partida amistosa juga-
da entre dos Maestros, las Blan-
cas atraparon a su adversario en
la siguiente celada:

1. PA4AD C3AR
2. C3AD P3R

3. P4R P4D
4. PAXP PXP
5. P5R P5D

Es mejor, como ya se ha di-
cho, 5... C5R!

6. PXC PXC
7. ASC+! P3A

Claro que no 7... A2D? a cau-
sa de 8. D2R+.
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8. D2R+ A3R
9. AdA DXPA

Es peligroso tomar en 7C o 7D,
ya que las Blancas, debido a su
mejor desarrollo, dispondrian de
buenas posibilidades de ataque.

A4AD
PXA?

Mas fuerte es 11... D XA, aun-
que de todos modos después de
12. DXD+, PXD el Blanco ten-
dria mejores posibilidades.

12. D5T + D3C
13. DXA = DXP

10. PDXP
11. AXA

Con esto contaban las Negras,
pero les espera un buen desen-
gano.

14. D5TR+! P3CR
15. D3A y las Blancas gana-
ron.

Celadas incorrectas

Existen celadas a las que se
podria aplicar la formula «jNo ca-
ves tu propia fosa al cavar la de
otro!» * Dichas celadas se sue-
len calcular en funcién de las res-
puestas mas evidentes del ad-
versario, pero con un juego pre-
ciso pueden ser refutadas. Asi,
el ajedrecista que tiende celadas
de esta clase resulta no pocas
veces atrapado en su propia red.

Veamos una de tales celadas:

1. P4D P4D
2. PAAD P3R
3. C3AD C3AR
4. C3A CD2D
5. PXP PXP
6. D3C

Es mas fuerte la usual 6. A5SC.

Literalmente: “jNo caves la fosa de otro!”. (N. del T.)
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Si ahora el Negro prosigue con
la respuesta natural 7.. PXP?,
las Blancas contintan: 8. A4AD!,
D2R (No 8... PXC?? 9. AXP+,
R2R 10. D6R mate) 9. C5CR con
fortisimas amenazas.

Pero la contestacion de las Ne-
gras es otra:

7 CXP!
8. CXC D2R!

De nuevo no conviene 8... PXC
a causa de 9. A4AD!

Después de la jugada del tex-
to, las Negras recuperan la pieza
y conservan su ventaja.

En algunos casos el ajedrecis-
ta plantea a su adversario pro-
blemas con caracter de celada,
invitindole a resolverlos sobre el
tablero. A veces el propio autor
de la variante no ignora que su
idea es dudosa, pero confia en

aturdir a su contrincante con al-
guna jugada inesperada.

Una de tales celadas, por ejem-
plo, se encierra en la siguiente
variante de la Defensa Siciliana:

1. P4R P4AD
2. C3AR C3AD
3. P4D PXP
4. CXP C3A

5. C3AD P3D

6. C5D!?

B DAR E
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Si ahora irreflexivamente las
Negras capturan el PR blanco con
el Caballo, les esperan desagra-
dables consecuencias tras 7.
C5C! Y sin embargo el sacrificio
de dicho Pedtn puede aceptarse
continuando del modo siguiente:

8. % CRXC!
7. PXC DAT +!
8. A2D D XPD.

Es verdad que después de 9.
C5C, D3R+ 10. A2R, D2D 11.
0-0 las Blancas auln llevan ven-
taja en el desarrollo, pero esto
no basta para justificar el déficit
de un Pedn.



Ya de antiguo conocida es la
siguiente celada de Apertura, que
acaba en un mate ahogado:

1. P4R P4R

2. C3AR C3AD

3. AdA C5D!?

4, CXP DA4C!

5. CXPA? DXPC

6. T1A DXPR+
7. A2R? C6A! mate.

Tienen también su interés
otras variantes que surgen tras
los primeros movimientos de es-
ta celada que acabamos de ver.

Ademés de 5. CXPA? las
Blancas pudieron jugar 5. C4C?,
pero también en este caso el Ne-
gro logra ventaja mediante la ju-
gada de doble efecto 5... P4D!

Y sin embargo el movimiento
3... C5D!?, con que las Negras
inician la celada, no es afortuna-
do. Jugar dos veces la misma
pieza en la Apertura sélo puede
l6gicamente redundar en ventaja
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del adversario. Las Blancas se
hallan en disposicion de empren-
der ellas mismas un ataque: 4.
CXP, DAC 5. AXP+, R1D 6.
0-0, DXC 7. P3AD, C3AD 8.
P4D. Es verdad que después de
la respuesta 8... D2R! no todo
queda claro.

Lo mas sencillo es demostrar
la inexactitud de la jugada 3...
C5D de las Negras mediante
la respuesta 4. CXC!, PXC 5.
0-0, que proporciona al Blanco
una superioridad duradera.

Veamos todavia otra celada
incorrecta, apenas mencionada en
la literatura ajedrecistica. Ya en
la primera jugada las Negras en-
tregan un Pedn con la esperanza
de que su adversario caiga en una
trampa:

1. P4D P4R!?
2. PXP C3AD
3. C3AR D2R!?
4. A4A?

Precisamente con esto conta-
ban las Negras. Mejor es 4. D5D.

4. .. D5C +
5. A2D i

No 5. D2D? a causa de 5...
DXP 6. D3A, A5C ganando la
Dama.

By DXP
6. A3A?

Respuesta natural y, al mismo
tiempo, error decisivo. Era nece-
sario 6. C3A para contestar a 6...



C5C con 7. C4D! Y si 6... A5C,
seguir con 7. T1CD.

B A5C!
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Ahora las Blancas pierden. Si
7. AXA, el Negro ni siquiera se
molesta en tomar la Torre, sino
que responde sencillamente 7...
CXA y el Blanco queda indefen-
so. Alin hay otra variante de mas
efecto:

7. D2D
8. DXA?

AXA
D8A! mate.

Precisamente asi acab6é una
partida jugada con las Negras por
el Maestro Shamayev, de Lenin-
grado.

Dicha celada, a buen seguro,
no es correcta. Quien se resuelva
a jugar 1... P4R? ha de tener en
cuenta que, ante la continuacion
precisa del Blanco: 4. D5D!, las
Negras se veran envueltas en
grandes dificultades.

Celadas en el medio juego

La celada

Al jugador que lleva el ataque
a menudo se le plantea el siguien-
te dilema: De las varias jugadas
. posibles dentro del plan, ¢cuél
escoger? jen qué orden han de
efectuarse los movimientos? En
tales casos, entre varias continua-
ciones equivalentes, puede pre-
ferirse aquélla de «de paso» sir-
va para atraer al contrario a una
celada, para incitarle a dar un
paso equivocado.

Algo semejante sucedio en una
de las partidas de Boleslavski:

de paso




Las Blancas una posicion pro-
metedora, con excelentes posi-
bilidades de ataque en el flanco
de Rey. De entre las varias ju-
gadas posibles para reforzar la
posicion Boleslavski eligio:

14. T3R!

El Aifil blanco en 4A se encon-
traba ahora sin defensa, de modo
que las Negras no reflexionaron
mucho tiempo para responder:

14. .. P4AR?
Pero siguid lo inesperado:
15. PXPap.! DXA

16. T3A! y el Negro abando-
no, ya que a 16... D XD las Blan-
cas hubieran contestado 17.
P7A+, R1T 18. PXT=D forzan-
do la victoria.
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En la posicidon del Diagrama la
ultima jugada de las Negras, que
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conducia V. Mikenas, fue 14...
P3CD, tratando de cambiar el
PAD blanco e igualar asi el juego.
Su adversario A. Butnorius con-
testo:

15. P4ACD!

Esta jugada no sodlo entra en
el plan de apoyar los Peones del
flanco de Dama, sino que al mis-
mo tiempo tiende una celada. En
caso de que las Negras tomen el
PCD, el Blanco contestaria 16.
P6A!, C1A 17. P3T, C7A 18. T2T
y las Negras pierden su desca-
rriado Caballo.

La partida sigui6:

158 5 PXP
16. PD XP! P3TD
17. PATD!

Finalmente las Negras decidie-
ron capturar el insolente Pedn:

| I7 R CXPC?
18. P6A! C1A
19. P7A D2D
20. AXA PXA
21. D3A C3A

Es posible que aqui las Ne-
gras se esperaran la continuacion:
22. DX P?, T1CR!, pero la siguien-
te jugada, fuerte y sencilla, aca-
b6 con todas sus esperanzas:

22. TR1A!

jlnmediatamente decisiva! Las
Negras se ven obligadas a entre-
gar una pieza. A 22... C2R el
Blanco contesta 23. TD1C! con
posicion aplastante:



Un excelente ejemplo de este
tipo de celadas nos lo proporcio-
na la partida Bronstein-Tal, Riga,
1968. Esta partida es de tal inte-
rés que vale la pena ofrecerla in-
tegramente.

Ya la eleccién de la Apertura
es indicio de que ambos conten-
dientes abordaron el juego con
espiritu de combate y lucha agu-
da, libre de trabas y compromi-
sos. Bronstein propuso un Gam-
bito de Rey. Tal respondié con el
Contragambito Falkbeer.

1. P4R P4R
2. PAAR P4D
3. PRXP P5R
4. P3D C3AR
5. PXP CXPR
6. C3AR A4AD
7. D2R AdA
8. C3A i

Aqui aparece una conocida ce-
lada tebrica. Si 8 P4CR? las
Blancas pueden ganar una pieza,
pero después de 8... 0-01 9. P XA,
T1R el Negro tiene un ataque irre-
chazable.

8. .. D2R
9. A3R! cxc?

El curso de la partida demos-
trard que el cambio de Caballos
en esta posiciéon es erroneo. Era
necesario 9... AXA 10. DXA.
CXC 11. DXD+, RxD 12.
PXC, AXP con posibilidades
aproximadamente iguales.

10. AXA! CXD
11. AXD CXP
12, A3T! C2D

Por lo visto era mejor 12..
CXPD.

13. 0-0-0!

o

Aqui la continuaciéon natural
para el Negro era 13... 0-0-0. Con-
tra esto, sin embargo, el astuto
Bronstein tenia preparada una
sorpresa: 14. T4D!, C3C 15. PACR
ganando una pieza. Las Negras
se vieron, por lo tanto, obligadas
a dejar al Rey en el centro, cosa
que permiti6 al Blanco llevar a
cabo un ataque decisivo:
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13. .. AS5R
14. C5C! AXPD
15. P3CR!

iMagnifico! Las Blancas eluden
la trampa preparada por el ad-
versario. Si 15. T4D, el Negro
hubiera continuado 15... P3AR!
(no 15... P3TR? a causa de 16.
CXP!) y el primer jugador no
consigue nada. Con este sacrifi-
cio de Calidad Bronstein logra un
ataque irrefutable.
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15. .. AXT
16. PXC P4AD

De otro modo decide 17.
TIR+.

17. A4A A3A
18. CXPA P4CD

0 18... TTA 19. TIR+.

19. C6D+ R2R
20. CXP TR1AR
21. C4D! A7C

A 21... A2C sigue 22. TIR+,
R3D 23. C5C +, R3A 24. T6R! ma-
te. jBonito mate de casillas blo-

El rey en

La posicion del Rey enemigo
en el centro puede aprovecharse
para organizar un fuerte ataque.
Este tema aparece como funda-
mento de gran nimero de com-
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queadas por las propias piezas,
como en un problemal

22. C6R T4A
23. T1C AS5R
24. C7A T1D

25. TXP+ R3A
26. T7A+ R3C

27. T7R C3A
28. C6R T1AD
29. P3C T4T
30. C5C A4D
31. A3D+ R3T
32. A2C P5A

0O 32... T1A 33. AXC, TXA
34. TXPTR mate.

33. A5A! P6A
34. AXT PXA+
35. RXP TXP

36. TXPTD y las Blancas ga-
naron.

Aun cuando en la jugada 13
el Negro escap6 a las redes que
tendia su adversario, lo que de
otro modo le hubiese costado
una pieza, la celada preparada «de
paso» por Bronstein ejercié sin
embargo una influencia primor-
dial en el resultado definitivo de
la lucha.

centro

binaciones y, por supuesto, ce-
ladas.

Una muy ingeniosa fue llevada
a cabo por el gran maestro del
ataque M. Najdorf.
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En la partida Najdorf-Portisch,
XV Olimpiada 1962, después de
las jugadas introductorias: 1.
P4D, P4D, 2. P4AD, P3R 3.
C3AD, C3AR 4. C3A, P4A 5.
PAXP, CXP 6. P3R, PxP 7.
PXP, A5C 8. D2A, C3AD Naj-
dorf continud:
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La Gltima jugada de las Blan-
cas parece un descuido, pues
permite al Negro ganar un Pedn.
Pero el curso de la partida de-
muestra que la aceptacion de di-
cho sacrificio da pie para que el
Blanco organice un fortisimo ata-
que directo contra el Rey enemi-
go. No es nada sencillo, sin em-
bargo, ver todo esto sobre el ta-
blero, por lo que podemos com-
prender la decision de Portisch
de aceptar el «regalo troyanov.

\

Observemos también que la ce-
lada de Najdorf es del tipo de las
«de paso». Las Blancas han efec-
tuado una jugada de desarrollo,

que al mismo tiempo dificulta el
enroque enemigo.

9 CXC
10. PXC CXP?
Era mejor 10... A2R.

1. EXC DXC

12. ASCD+! R2R

Teniendo que renunciar al en-
roque. Pierde 12... A2D a causa
de 13. AXA+, RXA 14. DAT +
ganando el Alfil.

13. 0-0!

Las Blancas no vacilan en sa-
crificar un segundo Pedn en aras
del ataque.

13w DXPAD
14. D2R! A3D

Claro que no 14... D XT a cau-
sa de 15. ASC+.

15. A2C D4T
16. TR1D!

Esto es mucho mas fuerte que
la prosaica 16. AXP.

16. ... T1D
17. D5T! P3A

De otro modo seguiria 18.
D5C+.

18. DXP R2A

19. A2R D4CR

20. A1AD! AXP+

O 20.. D4R 21. AST+, R1A
22. D8T+, R2R 23. DXP mate.

21. RXA D4R +

22. P4A.

Las Negras abandonaron.



Dos catastrofes en el punto f7

La casilla mas vulnerable jun-
to al Rey de las Negras es el
punto f7 (2AR del Negro). Hay
que estar siempre alerta contra
los posible ataques del enemi-
go sobre dicha casilla.

Son interesantes los dos ejem-
plos que siguen. En ellos puede
verse la rapida destruccion que
trae consigo un juego insuficien-
temente atento por parte de las
Negras.

1. P4R P3D
2. P4D C2D
3. C3AR P3CR
4. A4AD A2C?
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Ya en la quinta jugada las
Blancas realizan una combinacién
con sacrificio de Alfil.

5 AXP+! RXA
6. C5C+ R1R

Naturalmente no 6... R3A?? 7.
D3A mate.

7. C6R y el Negro pierde la
Dama.

He aqui el segundo ejemplo:

1. P4D P4D

2. PAAD PXP
3. C3AR C3AR
4. DAT + CD2D
5. P3R P3CR

Es mejor 5... P3R.
6. AXP A2C?
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En esta posicion es posible

una combinacion analoga a la pre-
cedente:

7. AXP+! RXA
8. C5C+ vy las Blancas ga-

nan.



Si el Rey negro se retira a 1C,
decide la jugada 9. D4A+. En

cualquier otro caso sigue 9. C6R
ganando la Dama.

La amenaza de mate

En la partida Peshina-Nisman,
Campeonato de la URSS por
Equipos 1968 tuvo lugar una con-
clusién inesperada.

Las Blancas tienen un Pedn de
mas, y si Peshina hubiese conti-
nuado: 16. AXA, DXA 17.
P3AD, DAT 18. CXA, la explota-
ciébn de su ventaja no le habria
ofrecido especial dificultad. Pero
el Blanco de repente jugd:

16. CXA?

Cayendo en una celada. Sigui6:

8. .. A6T!

17. D7R AXP+

18. R1C AGA +

19. R1A T8C+! y el

Blanco abandoné.

En el ejemplo que acabamos
de ver el Rey Blanco no estaba
demasiado bien defendido. Pero
en la posicién siguiente dicho Rey
no corre, al parecer, peligro al-
guno.
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El Diagrama representa una po-
sicion de la partida Ivkov-Garcia,
Olimpiada 1964.

Las Blancas tienen un Pedn de
ventaja y una partida facilmente
ganada. Pero bastdé solamente un
descuido para que el Negro lo-
grase crear amenazas decisivas
contra el Rey enemigo:

1. D5D? C5T +!
2. PXC

O 2. R1A, D6T +.

@




Lo vus D5C +
3. R1A D6T +
4. D2C D6D +!

jLa jugada exacta! Las Negras
podian ganar la Dama median-
te 4... TBR+ ?, pero con ello per-
dian la partida, que hubiera de-
cidido el PD blanco pasado. En
cambio ahora las Blancas no pue-
den evitar el mate, por lo que
depusieron las armas.

En la partida Ortega-Uhimann,
Polanitza Zdroj 1967, el Maestro
cubano atrap6é a su adversario,
Gran Maestro, en una sencilla ce-
lada.

O

Con su UGltima jugada las Blan-
cas atacan a la Dama enemiga,
invitandola a capturar un Pebdn.
Era mejor renunciar a dicho rega-
lo, pero Uhlmann tomé el Pe6n:

30. ... D XPA?

31. T8D+ R2T

32. C5C+! y las
abandonaron.

Negras

No se puede tomar el Caballo
a causa del mate. Y después de
32... R3C 33. C6R+!, R3A 34.
DX P+ el Negro pierde la Dama.

Un camino sorprendentemente
bello hacia la victoria fue el que
encontraron las Negras en la par-
tida Gridi - Klaman, Leningrado,
1969.

%t

El Blanco tiene dos Peones de
ventaja, pero su Torre esta cla-
vada desagradablemente. Era po-
sible aqui la jugada 31. P4D, pero
¢por qué no cambiar las Damas,
quedando con material de més?
Asi pues, las Blancas jugaron:

31. D5A?

Pero la continuacién fue ines-
perada:

31. .. C5A +!!
32. DXC TD1A
33. b3C T1C!
34. D4A D4CR +
35. R2R TR1R +




D3A+
P4ATR +!

36. R3A
37. R4AC

Las Blancas abandonaron. jUna
brillante celada!

En la partida Bagirov-Zborovs-
ki, Saratov 1962, que veremos
seguidamente, al Blanco se le
pasé por alto una combinacién
de celada a base de sacrificar la
Dama, con la que su adversario
le infligié pérdidas materiales de-
cisivas:

1. PAR, P4R 2. C3AR, C3AD
3. A5C, A4A 4.0-0,C5D 5. CXC,
AXC 6. P3AD, A3C 7. P4D.
P3AD 8. A4AD, P3D 9. A3R, C3A
10. P3A, 0-0 11. D1R, CAT 12
C2D, D3A 13. A3C, A3R 14.
P XP (no convenia apresurarse a
efectuar este cambio) 14... PXP
15. AXAD, DXA 16. C3C, P4AR
17. PXP, TXP 18. T1D, D3C 19.
RI1T?

Al intentar crear una doble
amenaza mediante el avance
P4CR, las Blancas cometen una
inexactitud y no se dan cuenta
del brillante golpe tactico que si-
gue:

19. .. Cé6C+!
20. DXC

Hay que tomar con la Dama.
En caso contrario sigue la bonita
variante: 20. PXC?, D3T+1!l 21.
A XD, TAT mate.

20. ... DXD
21. AXA

Sacrificio desesperado. Tampo-
co hay salvacién tras 21. PXD a

causa de 21... T4T+ 22. R1C,
AXA+.

2% D3C
Y las Negras ganaron.

A menudo la celada se basa en
amenazas de mate por la primera
horizontal.

Un ejemplo elemental de este
tema nos lo ofrece el siguiente
Final de una partida de Balog
(Negras), jugada en 1964:
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Las Blancas tienen un Peon de
mas y, a primera vista, nada les
amenaza. Sin embargo, después
ce 1... D7C!l abandonaron el jue-
go, ya que tanto 2. TXD, TXT+
como 2. D1D, D XP+ conducen
al mate.

La combinacién que tuvo lu-
gar en la partida Cherepkov-Sa-
zonov, Kislovodsk 1967 es bas-
tante mas compleja. El tema de
la primera fila horizontal sin su-
ficiente defensa no salta aqui a



la vista. Por ello no es sorpren-
dente que incluso un Maestro ex-
perimentado, como el que aqui
conducia las Blancas, pasara por
alto el golpe tactico subsiguiente
y cayera en la disimulada trampa
tendida por su adversario.
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La manera mas sencilla para
las Blancas de conservar su ven-
taja era: 1. TXAl TXT 2. DxP.
Pero en la partida continuaron:

1. P4R? A XP!
2. TXA TXP!

Ahora, con cualquiera de las
dos piezas que se tome la Torre
negra sigue: 3... DBA+ y el mate
es inevitable. Las Blancas siguie-
ron 3. C3A, pero después de 3...
TIRXT capitularon.

En una celada que no se des-
cubre facilmente de lejos caye-
ron las Blancas en la partida Ma-
rich-Gligoric, Belgrado 1962.

Las Blancas, que desde hacia
tiempo deseaban eliminar el Alfil
de Dama enemigo, tomaron im-
prudentemente el Pedn que tenian
a tiro:

1. AXP? TD1A
2. A7C?

Mejor inmediatamente 2. T X A.

B s TXC
3. TXA T6CD!!

Jugada fortisima, que amena-
za mate después de .. TXT++.
Ahora tanto la Dama blanca como
la otra Torre se encuentran asi-
mismo amenazadas. Por ello las
Blancas abandonaron.

(Vease diagrama siguiente)

En la posicion del Diagrama
que precede, de una partida Pet-
kevich-Shamkovich, Semifinal del
Campeonato de la URSS 1969,
las Blancas jugaron 28. D5C! con
una doble amenaza de Caballo
(C5A!), pero tendiendo a la vez
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disimuladamente una celada ba-
sada en el tema que nos ocupa:
Insuficiente defensa de la octa-
va horizontal.

Para defenderse de la amenaza
procede retirar el Caballo de 3A,
a fin de poder llevar seguidamen-
te la Torre a 3CR: Asi, a lo que

parece, razon6 Shamkovich, y por
ello jug6:

28. .. CR4D?
La continuacion fue:

29. CXC CXC
30. C5A T3C
31. TXT+! DXT

0 31... AXT? 32. D8D mate.

32. C7R+ y las Negras aban-
donaron.

Después de 32... CXC 33.
D X C decide la amenaza T8D +.

Si las Negras se hubieran per-
catado de la idea de su adversa-
rio, podian haber contestado a
28. D5C con 28... P3T 29. D3C,
C1R 30. C5A, T3R conservando
la posibilidad de prolongar la lu-
cha.

La clavada facil de olvidar

En una partida Donner-Hibner,
Biisum 1968 las Negras ofrecie-
ron un sacrificio de Peon.

(Véase diagrama siguiente)

2b. ... P6A!
26. DXPC?
No habia que tomar este Pedn.
26. ... TD1C
27. DXP D3C+
28. THA TXT
29. DXT T1AD!

La Dama blanca esta clavada
y no puede capturar esta imper-
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tinente Torre. Y después de 30.
DXD, TXT+ las Blancas se
quedan sin la suya propia.

En la posicion del Diagrama si-
guiente, qué lejos estaba el Blan-
co de sospechar que pereceria
por causa de una clavada, cuan-
do efectué el movimiento 21.
P3A?

(Véase diagrama siguiente)

En esta posiciébn las Negras
hallaron una bonita combinacion:

21, v AXP!
22. PXA TXA!
23. TXT P4A

24, PXP D XPAR

Las Blancas se hallan totalmen-
te clavadas por la vertical y por

X:
K

la diagonal. Ya no les queda de-
fensa satisfactoria. Después de
25. T1D-4D, T1R 26. R1A, AXT
el Negro gano facilmente.

Esto sucedi6 en una partida
Fernandez-Jeliandinov, La Haba-
na, 1967.

La gran diagonal

No pocas celadas se urden
aprovechando la fuerza de un Al-
fil colocado en este eje principal.

Una muy instructiva y brillan-
te tuvo lugar en la partida N. Le-
vin-Hofstein, Kiev 1969.

(Veéase diagrama siguiente)

El Pedn blanco en 4D no tenia
defensa. Las Negras, sin dejarse
seducir por el regalo, tenian que
haber jugado 24... AXA 25.
CXA, D4D!, blogueando dicho




Peén y evitando que se abriera
la gran diagonal. Pero la tenta-
cion era demasiado fuerte:

24, ... AXP?

Por supuesto. no 24... DXP??
a causa de 25. C7A mate. Mas la
captura del Peon con el Alfil pa-
rece posible, tanto méas cuanto
que las Negras pueden reforzar-
lo en su posicion.

25. TD1D P4R
26. TXP! TXT
27. TXA! D1R

Seria malo 27... DXT a causa
de 28. A3A, D4A 29. AXT+,

La dama en

Muchas celadas se basan en
atraer la Dama enemiga al pro-
pio campo, para después cortar-
le la retirada y capturarla.

Es tipica, por ejemplo, la si-
guiente:

1. P4D C3AR
2. C3AR P3R

3. ASC P4A

4. P4R D3C

5. CD2D

Tentando al Negro a que acep-
te el «regalo» de un Pedn.

A DXP?

D XA 30. C7A+ ganando la Da-
ma.

28. A3A! AXA?

Pierde inmediatamente. Bastan-
te mejor era 28... C3A, aunque
después de 29. T6D el Blanco
quedaba mejor.

29. T4AD!!

iNuevo golpe, esta vez decisi-
vo! Las Negras abandonaron.

En caso de 29.. TXT 30.
AXT+, C3A 31. AXC+, R1C
32. CX Alas Blancas quedan con
dos piezas menores por la Torre
y una posicion ganada.

el cepo
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Existen muchas posiciones pa-
recidas a ésta, en las que la cap-
tura del PCD blanco es posible.




Pero cada vez es preciso com-
probar si amenaza o no a la Da-
ma algun peligro en esta casilla.
En la posicion que nos ocupa la
Dama se pierde.

6. C4A D5C +
0 6... D6A+ 7. A2D.
7. P3A! DXP+

8. A2D Y la Dama negra
esta atrapadal!

Sucede a veces también que
la Dama queda enredada no en-
tre las piezas ajenas, sino entre
las de su propio campo.

He aqui un ejemplo:
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A esta posicion se llegd en una
partida Fuchs - Bronstein, Berlin
1968. Las Negras hicieron la enig-
matica jugada:

21. .. TR1R!

¢Como entender esto? Se da
el caso que las Blancas no han

conseguido aun poner en juego
su Alfil de Dama. Era, pues, na-
tural que lo hicieran ahora. Por
otra parte resulta malo 22. A2D
a causa de 22... C7A ganando el
PD. Por ello el Blanco siguié:

22. A3R?

Pero las Negras entonces res-
pondieron:

22 s PAC!

Y el juego continu6:

23. C5T? P5C
24, CXC+ PXC!
25. D4A CaD

La Dama blanca estd perdida.
La idea de la jugada 21... TR1R
consistia en privar a la Dama ene-
miga de la casilla de escape 4R.
En lugar de 23. C5T las Blancas
debieron jugar 23. A2D, en cuyo
caso hubieran percdido uno o dos
Peones, pero su resistencia se
habria prolongado.

A veces nuestro adversario pa-
ra tender sus redes entra volunta-
riamente en una variante dudosa,
con la esperanza de asestar a su
incauto oponente un golpe mor-
tal, pero puede ocurrir que dicha
esperanza no se confirme:

1. P4R P3R
2. P4D P4D
3. C3AD PXP
4. CXP A2D
5. C3AR A3A
6. A3D C3A
7. CXC+ DXC?




Las Negras juegan con astucia.
Cuentan con la respuesta 8.
ABCR, a lo que piensan seguir
8... AXC, quedando después de
9. AXD, AXD con una pieza de
mas. Pero no se han dado cuen-
ta de la celada que a su vez en-
cierra dicha respuesta de las Blan-
cas. Lo correcto era 7... PXC.

8. A5CR! AXC
9. D2D!

(Véase diagrama siguiente)

Las Negras cayeron victimas
de su propia astucia. La Dama
se pierde inevitablemente. A 9...
DXP sigue 10. ASC+!

La torre en la trampa

En la partida Sokolski-Shaka-
rian, Kirovakan 1969 se produjo
la siguiente posicion:

o

Las Blancas tienen un Peén de
ventaja, pero el Negro ataca. Pa-
ra defender el PAR amenazado
por el Alfil enemigo era posible
continuar 30. R2A, pero las Blan-
cas eligieron otro camino:

30. C2D!

Preparando una pintoresca ce-
lada. Sigui6:

30. ... A5C?
31. TXA! DXT
32. C4R D2A

33. R2A! y las Negras tuvie-
ron que entregar una Torre «en-
teran, cercada y oprimida por
desagradables Peones. Después
de 33... TXPT 34. PXT, D7T+
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35. R1A, DXPTR+ 36. R2R, A2R 39. PAT, P5T 40. DACR, el Negro
37. D4D, D7C+ 38. C2A, PAT capituld.

A la caza del alfil

Muchos desagradables proble- Y - v
mas pueden plantear los Peones x %_’_ %*%
a una pieza enemiga que los ase- ' i
dia o ataca. Veamos, por ejem- » ‘
plo, la siguiente variante: %

L

7

v

%

P4R P3R

PSR P4AD 10 .

\

P3AD  D3C BilR A

C3A C3AD ! ! |
PXP  AXP Y 1\ %8 ;

D2A CR2R?
3. P3R, A4A 4. C3AR, P3R 5.
8. PACD! P4A!

NoghwNn=

Lo correcto es 7... P3A!

El descuido de las Negras dio l %
_. ‘é,

sultad e ah | Alfil

e Rl A e

rada. El Negro ha de entregar di- %/ ;///‘ i

cha pieza por dos Peones. //é //% 27
% % 2 & W
I 7Y 1Y

(Véase diagrama siguiente)

En el ejemplo que acabamos
de ver, el error de las Negras era
bastante manifiesto. Pero en la
siguiente celada es mas dificil de
descubrir:

9z

Las Blancas entregan un Pedn.
1. P4ACD, P4D 2. A2C, C3AR ¢Por qué no aceptarlo?



B AXP?
6. DAT + C3A
7. C4D D3D

No queriendo ceder su ventaja
de material, las Negras pierden
rapidamente. Pero tampoco des-
pués de 7... A2R 8. CXC, PXC
9. DXPA+, R1A la situacién del
Negro es envidiable.

8. CXC PXC
9. P3TD! AdA
10. P4D A3CD

11. P5A! y el Alfil esta per-
dido.

En una conocida celada atrapa-
ron las Blancas a su adversario
en la partida Mileika-Chembaiev,
Semifinal del Campeonato de Le-
tonia 1969:

1. P4R P4R
2. C3AR C3AD
3. P4D PXP
4, Cxp A4A
5. C3C A3C
6. PATD

Con vistas a la celada.
8isa D5T
7. D2R CR2R?

Era necesario 7... P3TD.
8. P5T!

El Alfil es atacado. ;Qué ha-
ran las Negras? A 8... C5D sigue
9. CXC, AXC 10. P3AD vy, a
cualquier sitio que se retire dicho
Alfil, sera acorralado por los Peo-
nes blancos. Esto sucedié méas o
menos en la partida:

B A5D
9. P3AD A4R
10. P3C D3A
11. P4AR A3D
12. P5R.

Las Negras perdieron una pie-
za y no tardaron en rendir las ar-
mas.

iLa avaricia rompe el saco!

Esta verdad es bien conocida
por todos, pero ¢por qué la olvi-
damos tan a menudo cuando se
nos ofrece la posibilidad de cap-

turar un Pedn? He aqui, por ejem-
plo, lo que sucedié en una parti-
da Kruchinin - Vavilov, Grodno
1960.
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31. DXPT? DXT+!

32. AXD C7R+

33. R1T T8A+ segui-
do de mate.

En la partida Krupski-Kuprei-
chik, Campeonato de Bielorrusia
1969 las Blancas hallaron una bo-
nita combinacion para ganar ma-
terial y... jcayeron victimas de su
propia trampa!

%Iﬁ@%aw
BaE @ B
mEn

11. P6R!? DXP
12. C4D TXC

13. AXA DXA
14. PXT

Las Blancas han ganado la Ca-
lidad, pero la posicion resultante
es claramente favorable a las Ne-
gras. La partida continu6:

14. .. D3R+
15. A3R A5C +
16. R1D D5R!
17. TICR C3T
18. R1A C4A
19. C2A

iDesesperacion! Si 19. P5D si-
que 19.. CxA 20. PDxC. P7D
mate.

19. .. PXC
20. P5D C4A-5D
21. AXC CXA
22. DXA D6D!

Las Blancas abandonaron.

En la partida Stepanov-Didish-
ko, Vilna 1964 las Negras, tras
haber seducido a su adversario a
que tomara un Pedn, no tardaron
en crear fuertes amenazas contra
el Rey blanco:

1. P4R, P3CR 2. P4AD A2C 3.
A2R, P3D 4. PATR, P4AD 5. P5D
C3AR 6. C3AD, P4TR 7. C3T,
CD2D 8. A3R, C4R 9. D2D, A2D
10. 0-0-0, D4T 11. P3T, P4ACD!

(Véase diagrama siguiente)

Estimando sin duda que la dl-
tima jugada de las Negras cons-
tituia un error, el Blanco capturd
el Peébn que se le ofrecia:

12. CXP? D3C!
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Ahora resulta que ya no hay
tiempo para retirar el Caballo. A
13. C3A sigue 13... CXPR! 14.
CXC, C5A! con amenaza de ma-
te en b2.

13. PAAD CXPR

14. D2A A4A! y las Ne-
gras no tardaron en lograr la vic-
toria.

Con frecuencia se ven parti-
das en que uno de los jugadores
se apresura a «tragarse lo que
sea», olvididndose del elementa-
lisimo principio de desarrollar pri-
mero sus fuerzas. Tal ajedrecista
no tarda en sufrir por ello un se-
vero castigo.

A este respecto es bonita la
siguiente miniatura Schlosser -
Kantikheyev, por Corresponden-
cia 1967:

1. P4R P4AD
2. C3AR P3CD
3. P4D PXP
4. CXP A2C
5. C3AD P3TD

6. A4AD! PACD
7. A3C P5C

8. CAT AXP?
9. C5A! AXPC?
10. TICR A3A

Mientras se dedicaban confia-
damente a capturar los Peones
que les ofrecia su adversario, las
Negras iban quedandose rezaga-
das en el desarrollo. La conclu-
sién de la partida es de una bri-
llantez pocas veces vista:

11. AXP+!
12. TXP+!

RXA

Las Negras abandonaron.

A 12... AXT sigue 13. D5T +,
R1A 14. C4-6R+! PXC 15
C X PR mate. También en caso de
12... RXT el ataque de las Blan-
cas decide rapidamente: 13
D4C+ R2A 14. D5T+, R2C 15
C5A+, R3A 16. ABC+, R4R (o
16... RXC 17. A4T+) 17
P4AR+!, R4D 18. AXPI, etc.
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La moraleja de estos ejemplos de capturar un Pedén, jcomprobe-
se impone por si sola: Cada vez mos antes si dicha captura no
que se nos ofrezca la posibilidad disimula una celada!

La torre como cebo

T

Si la ganancia de un Pe6n po-
see tal atractivo que ni aun los
jugadores experimentados ven a
veces la celada que tras ella se
oculta, jcuanto mas dificil resul-
ta resistir a la tentacion de apo-
derarse de una Torre! Empero no
debemos olvidar que cuanto mas
valioso es el regalo que nos ofre-
cv el adversario, tanto mayor ha
de ser nuestra prudencia en acep-
tarlo.

s

-
i

Las Negras se olvidaron de esto
en una partida N. Levin-Levitzki,

Kiev 1960: _ .
rre de ventaja. las Negras permi-
(Véase diagrama siguiente) ten a su adversario crear peligro-

sas amenazas.

Bastante bueno para el Negro

era 1... TR1AD, parando la ame- 3. C7R! A1R
naza inmediata de las Blancas y 4. T3A C2D
forzando el cambio de las activas 5. T7A!
Torres enemigas. Pero la conti-
nuacién fue: Las Negras abandonaron. La
posiciéon final es muy interesante.
1 CXT? No es posible ni tomar la Torre
2. C5R TR1AD? blanca ni prevenir el sacrificio de
Caballo en g6. El mate en tres
Esperando quedar con una To- iugadas es, pues, inevitable.

El sacrificio de dama

Dos celadas a la vez prepara- Kopilov-Schlider, por Correspon-
ron las Blancas con su ultima ju- dencia 1968.
gada (16. D2A) en la partida



Las Negras adivinaron la pri-
mera (amenaza 17. TXPT!) y ju-
garon:

16... P3D

Ahora la captura en 7T no sir-
ve debido a la respuesta 17...
A4A. Pero entonces las Blancas
pusieron en marcha el mecanis-
mo de la segunda celada:

17. CXP+! y el Negro aban-
don6é inmediatamente. A 17...
A X C sigue el sacrificio decisivo
18. DXP+IL

En la posicién del Diagrama era
indispensable jugar: 16... R2Al

Las Negras no advirtieron el
sacrificio de Dama en la breve
partida que sigue: Veresov-Klovs-
ki, Leningrado 1969:

1. P4D P4D

2. C3AD C3AR
3. AsC CD2D
4. C3A P3TR

5. A4T P3R
6. P4AR PACR!?

Mas tranquila era 6... PXP.

7. A3C CXP

8. CXC PXC

9. C2D A2C
10. PATR! AXP?

Este Pedn es precisamente de
los que no conviene capturar.

11. P3AD PXP
12. TXP! A3A
13. D5T! A4C?

Otro error. A decir verdad, la
posicién de las Negras era ya di-
ficil. Pierde 13... AXT 14. AXA,
C3A a causa de la respuesta 15.
D5R! Con el movimiento del tex-
to las Negras se preparan para
jugar ...C3A, pero caen en una
nueva celada.

14. CXP C3A

Cram
BB

AP B _BAE
g Bo7

o
Los calculos del Negro se
basaban en la respuesta 15




CXC+, DXC, y todo estaria en
orden. Pero un inesperado sacri-
ficio de Dama echa por tierra sus
ilusiones:

15. DXA! y las Negras aban-
donaron.

Con otra ingeniosa celada atra-
paron las Negras a su adversario
en una partida Szilady-Pégacs,
Budapest, 1963.

(Véase diagrama siguiente)

Las Blancas entregan la Dama.
Esta entrega ni siquiera tiene ca-
tegoria de celada, pues la Dama
en cuestion no puede tomarse de-
bido al mate en la octava fila. Pe-
ro ademas inesperadamente las
Negras responden jsacrificando a
su vez la Damal

Ts 5 DXPT+!!

7

Y U ni

2. DXD

0 2. RXD, AXD+ seguido de
3. TXT.

A
3 RXA
gras ganaron.

AXD+
TXT y las Ne-

El golpe doble

Este procedimiento tactico a
menudo desempefa un importan-
te papel en el mecanismo de la
celada. Son muchas, en efecto,
las celadas que se basan en la
fuerza del doble golpe.

En la partida Liuboshitz-Weiss-
mann, Minsk 1966 las Blancas
consiguieron asestar a su adver-
sario un brillante golpe doble, que
decidi6 en seguida el resultado
de la lucha. Veamos cémo se lle-
vé a cabo:

1. P4R P4AD
2. C3AR C3AD
3. P4D PXP
4. CXP C3A
5. C3AD P3CR
6. CXC PCXC
7. PSR Ccap?

Un sacrificio de Peén semejan-
te existe en otra variante de la
Defensa Siciliana. Pero aqui ha-
bia que retirar el Caballo a 1C.

8. CXC PXC



9. DXP T1CD

10. P6R!

Ahora el Negro se encuentra
con que no puece tomar Pedn
enemigo, ya que seguiria 11. D5R!
atacando las dos Torres simulta-
neamente. Sélo le quedan, pues,
dos posibles continuaciones: 10...
A2CR, como se jugd en la parti-
da, y 10... P3A. En ambos casos
la situacién de las Negras no es
nada atrayente.

Dos veces seguidas se sirvie-
ron las Negras del golpe doble
en la partida Schmidt-Levi, Lublin
1969. Después de la jugada 17
del Blanco se produjo la siguien-
te posicion:

(Véase diagrama siguiente)

En la jugada anterior las Blan-
cas tuvieron ocasién de cambiar
en 6AR, salvandose asi de la ce-
lada de su adversario. Pero no

Wy

% e
_a
lo hicieron, y ahora los aconteci-

mientos toman un giro dramatico:

i 7 P5R!!
18. TXP

A 18. AXC las Negras respon-
den 18... PXC! aprovechandose
de la insuficiente defensa de la
primera horizontal.

18 TXT
19. DXT P4C!

iDe nuevo un golpe doble! An-
tes eran atacados al mismo tiem-
po la Dama y el Caballo blancos,
ahora se ataca simultaneamente
a la Dama y al Alfil.

20. AXP PXA
21. D5A C2T y las Ne-
gras ganaron.

En la partida Bogatirev-Sokols-
ki, V Campeonato de la URSS
por correspondencia 1960-1, ape-
nas concluida la Apertura se pro-
dujo la siguiente posicién:



Las Negras tienen amenazado
el PAD. Pero en vez de defender-
lo jugaron:

12354 T1D

A este movimiento van liga-
das algunas variantes de celada,
por ejemplo:

13. AXPA?, CAT 14. DA4C,
CXA 15. DXC, P3C ganando
una pieza. O bien 13. PXP, C4T
14 D4C, CXA 15. DXC, D4R
16. C4R?, PACD! 17 PXP a.p.,
PXP 18. A7R, A3TD 19. D4C,
AXT 20. AXT, A6D y las Ne-
gras ganan.

Asi, pues, no conviene captu-
rar el Pedbn ofrecido. La mejor
continuacion habria sido quitar el

La horquilla

De todas las piezas, el mejor
«especialistan en asestar golpes

n

Alfil de Rey de la casilla A4, lle-
vandolo a 2R 6 5C. Pero en lugar
de esto las Blancas hicieron una
jugada natural de desarrollo, ca-
yendo asi en una nueva celada.

13. TD1A? caT
14. DAT A2D
15. ASC AXA
16. DXA T4D!

Doble ataque. Se amenaza el
Caballo de las Blancas e indirec-
tamente también la Dama. No
pueden evitarse pérdidas mate-
riales.

17. C4R PXP
18. D4aC

Pierde 18. PAXP a causa de
18... DXT! 19. DXT, DxT+!

1885 PXPR
19. PXP C5A
20. C6A+

Intento de ataque, que cuesta
otro Pedn. Pero tampoco otras
continuaciones pueden salvar ya
la partida. A 20. TD1R sigue 20...
AlA.

20, s AXC
21. TXA CXP
22. PAA T4CR

Las Blancas abandonaron.

de caballo

dobles es el Caballo. El ataque
del Caballo a dos piezas a la vez.
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o la llamada «horquilla», a menu-
do cae sobre el adversario ines-
peradamente.

En una partida V. Juravlev-Ka-
pengut, Gomel 1968 surgio la si-
guiente posicion:

gl B
%a///; @

i U 8B 1

"

B R

Las Negras amenazan dar ja-
que con la Torre en la segunda
horizontal. Este jaque no era pe-

ligroso, como se puede demos-
trar. Bastaba jugar 32. AZ2R,
T7T+ 33. R3R! (no 33. R1IC? a
causa de 33... TXA! 34. CXT,
CXPAR+ jLa horquilla temati-
ca!) 33... T7C 34. PACR (pero no
34. R4A? debido a 34... CXPAR!
35. AXC, P4AR+ jHorquilla de
Peon!) 34.. PXP 35. PXP y las
Blancas podian prolongar la lu-
cha.

En la partida las Blancas hicie-
ron la jugada mas natural y... jCa-
yeron en una celadal

32. R2C AXPA+!
33. AXA TIT +!
34. RXT CXA+

iYa tenemos la horquilla!
35. R2C CXT.

Las Negras tienen un Pedén de
mas, y la realizacion de su ven-
taja no ofrece especiales dificul-
tades.

¢De quién es la ventaja?

Es bien conocida la siguiente
variante de la Defensa de los
Dos Caballos:

1. P4R P4R
2. C3AR C3AR
3. AdA C3A
4. P4D CXPR
Es mejor 4... PXP.

8. PXP A4A?

Jugada tentadora, pero err6-
nea. Era necesario 5... C4A.

6. D5D!

(Véase diagrama siguiente)

Ataque doble. Amenaza de ma-
te en 7AR y, al mismo tiempo,
tomar el Caballo de 5R. Las Blan-
cas ganan una pieza.
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Veamos ahora una posicion
analoga de la Defensa Petrov:

1. P4R P4R
2. C3AR C3AR
3. P4AD CXP
4. PXP

Aqui esta captura es mala. De
ordinario se juega 4. A3D, P4D
5. CXP;

4

w3 A4A!
5. D5D?

(Vease diagrama siguiente)

A primera vista parece que las
Negras estan mal. No es satis-
factorio 5... CXP? 6. DXA, CxT,
porque el Caballo negro esta des-
tinado a perecer, y las Blancas
obtienen dos piezas por la Torre

y mejor posicion. Pero el Negro
prosigue:

B . AXP+
6. R2R P4AR!
7. PXPa.p. CXP
8. D5R+ R1A!

Las Negras logran salvar am-
bas piezas y quedan con un Pebn
de ventaja. No sirve 9. RXA? a
causa de 9... C5C+.

Las posiciones mostradas en
los dos Diagramas que antece-
den son casi idénticas. Sin em-
bargo, la primera es favorable a
las Blancas, la segunda a las Ne-
gras. Esto significa que incluso
un arma ajedrecistica tan fuerte
como el ataque doble ha de utili-
zarse con precaucién.

El pérfido peodn

La aptitud del Peén para pro-
moverse y convertirse en cual-

quier pieza puede servir de tema
para muchas celadas imprevistas.
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Raramente sucede que un Peén
alcance la dltima fila cuando ape-
nas ha concluido la Apertura y
el tablero esta todavia lleno de
piezas.

La brillante miniatura que si-
gue: Schlechter-Perlis, 1911, es
un ejemplo de este tema y ha
sido muy divulgada en el mundo
del ajedrez:

1. P4D P4D
2. PAAD P3AD
3. C3AR A4A
4. D3C! D3C?

Mejor era 4... D1A.

5. PXP! DXD
6. PXD AXC?

Era necesario jugar 6... PXP
7. C3A, P3R.

7. PXP! AS5R?

Era méas sensato conformarse
con la pérdida de un Peén y con-
testar: 7... CXP. Pero las Negras
abrigan la esperanza de quedar
con una pieza de mas.

8. TXP!

(Véase diagrama siguiente)
Sacrificando la Torre, las Blan-
cas preparan el camino para que
el PA se convierta en Dama.

gel e TXT

9. P7A! y las Negras aban-
donaron.

No menos insidioso resulta un

Peén negro en el siguiente ejem-
plo:

1. P4R P3AD
2. P4AD P4D

3. C3AD PXP
4. CXP C3A

5. C3C PATR
6. ASCR P5T

7. AXC?

Un error. Pero era muy natu-
ral que las Blancas desearan tras-
ladar su Caballo al puesto cen-
tral 4R después de 7... PRXA.

7 AR PXC
8. ASR

(Véase diagrama siguiente)

El Pe6n negro esta proximo a
la casilla de promocién, pero,
¢como superar los obstaculos que
se oponen a su marcha?

B TXP!
9. THT DAT +
10. P3AD



No conviene 10. D2D?, pues
las Negras no tomarian en e5,
sino que jugarian sencillamente
10... PXP+! ganando la Dama.

10....; DXA+!
11. PXD PXT
12, C3A P8T=D.

iEl més humilde de los Peones
se ha convertido en una Damal
Con una pieza de méas las Negras
ganan sin dificultad.

Veamos alin otra celada de
este tipo:

1. P4D P4D
2. PAAD P4R
3. PXPR P5D
4. P3R? x
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Més fuerte es 4. C3AR, C3AD
5. P3CR.

4. .. AS5CD +
5. A2D PXP!
6. AXA?

Era preciso 6. PXP, D5T+ 7.
P3CR, D5R 8. D3A.

B PXP+!
7. R2R
O 7. RXP, DXD.
7 PXC=C+!

Za
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Aqui el astuto Pedn se trans-
forma en Caballo. A 8. TXC si-
gue 8... ABC+. Y si 8. R1R, es
muy fuerte 8... D5T +. La partida
estd muy mal para las Blancas.

La jugada intermedia en la celada

En el célculo de las diversas
combinaciones es relativamente
facil encontrar jugadas que fuer-

cen las respuestas de nuestro ad-
versario, por ejemplo capturas,
jaques, ataques a una pieza. Pe-
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ro a veces, a lo que parece, en
la cadena de jugadas apremian-
tes se introduce un movimiento
intermedio. Este Gltimo no es fa-
cil de advertir. Se conocen mu-
chas celadas que tienen su fun-
damento precisamente en este
tipo de jugadas intermedias.

1. P4D P4D
2. PAAD C3AR
3. PXP CXP
4. C3AR

A 4. P4R las Negras respon-
den 4... C3AR.

4. .. C3AD?

Esta jugada no es buena, ya
que permite a las Blancas ganar
tiempo mediante el avance de los
Peones centrales. Era mejor 4...
A4A 6 4... P3CR.

5. P4R C3A
6. P5D!

El Blanco no solamente ame-
naza el Caballo de las Negras,
sino que al mismo tiempo tiende
a su adversario una astuta celada.

[ A CXPR?

(Véase diagrama siguiente)

Las Negras tratan de complicar
el juego. En efecto, la variante 7.
PXC, DXD+ 8. RxD, CxP+
9. R1R, CXT llevaria a una posi-
cion dificil de valorar. Sin embar-
go, la tranquila jugada intermedia
que efectdan las Blancas permite
a Gstas ganar una pieza por sélo
dos Peones.

7. A3R!

Ahora, si el Caballo de Dama
se retira, sigue 8. DAT+ vy se
pierde el otro Caballo.

La siguiente celada es curiosa
y poco conocida:

1. P4R P4AD
2. C3AR C3AD
3. P4D PXP
4. CXP P3CR
5. C3AD A2C
6. A3R C3A
7. AAAD DAT
8. 0-0 D5C
9. A3C CXP?

(Véase diagrama siguiente)

La primera impresién es que
las Negras han jugado correcta-
mente. A 10. CXC sigue 10...
CXC 11. P3AD, C7R+! 12
DXC, DXC. Y sin embargo la
combinacion de las Negras es
refutada como sigue:

13. CXCD! PCXC
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14. P3TD!

jLa importante jugada interme-
dia!

LT CXC
15. D3A!

Ahora lo menos malo para el
Negro consistiria en 15... DXA
16. PXD, C4D, obteniendo por
la Dama dos piezas ligeras y un
Pedn, compensacion que es du-
doso sea suficiente.

Las Negras pasaron también
por alto una jugada intermedia
en la partida Kapengut-Kupreich-
ik, Campeonato de Bielorrusia
1969.

(Véase diagrama siguiente)

En esta posicién, en vez de la
correcta 13... D4D!, Kuprelchik
decidié6 tomar el Pe6n que se le
ofrecia, después de lo cual se
produjeron interesantes compli-
caciones:

13. AXP?
14. AXA AXC
15. C6D+!

Esta es la jugada que escap6
a la atencion de las Negras. Aho-
ra es malo 15... DX C a causa de
16. PXD, AXD 17. AxT ganan-
do la Calidad.

10 . PXC
16. TIR+! R1A
17. PXA P3A
18. T6R! PXP
19. AXPAD+!

Las Blancas renuncian a ganar
la Dama. Efectivamente, después
de 19. TXP+, R2C 20. T6D+,
PXA 21. TXD, TDxT el Negro
aln podria conservar esperanzas
de salvacién. En cambio, con la
jugada del texto las Blancas pro-
siguen el ataque.

19. ... R2C
20. T6D D1R
21. T7D+ R3T
22, D6D D4R



23. A3R+ R4AT
24. D1D! D3R
25. TeD! D2R
26. PAA+ R3T
27. P5A+ P4CR

28. PAT TD1D

29. PXP+ R2C

30. PXP+ DXP

31. DAC+ y las Negras aban-
donaron.

Celadas posicionales

No siempre la celada tiene por
objeto el logro de una ventaja
material. A veces su Unico fin es
conquistar una superioridad de
posicion.

A este respecto, por ejemplo,
es ilustrativa la siguiente partida
Margulis-Bibikov, Vladimir 1960:

1. P4R P3AD
2. P4AD P4D

3. P5R AdA

4. PACR!?

Movimiento preparatorio de
una celada basada precisamente
en la continuaciéon que tuvo lu-
gar en la partida.

4. .. AS5R?

Lo correcto era 4... A2D.

5. P3AR A3C
6. PATR P3TR
7. P5T A2T
8. P6R! PXP
9. A3D D3D
10. AXA TXA
11. D3D C3A

12. P4AR! mT
13. D6C+ R1D
14. C3AR

jLas Negras solo tienen un
Peén de ventaja... material!l La
posicion general de todos sus
Peones dista mucho, en cambio,
de ser satisfactoria. No se ve
como podréa el Negro desarrollar
sus piezas del flanco de Rey. En
su campo se han debilitado asi-
mismo los puntos 4R y 3CR. Por
eso no es de extranar que las
Blancas obtuvieran una facil vic-
toria:

14 o CR2D
15. D7A C3T
16. C4T! R2A



17. C6C T2T
18. C5R! CXC
19. PAXC D5C +
20. P3A D5A
21. T3T! R2D
22. b8C P4A
23. DXT PXP

24. D3D y las Negras abando-
naron.

En la partida Boleslavski-Peter-
son, campeonato de la URSS por
Equipos 1968, las Blancas atra-
paron a su adversario en una ce-
lada elaborada por ajedrecistas
yugoslavos:

1. PAD C3AR
2. PAAD P3R
3. C3AD A5C
4. P3R P4AA
5. C3A 0-0
6. A3D P4D
7. 0-0 CD2D
8. P3TD AA4T
Es mas fuerte 8... AXC.
9. PAXP PRXP
10. PACD!

(Véase diagrama siguiente)

¢Por qué entregan las Blancas
un Peén? Como en seguida se
vera, obtienen a cambio una con-

siderable ventaja posicional.

10575 PXPC
11. C5CD P3TD
12. D3C! PXP

Es muy malo 12... PXC a cau-
sa de 13. PXP recuperando la
pieza con gran superioridad de
posicién.

13. Cé6D! A2A

14. ADXP AXC
15. AXA TR

16. TR1A.

Las Blancas tienen compensa-
cibn mas que suficiente por el
Pedn.

La falta de tiempo y la celada

En el reloj quedan tan sélo unos
pocos segundos disponibles. jLa
banderita estd a punto de caer!

En este momento las Negras dan
jaque, ;qué hacer?
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En la posicion del Diagrama las
Blancas continuaron 37. D3A? y
tras la inesperada 37... P7R! tu-
vieron que firmar la capitulacion.
Y no obstante, la simple retirada
del Rey les hubiera bastado para
conservar posibilidades de victo-
ria. Esto sucedi6 en una partida
Ageichenko - Shamkovich, Cam-
peonato de Mosc( 1968.

En la partida Bronstein-Gipslis,
Final del XXXIV Campeonato de
la URSS 1966 se produjo la si-
guiente posiciéon después de la
jugada 28 de las Negras.

(Véase diagrama siguiente)

Bronstein se hallaba apurado
de tiempo, y Gipslis le habia pre-
parado una trampa a base de in-
vitarle a la captura del PTD. En
el apremio, las Blancas jugaron
como su adversario lo habia pla-
neado, echando asi a perder una
victoria segura:

29. TXPT?

La jugada 29. RXP! conserva-
ba la ventaja del Blanco.

29, .. TXA+!
30. PXT CéC
31. R2A

Lo mejor dentro de lo que cabe.
Si la Torre se retira de la casilla

1A, seguiria 32... C4A+.
< § e CXT
32. RXC TXP+
33. R2C T4A
34. P6D T4D.
Tablas.

Veamos ahora cémo el mismo
Bronstein hizo caer a otro adver-
sario en una compleja celada de
largo alcance, aprovechando el
momento en que comenzaban sus
apuros de reloj.

La siguiente posicién surgié en

la partida Bronstein-Khodos, Kiev
1969.
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En lugar de la evidente y logi-
ca jugada 28. PAXP, que espe-
raban las Negras, Bronstein jug6:

28. A4A! D5T
29. PAXP

Las Negras se apresuraron a
«aprovechar la ocasion» y adop-
taron las siguientes operaciones,
que parecian caer por su peso:

R it TXTF
30. TXT A3R
31. P6D PXP?
32. AXP TXP
33. DXT DXT+
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Si el Negro hubiera tenido su-
ficiente tiempo disponible para
reflexionar, aqui habria jugado
33... DXAI entregando la Cali-
dad, pero conservando la posi-
bilidad de oponer dura resisten-
cia.

34, R2T DaT

Mas fuerte era 34.. P3TR,
aunque es dudoso que aun esto
pudiera salvar ya la partida.

35. D8D +
En caso de 35. ABA, las Ne-

gras podrian defenderse median-
te 35... D4AD 36 D8C+, D1AR.

35. ... R2C
36. ABA + R3T
37. D8CR!

Esta jugada tranquila pone pun-
to final al ataque. No hay salva-
cibn contra la amenaza 38,
D7C+, R4AT 39. DXPT mate. El
jaque «de agonia», que las Ne-
gras tienen aqui a su disposicion
(37... DAT+ ), Khodos prefirié no
darlo...

Celadas psicoldgicas

Casi todas las celadas, por
cuanto requieren para su plan-
teamiento cierta dosis de astucia,
llevan ya en si mismas alguin ele-
mento de calculo psicolégico.

Pero en ciertos casos el momento
psicolégico resalta de un modo
especial. A veces, tras haber adi-
vinado con exactitud lo que nues-
tro adversario prepara, es posible



descubrir una jugada que refute
su idea mediante algin golpe téac-
tico.

En una partida Forintos-Larsen,
Ménaco 1967 las Blancas con-
centraron su atencion en los pla-
nes de su oponente, que consis-
tian en avanzar el PCR, y efec-
tuaron una jugada aparentemen-
te inofensiva, pero basada en una
fina consideracion psicolégica.

60. T2T!

Las Blancas intentaban sedu-
cir a su oponente con el senuelo
de la atractiva variante: 60... P6C
61. PBC=D, P7C+ 62. TXP+,
PXT+ y las Negras ganan. Pero
Larsen, siempre alerta, renuncid
a la jugada 60.. P6C debido a
la «inesperada» respuesta 61.
T2CR!! y la victoria seria para el
Blanco. Asi, pues, se vio obliga-
do a retirar el Alfil, y las Blan-
cas, persiguiéndolo, lograron ha-
cer tablas.

En el ejemplo que acabamos
de ver, el Gran Maestro tuvo la
fortuna de darse cuenta del pe-
ligro y evitarlo, pero incluso los
Grandes Maestros caen a veces
en celadas de este tipo.

Un caso muy poco frecuente
se dio en la partida R. Fine-M.Yu-
dovich, Mosci 1934:

1. P4D P4D
2. PAAD P3R
3. C3AD C3AR
4. C3A P4A
5. A5C PAXP
6. CRXP P4R!
7. C4D-5C? P3TD!

Esta jugada lleva consigo una
gran carga psicolégica: las Ne-
gras dan la impresion de haber-
se equivocado...

Dando crédito al Negro, a lo
que parece, Fine jugo:

8. CXP?
El juego prosiguié:



PXC!
DXC!

B
9. CXC+

He aqui la jugada que escapé
al Gran Maestro. Naturalmente,
en caso de 9.. PXC? 10.
DXD+, RXD 11. AxP+ las
Blancas ganan. Pero después de
la jugada del texto las Negras
quedaran con una pieza de mas:

10. AXD A5CD +
11. D2D AXD+
12. RXA PXA con fa-

cil victoria para el Negro.

El rey ahogado y el

Muchas celadas en el Medio
Juego y en el Final tienen como
motivo la consecucion de tablas

La posicion del Diagrama que
precede estd tomada de una par-
tida Koltzov-Kukhmazov, 1969.
La dGltima jugada de las Negras
(11... T1A) prepara la amenaza
posicional 12... C5C. El Blanco
hizo como si no lo hubiera adver-
tido y jugo:

12. TD1A!

Entonces Kukhmazov llevé su
amenaza a efecto:

1280 Cs5C?

Pero se encontré con una con-
tinuacion inesperada:

13. PXC! TXD
14. TXT A2R

El caso es que, a pesar de su
ventaja de material, las Negras
estdn mal. Pierde 14.. A3D a
causa de 15. AXA ,DXA 16.
T8A+.

15. T7A D1D
16. ASCD+ R1A
17. TR1A P4R

De otro modo sigue 18. T8A.

18. CXP A3R

19. TXP A1A

20. T8C y las Negras aban-
donaron.

jaque perpétuo

por Rey ahogado. He aqui un
ejemplo de la partida Gurgenidze-
Suetin, Espartakiada 1961:



Preparando una celada, las
Blancas jugaron:

31. P5T! PXP
32. T1A DXP?

Ahora las Blancas fuerzan las
tablas sacrificando la Torre y la
Dama.

33. D8R+ R2C
34. T7A+ R3T
35. TXPTR+! RXT
36. D8CR+! RXD

Tablas por ahogado.

En la partida Shdanov-Matvik,
Semifinal del Campeonato de Le-
tonia 1969 surgié la siguiente po-
sicién:

(Véase diagrama siguiene)

En lugar de la jugada obvia 36.
A4D!, que daba la victoria a las
Blancas, estas lltimas captura-
ron el Alfil, cayendo asi en una
celada.

36. TXA? TXP+!

37. RXT D6D+! y el
Blanco ha de conformarse con
tablas.

La posicién siguiente procede
de una partida Sliwa-Doda, 1967:

Las Negras tienen dos Peones
de mas. El Blanco decide, pues,
quemar su ultimo cartucho:

1. D8R!




La continuacion fue:

j i D7T+

2. R3T D XPA

3. D7R + R3C

4. AAR+! DXA

5. D7CR+ RXD y tablas

por Rey ahogado.

Es interesante observar que
también se producen estas ta-
blas en caso de 3... R1C, ya que
seguiria: 4. D8R+, C1A &
ASD+1, DXA 6. DXC+, RxD.

Las Negras no debieran haber
tomado el PAD enemigo. La sen-
cilla 1... D7C+ seguido de 2...
D4R bastaba para obtener la vic-
toria.

El procedimiento salvador en
una posicién dificil lo constituye
a veces el jaque perpetuo.

En la partida Grodetzki-Danov,
URSS contra el Resto del Mun-
do 1968, las Blancas habian con-
seguido una posicion ganadora:

(Véase diagrama siguiene)

Para lograr la victoria bastaba
38. AS5C+, P3A 39. AXP+!
RXA 40. DXP+, etc. Pero las
Blancas jugaron 38. A6T?, pen-

sando que su Rey quedaria al
abrigo de los jaques enemigos en
4AD, y en cambio el Negro no
tendria defensa satisfactoria con-
tra la amenaza ABA+. La conti-
nuacién, sin embargo, fue:

38 T4C-7C +
39. R3R T8R+
40. R3D T8D+ y ambos

contendientes acordaron las ta-
blas.

En efecto, pierde la continua-
cion 41. R4A a causa de 41..
T5D+ 42. PXT, T7AD + ganan-
do la Dama blanca. A las Blan-
cas no les queda, pues, otra cosa
que contentarse con tablas por
jaque perpetuo.

Celadas en el final. Los astutos peones

Uno de los momentos mas
cruciales de la partida es el paso
a un Final de Peones. Las con-

secuencias de los cambios que
llevan a dicho Final han de calcu-
larse con toda exactitud, puesto



que después ya es tarde para co-
rregir cualquier error.

En una posicién de la partida
Averbach-Bebchuk, Campeonato
de Mosca 1964, que reproduci-
mos a continuacion, las Negras
jugaron lo que parecia mejor.
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Abrir paso a la propia Torre y
eliminar mediante un cambio la
debilidad del Pedtn doblado son
aspiraciones totalmente naturales,
y por ello las Negras decidieron
avanzar el PCD, forzando la tran-
sicion a un Final de Peones.

ol P4CD?
2. TXP! TXT
3. PXT+ RXP

Parece como si la ventaja estu-
viera de parte de las Negras, pe-
ro siguié una ruptura inesperada.

4. PAR R3A
5. P5R! PXP
6. P5C PXP
7. P6A! y el Pedn restante

se transformé en Dama.

Un Final de estudio se produjo
en la partida Ivkov-Kosomara,

Sarajevo 1967:
y
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Las Negras jugaron:
e P5C

Sin duda contaban con la po-
sibilidad de pasar a un Final de
Peones tras 1. T7A+7?, RXT 2.
RXT. En tal caso el Pe6n negro
se transformaria en Dama bastan-
te antes que el de las Blancas.
Pero estas dultimas jugaron de
otra manera:

2. T5SR+! R3A
3. RXT RXT
4. P5C

La diferencia con la variante
de la zona precedente consiste
en que ahora el Pedn blanco se
corona con jaque.

4. .. P6C
5. P6C P7C
6. P7C P8C=D

7. PBC=D+ R4A



No 7... R4D? 8. D6D mate, ni
tampoco 7... R5D? 8. D6C+ vy el
Blanco gana la Dama.

8. DBAR+ R4R
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9. D6D+ R4A

10. D6R+ R5A

11. D6AR+! y las Negras
abandonaron.

«No caves la fosa de otro..» (1)

En una partida Averbach - A.
Saitzev, XXXVI Campeonato de
la URSS 1968 se produjo un in-
teresante Final:
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Las Blancas podian forzar las
tablas continuando: 56. TXP,

TXP 57. T7D, TAAR+ 58. R3C,
T3A 59. T7T, TXP+ 60. R4A,
pero quisieron ganar con una bo-
nita celada:

56. T8D+!? R2R
57. P6T? RXT
58. PXP

Parece como si el Negro hubie-
ra caido en la trampa, pues las
Blancas estan a punto de coro-
nar el Peébn y ganar la partida.
Pero siguié un golpe imprevisto:

58. ... T4AR +!

Las Blancas abandonaron. A
59. R3C sigue 59... T4ACR+ y 60...
TXP; y en caso de 59. R2R las
Negras contindan 59... T4R+ se-
guido de 60... T1R y los Peones
blancos quedan detenidos.

El final artistico en la partida real

La posicion siguiente se pro-
dujo en una partida Keres - Por-
tisch, Mosci 1967. Hallandose

en situacion inferior, Keres ten-
di6 a su adversario una celada:

(1) Proverbio ruso que viene a significar "jNo caves tu propia fosa al querer

cavar la de otro!".

(Nota del Traductor.)
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Juegan las Negras. Estas (ulti-
mas pueden capturar el PCD del
Blanco con el Alfil o con el Ca-
ballo. Tras larga reflexién, Por-
tisch renuncid6 a tomar dicho
Peén y jugé 47.. C5A+ Keres
contesté 48. R3A y la dura lucha
continué. En efecto, la captura
del Pe6n blanco solamente daba
tablas. Por ejemplo:

- ¥ st CXP

48. CXC AXC

49. R2D AXPT

50. R2A! AXC

O 50.. R4A 51. C6T+, R3C
52. C4C.

51. PXA

El Final de Peones resultante
es de tablas, a pesar de los dos
Peones de ventaja por parte de
las Negras, ya que el Rey de es-
tas U(ltimas no puede pasar al
campo enemigo. Las tablas se
fuerzan también con facilidad en

la variante: 47... AXP 48. CXA,
CXC 49. R2D.

Otra celada de estudio tuvo lu-
gar en la partida Balashov-Geller,
Moscl, XXXVII Campeonato de
la URSS 1969:
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Las Blancas tienen mejor po-
sicion. Geller continué de modo
«rectilineon:

< T7R
31. T1IR! TXP!

El juego prosigui6:

32. TBA+ R2A
33. T7A+

Sélo en este momento Geller
advirtié que a la retirada 33... R3C
seguiria 34. T6R+, R4T (o 34..
A3A 35. A3A) 35. TXA! TXT
36 T6T jMate! Tuvo, pues, que
continuar: 33... R1A 34. T8A+,
R2A y conformarse con tablas



iLa fortuna

Aun en un Final relativamente
sencillo, con ventaja de material,
una sola jugada imprecisa puede
ofrecer posibilidades a nuestro
adversario, que aguarda vigilante
su oportunidad.

Asi, las Negras tuvieron oca-
sion de llevar a cabo una elegan-
te celada en la partida Stiss-Haa-
kert, Campeonato de la R.F.A.
1967:
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Esperando obtener un Pedn pa-
sado en el flanco de Rey, las Blan-
cas jugaron:

1. P3C?
Pero siguid:
3 [T P5C!

Ahora es evidente que son las
Negras quienes amenazan coro-
nar un Peén. Para impedirlo, el

peligrosa!

Blanco tuvo que sufrir pérdidas
materiales decisivas.

2. PCXP PXP

3. A5R AXPTR
4. P3A A3A!

5. A2T AXP+
6. R4AT R6R

7. PAA R5R

Las Blancas abandonaron.

En la partida Szab6-A. Saitzev,
Bisum 1969 las Negras, que pa-
recen a punto de deponer las ar-
mas, decidieron dar un jaque. ;Y
si el adversario «pican?

0. T6T+ (1)

Las Blancas respondieron au-
tomaticamente:

7. R2E3
Ganaba 77. R2A, y si 77..
T7T+, entonces 78. R3C.
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78. P7C

TXPT

Ahora el Pe6n se corona, pero
la partida aGin no estad ganada.

T8 % RXP!

79. PBC=D T3CR+ vy la
partida se queddé en un Final te6-
rico de tablas.

También es interesante el si-
guiente ejemplo de una partida
A. Saitzev-Hiibner, jugada en este
mismo torneo:

La posicion es de tablas. Bas-
taba continuar 57... TS5C! 58. P5A,
T8C 59. R5T, T8C y a las Blancas
no les hubiera sido posible for-
zar la victoria.

Pero el Negro jugd directa-
mente:

57. ... T8C?
A lo que siguio6:
58. R5T T8C

59. P5C! PXP

60. P5A! R1A

61. P6A y las Blancas gana-
ron.

Un caso divertido fue el de la
partida Gufeld-Bronstein, Kislo-
vodsk 1968.

Las Blancas tienen dos Peo-
nes de ventaja. En este momento
habia que aplazar la partida. Gu-
feld anoté la jugada secreta, la
mas «naturaly de las disponibles.
Pero con ella precisamente cayé
en una celada:

90. R7C? R5C

Y ahora se ve claro que a 91.
T4D+, RAT 92. P4A las Negras
responden 92... TXP! 93. TXT
jTablas! El Blanco tuvo que ju-
gar de otra manera, pero ya no
pudo ganar: 91. T2T, R6C! 92.
TIT, TXP'93. PoT, T2A+ 94.
R6A, T3A+ y no tardaron en
acordarse las tablas.

En la posicion del Diagrama



que acabamos de ver, las Blancas
tenian que haber jugado 90. R7Al,
y. en caso de 90.. R5C, seguir

9

con 91. T4D+, RAT 92. P4A; y

si 90... R6R, entonces 91. T2T y
de esta manera se ganaba

La celada en el final artistico

¢ Hay lugar para celadas en los
Finales artisticos? Si. La falsa pis-
ta en estos Finales es una ver
dadera celada para el que los re-
suelve.

Veamos algunos ejemplos.

He aqui un Estudio de A.
Herbstmann, 1954.
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Las Blancas juegan y ganan.

«jLo encontrély, exclama el la-
borioso aficionado, que cree ha-
ber hallado una fécil solucién: 1.
RXP, T4TD+ 2. R3C, T1IT3.T7R
(amenazando 4. T8R) 3... T1AR
4. P7D y después de 5. T8R el
Pebn se corona.

Pero jqué lastima! Se trata de
un cambio falso. A 1. RXP? las

Negras contestan 1... P4AR! 2.
T7T (de otro modo el Negro da-
ria jaque perpetuo a lo largo de
la quinta horizontal) 2... T4R! 3.
T7R (esta vez, para evitar el ja-
que continuo por la columna de
Rey) 3... TATD + y tablas por ja-

que perpetuo.

La soluciébn verdadera es de
gran brillantez:

1. R2C!, P8T=D+ 2. RXD,
TATD+ 3. R2C, TACD + 4. R3A,
T4AD+ 5. R4D, P4A! 6. T7TD,
T4AD+ 7. R3A. T4A+ 8. R2C,
T4R 9. T2T! y las Blancas ganan,

Una falsa soluciéon de gran ele-
gancia nos ofrece también el si-
guiente Final de V. Kliukin.
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Las Blancas juegan y ganan.




El juego se desarrolla como si-
gue:

1. P7D, A2R! 2. P7C, A3A+
3. R2A, TS5AD+ 4. R1D, A7C!
Aqui precisamente se oculta la
celada: Si ahora 5. P3D? las Ne-
gras continuarian 5... TBA+ 6.
R2D, AXP! 7. PBD=D, A3T |Ma-
te! La jugada ganadora es 5. P4D!,
a lo que sigue 5... TXP+ 6. R2A,
T5AD+ 7. R3D, T5D+ 8. R3R y
las Blancas ganan.

El siguiente estudio de D. Sech-
ko, 1968, a pesar de su aparente
sencillez, encierra no obstante
una brillante solucién falsa:

(Véase diagrama siguiene)

Las Blancas juegan y hacen
tablas. Las primeras jugadas son
obvias:

1. R5R, P5D 2. R4R! (el Rey
blanco ha de mantenerse junto
al Peén enemigo. A 2. R4A? las
Negras responden 2... AST se-
guido de 3... A3A ganando facil-

Partidas

Una de las partidas mas cor-
tas que se hayan jugado tuvo
lugar entre Arzamov-Veremeichik,
Campeonato Juvenil de la URSS,
1968:

1. P4D C3AR
2. C3AR P4A
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mente). 2... R4C 3. R3A, A8C! (o
3... A1IR 4. R4R) 4. R3C!

iEsto es! La solucion falsa se-
ria la jugada natural 4. R2C? de-
bido a 4.. RXP 5 RXA, R6A
6. R1A, P6D! 7. R1R, R7C y las
Negras ganan.

Después de la jugada clave 4.
R3C! las Negras se encuentran
en Zugzwang. A 4.. R3C sigue
todavia 5. R2C, R4C 6. RXA,
RXP 7. R2C con tablas eviden-
tes.

breves

3. A4A? PXP

4, CXP? P4R! y el re-
sultado de la partida estd decidi-
do, ya que las Blancas pierden
una pieza. A 5. AXP sigue 5...
DAT +.

Sélo un poco mas larga fue la



partida Braun-Martin, Encuentro
R.D.A - Suiza 1965:

1. C3AR P4AR

2. P4R PXP
3. C5C C3AR
4. P3D P4D

Es peligroso 4... PXP a causa
de 5. AXP.

5. PXP P3TR
6. C3AR CXP?

Mejor era 6... PXP 7. DXD+,
RXD 8. C5R, A3R.

7. C5R! P4ATR
A 7.. C3AR sigue 8. A3D.

8. A2R C3AR
9. A3D!

Las Negras abandonaron. Des-
pués de 9... C5R 10. AXC, PXA
11. DXD+, RXD 12. C7A+
pierden la Torre.

En la siguiente partida el Cam-
peén Juvenil del Mundo Anatoli
Karpov hizo caer a su adversa-
rio en una interesante celada.

Sangla - Karpov, Campeonato
de la URSS por equipos 1968:

1. P4D C3AR
2. C3AR P3R
3. A5SC P4A
4. P3A PXP
5. PXP D3C
6. D3C C5R
7. AdA C3AD
8. P3R A5C +
9. CD2D?

Lo correcto era 9. CR2D.

9. P4C!
10. AXP
0 10. A3C, P5C.

O AXC+

Las Blancas abandonaron, en
vista de que perdian una pieza.
A 11. CXA el Negro contesta
11... D4AT! (pero no 11... CXA?
a causa de 12. P4ATR!).

La partida siguiente fue juga-
da en la Semifinal del Campeona-
to de la URSS.

Tzeshkovski - Shofman, Kiev
1969:

1. P4R P3R
2. C3AD P4D
3. C3A

Las Blancas jugaron a propo-
sito en este orden de movimien-
tos para tentar a su adversario a
que efectuara el siguiente avan-
ce.

3. s P5D?
4. C2R C3AD
5. P3A! P4R?

Las Negras se obstinan. Era
preciso cambiar en ¢3, aun cuan-
do con esto el Blanco quedaria
mejor en el Centro.

6. PXP PXP
7. DAT! A4AD
8. P4ACD! AXP

9. C2RXP CR2R
10. A5C D3D



11. P5R! D4A paracién sus dos Gltimas jugadas.
12. C3C! ,
Las Negras abandonaron, ya i g N C5A?

que pierden una pieza:

X7 % %*%
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Las Negras llevan a cabo su

plan pero...
A continuacién ofrecemos dos
partidas breves jugadas por Lit- ::g &DPXPC! PD?!(AC
vinov en do_s difergntes encuen- 14' DXC DXD
tros entre Bielorrusia y la R.D.A. 15. AXD T5T
Litvinov-Miihlberg, Minsk 1964: 16. CXP+!
Las Negras abandonaron. A
1. P4R P4AD :
2 C3AR C3AD 16... AXC sigue 17. ASC+.
3. P4D PXP Litvinov - Baumbach, Minsk
4. CXP C3A 1968:
5. C3AD P3D
6. AAAD P3R 1. P4R P4AD
7. A3R P3TD 2. C3AR C3AD
8. D2R D2A 3. PAD PXP
9. 0-0-0 C4R? 4. CXP P3CR
5. C3AD A2C
Es mejor 9... A2R. 6. A3R C3A
7. P3A D3C?
10. A3C P4CD
11. P4A! (Véase diagrama siguiene)
Las Blancas incluso invitan al La jugada de Dama en esta po-
Negro a que sitie su Caballo en sicibn es un error, que Litvinov

5A, para lo cual sirvieron de pre- castiga contundentemente.



8. C5A!
9. CXA+
10. CAT
11. P3A!

Se amenazaba 12. ASA ganan-

do la Dama.

12. A1A!
13. A6TR!
14. TXD

D3D
DXD+
R1C

15. PAC y las Blancas, con
una pieza de mas, ganaron.

Un brillante mate fue la con-
clusién de la partida amistosa
Shakarian - Razvaliaev, Kirovakan

1969:

P4R
P4D
C3AD
CXP
C3C
PATR
C3T
CAA
A3D
DXA
CeC!

S O®0NGNRMN =
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P3AD
P4D
PXP
AdA
A3C
P3TR
Cc2D
A2T
AXA
P4R?

Las Negras aceptaron el sacri-
ficio y recibieron mate:

A PXC
12. DXP+ R2R
13. C5A mate.

En la Variante Cerrada de la
Defensa Siciliana las Blancas, des
sarrollando el Caballo de Rey por
3TR en vez de 3AR, como se jue-
ga de ordinario, preparan a su ad-
versario una desagradable sorpre-
sa en caso de que éste siga los
caminos generales.

Soritz - Zaderman, Encuentro
Escolar Leningrado - Mosca 1969:

1. P4R P4AD
2. C3AD C3AD
3. P3CR P3CR
4. A2C A2C
5. P3D P3D
6. P4A P4R
7. C3TI? CR2R
8. 0-0 0-0?
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Sigue un inesperado sacrificio:

9. P5A! PXP
10. PXP AXP?

Relativamente mejor era 10...
P3A.

11. TXA! CXT
12, A4R!

Las Blancas tienen un ataque
decisivo. Esta posicion se ha pro-
ducido ya en varias partidas. Vea-
mos coémo continud la nuestra.

- S C3T
13. D5T! D3A
14. C5D D3R
156. C5C D1A
16. C6A+! R1T

17. C5CXPT P4D
18. AXC y las Negras aban-
donaron.

Otra «tragedia siciliana» tuvo
lugar en la partida Bobolovich -
Arkhipkin, Alma-Ata 1968:

1. P4R P4AD

2. C3AR P3D

3. C3A C3AR

4. P5R PXP

5. CXP P3CR
Era mejor 5... P3R.

6. A4A P3R

7. D3A A2C?

8. ASC+ R2R

9. P4D! PXP
10. C4R DAT +?
11. A2D DX AR
12. D3TD+

Las Negras abandonaron.

"Iy

%5’/

Algunas celadas, aun entre las
mas conocidas, se presentan tan
disimuladas y parecen tan natu-
rales que de vez en cuando los
ajedrecistas caen en ellas, ya sea
porque las han olvidado, ya por
otros motivos.

Veamos la partida Shiyanovski-
Rumiantzev, Riga 1968:

1. P4R P4AD
2. C3AR P3D




3. P4D PXP
4. CXP C3AR
5. C3AD P3CR
6. P4A

Con mas frecuencia se juega
6. A3R 6 6. A4AD. La jugada del
texto se deja generalmente para
mas tarde. Pero al efectuarla en
este momento las Blancas tien-
den a su adversario una celada
basada en la respuesta natural
del Negro.

5 A2C?
Mejor es 6... C3A.
7. P5R!

X ﬁi%é
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¢Cémo proseguiran las Ne-
gras? Es malo 7... CAT a causa
de 8. P4CR! Tampoco sirve 7...
C5C? por 8. ASC+! Finalmente
si 7... CR2D sigue 8. P6R! con
consecuencias desagradables.

¥ PXP
8. PXP C4aD
9. A5C+! R1A

97

La jugada natural.
10. 0-0 AXP?

Claro esta que no debiera to-
marse este Pedn, pero tampoco
las Negras lo hicieron «de la me-
jor gana». Pierde la jugada 10...
CXC? a causa de 11. C6R+!

11. A6TR+

Otra posibilidad es 11. CXC|,
DXC 12. C5Al

j FLie R1C

Después de 11.. A2C 12.
AXA+, RXA 13. CxC, DxC
14. C5A + las Negras tienen que
entregar la Dama.

12. CXC
13. C5A!

DXC
D4A +

Naturalmente no 13... DXD a

causa de 14. CXP mate.

14. A3R!

Las Negras abandonaron. A
14... D2A sigue 15. C6T+, R2C
16. TXP mate.

El Blanco no logré adivinar los
planes de su adversario en la
partida-miniatura Gibbs-Schmidt,
Lugano 1968:

1. P4R C3AR
2. C3AD P4D
3. PXP CXP
4. CR2R C3AD
5. P3CR? A5C
6. A2C C5D!
7. AXC?



Si capturan la Dama, las Blan-
cas reciben mate en dos juga-
das.

8. DXPA
9. TMA D7C

Las Blancas abandonaron.

O’Kelly-Davy, Dundee, 1967

1. P4D P4D
2. C3AR C3AR
3. P4A PXP
4. C3A P4A?
5. P5D P3R
6. PAR PXP
7. P5R! P5D
8. AXP A3R

A B.. PXC las Blancas con-
testan 9. AXP+, R2R 10
PXC+PCXP 11. ASD con clara
ventaja poiscional.

9. AXA PXA
10. PXC D4T

Si ahora 10... PXC, las Ne-
gras pierden la Dama después de
11. P7A+!

11. C5R! D2A

Tampoco ahora las Negras pue-
den tomar el Caballo de Dama
blanco. A 11... P X C seguiria 12.
P7A+, R2R 13. A5C mate.

12. D5T+.

Las Negras abandonaron. Si
12... P3CR, gana sencillamente
13. D5C amenazando 14. P7A+.

En la partida que sigue las
Blancas realizan un tipico sacrifi-
cio de Peén central.

Tzeitlin-Pupko, Vitebsk 1968:

1. P4R P4AD
2. C3AR P3D
3. ASC+ A2D
4. PATD P3CR
5. PAD A2C?
6. PXP! PXP
7. 0-0 C3AD
8. C3A C3A
9. A3R! P3C?
Es mejor 9... P3TD.
10. P5R C5CR
11. P6R!

Ahora la posicién negra queda
dislocada.

(Véase diagrama siguiene)

eaa PXP
12. C5C! C5C-4R

Totalmente erréneo seria 12...

CXA a causa de 13. PXC con



las amenazas 14. C7A y 14.
CXPR.

13. P4A P3TR

A 13... C2A sigue 14. CXPR!,
ADXC 15. AXC+ ganando la
Calidad.

14. PXC PXC
15. D3A CXP

Si 15... T1AR seguiria la bri-
llante respuesta 16. D X Cl!

16. AXA+

Las Negras abandonaron.
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