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Resumen

Resumen: Esta publicacién da cuenta del proceso llevado a cabo en el desarrollo de dos
proyectos (uno europeo y otro de la Universidad de Barcelona) basados en algunas
aportaciones de la perspectiva DIY (do it yourself, «hazlo ti mismo») a la docencia
universitaria. En el texto presentamos la fundamentacion de los proyectos y las fases de
su desarrollo: formacion de los docentes, implementacion en 10 asignaturas de los grados
de Bellas Artes, Pedagogia, Educacion Social y Maestro de Educacion Infantil y
Primaria, las tensiones y aportaciones que surgen en el proceso y el papel de los objetos
visuales digitales (OVD) que generan los estudiantes para reflejar sus trayectos de
aprendizaje. Todo ello con la finalidad de descubrir nuevos sentidos del aprendizaje mas
proximos a las realidades, los proyectos, los intereses y las necesidades de los
estudiantes. A la vez nos invita a repensar el rol del docente, que ayuda a gestionar lo que
aflora de los proyectos de los estudiantes.

Palabras clave: creatividad, colaboracion, autorregulacion, competencia digital, autoria,
compartir.

Abstract: This book gives account the process undertaken in the development of two
projects (one European and one from the University of Barcelona), which have led some
contributions of the DIY (do it yourself) perspective to the university teaching. In the
text we present the theoretical foundation of those projects and their different stages:
teachers’ professional development, implementation in 10 subjects of the Fine Arts,
Education, Social Education and Infant and Primary education teacher degrees, the
tensions and contributions arising in the process and the role of digital visual objects
(DVOs) generated by students to reflect their learning paths. All with the aim of
discovering new ways of learning, closer to the realities, projects, interests and needs of
students. At the same time, it invites us to rethink the role of the university teacher, who
helps to manage what comes out of student projects.

/>
Key words: creativity, collaboration, self-regulation, digital competency, agency, sharing.
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Introduccion

— Fernando Hernandez y Herniandez, Juana M. Sancho Gil

Casi nadie pone en duda que la universidad estd cambiando. Los recortes en la gestion de
lo publico como consecuencia de la crisis financiera han llevado a que se acepte como
inevitable lo que no son sino decisiones politicas: precarizacion del trabajo de los
profesores asociados en particular y de todo el profesorado en general, limitacion de las
carreras profesionales de los docentes universitarios ante la falta de incentivos a la
promocion, disminucion dramética de las partidas dedicadas a la investigacion, aumento
de las tasas académicas, demora en los pagos por parte de las administraciones, reajustes
de facultades y departamentos con la excusa del ahorro y Ila mejora de la
gobernabilidad...

Uno de los efectos mas perversos de estas politicas se proyecta en la tarea docente y
en la calidad de la misma: el tamafio de muchos grupos de estudiantes ha aumentado, con
lo que la atencion mas o menos individualizada se convierte en un imposible; la
aplicacion escolarizadora del Plan Bolonia (Espacio Europeo de Educacion Superior)
hace que la evaluacion continua se transforme en un conjunto de actividades que colocan
al estudiante en una situacion en la que aprender es dar cuenta de los ejercicios que
realiza; el aumento del profesorado asociado provoca que este dé las clases y se marche
a realizar otras actividades que le permitan subsistir. Y asi la universidad se va
transformando en una academia de baja calidad. Mientras todo esto sucede, la mayoria
mira hacia otro lado, a la espera de tiempos mejores... que parece que ya no volveran.

Casi nadie pone en duda que los estudiantes estdn cambiando. Nos decia un colega
que hizo el doctorado en la Universidad de Barcelona, y que ahora es docente en la
Universidad de Londres, que cuando viene a presentar el seminario de master al que
sigue vinculado con nosotros ha de afrontar la tension inicial de desconfianza que
encuentra en los estudiantes. A diferencia de lo que le sucede en la institucion a la que
ahora estd vinculado, donde los estudiantes confian en que el profesor les va a plantear lo
que es mas adecuado para su formacion, aqui siempre se parte de una duda: «Me has de
convencer de que lo que me ofreces me conviene y me va a interesar». Esta actitud
puede ser debida a circunstancias diversas: la desvalorizacion que los medios de
comunicacion hacen de la universidad cuando dicen que los graduados no obtienen
trabajo con rapidez (jcoémo si fuera una responsabilidad de la universidad la situacion del
mercado laboral!) y establecen listas de carreras con méas o menos salidas; o cuando se
afirma que lo importante no son los titulos, sino lo que se sabe hacer... También puede
estar relacionado con la corriente de narcisismo que circula por una generacion de
jovenes que en su infancia fue la mas cuidada y mimada de la historia, pues crecieron en
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un momento de bonanza econdmica y ahora se encuentran con un presente y un futuro
en el que se no se cumplen las promesas y donde se les invita a emigrar.

En este contexto, el grupo de docentes e investigadores autores de este texto, estamos
interesados en contribuir tanto al desarrollo de nuevas perspectivas sobre la ensefianza y
el aprendizaje como a la mejora de nuestra practica docente. En este empeio,
intentamos, en primer lugar, comprender el mundo que hoy rodea a nuestros estudiantes,
las culturas de aprendizaje en las que se encuentran, los intereses que los mueven y los
retos a los que se enfrentan. En segundo lugar, tratamos de tener en cuenta lo que hoy
sabemos sobre el aprender con sentido y las condiciones que requiere. En tercer lugar,
consideramos las nuevas representaciones y formas de producir el conocimiento. Y en
cuarto, y mas importante, conectamos distintos proyectos para tratar de minimizar tanto
la brecha entre la investigacion y la practica como las quiebras que a menudo se
producen entre distintos proyectos.

Todos los autores de este texto pertenecemos al Grupo de Innovacion Docente
Indaga-t,’ pero no todos formamos parte del Grupo de investigacion consolidado
ESBRINA.” Y en esta ocasion, la circunstancia de que ESBRINA coordinase el Proyecto
europeo «DIYLab. Do It Yourself in Education: Expanding Digital Competence to Foster
Student Agency and Collaborative Learning»’ se configur6 como una excelente
oportunidad para hacer converger y realimentar los cuatro aspectos sefialados. El
proyecto europeo, con mas fondos y con su dimension internacional, nos permitia
profundizar y avanzar en muchos de los aspectos mencionados. Ademas, al tratarse de
una iniciativa en la que también participaban escuelas primarias y secundarias, nos
posibilitaba minimizar la critica recurrente de la distancia entre la universidad y la
escuela, entre la «teoria» y la «préctica». Pero nos interesaba profundizar en aspectos
especificos de la innovacion docente e incluir a los colegas de Indaga-t que no formaban
parte del proyecto. De ahi que presentdramos al Programa de «Mejora de la mnovacion
docente» (PMID) de la Universidad de Barcelona (UB), el Proyecto «DIYUni. La
filosofia DIY (hazlo tG mismo) en la universidad. Implicaciones pedagogicas y
tecnoldgicas para favorecer el aprendizaje autonomo y la evaluacion formativa».” De ahi
que a lo largo de la obra nos refiramos a los dos proyectos (DIYLab y DIY Uni), porque
lo que compartimos no se hubiera podido elaborar separando el uno del otro.
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Estructura del texto

A lo largo de la escritura del texto hemos enfrentado dos desafios: eludir un caracter
fragmentado y alejarnos de que tuviera un sentido de informe. Somos conscientes de que
esta doble tarea no ha sido facil, pero lo hemos intentado para reflejar aspectos de los
dos proyectos sefialados que, pensamos, pueden interesar a otros colegas que, como
nosotros, busquen construir unas relaciones pedagdgicas con sentido. Para ello hemos
comenzado el texto ofreciendo una panoramica de lo que constituye el movimiento y la
perspectiva DIY y lo que, desde nuestro punto de vista, puede aportar a la docencia en la
universidad. Este recorrido lo hemos hecho separandonos de las visiones «artesanales» e
individuales del DIY y abriéndonos a su complejidad, tanto critica (no se trata de una
moda para responder a nuevos perfiles del mercado laboral favorecedor del
individualismo emprendedor) como en el sentido del aprendizaje que puede favorecer.

Después de esta entrada, en el capitulo 2 hemos comenzado a narrar lo que ha
significado y nos ha aportado realizar los dos proyectos mencionados. Para ello nos
hemos detenido, en primer lugar, en el seminario de formacion que realizamos junto con
otros docentes para compartir y pensar juntos no solo lo que podia significar adoptar la
perspectiva DIY en la universidad, sino los desafios a los que nos enfrentdbamos al tratar
de desarrollar procesos de aprender abiertos y flexibles, en estructuras rigidas y cerradas,
como son los actuales planes de estudio y docentes que organizan los grados. Compartir
nos ayudo a reflexionar y a posicionarnos, pudiendo imagmnar algunas estrategias para
afrontar estas posibilidades y tensiones.

En el capitulo 3 mostramos el proceso de mmplementacion de los dos proyectos,
prestando especial atencion al sentido que le damos a los referentes que, desde nuestra
aproximacion, dan sentido a la perspectiva DIY: el aprendizaje colaborativo, el
aprendizaje basado en la indagacion, el favorecer el conocimiento transdisciplinar, la
relacion con la alfabetizacion digital y el papel del aprendizaje autonomo/autorregulado.
Estas caracteristicas no aparecen en este momento de nuestra trayectoria, sino que
forman parte de un continuo con los que han sido los propdsitos de nuestra actuacion
docente desde hace mas de dos décadas. Eso si, actualizdndolos, porque si algo nos
permite nuestro trabajo es lo que nos recordaba Paulo Freire, aprender mientras
ensefiamos. En este capitulo también sefialamos algunas de las dificultades que hemos
detectado en el desarrollo de las propuestas y nos permitimos apuntar unas primeras
bases que pueden orientar a otros que quieren indagar sobre lo que aqui presentamos.

En el capitulo 4 presentamos experiencias de docencia y aprendizaje que han estado
guiadas por la perspectiva DIY. La brevedad del texto no nos ha permitido colocar
ilustraciones y presentar nuestras observaciones y las de los estudiantes, pero si apreciar
los caminos recorridos desde la diversidad de aplicaciones realizadas en funcion de las
asignaturas, los estudiantes y los grados en los que hemos actuado. En este capitulo hay
un apartado importante dedicado a la evaluacion, con especial énfasis en el papel que en
este cometido tienen los objetos visuales digitales (OVD) que los estudiantes realizan para
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dar cuenta de sus trayectos de aprendizaje. En este apartado, el lector puede encontrar
pistas no para reproducir lo que compartimos, sino para aventurarse en sus propios
desarrollos y exploraciones. A nosotros nos ha permitido comprender que evaluar no
tiene por qué ser reproducir, sino que, desde una perspectiva multimodal, puede llevar a
los estudiantes a reconstruir sus recorridos, sefialar sus descubrimientos y destacar las
dificultades. En este sentido, nos hemos acordado de Dewey cuando dice que uno
aprende con sentido cuando se da cuenta de lo que ha aprendido y de las dificultades que
ha tenido para ello. El hecho de que los OVD tengan un fuerte componente visual y
narrativo y que ademads se hayan realizado en su mayoria en inglés para compartirlos con
otros estudiantes y colegas contribuye a expandir el sentido del aprender.

El capitulo 5 lo dedicamos a las tensiones que han surgido en todo este proceso. Este
apartado es de especial interés para nosotros, porque para aprender es importante
reconocer los errores y las dificultades y no eludir las circunstancias que ponen en
cuestion nuestras zonas de estabilidad. Estas tensiones hacen referencia al «choque de
culturas» sobre el aprendizaje con los estudiantes, el papel de las competencias digitales,
la dificultad de conectar el dentro y el fuera de la universidad, y los desafios que puede
entrafiar la institucionalizacion de la perspectiva DIY.

Aqui estaria el punto final de nuestro recorrido, pero hemos querido afiadir en el sexto
capitulo un breve recorrido por las perspectivas de investigacion que se nos abren a partir
de los proyectos realizados. Lo hemos hecho porque desde siempre hemos reclamado,
especialmente desde el Grupo Indaga-t, vincular, como sucede en otros paises, la
docencia con la investigacion... sobre la propia docencia (y el aprendizaje de los
estudiantes).

Esperamos que la lectura de esta publicacion constituya una invitacion a otros colegas
y posibles lectores a resistirse frente a quienes consideran, como escuchamos una vez de
un colega, que «la universidad seria un lugar excelente para trabajar si no fuera por... los
estudiantes». O ante aquellos que, como deciamos al comienzo, aprovechando los
recortes, van despojando de valor las posibilidades que surgen cuando la docencia se
plantea entre un encuentro entre sujetos.
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1. La perspectiva DIY y la trayectoria del Grupo
Indaga-t

— Juana M. Sancho Gil, Fernando Hernindez y Hernindez
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1.1. Introduccion: Seialando el camino, esbozando un
interés

Desde el comienzo de su constitucion, el Grupo Indaga-t ha llevado a cabo proyectos de
investigacion e innovacion docente en la universidad en los que hemos tratado de
favorecer el aprendizaje independiente de los estudiantes, la colaboracion entre los
docentes, el aprendizaje mediante proyectos de indagacion y el desarrollo de estrategias
de evaluacion formativa. En los ultimos afios, los miembros del grupo que también
pertenecemos al Grupo de investigacion consolidado ESBRINA, comenzamos a prestar
atencion a la perspectiva DIY (do it yourself, hazlo th mismo) (Sanchez y Mifo, 2015;
Sancho, Hernandez y Fendler, 2015; Domingo Coscollola, Arrazola Carballo y Sancho
Gil, 2016; Sancho Gil y Rivera, 2016) y al movimiento maker (creador, hacedor,
fabricante) y a lo que plantea. Este acercamiento no lo hemos llevado a cabo bajo la
presion de seguir las novedades y las modas, o desde el proposito de ofrecer kits para
que el estudiante organice su autoaprendizaje (Garcés, 2016). Desde el principio hemos
asumido que lo que buscamos no es simplificar, sino afrontar lo complejo y hacerlo... en
compafiia. Una parte del movimiento maker coloca su foco en el hacer individual para
que luego otros puedan seguir desde ese punto de partida. Para nosotros, lo que
representa la perspectiva DIY,” lo que nos interesa y lo que ha hecho que la
incorporemos en nuestra agenda de trabajo no es solo lo que nos aporta sobre la puesta
en practica de un proceso de aprender «diferente». Lo que nos atrae es lo que
encontramos al final de un camino que puede estar repleto de meandros, incertidumbres
y desafios, y que se inserta en una conversacion cultural no solo entre quienes forman
parte del grupo, sino con aquellos cuyos textos y experiencias también nos permiten
pensar sobre y a partir de.

Si algo nos atrajo del movimiento DIY fue la posibilidad de ir mas alld de las
manualidades a las que estd asociado, y abrirlo a un proceso mas complejo de relaciones
entre experiencias, saberes y modos de indagar y narrar (cuadro 1). Tampoco nos llamoé
la atencién seguir el camino que ya otros han iniciado, aunque nos pueda servir como
punto de partida y fuente de aprendizaje.” Lo que nos llevo a pensarlo y traerlo a la
universidad fue la posibilidad de introducir en lo que ya formaba parte de nuestra
trayectoria, en la forma de concebir la relacion pedagogica entre los saberes, los
estudiantes y nosotros (Hernandez, 2011), un marco de referencias que rescata y hace
mas visible aspectos de esa relacion que podian quedar diluidos bajo las limitaciones de la
fragmentacion curricular y de los tiempos y espacios que conlleva ensefar en la
universidad.

Cuadro 1. Lo que no es para nosotros la perspectiva DI'Y

Una artesania centrada en el Rescatamos la necesidad de pensar y expresar la reflexion sobre los trayectos del aprendizaje y su sentido.
hacer

Una accion individual Formar parte de una red y compartir y aprender con otros resulta esencial.
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Un kit de autoaprendizaje

Reconocer las relaciones en el trayecto de aprender y conocer resulta clave en el proceso. Las estrategias no se determinan,
sino que emergen de la reflexion y el dialogo.

La realizacion de objetos
visuales digitales

Tienen sentido porque forman parte de un proceso que contribuye a desarrollar las caracteristicas de la perspectiva DIY.

Nos referimos a cuestiones como la autoria, la creatividad, la colaboracion, la
posibilidad de compartir con otros —haciendo publicos los recorridos y descubrimientos—
y el aprender a partir de proyectos de indagacion. Todo ello no solo ha confluido en la
dindmica de las clases y en el contenido de las investigaciones del grupo, sino también en

la creacion, por parte de los estudiantes, de objetos visuales digitales (OVD). En estos
objetos se muestra, para compartirlo con otros, no un modo de hacer que se puede

reproducir, sino un trayecto de aprender, del que se puede, al entrar en relacion, crear
otros vinculos y favorecer otras experiencias de aprender. A todo ello nos referiremos

mas adelante.
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1.2. La perspectiva DIY y el aprendizaje de «nuevas
competencias»

En este marco, los miembros de los dos grupos nos hemos acercado a los cambios que
han tenido lugar en la ultima década y que afectan a la relacion de los jovenes
universitarios con diferentes competencias: digitales, de colaboracion, las relacionadas
con la creatividad y las de autorreflexion sobre sus aprendizajes. En particular, nuestra
comprension de las competencias digitales ha dejado de considerarlas solo desde la
perspectiva del uso que los jovenes hacen de los nuevos medios de comunicacién como
un aspecto clave de la alfabetizacion digital (Buckingham, 2003; Gilster, 1997). Una
vision que tiende a considerar a los jovenes como consumidores navegando por internet
y compartiendo informacion sobre sitios de redes sociales, para pasar a otra orientacion
que les reconoce como productores de contenidos que contribuyen a blogs, al disefio de
animaciones, graficos y producciones de video y que se proyecta en diferentes temas y
formas de compartir (Ito ez al., 2010).

Esto ha generado enfoques alternativos a la competencia digital (Jenkins et al., 2009)
como la propuesta de desarrollar «disefios creativos, consideraciones éticas, y las
habilidades técnicas para captar el compromiso expresivo e intelectual de los jovenes con
los nuevos medios» (Kafa y Peppler, 2011: 89). En este aspecto, en el caso de esta
publicacion y de los proyectos que le sirven de fundamento, hemos tenido en cuenta, las
recomendaciones de la Comision Europea cuando considera que «la competencia digital
entrafia el uso seguro y critico de las tecnologias de la sociedad de informacioén (T SI)
para el trabajo, el ocio y la comunicacion. Se sustenta en las competencias basicas en
TIC: el uso de ordenadores para obtener, evaluar, almacenar, producir, presentar e
intercambiar informacion, y comunicarse y participar en redes de colaboracion a través
de internet» (European Communities, 2007: 7). Sin embargo, esta definicion no nos
puede hacer olvidar que, de acuerdo con Eshet-Alkalai (2009: 3220), «la alfabetizacion
digital implica algo mas que la simple capacidad técnica de utilizar recursos digitales de
forma apropiada; incluye una variedad de habilidades cognitivas utilizadas para realizar
tareas tales como navegar por la red, descifrar las interfaces de los usuarios y participar
en chatsy. La alfabetizacion digital se ha convertido en una «destreza de supervivencia
en la era tecnologica.

En este contexto podemos considerar los esfuerzos de los jovenes para extender y
apropiarse de los medios digitales. Interés que se ha asociado con el movimiento DIY
(Spencer, 2005). A partir de los afios 1990 (Halfacree, 2004) desde las artes, la artesania
y las nuevas tecnologias (Eisenberg y Buechley, 2008; Lankshear y Knobel, 2010), el
movimiento DIY, vinculado al maker (Halverson y Sheridan, 2014) se ha ido
expandiendo en diferentes dmbitos relacionados con la educacion y la formacion. Lo
encontramos en propuestas curriculares (Guzzetti, Elliott, y Welsch, 2010; Groft, 2013),
incluyendo la educacion superior (Kamenetz, 2010), para dar a los docentes y a los
estudiantes la oportunidad de crear, compartir y aprender en colaboracion (Williams y
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Cernochova, 2012) y de aprovechar las facilidades de la gente joven de generar
«multimodal, multimedia content as to consume it» (Groft, 2013: 23).
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1.3. Aprendizaje real frente a aprendizaje normativo

Ante este panorama, nuestro interés ha sido estudiar y tratar de comprender, para
aprender de ello, lo que sucede cuando desde las universidades se opta por apoyar
activamente las practicas de aprendizaje relacionadas con la perspectiva DIY. Para ello
partimos de considerar el aprender como una experiencia resbaladiza (Fendler, 2015),
que se conecta con la nocion de «aprendizaje real» y que «implica un movimiento hacia
un nuevo estado ontologico que se define como un problema de la existencia, en
contraste con el aprendizaje mas normativo (que se proyecta) en sus normas y
competencias de cada dia» (Atkinson, 2012: 9). Pensamos que este movimiento es lo
que experimentan los estudiantes cuando, por ejemplo, desarrollan los objetos digitales
visuales que les planteamos en nuestros cursos, ya que son capaces de «producir una
nueva alineacion del pensamiento y de la accion» (Atkinson, 2012: 9). Hemos apreciado
que los estudiantes experimentan el aprendizaje como parte de un proceso de
subjetivacion que puede llegar a generar «una alteracion de las formas establecidas de
conocer a través de eventos de aprendizaje», ya que son capaces de «gestionar los
estados de incertidumbre como los nuevos conocimientos» (Atkinson, 2012: 10).

Por todo lo anterior, el Grupo Indaga-t estd interesado en como, desde la perspectiva
que ofrece el movimiento DIY, se puede promover la autoria y las comunidades de
aprendices, «dada la cantidad de tiempo que los jovenes pasan voluntariamente en el
aprendizaje intenso, ya que abordan las practicas de alto nivel técnico... a través de
diversas redes de DIY» (Kafai y Peppler, 2011: 89). Esta perspectiva pide un nuevo
enfoque sobre el aprendizaje, para incluir, en diferentes contextos formativos, la
produccion de nuevos medios vinculados, de manera critica, a las demandas de la era
digital.

La oportunidad de coordinar, desde el grupo ESBRINA, el proyecto europeo
«DIYLab- Do It Yourself in Education: Expanding Digital Competence to Foster Student
Agency and Collaborative Learning»’, con la participacion de las universidades de Oulu
(Finlandia), Charles University (Republica Checa), nos ofrecié el contexto y la posibilidad
de desarrollar desde Indaga-t el Proyecto de innovacion docente « DIYUni. La filosofia
DIY (hazlo td mismo) en la universidad. Implicaciones pedagogicas y tecnoldgicas para
favorecer el aprendizaje autonomo y la evaluacion formativay.® La finalidad principal de
estos proyectos ha sido promover el aprendizaje a lo largo y a lo ancho de la vida, desde
el desarrollo de la competencia digital a la creatividad de los estudiantes, poniendo en
practica la perspectiva DIY. Esta decision esta vinculada a la necesidad latente de nuestro
sistema formativo de favorecer cada vez mas la mmplicacion y la autoria de los
estudiantes en su aprendizaje. Creemos que esto es posible si realizamos propuestas que
promuevan un aprendizaje auténtico, situado y colaborativo en la universidad.

Ademas de la gestion, de la evaluacion socioecondémica y de la divulgacion que
implican proyectos de estas caracteristicas, se persiguen los siguientes objetivos
especificos:
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e Analizar como promover la competencia digital en el curriculo formativo en la
universidad y en el proceso y los resultados del aprendizaje, no Gnicamente en la
educacion formal, sino también en la no formal, partiendo del saber de los
participantes y de las experiencias del profesorado y los estudiantes.

e Generar una aproximacion conceptual y relacional a través de un proceso de
formacion que permita a los participantes (docentes e investigadores) un transito
entre ser receptores de informacion a ser creadores de conocimiento.

e Desarrollar y utilizar una plataforma digital (DI'YLabHub),” para promover una
comunidad abierta e intercultural de aprendizaje en la que se desarrollen
competencias como: el aprender a aprender, la colaboracion, el trabajar con otras
culturas, la autonomia y la creacion de recursos a través de lenguajes multiples.

e Partir de la perspectiva DIY, basada en los principios de disenar, crear, compartir
y aprender, para generar un espacio flexible de desarrollo de proyectos
interdisciplinares en los que los participantes lleven a cabo procesos basados en la
investigacion.

e Promover el desarrollo de objetos visuales digitales (OVD) en los que los
estudiantes dan cuenta de qué han aprendido y como lo han hecho en el curso y
en los proyectos que han desarrollado en las diferentes asignaturas;

e Evaluar la implementacion de los proyectos para realizar mejoras sostenibles en
cada contexto de aplicacion.

Desde este marco nos planteamos reflejar en esta publicacion los conocimientos y
experiencias generados sobre las condiciones para favorecer el aprendizaje de las
competencias digitales, de colaboracion, de creatividad, de autonomia, de comunicacion,
de autorreflexion y de autorregulacion que los estudiantes desarrollan cuando realizan
objetos visuales digitales en las asignaturas en las que esta implicado el profesorado del
Grupo Indaga-t.

En este punto es relevante mencionar que los dos proyectos a los que se vincula esta
publicacion nos han permitido:

e Llevar a cabo un proceso de formacion, con el apoyo del Instituto de Desarrollo
Profesional (ICE) de la Universidad de Barcelona, en el que no solo han
participado docentes de los grupos Esbrina e Indaga-t, sino también de otros
centros.

e Poner en practica la perspectiva DIY, vinculada al aprendizaje independiente y al
desarrollo y la adquisicion de competencias visuales y digitales, de colaboracion,
de creatividad y de autorreflexion, en 10 asignaturas de los grados de Bellas
Artes, Pedagogia, Educacion Social y Maestro de Educacion Infantil y Primaria.

e Generar una seric de objetos visuales digitales (OVD), realizados por los
estudiantes, en los que muestran su trayectoria de aprendizaje para compartir el
qué y el como de la misma con otras personas.
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e Evaluar los resultados de esta implementacion, introducir mejoras y tomar
decisiones para seguir profundizando y ampliando esta perspectiva de innovacion
y mejora de la ensefianza y el aprendizaje.

e Divulgar la fundamentacion, proceso y resultados en congresos y articulos y en
esta publicacién que aqui presentamos.
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1.4. Una invitacion a la lectura de los siguientes
capitulos

El camino que hemos seguido hasta ahora hace evidente que aprender puede ir mucho
mas alld de un plan docente prefijado. En la implementacion de los proyectos DIYLab y
DIYUni no perdimos de vista los contenidos y las competencias que figuran en nuestro
programa docente, pero los convertimos en un marco de referencia que permitio
profundizar con los estudiantes en distintas tematicas y herramientas digitales no
previstas de antemano. Esto es asi porque consideramos que, cuando marcamos de
manera rigida unos contenidos, unas formas de hacer o la implementaciéon de unas
herramientas determinadas, no estamos fomentando ni respetando la autonomia y la
autoria de los estudiantes, sino todo lo contrario.

Por ello, promover la perspectiva DIY en la formacion que ofrecemos en la
universidad nos lleva a descubrir nuevos sentidos del aprender, mas préximos a las
realidades, los proyectos, los intereses y las necesidades de los estudiantes. Sentidos que
nos implican y que convierten a los estudiantes en protagonistas de su aprendizaje y de la
vida del aula. A la vez nos invita a repensar el rol del docente, que adopta nuevas
funciones, en particular la de guia y dinamizador que ayuda a gestionar lo que aflora a
través de los proyectos de los estudiantes.

Todas estas son las dimensiones que intentamos compartir a lo largo de esta
publicacion.
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5. Ala que afiadimos: «Piensa por ti mismo en colaboraciony.

6. Nos referimos a proyectos que cuentan con considerables fuentes de financiacion, como la iniciativa Fab
Lab (http://fab.cba.mit.edu/), lanzada por el Media Lab del Massachusetts Institute of Technology, oThe Digital
Media and Learning Research Hub (http://dmlhub.net/), de la University of California, Humanities Research
Institute. También hemos considerado las innumerables comunidades DIY' y maker.

7. European Commision. Education, Audiovisual and Culture Executive Agency 543.177-LLP-1-2013-1-ES-
KA3MP.

8. 2014PID-UB/ 075 y prérroga para el curso 2015-2016.

9. En: http://hub.diylab.eu/.
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2. Lo que hemos aprendido en torno a la filosofia
DIY en un seminario de formacion en la
universidad

— Anna Majé Rossell, Judit Onsés Segarra, Joan-Anton Sanchez Valero
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2.1. Introduccion

El seminario de formacion surgié como proceso necesario para disefiar la implementacion
de los proyectos DIYLab y DIYUni. Su objetivo era sintetizar las exploraciones y
decisiones llevadas a cabo en este periodo por los docentes de la Universidad de
Barcelona que nos encargariamos de ponerlas en practica. Como sefialamos en la
introduccion son dos proyectos diferentes con multiples confluencias y también
diferencias (tabla 1).

Tabla 1. Semejanzas y diferencias entre DIYLab y DIYUni

Proyecto DIYLab Proyecto DIYUni

Es un proyecto europeo. Un proyecto de innovacion docente de la UB.

El foco es como llevar algunas propuestas del movimiento DIY a la escuela y la El foco es como llevar algunas propuestas del movimiento DIY a
universidad. la universidad.

Se inicia con un estudio sobre las posibilidades y dificultades de introducir la cultura Se inicia con un proceso de formacion.

DIY en la escuela y la universidad, seguido de un proceso de formacion.

Hay profesores que participan en los dos proyectos. Hay profesores que solo participan en este proyecto.

Presta atencion a los procesos de planificacion, implementacion y evaluacion tanto en la | Presta atencion a los procesos de planificacion, implementacion y

escuela como en la universidad. evaluacion en la universidad.
Se generan objetos visuales digitales (OVD) como forma de dar cuenta de las Se generan objetos visuales digitales (OVD) como forma de dar
trayectorias de aprendizaje. cuenta de las trayectorias de aprendizaje.

Los OVD junto con un resumen en inglés se colocan en el DIYLabHub para que otros | Los OVD junto con un resumen en inglés se colocan en el
puedan acceder y aprender de ellos. DIYLabHub para que otros puedan acceder y aprender de ellos.

Se sistematizan los modos de implementacion de la perspectiva DIY tanto en la escuela | Se sistematizan los modos de implementacion de la perspectiva

como en la universidad. DIY en la universidad.

Al ser un proyecto de implementacion, sigue una metodologia de investigacion en la Se hace investigacion sobre los focos del aprendizaje, los modos de
accion colaborativa y los focos de investigacion dependen de las agendas de cada uno de | relacion pedagogica y las estrategias de visualizacion que se

los socios del consorcio. vehiculan en los OVD.

Se genera un intenso proceso de divulgacion. Se genera un proceso de divulgacion.

La sostenibilidad depende de la implicacion de los socios en el proyecto. La accion docente contintia una vez finalizado el proyecto.

La actividad de formacion fue reconocida por el Instituto de Desarrollo Profesional
para la Docencia (ICE) de la Universidad de Barcelona. Esto permiti6 la asistencia de
otros docentes universitarios interesados por el tema, abriendo el didlogo a otras miradas
y otros modos de hacer y entender los proyectos, enriqueciendo y fomentando asi el
aprendizaje compartido.

En el proceso participamos diecinueve profesores, catorce de ellos implicados en los
proyectos,'’ y otros cinco'' interesados en explorar esta perspectiva en sus practicas
docentes. El proceso de formacidn se concretd en seis encuentros presenciales,
complementados por un espacio virtual que permitié dar continuidad al seminario. La
dedicacion individual de todos los participantes fue al menos de tres horas por semana.

La formacion se basé en la generacion de procesos dialdgicos a partir del bagaje y las
experiencias de los participantes, asi como el andlisis de publicaciones (McKay, 1998;
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Spencer, 2005; Kamenetz, 2010; Guzzetti, Elliott y Welsch, 2010; Knobel y Lankshear,
2010 y Kafai y Peppler, 2011), entre otros, y de ejemplos practicos de DIY."”

En este proceso formativo ha sido fundamental la combinacion del espacio presencial,
en el que se retomaban los temas abordados en sesiones anteriores y se introducian
nuevas cuestiones para discutir en el espacio virtual. Este ultimo no solo permitia dar
continuidad a las discusiones y cuestiones tratadas en la formacion, sino ampliar y
profundizar en las deliberaciones surgidas, ya fuera afiadiendo reflexiones, compartiendo
enlaces o documentos relacionados con lo planteado en las sesiones o abriendo debates
nuevos, etc. De este modo se ha pretendido asegurar la sostenibilidad del enfoque del
proyecto mas alla de su finalizacion.
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2.2. La organizacion de las sesiones

La formacion se organizé en bloques de trabajo en torno a los siguientes temas:

. Qué entendemos por filosofia o perspectiva’” DIY?

La filosofia DIY y la educacion: implicaciones pedagogicas
La filosofia DIY y el curriculo de las asignaturas

El papel de las herramientas y los recursos tecnolégicos

o o

Esta forma de trabajo permiti6 que todos los participantes realizasen aportaciones
significativas para la configuracion de las implicaciones pedagdgicas y tecnoldgicas de los
proyectos, asi como en el plan de implementacion. A continuacion realizamos una
sintesis de lo tratado en los diferentes bloques.

2.2.1. ;Qué entendemos por filosofia DIY?

Para poder tomar conciencia de las dimensiones de la filosofia DIY, realizamos un
analisis de parte de la bibliografia existente sobre el tema. Tras el mismo, se intentd dar
respuesta a una serie de cuestiones sobre como introducir este enfoque —proveniente de
un contexto no académico— en un marco institucionalizado como es la universidad.

Para ello, los participantes compartimos dudas iniciales sobre lo que era para nosotros
la filosofia DIY y sus posibles relaciones con el mundo de la educacion superior. La
intencidon era construir conjuntamente un punto de partida desde el que empezar a
explorar este movimiento. Algunas de las preguntas surgidas fueron:

e ;Qué¢ significa para nosotros la filosofia DIY, mas alld de algo para compartir
aficiones?

e ;En qué nos puede ayudar esta filosofia en nuestras clases?

e ;Como se desplaza la filosofia DIY, entendida como algo surgido en el &mbito de
la cultura juvenil y sin relacion directa con la educacion formal, hacia un contexto
educativo institucional como es la universidad?

e ;Como podemos promover, como docentes, la filosofia DIY y compatibilizarla
con la estructura actual de la universidad?

e ;Qué hace realmente que podamos decir que estamos desarrollando un proyecto
basado en la filosofia DIY?

e Los estudiantes llegan a la universidad, generalmente, esperando pautas y guias
que seguir. ;Qué tenemos que hacer para, teniéndola en cuenta, «perturbar» esa
posicion?

e Considerando que el origen de la filosofia DIY y que la motivacion y los propios
intereses son los pilares fundamentales de este movimiento..., jen qué grado se
puede implicar a un estudiante o grupo de estudiantes en la implementacion de
esta filosofia en las aulas de la universidad?
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e Sipartimos de que en las clases planteamos llevar a cabo proyectos colaborativos

de indagacion basados en una serie de practicas —lecturas, debates, etc.—, donde
el proceso tiene mas peso que el resultado final, ;qué pasa luego? ;Hasta donde
llegamos? ;Como valoramos y calificamos el aprendizaje? ;Como se tendra que
formalizar el proceso para obtener un resultado que pueda compartirse con otros?

Con estas dudas y suposiciones iniciales, empezamos a desgranar cuales podrian ser
las caracteristicas de la filosofia DIY en su aplicacion pedagogica:

He sabido que esta filosofia emerge en grupos juveniles y que enfatiza el uso formativo de las TIC, de

modo que se promueve una formacion abierta, autonoma, que fortalezca el autoaprendizaje y fomente el
«reciclaje formativo» posterior. Algo que es muy necesario para enfrentarse a la dindmica del mundo laboral
actual. (Profesor participante)

A lo largo del proceso definimos cinco caracteristicas importantes de la filosofia DIY
(aunque por separado si estan presentes en algunas aulas universitarias, lo que caracteriza
nuestros proyectos es que intentamos accionarlas todas a la vez):

1.

Creatividad. Entendida como la capacidad para generar algo nuevo a partir de lo
que se conoce, por lo que implica transformacién, apropiacion, autoria y
responsabilidad.

Colaboracion. Entendiendo el concepto do it yourself en relacion a un together,
diferenciando también la colaboracion de la participacion.

Autorregulacion. Se relaciona con la capacidad de los sujetos para hacerse cargo
y dirigir su aprendizaje y, aunque parece ser la caracteristica menos trabajada en
nuestro sistema universitario, es una estrategia fundamental para que los
estudiantes tomen mayor conciencia sobre su aprendizaje a la vez que adquieren
mayor confianza en ellos mismos (Zimmerman, 1989).

Tecnologia. Los proyectos contemplan un uso intenso de las tecnologias en un
sentido amplio del concepto, por lo que incluye: los medios sociales y las
tecnologias simbolicas, organizativas, artefactuales, digitales...

Compartir. La filosofia DIY lleva implicito un interés por compartir aquello que
se sabe con una comunidad, ya sea educativa, mds o menos institucional,
presencial o virtual (universidad, compafieros de clase, amigos, plataformas
virtuales para compartir...). En ese sentido, los dos proyectos buscan diluir la
dicotomia del aprendizaje dentro y fuera de las aulas.

Por tanto, para dar respuesta a las preguntas iniciales vimos la necesidad de crear
nuevos espacios dentro de las asignaturas de cada uno de los docentes implicados,
haciendo participes a los propios estudiantes, de forma que se quebrasen los papeles
tradicionales del docente que «ordenay y el discente que «obedece».

Asimismo, consideramos necesaria una predisposicion diferente por parte del
estudiante para formar parte del citado espacio de trabajo. En este sentido, conviene
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recordar que el alumnado que llega a la universidad lo hace, generalmente, buscando
unas pautas y guias que poder seguir. Algo que choca con un proceso formativo basado
en la creatividad, la colaboracion mas alla de la simple participacion, el desarrollo de la
autorregulacion, un refuerzo de las competencias tecnologicas y, en definitiva, la
construccion de un puente entre el mundo fuera de las aulas y el existente en el campus
universitario.

Las caracteristicas mencionadas, tal como las concretamos los profesores asistentes a
la formacion, nos exigen difuminar la dicotomia dentro/fuera, fomentado la creacion de
espacios abiertos, no regulados por el tiempo y en los que el mejor material de
aprendizaje serd el creado por el propio estudiante. En este espacio, con un caracter de
descubrimiento vivencial, la concepcion de «grupo» se revela como algo vital y pieza
clave en esta filosofia. Pero que no deja de lado la importancia y la necesidad de seguir y
acompanar los procesos individuales.

2.2.2. La filosofia DIY y la educacion: implicaciones pedagogicas

En este tema abordamos las reflexiones compartidas sobre la problematica de relacionar
la filosofia DIY con la educacion formal, siendo conscientes de la necesidad de tomar
como punto de partida el interés y la implicacion del alumnado, sin olvidar que «a veces
nuestro papel es de creadores de circunstancias, de contextos estimulantes, de despertar
la curiosidad, de dejar la puerta entreabierta para que quieran entrar» (profesora
participante).

Se argumentd6 que el papel del docente consiste en ser «un creador de
circunstancias», nocion tomada de Ferdinand Deligny, donde la implicacion, el interés, la
motivacion, la conexion dentro/fuera, la falta de limites, la incertidumbre ante el
resultado, la libertad de eleccion, la tension creada entre tener un conocimiento y querer
un conocimiento, etc., se revelan como vitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje:
«aqui el docente creo que deviene una especie de multicoach» (profesora participante).

De esta forma, tal como concluimos los profesores asistentes, el paso de lo conocido
a lo desconocido, o el salir de la zona de control/confort ha de ser mutuo y ha de ser
realizado tanto por el docente como por el discente. Lo que supone que para poder salir
de dicha zona, la idea del profesor como «experto» tendria que cuestionarse y tender
hacia una construccion autdbnoma y significativa del conocimiento; pero esta construccion
ha de ser compartida.

En este sentido, se reafirm6 la idea de aprender mediante proyectos de indagacion e
investigacion dentro de las asignaturas como espacio idoneo, ya que permite un alto
grado de pluralidad y flexibilidad. En este contexto, los estudiantes que lo deseen podran
indagar e ir mas alld de su conocimiento actual —idea bésica en la filosofia DIY—,
mientras que el resto puede verse impelido a dar ese paso decisivo. También exploramos
posibles implicaciones pedagogicas para la implementacion del proyecto DIYLab en las
aulas de la universidad.

Reflexionando sobre los contenidos y materiales de las asignaturas, debatimos el
hecho de que, en un aula DIY, los materiales de ensefanza dejan de ser el punto de
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partida para pasar a ser un recurso para el proyecto de indagacion que se vaya a
desarrollar: «De los materiales no se parte, sino que se llega a ellos conforme se
necesiten» (profesor participante). A su vez, los mejores materiales educativos son los
que crean los propios alumnos, por lo que no se partira necesariamente de lecturas
preseleccionadas, sino que se iran a buscar a partir de lo que nos pasa en el proceso.

En relacion con el trabajo colaborativo, planteamos la necesidad de crear un
sentimiento de grupo y poder autorizarse dentro de €l. Lo que supone generar un sentido
de pertenencia donde es indispensable la implicacion personal y el no decir a los demas
qué tienen que hacer, sino debatirlo y decidirlo conjuntamente. Al reflexionar sobre estas
ideas, los asistentes planteamos la dualidad existente entre DIY y DIY-fogether (hazlo ta
mismo y hazlo th mismo en colaboracion). En este punto del proceso de
formacion/discusion, se expuso la necesidad de que el alumnado muestre a sus
compafieros como han realizado cada uno de los proyectos, poniendo especial énfasis en
el desarrollo y no solo en el producto final.

A su vez, en la relacion entre docente y estudiante —y pensando en sus respectivos
roles—, en este tipo de proyectos se difumina la verticalidad/direccionalidad de la relacién
entre profesorado y alumnado, y se involucra al profesor como un miembro del equipo,
dejando de lado el rol de quien solo dicta lo que hay que hacer. No obstante, intentara
que los estudiantes vayan hacia lugares que no conocen para que asi avancen; el docente
acompafiard los procesos. Por su lado, el estudiante encuentra un mayor espacio para
proponer, cuestionar y construir el desarrollo de la asignatura. Asi, parece necesario que
el docente sepa estar a la «derivay; que se deje llevar por nuevos contenidos, nuevos
tiempos, nuevas cuestiones, etc. Para ello, asi como los profesores estan recibiendo una
formacion, a los estudiantes también se les ha de preparar para este nuevo modo de
aprender: «Me parecio esencial la idea de la necesidad de preparar a los estudiantes, y
también al docente, para generar proyectos con la filosofia DIY de fondo» (profesora
participante).

Conectando esto con la relacion que establece el estudiante entre el dentro y el fuera
del aula, se planted cémo los docentes podrian intentar diluir este tipo de fronteras. Una
estrategia —en nuestro caso, apoyada por la plataforma DIYLabHub— que consiste en
plantear el momento de presentacion del producto resultante del aprender con los
estudiantes —el objeto visual digital- de manera simultanea dentro y fuera del aula. Esto
nos llevod a pensar en el tipo de proyectos que requerian ir mas alla de la materia, de las
coordenadas espacio/tiempo del curso, por lo que intentamos innovar en el formato de
las presentaciones, asi como empezar a trabajar con los estudiantes sin un proyecto tipo
definido previamente.

Creo que nuestro reto es conectar su mundo/vida de fuera de la universidad con el de dentro. El de fuera
es mas importante, mas significativo; tiene mas trayectoria; en definitiva, es el que importa. Si pudiésemos
hacer que cada asignatura se vincule con sus vivencias diarias seria un éxito. (Profesor participante)

Yo creo que el «truco» estd en dejar un margen donde puedan incluir sus propios intereses siempre que
quieran hacerlo..., por eso toca preguntarse como docentes cuanto margen estamos dispuestos a dar.
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(Profesora participante)

Equilibrar sugerencia e interés. (Profesora participante)

Por otra parte, pensando en el uso de los medios digitales o no, estos se toman como
una posibilidad para explorar otros espacios pedagodgicos y de intercambio, asi como de
entrar en contacto con diferentes contextos de aprendizaje. Para ello, la creacion del
DIYLabHub resulté6 un buen tema de debate en cuanto al tipo de objetos digitales que se
iban a compartir. Nos surgieron dudas sobre qué era lo que compartiriamos, si productos
finales, procesos y reflexiones de los estudiantes, o ambas cosas, asi como hasta qué
punto era importante que en ellos estuviera explicito el contexto.

Hablamos de estrategias que podrian facilitar la reutilizacion o apropiacion de esos
productos por parte de otros usuarios y hasta qué punto los estudiantes debian tener en
cuenta la documentacion de esos procesos 0 no. Pero también sobre como introducir a
los estudiantes en el desarrollo de los objetos visuales digitales: ;Debemos compartir con
los estudiantes una serie de ejemplos o eso limitaria su creatividad? ;Seria una propuesta
obligatoria u optativa? ;Tendria mas sentido que se tratara de una produccion individual
0 en grupo?

Finalmente, abordamos el tema de la evaluacidon: si evaludbamos de manera
resultadista, como se suele hacer, perdemos algunas de las diferencias que nos aporta la
aplicacion de la filosofia DIY. El resultado final tiene interés por el hecho de poder ser
compartido; por lo que el sistema de evaluacion podria ser uno de los puntos que
ayudaria a marcar la diferencia con los modos de trabajo que llevamos desarrollando
hasta el momento. Pero nos preguntamos: ;Qué evaluamos: el proceso, el qué han
aprendido por ellos mismos, el producto final...? Algunos propusimos que hubiera
acciones que no se evaluaran, que solo se compartiesen y valorasen; a la vez que en la
elaboracion de los objetos visuales digitales, se aceptaria el «fracaso» o el «no fmnal»
como opcion. En relaciéon con estos objetos, nos planteamos la necesidad de desarrollar
criterios de interpretacion y analisis para proceder a su evaluacion.

2.2.3. La filosofia DIYy el curriculo de las asignaturas

Alo largo de la formacion se pusieron en relacion los proyectos con los curriculos de las
distintas asignaturas, y se plantearon posibles escenarios y propuestas de implementacion.
Las dudas surgidas fueron las siguientes:

e ;COmo se encaja esta perspectiva en los actuales planes docentes? ;Como
«tienen» que ser los resultados?

e ;Qué procesos o conocimientos se compartiran a través del DIYLabHub?

(Es necesario explicitar el contexto?

(Como y qué se tiene que evaluar?

(Como poner en relacion el dentro y el fuera de las aulas?

(Como construir una idea de grupo?
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El objetivo es que los implicados en los proyectos podamos dar respuesta a los
siguientes aspectos en cada una de las asignaturas que impartimos:

e Donde: En qué momentos y contextos del curriculo implementariamos el
DIYLab y el DIYUni.

e Cuando: Qué¢ temporalidad prevemos: horas seguidas, tiempo fraccionado,
momentos puntuales, etc.

e Como: Ideas sobre como se podrian implementar los proyectos en una asignatura
en concreto.

e Quién: Quién tiene que estar implicado: un docente por aula, varios, agentes
externos...

e Qué: Qué necesitamos para poder trabajar, qué herramientas y qué recursos.

e Evaluacion: Cémo nos la imaginamos.

e Dificultades y ventajas respecto a la mmplementacion del proyecto en la
universidad.

A partir de todas las cuestiones surgidas a lo largo del proceso, intentamos definir,
disefiar, imaginar posibles escenarios de implementacion. Iniciamos la busqueda de
concreciones, de espacios reales donde implementar esta filosofia. Los diversos
asistentes expusimos cada una de las asignaturas en las cuales impartimos docencia,
buscando los pros y contras de cada una de estas a la hora de poder adecuar el proyecto.
Al final, como hemos sefalado en el capitulo 1 y retomaremos en el 3, implementamos la
perspectiva DIY en diez asignaturas de cuatro grados y participamos 19 docentes (ver
mas adelante la tabla 2).

2.2.4. Herramientas y recursos tecnologicos

Después de concretarse la implementacion de los proyectos en diferentes escenarios,
emergié inevitablemente nuestra relacion con las herramientas y recursos tecnologicos.
Lo que nos llevo a diversos debates sobre el hecho de que los docentes tenemos que
estar al dia de la tecnologia digital a pesar de la dificulad que resulta, dada la velocidad de
su desarrollo y que hoy constituyen un amplio campo de estudio por si mismas. Por lo
tanto, podemos conocerla, pero dificilmente con la suficiente amplitud y profundidad. Y
para ello, el trabajo en grupo resulta fundamental si queremos abarcar mas aspectos. A su
vez, reconocimos la importancia de combinar diferentes plataformas para poder
conseguir nuestros objetivos.

De este modo surgié la necesidad de conocer diversos recursos con los que poder
ayudar o promover la vertiente digital del proyecto. Dicha necesidad se vio cubierta en
las sesiones dedicadas a las caracteristicas y el manejo de diversas aplicaciones:
Webmaker, Blender, Wordpress, Pow Toon, Animatron, Scratch, Camtasia, Idroo, entre
otras. Ademads, dado el incesante desarrollo de aplicaciones, mantenemos un espacio
virtual abierto en el que incluimos e intercambiamos aplicaciones que podemos compartir
con los estudiantes para seguir mejorando nuestra formacion.
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2.3. Qué hemos aprendido

En este apartado recogemos una sintesis de las reflexiones realizadas por los participantes
en el seminario en relacion con lo que se «llevaron» del mismo:

e Implementar la filosofia DIY en la universidad puede servir de detonante para:
ayudar a encontrar espacios de aprendizaje, avanzar en ideas que ya tenemos y
hasta llegar a hacer cosas que ni sabemos ni esperamos (Atkinson, 2011). Quizas
habra cosas que ya sabemos y creemos, pero que no hacemos. Con estos
proyectos podemos plantearnos buscar los espacios para que estas ocurran.

e Participar en los proyectos DIYLab y DIYUni implica tomar parte en un proceso
en el que no todo el mundo va a llegar al mismo lugar ni de la misma manera.
Tendremos que considerar que quizas algunos grupos lleguen a desarrollar un
proyecto genuinamente DIY y otros no.

e Siempre podemos encontrar algin espacio donde implementar la filosofia DIY,
aunque eso conlleve «romper» el curriculum y asumir la aparicion de
problematicas no visibles en la ensefianza tradicional. Aunque, por otro lado, uno
de los retos de la ensefianza universitaria es generar mds posibilidades para
aprender sobre lo que se desconoce (Atkinson, 2011).

e Hemos seguido profundizando en la idea de entender la accion de ensefiar como
«un acto de amor» (Maturana, 1990), de capacidad de ponerse en la posicion del
otro, de ayudar, de impulsar a aprender...

En realidad es mi primer encuentro con la filosofia DIY, pero me ha encantado. Vengo de un
ambiente estructurado en donde se impone la norma. Autoridades y profesores la buscan en cualquier
proyecto educativo que se presenta. Esto me plantea un interesante reto respecto a idear una manera
de itroducir la filosofia DIY en el ambiente de mi universidad. [...], la inmersion no traumatica en
nuevos ambientes de aprendizaje... Me ha gustado mucho el planteamiento de la primera sesion
respecto a la generacion de proyectos, la participacion docente, el trabajo en entornos colaborativos y
el disfrute del proceso. Habra que aprender a pescar. (Profesor participante)

e Al otro, le explicamos como hemos hecho algo, no lo que hemos hecho. Esto es
lo que le ayudara a aprender.

e ;Quién decide lo que se tiene que aprender en la universidad? En la vida hay
muchos otros campos que no estan incluidos en el curriculum.

e El punto final parece que es compartir lo que se ha aprendido.

e La implementacion de la filosofia DIY fomenta valores en la linea de: «cuanto
mas das, mas creces».

e El factor confianza es clave. Cuanta mas confianza tienes en los alumnos, ellos
responden mas y mejor.

e El hecho de que el proyecto se vincule con el desarrollo de la tecnologia y la
competencia digital ha implicado la necesidad de explorar sus inmensas
posibilidades.
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e Las actividades llevadas a cabo por los docentes universitarios ha permitido
concretar el plan de accidbn en sus dimensiones organizativa, pedagogica y
tecnoldgica que se pondra en practica en la siguiente fase del proyecto.

e Se puede propiciar que los estudiantes hagan suyos los proyectos, se apropien de
ellos y que dejen de verlos solo como «de la asignaturay.

Para acabar, a modo de metarreflexion, exponemos los aprendizajes que el curso en si
hizo posible:

e Profundizar en las dimensiones de la filosofia DIY en relacion con la educacion
superior: como la entendemos, como entendemos actualmente la educacion
superior y como entendemos que deberia ser, como todo esto repercute en el
aprendizaje tanto de los docentes como de los estudiantes.

e Asumir que el conocimiento se construye como un nido de abejas, en el mismo
hacer y colaborativamete, se genera en el compartir y desde el compartir:
compartimos experiencias; intercambiamos sugerencias, dudas, ideas, recursos
tecnoldgicos, lecturas, enlaces, etc.

e Abrir el didlogo a otras y diferentes realidades, hecho que permiti6 emerger
cuestiones, modos de relacion y reflexiones que de otro modo no se hubieran
dado.

e La formacidon ha sido coherente porque se ha evitado una relacion de
subordinacion entre los profesores. En todo momento se ha buscado la
horizontalidad en las relaciones.
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3. Llevar la perspectiva DIY a las relaciones
pedagogicas en la universidad

— Fernando Hernindez y Hernandez, Juana M. Sancho Gil , Anna Majé Rossell
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3.1. Situar lo que puede ser el contexto

En la Universidad de Barcelona, la implementacion de la perspectiva DIY se ha llevado a
cabo en dos fases, durante los cursos 2014-2015 y 2015-2016. La revision sistematica de
la primera etapa nos permitid incluir mejoras en la forma de introducir y practicar la
perspectiva DIY con los estudiantes, en el planteamiento de las asignaturas respecto al
proyecto DIYUni y la comprension del proceso de produccion de los objetos visuales
digitales (OVD) que los estudiantes realizaron para mostrar y compartir sus trayectorias
de aprendizaje. Estos cambios han posibilitado centrar la atencidbn en aspectos
fundamentales de la implementacion relacionados con los procesos de reflexion sobre el
propio aprendizaje y la importancia de compartir el conocimiento adquirido con otras
personas mads alld de la universidad, a través del DIYLabHub. "

3.1.1. Los participantes

La tabla 2 presenta un resumen de todos los agentes y contextos educativos que han sido
activados a lo largo de estos dos periodos de implementacion.
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Tabla 2. Facultades, grados y asignaturas implicados en la implementacién

Facultad | Grado Curso | Asignatura N° docentes N° Objetos
estudiantes
Educacion | Pedagogia 2° La cultura digital y visual en los procesos 2 + 2 estudiantes de | 59 20
socioeducativos doctorado
Pedagogia 4° Entornos, procesos y recursos tecnologicos de 4 65 22

aprendizaje

Pedagogia 1° Comunicacion y educacion 1 30 2
Pedagogia 2° Enseiianza y aprendizaje en la sociedad digital 2 74 7
Educacion Social 1° Actividad integrada: 4 79 3
3° -Usos, posibilidades y limites de las tecnologias de la
2° informacion y la comunicacion

-Practicas externas [
-Fundamentos diddcticos de la accion socioeducativa

Maestro de Educacion 3° Entornos virtuales de aprendizaje 2 12 4
Infantil + Primaria

Bellas Bellas Artes 2° Psicologia del arte y estudios de género 1 56 6
Artes Bellas Artes 3° Visualidades contempordaneas 2 96 12
TOTAL

2 4 | 10 20 | 471 | 76*

*Estos son los objetos digitales visuales DIY depositados en el DIYLabHub hasta el dia que finalizamos este texto, del total de 138 generados en todas las asignaturas.

En algunos casos, para la realizacion de los objetos visuales digitales (OVD), los
estudiantes han colaborado con otros compafieros con formacion en lenguajes y recursos
audiovisuales y digitales, y algunos docentes han contado con especialistas y con algunos
estudiantes de doctorado. Por otra parte, hay que tener en cuenta que la mayoria de los
OVD se han llevado a cabo individualmente o por grupos de dos y cuatro estudiantes,
que algunos estudiantes no han autorizado a compartir su OVD en el del DIYLabHub y
que algunos OVD no se han divulgado porque no se adaptaban a los criterios marcados
por el proyecto. Comentamos estos aspectos mas adelante, cuando nos referimos a la
evaluacion.

3.1.2. Temporizacion

La duracion de las actividades de ensenanza y aprendizaje directamente relacionadas con
la perspectiva DIY ha sido de entre uno y cuatro meses, dependiendo de cada docente y
del contexto (planificacion y desarrollo) de su asignatura. Los tiempos de dedicacion han
sido, generalmente, en tramos de dos horas en las aulas, dos veces por semana. Ha sido
dificil cuantificar el trabajo autonomo de los estudiantes fuera del aula, pero no cabe
duda de que se ha visto reflejado en sus producciones.

3.1.3. Localizacion

Se ha intentado descentralizar el desarrollo de las actividades de los edificios de la
universidad. Aun asi, los espacios que se han utilizado son: aulas con ordenadores; aulas
regulares, ordinarias, tradicionales pensadas para la transmision unidireccional del
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docente (ha habido que reconvertirlas para el trabajo en grupos); despachos de los
profesores; espacios de tutoria, y campus virtual.

En cuanto a las ubicaciones externas, las actividades se han llevado también en
espacios de la ciudad de Barcelona propuestos por el profesorado, como el Centro de
Cultura Contemporanea de Barcelona (CCCB) y el Centro de Artes Santa Monica,
donde se han llevado a cabo visitas a exposiciones relacionadas con el contenido de
algunas asignaturas. Finalmente, falta enumerar aquellos lugares que los profesores no
pueden controlar, pero donde los estudiantes siguen desarrollando sus trabajos, que
suelen ser las salas de ordenadores y lugares de estudio de la universidad, en sus casas o
en las bibliotecas municipales...

3.1.4. Actividades, calidad, procesos y resultados

La informacion para este capitulo ha sido recogida y analizada a partir de los
autoinformes realizados por cada uno de los docentes y estudiantes participantes, y las
reuniones periddicas de los grupos de docentes que participan en los dos proyectos.

Los principales objetivos de estas experiencias de aprendizaje han sido:

e Fomentar una actitud proactiva en los estudiantes en lo referido a la regulacion de
su propio aprendizaje.

e Reflexionar y analizar entre todos las propias experiencias como aprendices en la
sociedad digital.

e Reordenar y representar el paso de cada estudiante por la asignatura a partir de
sus intereses especificos.

e Aprender a realizar un trabajo de investigacion adecuado al &mbito académico.

e Analizar la importancia de la perspectiva DIY en los procesos de aprendizaje
autébnomo y en relacion con el contenido de la asignatura.

e Desarrollar la competencia digital vinculada tanto a la realizacion de actividades
especificas como de los OVD.

e Explorar recursos y gestionar el proceso de realizacion de los OVD.

Por otra parte, para llevar a cabo las experiencias de aprendizaje planteadas y alcanzar
los objetivos descritos en el primer capitulo, los equipos de profesores consideraron que
las competencias que se podian desarrollar eran las siguientes:

e Mostrar la capacidad para informar de forma narrativa sobre las trayectorias de
aprendizaje.

e Evidenciar el dominio de los medios digitales y visuales para vincularlos a las
narraciones sobre las trayectorias de aprendizaje.

e Mostrar la capacidad para preparar un guion, estructurar y organizar ideas y
plasmarlas en los OVD.

e Evidenciar la mejora de las habilidades y destrezas relacionadas con las
competencias digital y audiovisual, reflexiva, analitica y critica.
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3.2. Relaciones con las caracteristicas de la perspectiva
DIY

A pesar de que algunos de los estudiantes implicados desconocian el movimiento y la
perspectiva DIY, las propuestas fueron bien valoradas por la mayoria. En alguna ocasion
—segun los propios estudiantes— por el vinculo que presenta con los movimientos punk y
maker, de los que tenian noticias. Aunque el proceso de interiorizacion no ha sido
inmediato, los valores que promueven los proyectos DIYUni y DIYLab han estado
presentes —con diferentes intensidades— a lo largo de todos los procesos, tal como se
detalla a continuacion.

3.2.1. Aprendizaje colaborativo

Aprender colaborativamente no se reduce a realizar una actividad en grupo. Supone
asumir que desde el intercambio y la colaboracion se puede aprender con sentido. No se
trata, por tanto, de proponer un trabajo o actividad en la que cada cual aporta una parte y
el «todo» termina por ser la suma de esas partes. Se trata de tejer y destejer relaciones
como modo de aprender, para luego hacer publico lo aprendido. Fomentar el aprendizaje
colaborativo en las actuales condiciones de una universidad, marcada por la urgencia, la
precariedad y la inmediatez no es tarea sencilla, pues es un proceso que requiere tiempo,
un entorno facilitador, dedicacion y acompafiamiento.

Quiza por ese motivo el desarrollo de una actitud colaborativa ha sido el que se ha
presentado con mads irregularidad, por ejemplo a la hora de llevar a cabo los OVD. A
continuacion se han clasificado algunas de las actitudes observadas, segin han favorecido
o no la colaboracion.

e Actitudes que han favorecido la colaboracion:

o Escuchar las sugerencias y planteamientos por parte de los estudiantes,
(por ejemplo, respecto a la necesidad de introducir algunos cambios en
la asignatura).

o Promover el trabajo en grupo sin que suponga un trastorno —gracias a la
practica también en otras asignaturas del grado—, aunque no siempre
signifique hacerlo de manera colaborativa.

o Fomentar la adquisicion progresiva del habito del trabajo autonomo y la
practica metarreflexiva.

o Compartir, en situaciones del aula adecuadas para la colaboracion,
problematicas, dudas y soluciones en relacion con lo que se estd
haciendo o a las aplicaciones digitales que se estan utilizando.

o Realizar sesiones de puesta en comun en las que los estudiantes
aprovechan para intercambiar ideas y proponer y orientar a sus
compafieros en algunos aspectos de los trabajos.
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o Propiciar una relacion de confianza e intercambio entre los estudiantes,
tanto dentro del mismo grupo de trabajo como con los de los otros
grupos.

e Actitudes que han dificultado la colaboracion:

o Dificultades (por timidez, falta de costumbre; por no ver la utilidad...) a
la hora de hacer aportaciones en las conversaciones y debates generados
en clase.

o Falta de implicacién, a pesar de las argumentaciones por parte del
profesorado de la importancia del aprendizaje colaborativo y de la
metodologia de trabajo vinculada a la perspectiva DIY.

o Colaboracion presente basicamente en el momento de compartir las
producciones, por lo tanto, al final del proceso.

o Dificultad para recibir las sugerencias e ideas de los compaiieros.
Quienes no tenian muy claro qué hacer las recibian a menudo desde la
tension y como critica, en lugar de hacerlo desde el agradecimiento o el
reconocimiento.

o Dificultad de entender, por parte de los estudiantes, como la
colaboracion o la cooperacion pueden tener cabida en una actividad
desarrollada individualmente.

o Irregularidades de asistencia a clase y, por tanto, falta de continuidad en
la comunicacion entre los estudiantes.

o Falta de colaboracién entre grupos, debido al caracter «competitivo»
que se le da a las actividades que se llevan a cabo.

o Incompatibilidad horaria entre los estudiantes del turno de tarde, que les
ha dificultado quedar fuera de horas de clase para trabajar.

o Tener que desarrollar la mayor parte del proceso de produccion de los
OVD fuera del aula, lo que ha supuesto que la colaboracion que se haya
producido entre los estudiantes no se ha podido «ver» en clase, y que
muchos de los problemas aparecidos hayan sido resueltos con la ayuda
de otros, pero no dentro del aula.

3.2.2. Aprendizaje basado en la indagacion

La mayoria de las experiencias de aprendizaje propuestas han sido enfocadas a plantear
preguntas y nuevos desafios a los estudiantes. Estos retos los han tenido que resolver
ellos mismos, siempre con el acompafiamiento de los docentes, complementando y
posibilitando la construccion de didlogos y los recursos para desarrollar proyectos de
indagacion.

Algo que se ha revelado a la hora poner en practica la perspectiva DIY es la
concepcion que predomina en los estudiantes de que indagar es buscar cuatro fuentes en
Google y plasmarlas en la actividad o en el trabajo. Considerar que pueden dialogar,
cuestionar, contextualizar y abrir nuevas relaciones con esas fuentes es un camino que les
sorprende y les resulta dificil de recorrer. Esta es una de las tareas que mas reclama la
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presencia de los docentes del grupo Indaga-t y que, con frecuencia, otra vez por las
condiciones de «academia» en la que se va convirtiendo la universidad, los estudiantes
responden, a veces, desde la resistencia o la inhibicion.

3.2.3. Conocimiento transdisciplinar

Casi todas las actividades relacionadas con los proyectos DIYUni y DIYLab que se han
implementado en las asignaturas de diferentes grados muestran una dimension
transdisciplinar. Entendemos la transdisciplinariedad en el sentido que da a este término
Edgar Morin (2000): permite «poner el saber en ciclo» y que, a diferencia de la
interdisciplinariedad, donde el objeto de estudio se contempla desde diferentes disciplinas
sin que cada una ponga en cuestion su «miraday, se trata de abordar problemas que no
se pueden responder de manera disciplinar porque reclaman una perspectiva que rompa
limites y cruce «miradas» (ontologicas, epistemologicas y metodologicas).

Esta dimension se ha visto ampliada por el papel otorgado a las competencias
reflexiva y critica, orientadas a desvelar el posicionamiento politico-social (a quién
beneficia o a quién excluye) de los problemas a los que nos acercamos desde una
posicion relacional (de poner en relacion o en ciclo).

Por otra parte, cada estudiante ha tenido la posibilidad de aportar experiencias y
aprendizajes acumulados a lo largo de su vida, aquello que lleva en su «mochilay, y
conectarlos con los temas trabajados en las asignaturas, tales como la identidad digital o
el uso y la influencia de las imagenes en su sentido de ser a lo largo de sus vidas y en el
dia a dia...

También se han producido otros cruces entre la tecnologia digital, los entornos de
aprendizaje y los procesos educativos; o entre la cultura digital, la cultura visual y su
implicacion para la educacion.

3.2.4. La relacion con la alfabetizacion digital

La alfabetizacién digital, como argumenta Ranieri (2008), implica el desarrollo de
habilidades de indagacion, de resolucion de problemas, de pensamiento critico y de
colaboracion tanto en como dialogar y utilizar las diferentes fuentes de informacion como
en el uso y produccion de medios. Eso significa que la alfabetizacion digital no solo esta
vinculada a ser capaz de leer y de escribir textos, sino también, a comprender y saber
identificar los discursos (las maneras de fijar la realidad) que subyacen en textos, videos,
imagenes y sonidos. De alguna manera, se trata, como apuntaba Paulo Freire (1987), no
solo de leer la «palabra», sino también leer el «mundo», y pasar de ser «un sujeto
comprometido con la lectura a un sujeto rebelde frente al texto (visual, multimodal,
escrito...)» (Remolina Caviedes, 2013: 230).

Todas las asignaturas implicadas han puesto especial atencion en el desarrollo de estas
dimensiones de la alfabetizacion digital. Los resultados se han hecho patentes tanto en la
mayoria de los trabajos realizados por los estudiantes como en los OVD. Sin embargo,
cabe destacar que algunos estudiantes han presentado resistencia, tanto a la necesidad de
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buscar informaciébn por si mismos, analizarla, priorizarla y utilizarla para sus
producciones, como en el uso y el analisis critico de herramientas digitales, pues no eran
partidarios ni se sentian afines a este tipo de tecnologias.

Relacion con el curriculo y los planes docentes

Los contenidos de las asignaturas han sido planteados desde la perspectiva DIY tal y
como se ha presentado en los dos capitulos anteriores, sobre todo en cuanto a la
concepcion de los entornos del aprendizaje, la nocion de conocimiento, la necesidad de
desarrollar la sabiduria colectiva y el uso critico de las tecnologias digitales.

Nuestra idea de plan docente no es un documento pensado desde la idealizacion de lo
que «debe ser» y que, como tal, «se debe aplicar» en la préactica. Con frecuencia
comentamos que no podemos concretar un plan docente sin conocer a los estudiantes.
Sobre todo si queremos que formen parte de un proceso de aprender real. El plan
docente es por eso un recurso. Como en un viaje, es el mapa que nos sefiala lugares
posibles y nos apunta itinerarios. Pero en modo alguno nos priva de la sorpresa del
descubrimiento, ni de la aventura de lo incierto. Cuando llegamos al aula, durante los
primeros dias, a veces en las primeras semanas, vamos dibujando lo que puede ser la
relacion pedagdgica entre los estudiantes y nosotros y, desde ahi, vamos trazando
puentes entre lo que los estudiantes traen en sus mochilas y lo que nosotros hemos ido
incorporando desde que escribimos el plan docente. Aqui incluimos textos que merecen
la pena ser leidos, lugares que pueden ser visitados (sobre todo, exposiciones), ejemplos
(sobre todo, visuales) que pueden expandir las relaciones que les invitamos a explorar y
actividades que permiten establecer y expandir relaciones.

3.2.5. Aprendizaje autonomo/autorregulado

Si hay un campo que ha crecido en su interés tanto desde la investigacion como desde la
innovacion docente (véase la nueva propuesta educativa de Finlandia, que se ha
comenzado a implementar en 2016 —Juuso, Lindh, Hasari, Kunpulainen ef al., 2014-) es
el del aprendizaje autorregulado (self-regulated learning). Este genera un constructo que
hoy domina en la psicologia de la educacion y en las teorias del aprendizaje, y que se
podria formular en términos de: «el aprendizaje es mas efectivo si es regulado por los
propios aprendices». Este constructo ha generado diversas tendencias y ramificaciones
en la investigacion y en la practica educativa, que podemos resumir en dos tipos —como
sefiald6 Monique Boekaerts (2002) en su intervencion como presidenta de la European
Association for Research on Learning and Instruction (EARLI) en 2001—: por un lado,
algunos intentan comprender y explicar la dindmica del aprendizaje autorregulado; por
otro lado, otros tratan de comprender la dindmica de los entornos de aprendizaje que
favorecen la autorregulacion. Desde el Grupo Indaga-t nos hemos situado, en nuestra
trayectoria de innovacion e investigacion, mas cerca de esta segunda tendencia.

En el caso de nuestros proyectos, las dimensiones del aprendizaje auténomo y la
autorregulacion han estado presentes y se han impulsado teniendo en cuenta la diversidad
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de los estudiantes y su predisposicion para aprender. En este contexto nos hemos
encontrado con dos tipos de grupos:

a. quienes funcionaban bien de forma autonoma (con algunas tutorias mejoraban y
crecian en cuanto a la calidad de las relaciones que establecian);

b. quienes necesitaban mas pautas para avanzar y se resistian a aprender por si
mismos (manifestaban cierta inseguridad y necesidad de aprobacion por parte de
los profesores).

Por otra parte, el hecho de entender la implementacion de los proyectos como un
elemento vinculado a los contenidos de las asignaturas ha fomentado la construccién de
una mirada mas reflexiva y activa por parte de los estudiantes hacia su aprendizaje.
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3.3. Modalidades y aproximaciones a la ensefianza y el
aprendizaje

Para empezar el proceso de ensefanza y aprendizaje y situar a los estudiantes en el
contexto de cada asignatura y de los proyectos en los que se basa este texto, ha sido
necesario pensar en coémo introducir la propuesta y en como implicarlos a participar en el
proceso. Para ello se han seguido las siguientes estrategias:

e Hacer hincapi¢ en la importancia de expresarnos a través de varios lenguajes
(audio, visual, musical, corporal, simbolico, textual...).

e Mostrar las posibilidades que puede tener realizar actividades desde una mirada
autoetnografica para trabajar con diversos colectivos fuera de la universidad.

e Descubrir que la cultura DIY esta ligada a los movimientos anticonsumista y punk
(McKay, 1998; Kamenetz, 2010). En este punto, y por nuestra parte, la relacion
tiene que ver sobre todo con la busqueda de actuaciones disruptivas, con asumir
la idea de provisionalidad, el transitar desde la incertidumbre frente a las certezas
y actualizar algunas de las caracteristicas que Paulo Freire sefiald6 como propias
de una educacion liberadora: el didlogo, la conversacion, la construccion
compartida, la lectura critica del mundo, el uso de estrategias de investigacion y
accion colaborativa.

e Prever diferentes dias de presentacion de la perspectiva de los proyectos,
inicialmente organizados a partir de los siguientes momentos:

o Una sesion para explicar —y animarles a explorar— en qué consiste el
origen del movimiento DIY.

o Una sesiéon de visionado de algunos objetos digitales, asi como la
presentacion del DIYLabHub.

o Explicar la naturaleza europea del proyecto DIYLab, lo que puede abrir
algunas puertas que amplien relaciones o ser importante para su
curriculum vitae (se les reconoce su participacion).

o Permitir a otros estudiantes o personas de diferentes ambitos aprender
de lo que ellos han aprendido y con lo que ellos han aprendido.

o Presentar la asignatura de un modo semejante a la clase invertida. Asi se
consigue establecer un didlogo entre las expectativas, dudas, propuestas
y objetivos de los estudiantes y de los profesores; facilitar la
comprension de los conceptos nuevos cuando se abordan en clase y
evitar la redundancia por parte de los profesores, ajustarse mejor a las
inquietudes de los estudiantes y complementar lo que no se ha
entendido en la busqueda inicial.

3.3.1. Desarrollo de las experiencias de aprendizaje

En general, las experiencias de aprendizaje propuestas se han llevado a cabo en sintonia
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con los contenidos (entendidos en un sentido amplio, como «lugares» para pensar y
actuar, y no como hechos y procedimientos) de las asignaturas. Sin embargo, en algunos
casos, sobre todo en la realizacion de los OVD, no se termind de integrarlos, y algunos
estudiantes tomaron otra direccion para dar cuenta de sus trayectos de aprendizaje.

Asimismo, a la hora de presentar y desarrollar la perspectiva DIY en las aulas de la
Universidad de Barcelona se han detectado cuatro estrategias diferentes:

Estrategia 1:

Consistente en generar un espacio en el que el estudiante pueda introducirse por si
mismo en los contenidos de la materia y, asi, llegar a clase con dudas concretas y
reflexiones elaboradas, por lo que, en el aula, todos estaban en disposicion de comentar y
debatir los asuntos presentados. En estos casos se ha asumido la implementacion de los
dos proyectos a modo de clase invertida.

Para llevar a cabo esta estrategia, las profesoras piden a las estudiantes que busquen
informacion sobre el movimiento DIY, el proyecto europeo DIYLab y que piensen en su
vinculacion con la asignatura. Una vez recogida esta informacion, en la siguiente sesion,
las profesoras presentan los proyectos DIYLab y DIYUni a los estudiantes. Se comparte
algunos aspectos no sefialados de la perspectiva DIY, se les plantea la dinamica de las
clases que se propone seguir y que al final del curso la idea es que lleguen a compartir un
OVD con algunas caracteristicas definidas.

El desarrollo de la materia se lleva a cabo a través de proyectos de indagacion
colaborativa, elaborados por entre dos y cuatro estudiantes. Al final del proceso los
estudiantes informan individualmente de lo que han aprendido por si mismos y con otros
durante el curso.

Estrategia 2:

Se utiliza en una asignatura pensada para ser construida durante su puesta en practica,
por lo que, pese a que una parte del programa esté definida, el programa puede verse
modificado por las circunstancias, los intereses y las necesidades de aprendizaje del
grupo. Sin embargo, se desglosa la asignatura en diferentes bloques que se van
intercalando entre ellos. En cuanto a la implementacion de la perspectiva DIY, se llevo a
cabo a lo largo de toda la asignatura, exponiendo los objetivos y sentidos de los proyectos
y su implementacion, dedicando algunas sesiones intercaladas a introducirlos, a hablar del
movimiento DIY, a presentar el DIYLabHub, y a explicar las posibilidades que se abrian
a la hora de realizar los OVD al final del proceso.

Estrategia 3:

Una vez transcurrida una buena parte de las sesiones de la asignatura, el profesor plantea
una actividad intermedia: los estudiantes han de elaborar, individualmente, una
constelacion-instalacion sobre el movimiento DIY en la que aparezcan los principales
elementos (autores, imagenes, citas, ideas, conceptos, etc.) que hayan centrado su paso
por la asignatura.
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El siguiente paso es desarrollar por escrito y explicar qué han aprendido, como y por
qué. Todo ello para encarar el trabajo final de la asignatura, consistente en realizar una
narrativa o ensayo (audio)visual. Los estudiantes podian convertir, de manera optativa,
esta constelacion-instalacion y las respuestas elaboradas en un OVD.

Los estudiantes contaron con tres semanas desde la propuesta por parte del profesor
hasta su entrega. Durante estas tres semanas, los estudiantes dispusieron de 15 minutos
de cada sesion, cada semana, y de algunas tutorias personalizadas, para resolver dudas.

Estrategia 4:

Se centra en una experiencia de aprendizaje consistente en realizar una autoetnografia
sobre sus procesos y contextos de aprendizaje. Se propone al principio de la asignatura y
los estudiantes tienen un mes para llevarla a cabo autbnomamente fuera del aula. Se
dedica una sesion inicial a poner en comuin posibles herramientas para la creacion de
relatos multimodales y empezar a desarrollar los guiones, con el acompafiamiento de las
docentes. Después de este mes, las profesoras disponen de otro mes para visionar y
evaluar las producciones y, a continuaciéon, se dedica una sesidn a compartir las
autoetnografias.

Finalmente, cabe destacar que a pesar de que no todos los estudiantes hayan acabado
produciendo un OVD, el ambiente general en las clases ha sido favorable al desarrollo de
las actividades propuestas vinculadas a la perspectiva DIY, pues se percibe como una
propuesta alternativa a lo que normalmente se les pide en la facultad. Las clases han
resultado mas participativas y dinamicas que las habituales, ya que la informacioén no era
controlada por el docente, sino que todo el mundo estaba, en mayor o menor grado, en
disposicion de debatir los temas en cuestion.

3.3.2. Problematicas surgidas durante el proceso de implementacion

Algunos estudiantes recibieron con interés las experiencias de aprendizaje propuestas y la
realizacion de los OVD, y otros afirmaron que se trataba de retos demasiado dificiles y
que no eran capaces de llevarlos a cabo de manera autdnoma, por lo que reclamaron
clases mas pautadas que les ayudasen en el proceso. A continuacion se recogen algunas
de las problematicas y desafios surgidos durante la implementacion de la perspectiva DIY
en las aulas de la universidad:

e Gestion de la autorregulacion: Se observo lo que puede considerarse como falta
de compromiso o de actitud indagadora por parte de algunos estudiantes, en
relacion con la dindmica de blusqueda de informacidon de manera autonoma,
previa a las sesiones de clase. Esto provoca que, en algunas ocasiones, el debate
esperado no se produzca o se quede en conceptos ya conocidos, y la dificultad
para asimilar otros nuevos.

e Dificultad para reflexionar sobre los propios procesos de aprendizaje mas alla del
«qué» (planteado como listado de términos) y del «como» (resuelto en términos
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de un explicar lo que hicieron). La explicacion puede estar en la falta de
costumbre en desarrollar esta actitud indagadora y activa hacia su aprendizaje.

e Desconocimiento de tecnologias digitales sofisticadas que les permitieran generar
los OVD.

e Desconcierto frente al uso del componente visual para expresarse —sobre todo en
los estudiantes de la Facultad de Educacién—, ya que el formato escrito es el
normalizado.

e Resistencia, por parte de algunos estudiantes, a pasar de una actitud pasiva a otra
participativa.

e Cierto desfase entre el ritmo del profesorado y el ritmo de aprendizaje de los
estudiantes, lo que se manifestd en las metarreflexiones que hicieron los
estudiantes a final de curso.

e Incertidumbre provocada por la incomprensiéon de los proyectos, la nocion de
conocimiento y aprendizaje que los sustenta y la demanda de la realizacion de un
OVD que mostrara lo que habian aprendido por ellos mismos. Este hecho
provoco cierta falta de implicacion en algunos estudiantes.

e La mayoria de los OVD producidos se han centrado en los procesos de
realizacion de los trabajos finales de la asignatura, planteados a modo de
investigacion, en vez de englobar todos los procesos del curso.

Al final del curso, sin embargo, la mayoria de los estudiantes fueron capaces de seguir
los procesos sugeridos y desarrollar, con mayor o menor profundidad, las competencias
que se habian planteado desde el proyecto en el seguimiento del curso y en la realizacion
de los OVD.
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3.4. Evaluacion de los procesos de aprendizaje

Los estudiantes han sabido, a grandes rasgos y desde el inicio del curso, qué se evaluaria
y como se llevaria a cabo la evaluacion. En general, se han utilizado dos estrategias para
evaluar los procesos y los resultados de aprendizaje de las asignaturas a través de la
evaluacion continua —porque entendemos que el aprendizaje tiene lugar como parte de un
proceso en el que los estudiantes pasan por diferentes momentos— y de las experiencias
de aprendizaje para que el estudiante consolide los aprendizajes relacionados con los
diferentes temas y procedimientos que ha aportado la asignatura.

En el proceso de evaluacion ha participado sobre todo el profesorado, pero en alguna
ocasion han colaborado estudiantes de doctorado, y en otras se ha pedido a los
estudiantes que hicieran ellos mismos una valoracion final de su recorrido por la
asignatura, incluyendo la calificacion que consideran apropiada para ese trayecto.

Los ambitos en los que ha incidido la evaluacion han sido previamente compartidos
con los estudiantes, y acabados de definir de manera conjunta. Se ha llegado a concretar
los siguientes:

e actividades de acompanamiento realizadas (lecturas, visionados de materiales,
visitas a exposiciones...),

e ¢l proyecto de indagacion llevado a cabo,

e ¢l objeto visual digital realizado,

e ¢l grado de participacion con sentido en clase,

e la articulacion de la expresion oral y de los recursos utilizados a la hora de hacer
presentaciones,

¢ la metarreflexion sobre los aprendizajes adquiridos a lo largo del curso.

La tabla 3 recoge las dimensiones que se han tenido en cuenta a la hora de la
evaluacion.

Tabla 3. Dimensiones consideradas en la evaluacion

Indicadores para la evaluacion de los Criterios para la evaluacién de los aprendizjes que se pueden haber conseguido
OvVD

Creatividad. Capacidad para exponer reflexivamente un aprendizaje autonomo (al tiempo que ligado a la asignatura) y de
Colaboracion. responder a las tres cuestiones planteadas desde el proyecto: ;Qué he hecho? ;Como lo he hecho? ;Por qué lo
Autonomia. he hecho de esta manera?

Hacer referencia a elementos del Se insiste en que no se trata de entregar los apuntes sobre lo planteado en el curso, sino sus itinerarios y
aprendizaje y la ensefianza. relaciones dentro y fuera del campo de conocimiento por el que se ha transitado.

Reflexividad. Se muestra la findamentacion bibliografica y documental utilizada.

Uso de diversas modalidades de Se destaca tanto el uso conceptual de la bibliografia como las referencias a documentos que se utilicen a lo largo
comunicacion. del trabajo.

Mostrar contextos diversos de aprendizaje. | Se pone especial énfasis en la adecuada manera de citar.
Situar elementos contextuales.

Estructurar el relato a partir de un guion.
Expresa lo que ha aprendido por si mismo
a lo largo de la asignatura.

Presencia de componentes visuales.
Expresar el qué, el como y el porqué de lo
que presentan.

Resultar comprensible para alguien
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externo al proyecto.

En caso de que presenten como OVD un
video, este no tiene que durar mas de
cinco minutos.

Todos estos indicadores comparten una concepcion de la ensefianza y el aprendizaje
basada en el aprendizaje autorregulado, el aprendizaje autéonomo, el aprendizaje
colaborativo, la metarreflexion, la transferencia y el aprender estableciendo relaciones, la
evaluacion del aprendizaje como actividad reflexiva y el uso de todas las herramientas y
recursos (digitales o no) disponibles y pertinentes en cada caso de aprendizaje.

En todas las asignaturas, los estudiantes realizan proyectos basados en la indagacion
que articulan sus objetivos y contenidos. DIYLab y DIYUni incorporan el proceso de
produccion, la reflexion y la transferencia vinculado a estos proyectos.
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3.5. Lo que se puede tener en cuenta para la
implementacion de la perspectiva DIY en la universidad

El camino de reflexion analitica y colectiva adoptado nos ha permitido delinear una serie
de especificaciones pedagdgicas y estratégicas para seguir extendiendo y desarrollando lo
que hemos aprendido durante la implementacion de los proyectos DIYLab y DIYUni en
la universidad.

Es importante tener en cuenta el caracter preceptivo y segmentado de las asignaturas
(bésicas, obligatorias y optativas de entre 3 y 6 créditos) de los planes de estudio de
distintos grados. En la Universidad de Barcelona, los planes docentes se preparan varios
meses antes de iniciar las clases y deben ser aprobados en los departamentos y los
consejos de estudio. Esta situacion hace que sea practicamente imposible proponer
proyectos transversales y transdisciplinares que sitien a los estudiantes mas cerca de los
problemas reales en sus campos de estudio y que permitan conectar y ampliar mejor sus
intereses y potencialidades. Esto ha significado que solo en el Grado de Educacion
Social, donde hay tres profesores que comparten asignaturas en diferentes cursos, haya
sido posible proponer una estrategia transversal. De aqui la importancia de promocionar
la tarea de los equipos docentes, que es lo que en cierta medida tratan de articular grupos
de innovacion como Indaga-t.

3.5.1. Bases para la aplicacion de la perspectiva DIY

Los escenarios de aplicacion de la DIYLab y DiYUni estdn adaptados al marco de las
asignaturas, pero presentan cinco puntos bdasicos en lo relativo a lo que la perspectiva
DIY puede aportar a la formacion en la universidad:

1. Laidea de un foco de interés a partir del cual se articula el curso.

2. La colaboracion como clave de la relacion pedagogica.

3. El papel fundamental de las tecnologias —no solo digitales— como mediadoras de
los aprendizajes y modo de representacion de los mismos, a pesar de que no
tienen que ser el foco principal.

4. Las decisiones creativas que se busca favorecer, la invitacion a romper moldes
que se trata de compartir desde la adaptacion, la transformacion y la
experimentacion con lo que va apareciendo en el curso.

5. La idea clave que lleva a que los estudiantes se sientan y se sepan autores, y no
reproductores de los conocimientos y acciones que otros proponen. Este es el
punto que genera mayor tension por las circunstancias indicadas mas arriba.

En todos los casos:

e Los estudiantes necesitan una introduccion a la perspectiva DIY y al proyecto al
que se vincula cada asignatura.
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e Es necesario hacer explicito y valorar la importancia de compartir sus propios
procesos de aprendizaje con el grupo.

e Hay que plantear el valor afiadido de compartir en una plataforma virtual abierta
una produccion multimedia (los OVD) realizada individualmente o en grupo.

e Cabe tener en cuenta que esta produccion ha de reflejar lo que han hecho, la
forma en que lo han hecho y lo que ellos mismos han aprendido.
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4. Llevar la perspectiva DIY a las relaciones
pedagogicas en la docencia universitaria:
presentacion de casos

Como hemos sefialado en capitulos anteriores, llevar la perspectiva DIY a las aulas de la
universidad no se reduce a la realizacion de objetos visuales digitales (OVD) en los que
los estudiantes muestran (para compartirlo con otros) sus trayectos de aprendizaje en las
asignaturas en las que participan. Se trata de generar experiencias de aprender que se
relacionan con las competencias que, desde nuestra vision, constituyen el sentido de la
perspectiva formativa del movimiento DIY: digital, creativa, colaborativa y autorreflexiva.

Por eso, cuando nos planteamos la escritura de este capitulo, que estd ntegrado por
diferentes relatos de experiencia, lo hicimos para mostrar como en las diferentes
asignaturas se proyectaban esas competencias o saberes. Para asumir la diversidad de las
experiencias no nos planteamos seguir un guion comun. Cada docente o grupo de
profesores podia dar cuenta del proceso seguido de la manera que mejor considerara que
podia reflejar como se habia llevado la perspectiva DIY en su asignatura. Solo
consideramos que habia que tener presente los diferentes saberes o competencias que se
favorecen desde la perspectiva DIY y reflejar las posibilidades y tensiones que esta
vinculacion planteaba. Ademas, claro estd, habia que mostrar de alguna manera el papel
que desempefiaban los OVD en todo el proceso.

La primera aportacion muestra la relacion que establecen profesores de tres
asignaturas del Grado de Educacion Social para que los estudiantes de tres cursos
diferentes puedan establecer puentes entre ellos a partir de la generacion, andlisis y
valoracion de documentos visuales de experiencia de practicas.

La segunda contribucion estd vinculada a la materia optativa La cultura digital y
visual en los procesos socioformativos del Grado de Pedagogia. En este caso se muestra
el papel de los proyectos de indagacion realizados por los estudiantes y su vinculacion
con los OVD. Ademas, se abordan las tensiones que aparecen cuando la gestion del
curso se comparte entre tres docentes y los estudiantes.

El tercer ejemplo se relaciona con dos maneras de aproximarse a la perspectiva DIY
en la asignatura de Visualidades contemporaneas del Grado de Bellas Artes. En ambos
casos se persigue que los estudiantes reconstruyan el proceso de aprendizaje que han
seguido, aunque desde una estrategia analdgica y otra digital.

La cuarta aportacion esta vinculada a los relatos autoetnograficos de los estudiantes de
la asignatura Ensefianza y aprendizaje en la sociedad digital del Grado de Pedagogia.
Mediante narrativas multimodales que se vinculan con sus trayectorias biograficas de
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aprendizaje se establecen relaciones entre fuentes, concepciones y experiencias que
quedan reflejadas y que posibilitan espacios de aprendizaje compartido.

Finalmente, se hace un recorrido por como se planted la realizacion de los OVD y el
proceso que se siguid para evaluarlos y aprender de ellos. Aunque esta contribucion
pueda parecer la mas relevante —por su originalidad—, no puede entenderse sin situarla en
la trayectoria anterior del Grupo Indaga-t, vinculada a promover unas relaciones
pedagogicas favorecedoras de experiencias de colaboracion, indagacion y
autorregulacion. Relacionarlo con las competencias asociadas con la perspectiva DIY ha
servido para extender el marco de relaciones y para abrir el proceso en el que
actualmente nos encontramos: explorar, mediante la investigacion, cémo se puede
favorecer que los estudiantes aprendan con sentido en un mundo cambiante, y en una
universidad que, ademds de mirar de manera critica el pasado, ha de plantearse coémo
llevar a los estudiantes a los desafios del presente y de un futuro incierto.
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4.1. La experiencia transversal en educacion social

— Leticia Fraga Colman, Adriana Ornellas Rios da Silva, Elisabet Higueras Albert, Anna Forés
Miravalles

4.1.1. Presentacion

La experiencia que aqui presentamos surgid del encuentro de cuatro profesoras que
realizamos nuestra actividad docente en tres asignaturas del Grado de Educacion Social:
Practicas externas I (tercer curso), Usos, posibilidades y limites de las técnicas de
informacion y comunicacion (primer curso) y Fundamentos diddcticos de la accion
socioeducativa (segundo curso). Con nuestra propuesta queriamos dar inicio a un
proceso transversal que, atendiendo a la perspectiva DIY, pudiera interconectar el
aprendizaje en los tres grupos, de manera que las narraciones de los casos vivenciados en
las practicas externas reales, elaborados por estudiantes de tercer aflo, fueran guionadas y
producidas por el grupo de primero para, finalmente, ser visionadas y analizadas por
estudiantes de segundo afio.

De este modo, la experiencia nos permitiria revisar las asignaturas hallando posibles
conexiones entre los curriculos a la luz de conceptos como: habilidades comunicativas,
analiticas, criticas y de adaptacion, trabajo por proyectos, colaboracion, autonomia y
creatividad. Al mismo tiempo, nos proponiamos construir una seriec de «recursos
socioeducativos» en formato video, que pudieran servir de base para el andlisis de las
posibles intervenciones que realizaran los futuros educadores en contextos reales.

Asi, iniciamos el camino invitando a los tres grupos a unirse voluntariamente. Un total
de 75 estudiantes participaron de la experiencia (la totalidad de los grupos de tercero y
segundo, y dos de primer afio se ofrecieron como voluntarios). Con los equipos
conformados, las docentes debatimos con los estudiantes sobre las particularidades de los
proyectos DIYLab y DIYUni Comenzamos por preguntarnos por la presencia y el
significado de cada uno de los conceptos trabajados en las aulas como ejes conductores,
invitandoles asimismo a realizar una narracion o relato personal sobre el recurso
elaborado y los aprendizajes logrados a lo largo del proceso de trabajo. Al tiempo que se
les indico que a partir del trabajo realizado en la asignatura podian, de forma voluntaria,
realizar un objeto digital para ser compartido en el DIYLabHub.

Expondremos a continuacién el trabajo realizado en cada una de las asignaturas,
resaltando las afinidades entre lo acontecido en ellas y la perspectiva DIY.

4.1.2. El primer umbral: diagnostico, reflexividad y experiencia

El proceso transversal dio inicio con los estudiantes de Prdcticas externas I, asignatura
que implica el acompafiamiento de quienes empiezan su itinerario en la practica
profesional. Es un espacio privilegiado para hacer emerger dudas sobre la profesion, el
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didlogo entre la teoria y la practica, el acompanamiento emocional ante las situaciones
vividas, etc.

La finalidad principal de este grupo fue la realizacion de un trabajo metarreflexivo
sobre su practica de intervencion. El mismo consistio en la elaboracion de lo que
llamamos «novela de campo», una narracion de las acciones y reflexiones que surgen en
el dia a dia dentro de sus espacios de intervencion. Las mismas podian ser recogidas en
diarios de campo (textual o visual). Para ello los estudiantes son acompaniados en tutorias
grupales. Y por ello saber tutorizar es una competencia que forma parte sustancial del
perfil profesional del docente universitario (Zabalza, 2003).

De este modo se comienza a elaborar una «novela», que permite efectuar un analisis
documental de los diferentes espacios de practica, a fin de poder ubicar, contextualizar,
comprender y fundamentar la relacion existente entre las problematicas que van
surgiendo y como estas pueden ser el objetivo de una posible intervencion.

A lo largo del curso, docentes y estudiantes debaten, clase a clase, sobre las
situaciones que se presentan en sus intervenciones cotidianas en espacios
socioeducativos. En general, los casos concentran experiencias vinculadas con la
formacion de profesionales en el campo de la educacidn no formal, la formacion de
adultos, la tercera edad, la mnsercion social de personas socialmente vulnerables, la
animacion sociocultural, la intervencién socioeducativa y la mediacion de conflictos,
entre otras variadas problematicas.

En estos espacios de didlogo se realiza una serie de sesiones en las que, partiendo de
sus experiencias situadas, emergen las tematicas fruto de la observacion del rol y las
practicas desempefiadas por los educadores sociales en diferentes areas de intervencion.
Como forma de dar inicio al trabajo, se plantea la realizacion de observaciones y registro
de situaciones (personas, espacios, discursos) que llamaron su atencion en los lugares de
practica. En la siguiente sesion, y previo a la elaboracion de la «novela» individual, se les
invita a construir una metafora visual con la que puedan mostrar las situaciones o
tematicas presentes en sus espacios de actuacion, a fin de presentar al resto de los
compafieros del curso el contexto de trabajo, las poblaciones a quienes se dirigen, las
fortalezas y dificultades observadas en el campo y los dilemas éticos que surgen ante la
ausencia de respuestas Unicas.

Las imagenes compartidas abrieron el camino de la reflexion del grupo, no solo sobre
los casos, sino sobre sus fortalezas y carencias a lo largo de su formacion. El debate caso
a caso fue acompanado por la intervencion de la docente referente y el didlogo con los
tutores radicados en las instituciones. Como producto de este proceso, los estudiantes
elaboraron individualmente una serie de informes donde describieron el contexto y el
desarrollo del caso, identificando los retos y las situaciones a los que deberian dar
respuesta. Dimensiones que posteriormente se transformarian en el nudo central para la
elaboracion de los materiales audiovisuales.

Conjuntamente con esta reflexion, se trabaja con el grupo sobre su cultura visual, el
uso de técnicas para la construccidon de narrativas visuales, herramientas de edicion y
guionaje de materiales audiovisuales. El registro de las sesiones estuvo a cargo de los
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estudiantes del curso, quienes cada dia elaboraban un diario de campo de sus practicas,
realizaban actas de las sesiones conjuntas e intercambiaban comentarios y materiales a
través de un espacio virtual (privado), creado para estos efectos en una conocida red
social.

De esta forma, los estudiantes de tercer afio produjeron tres guiones audiovisuales,
cuyos ejes se centraban en una serie de paradojas activas, fruto del analisis critico de lo
acontecido en sus espacios de practica.

4.1.3. El segundo umbral: representar la vivencia

La segunda fase del trabajo es desarrollada por los dos grupos voluntarios de primer afio.
Su principal aportacion fue servir de eje conductor entre las reflexiones llevadas a cabo
por sus compaieros, con la finalidad de construir un proyecto comunicacional y
utilizando las herramientas tecnologicas adquiridas a lo largo de la asignatura Usos,
posibilidades y limites de las técnicas de informacion y comunicacion. En esta
oportunidad se les propone a las estudiantes que retomen los textos individuales, debatan
y analicen sus pormenores, construyan un guion audiovisual y procedan a su produccion
(rodaje, edicion y postproduccion). Dados los objetivos propios de la asignatura
involucrada, esta etapa se acompafia de la formacion en lenguaje audiovisual, técnicas de
montaje y produccion de video. En seis sesiones de trabajo, los dos grupos lograron
confeccionar dos videos: uno a modo de trailer, con el que se presentan los principales
conflictos vivenciados en las «novelas»; otro en el que se trata en profundidad la
problemdtica de una mujer enferma de céncer que asiste a un centro de dia, en una
entidad que lleva 35 afos al servicio de las personas sin hogar. La mujer es usuaria
frecuente y ha pasado mas de 20 afios en instituciones en busqueda de ayudas para su
desintoxicacion de drogas y alcohol.

Ambos materiales fueron producidos en su totalidad a partir de los saberes y la
colaboracion entre los dos grupos. En este caso, el apoyo de las docentes consistio en la
revision de los storyboard, la presentacion y andlisis de las limitaciones y posibilidades de
las herramientas tecnoldgicas disponibles y el visionado de los productos finales. El
proceso de filmacioén, edicion de imagenes y presentacion publica de los materiales
estuvo enteramente a cargo de las estudiantes; lo que, segin sus palabras, las ha llevado
a reflexionar sobre los limites éticos de la representacion audiovisual y sobre sus propias
limitaciones a la hora de dar cuenta de problematicas que en muchos casos reflejan
situaciones de desigualdad, vulnerabilidad y baja capacidad de accion.

4.1.4. El tercer umbral: resolucion de casos y posicionamientos éticos

Una vez confeccionados los videos, damos inicio a la tltima etapa del proceso. La misma
implico la introduccion de los materiales elaborados en el curso de segundo afio, en la
asignatura Fundamentos didacticos de la accion socioeducativa.

Con los videos se inicia una conversacion con la finalidad de promover una reflexion
sobre las resonancias de las historias narradas. En esta etapa se anima al grupo a dialogar
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sobre las experiencias y a que analicen sus obstaculos y fortalezas. Al mismo tiempo, se
les invita a debatir sobre la base de las siguientes dimensiones: contextualizacion del caso
y problemadticas, agentes involucrados y formacidén adquirida o necesaria para desarrollar
una propuesta de intervencion. Se trabaja la metodologia de casos (Giné, Parcerisa y
Piqué, 2011), y se pide dar respuesta a los diferentes casos a partir de los aprendizajes
realizados en la asignatura.

Una vez que los grupos han analizado los casos, se solicita a cada subgrupo de trabajo
que bosqueje posibles lineas de accion para poder utilizarla como recurso en su
acompafiamiento de las personas.

La asignatura finaliza con el visionado de los materiales por parte de todos los
participantes, la creacion de un video de evidencia del producto generado y la realizacion
individual de una metarreflexion sobre lo que han aprendido. O sobre la resolucion del
caso (ver imagen 1).
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Imagen 1. Caso desarrollado en el curso 2015-2016: «Conflicto entre trabajadoras sexuales y vecinos: el caso de Lola».

4.1.5. La valoracion de la experiencia

La experiencia de participacion en los dos proyectos relacionados con la perspectiva DIY
ha sido valorada positivamente tanto por los grupos que intervinieron en su construccion
como por el equipo docente que acompafid el desarrollo de los procesos. Entre las
fortalezas destacadas por los tres grupos de Educacion Social, se observa el interés de los
estudiantes por desarrollar actividades formativas que van mas alld del cumplimiento de
un requisito formal de acreditacion. Valoran asimismo la riqueza del intercambio de
experiencias que trascienden el grupo, en tanto que sus reflexiones pueden ser el inicio de
los trayectos de otros compaieros. En este sentido, los estudiantes destacaron
positivamente el hecho de constituirse en productores de sus propios materiales de
estudio, que comenzaron a formar parte del repositorio de recursos socioeducativos de
las asignaturas implicadas. Finalmente, valoran la metarreflexion alcanzada sobre los
conceptos de aprender haciendo, aprender con otros y aprender desde lo visual.

En relacion con los puntos débiles de la propuesta, es interesante destacar el lugar que
ocupo el «error» en la experiencia dentro de los espacios de practica y en el desarrollo de
los guiones. En ambos casos, este no fue visto como un elemento negativo, sino como
una oportunidad para reflexionar sobre las intervenciones. Finalmente, en términos
organizativos, se manifiesta que este tipo de actividades requiere:

e un alto grado de compromiso y complicidad entre estudiantes y profesores;

e la discusion sobre valores y normas éticas, en tanto las narraciones nacen a partir
de situaciones de personas reales, que se encuentran en situacion de alta
vulnerabilidad;

e una ajustada coordinacion de programas, didacticas y tiempos entre las
asignaturas;

e la conciliacion de intereses, necesidades y propuestas de los tres grupos.

Valorada en conjunto la experiencia, las docentes implicadas consideramos que la
metodologia de trabajo desarrollada nos servirda de modelo para generar futuros procesos
de trabajo. Porque el camino recorrido no solo nos lleva a valorar los productos finales,
sino que nos abre la posibilidad de acompafiar procesos individuales y colectivos,
pudiendo apreciar in situ la diversidad de trayectos de aprendizaje.

Referencias
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4.2. La perspectiva DIY en los proyectos de indagacion
en la cultura digital y visual

— Juana Maria Sancho Gil, Judit Onsés Segarra, Fernando Hernidndez y Hernindez

4.2.1. Introduccion

La cultura digital y visual en los procesos socioeducativos es una materia optativa del
segundo curso del Grado de Pedagogia de la Universidad de Barcelona. En términos
generales, estd orientada a situar y valorar el impacto de la cultura digital y visual en los
procesos sociales, culturales, educativos y formativos de los diferentes segmentos de
poblacion (nifios, jovenes, personas adultas y gente mayor). El sentido de esta asignatura
radica en la necesidad de entender y afrontar, educativamente hablando, un mundo
profundamente mediado por las tecnologias digitales, que, como sefialaba Harold Inis
(Tedesco, 1995), alteran la estructura de nuestros intereses (las cosas «en» las que
pensamos); cambian el caricter de los simbolos (las cosas «con» las que pensamos), y
transforman la naturaleza de la comunidad (el area donde se desarrolla el pensamiento).
Su finalidad principal es reflexionar sobre la no neutralidad de las imdagenes,
problematizando la cultura digital y visual para comprender de manera amplia sus
multiples dimensiones y aproximaciones. La asignatura se formaliza a través de diferentes
experiencias de aprendizaje preparatorias hasta culminar en el desarrollo de un proyecto
de indagacion sobre algiin tema relacionado con las problemadticas afrontadas durante el
curso. Un tema que cada grupo de estudiantes puede escoger a partir de sus intereses,
curiosidades y aficiones, ya que los proyectos se realizan colaborativamente.

Una de las peculiaridades de ese curso para esta asignatura fue que la impartimos dos
docentes y una estudiante de doctorado a la vez. Eso significaba que, en cada clase, solia
haber tres docentes guiando y dialogando con las estudiantes. Por lo que desde un primer
momento ya estdbamos rompiendo con la exclusividad de la voz predominante del
docente, como normalmente sucede, afrontando con ello la tension que emerge cuando
se intenta conseguir una mayor horizontalidad en las relaciones pedagogicas y se
introducen practicas que favorecen el cuestionamiento de las voces y las acciones. Esta
tension no solo se manifiesta entre los docentes, sino sobre todo entre los estudiantes. Lo
que para algunas (la mayoria eran mujeres) fue una oportunidad para recoger diferentes
puntos de vista sobre los temas que se iban abordando, para otras resultaba
desconcertante no saber «a quién debian hacer caso»; lo que refleja que, a menudo, los
estudiantes no se atreven a construir su propia estructura de pensamiento y prefieren
adoptar la de la docente.

La otra peculiaridad, como habrd intuido quien esté leyendo este texto, fue la
implementacion de los proyectos DIYLab y DIYUni. En nuestro caso, decidimos
organizar las diferentes sesiones (una de dos horas) de modo que los conceptos y
ejemplos que se iban desgranando se pusieran en didlogo. Asi era posible que transitaran
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y encadenaran una clase y la siguiente, a la vez que las responsabilidades eran
compartidas entre docentes y estudiantes. Desde la primera sesion, la metodologia de
trabajo alternaba la introduccion de un tema relacionado con la asignatura y el avance de
la siguiente problematica. De este modo, las estudiantes tenian tiempo durante la semana
para buscar y aprender por ellas mismas sobre ese tema y en la siguiente sesion podian
construir la relacion pedagogica de forma mas dialdgica. Lo que significaba que los
docentes, mas que «ilustrar» a las estudiantes, abriamos y complementabamos aquello
en lo que ellas ya habian estado documentandose.

Aqui nuevamente el ritmo e intensidad de clase era variable, pues a veces las
estudiantes colaboraban, traian aportaciones y tenian lugar debates enriquecedores por
parte de todas; en cambio, otras veces, las estudiantes no aportaban su «parte» y la clase
tomaba un tono mas de clase expositiva a tres voces, con algunas intervenciones timidas
por parte de ellas.

En este contexto, la implementacion de la perspectiva DIY no solo supuso repensar
los tiempos y los ritmos de clase, sino también el modo en que habia que desarrollar los
dos proyectos DIYLab y DIYUni. En cursos anteriores, los docentes proponian una lista
de temas que pensaban podian ser del interés de las estudiantes. En cambio, esta vez, la
propuesta del problema de indagacion vendria de sus intereses. Al estar poco
acostumbradas a decidir sobre qué quieren aprender, este periodo de definicion del tema
de indagacion llevdo mas tiempo de lo esperado. No obstante, finalmente, cada grupo
encontro «su» tema.

Aparte del proyecto de indagacion, y como entrega final, también les pedimos que
realizaran obligatoriamente, porque formaba parte de la evaluacion y la cualificacion del
curso, los objetos visuales digitales para compartirlos posteriormente en el DIYLabHub.
La idea era que este objeto digital reflejara la trayectoria de aprendizaje de cada una a lo
largo de la asignatura y que compartiesen con otros interesados lo que ellas habian
aprendido. Aunque, finalmente, al proponer esta tarea también de forma grupal, el objeto
digital visual se basod en la experiencia y trayectoria de aprendizaje del periodo en que
estuvieron desarrollando el proyecto de indagacion, sin tener en cuenta los aprendizajes y
recorridos realizados en el inicio del curso. Este hecho nos hizo reflexionar y poner en
cuestion algunas decisiones tomadas, pues es bien sabido que una cosa es lo que uno
piensa que puede suceder y otra muy diferente lo que sucede en una practica situada.

Finalmente, puesto que la implementacion de los proyectos relacionados con la
perspectiva DIY no solo fue llevada a cabo por los docentes, sino por todas las
estudiantes en un construir y avanzar de manera compartida, adjuntamos algunas
reflexiones e impresiones que ellas nos regalaron:

Personalmente creo que a lo largo de la asignatura me he sentido de diferentes maneras. Por un lado, en
las clases donde los profesores explicaban algiin tema me sentia intrigada, ya que el planteamiento era bueno,
teniendo en cuenta el uso de preguntas retoricas y la reflexion que conllevan; ademas, los temas me parecian
interesantes y en cierto modo desconocidos... No obstante, también es cierto que he tenido momentos de
tension, ya que el hecho de tener tantas actividades seguidas sobre cosas totalmente diferentes y teniendo
cierta libertad a la hora de realizarlas me provocaba cierta inseguridad. (Eva O.)
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Desde mi punto de vista, esta asignatura ha sido muy interesante, aunque esto de tener un gran numero
de profesores a la vez que te ayuda por el hecho de que si tienes dudas, tienes mas personas a quienes
puedes preguntar, también es un poco negativo, ya que no hemos tenido un trato mas directo con ninguno
de vosotros. He echado en falta un profesor lider a quien comentarle mis dudas de la asignatura, del trabajo,
etc. (Mariona B.)

La oportunidad de contar con diferentes docentes ha hecho que conozcamos las diferentes aportaciones
que han hecho cada uno, siendo asi mas rica cada una de las clases impartidas. (Laura A.)

Cultura digital ha sido una asignatura que si tengo que resumirla en una palabra seria: SORPRESA. No
me esperaba que la dinamica de las clases fueran de este modo y mucho menos con el contenido tan
complejo que hemos dado a lo largo del curso. (Moénica C.)

Seguramente nuestra falta de participacion hasta casi el final de la asignatura os ha dificultado el como
seguir el planteamiento de las clases. Pero quisiera afiadir, por lo menos en mi caso y como bien he podido
leer en lo que han compartido otras compafieras, que eso se debe a haber tenido més de un profesor o no
comprender los contenidos tan nuevos hasta el final de la asignatura. Este hecho nos desconcertd en un
primer momento y nos provoc6 mantener mas distancia entre la relacion profesores/alumnas, ya que cada
uno de vosotros habéis querido hacer vuestras aportaciones, y tal vez a nosotras nos ha costado captarlas. O
bien abarcarlas todas nos ha provocado, en ocasiones, desviar la atencion ante tantos conceptos. (Ariadna
P)

Estas reflexiones fueron de gran importancia para nosotros porque afiadian miradas y
percepciones respecto a lo que alli (nos) habia sucedido. No solo nos quedamos con
nuestras valoraciones, sino que recoger las de los estudiantes nos permitié explorar otra
dimension de la cultura DIY: poner la atencion una vez mas en el alumnado, recoger sus
voces y tenerlas en cuenta para implementaciones futuras de las perspectivas pedagogicas
de los proyectos de los que da cuenta este libro. De este modo, por un lado, lo sucedido
en una experiencia concreta nos servia como punto de partida de las futuras, por el otro,
se redefinian nuevamente las relaciones de poder-saber entre docentes y estudiantes.

Referencias
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4.3. Entornos, procesos y recursos tecnologicos de
aprendizaje en el Grado de Pedagogia

— Pablo Rivera Vargas, Joan-Anton Sinchez Valero

4.3.1. El contexto de la actividad desarrollada

La asignatura Entornos, procesos y recursos tecnologicos de aprendizaje se imparte en
el séptimo semestre del Grado de Pedagogia.

La cultura DIYLab ha sido considerada durante la implementacion del cuarto bloque
de la asignatura, cuya ejecucion ha sido transversal a lo largo del semestre. La finalidad
principal de este bloque es la realizacion de un proyecto de indagacion consistente en la
planificacion y el desarrollo de un entorno virtual de ensenanza y aprendizaje, concebido
de forma global, desde la arquitectura del contenido y las metodologias del aprendizaje,
pasando por la modalidad (presencial, semipresencial, a distancia) y por los recursos
tecnoldgicos adecuados. Todo esto, en funcion de la seleccion de un colectivo social que
presentase necesidades educativas concretas y no resueltas y para el que un entorno
virtual pudiese facilitar su inclusion.

Previamente al disefio y construccion del entorno virtual, los estudiantes elaboraron
grupalmente un primer informe donde describieron el contexto y el colectivo, asi como
los retos y situaciones a los que deberian dar respuesta. Este informe se presento al resto
de los grupos de clase, que lo analizaron planteando preguntas, aclaraciones y propuestas
de mejora, lo que se complemento con la retroaccion del profesorado.

Una vez reelaborado este primer informe a partir de las aportaciones anteriores, los
estudiantes, con el apoyo del profesorado, procedieron a la preparacion de un segundo
informe, donde se plantearon las caracteristicas del entorno virtual (los fines, los
resultados esperados, la infraestructura, los recursos tecnologicos, los métodos y la
evaluacion educativa o formativa). Este informe también fue presentado al resto de los
grupos con el fin de recibir sugerencias de mejoras, lo que fue complementado con una
nueva retroaccion por parte del profesorado.

Finalmente, los grupos de trabajo prepararon un tercer informe que consistio en el
desarrollo de la propuesta realista de un entorno educativo-formativo, concretando sus
espacios fisicos y virtuales, su estructura (procesos, cronograma, Trecursos,
actividades...) y responsables implicados, incluyendo los posibles condicionantes:
viabilidad, sostenibilidad, evaluacion socioecondémica analisis de costes (explicitos,
implicitos, produccion, imparticion...), y detallando las estrategias para la revision y la
mejora continua, ademas de propuestas de optimizacion, entre otros aspectos.

La asignatura finalizé con la version definitiva del entorno, la creacion de un video de
evidencia del producto generado y la realizacion individual de una metarreflexion sobre lo
que habian aprendido.
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4.3.2. Los objetos visuales digitales para el DIYLabHub

En el primer bloque de la asignatura se inform6 a los estudiantes de los proyectos
DIYLab y DIYUni, y se les indico que, a partir del trabajo realizado en la asignatura y
voluntariamente, realizaran unos objetos visuales digitales que podian compartir en el
DIYLabHub. Ocho de los diez grupos de la asignatura mostraron su interés en realizarlo.
Hay que destacar que los OVD fueron realizados practicamente de manera autonoma,
casi sin requerir nuestra ayuda, solo nuestra retroaccion, y con propuestas de mejora, por
lo que se obtuvieron resultados altamente positivos.

A continuacion describiremos los cuatro OVD que mejor recepcion medidtica han
tenido y mas impacto generaron en el resto de sus compafieros del total de ocho
presentados que estan incluidos en el DI'YLabHub.

El primer OVD" tiene que ver con una plataforma virtual creada para facilitar la
formacion profesional de un colectivo de prostitutas del barrio de Sant Antoni en
Barcelona, que habian expresado su intencion de dejar de ejercer este oficio. La idea del
proyecto era dotar de competencias profesionales a este grupo de mujeres con el fin de
facilitar su insercion laboral y académica. La plataforma ofrecia los siguientes servicios:

e formacion basica para aprobar el examen de grado medio;

e formacion en comercio, administracion y eficiencia energética, cuyo fin era
generar conocimientos basicos para que las usuarias supiesen lo que se podrian
encontrar en este tipo de puestos de trabajo;

e asistencia y orientacion vocacional personalizada.

El proyecto fue denominado «Prostitutas en EducAccion», dado su caracter critico
por la profundizacion de los contenidos abordados y el tratamiento del colectivo
seleccionado. Tuvo un impacto sumamente positivo tanto en quienes conformaron el
grupo de trabajo como en el resto del curso.

El segundo OVD'® se orientd al colectivo gitano mediante la creacion de un entorno
virtual (blog) en un centro educativo de Educacion Secundaria, que facilitara la
comunicacion entre el conjunto de la comunidad educativa y el colectivo gitano que
formaba parte de ella.

En el blog, tanto representantes de la comunidad gitana como el resto de los agentes
que formaban parte del centro educativo escribirian semanalmente sobre distintas
problematicas que afectaban a la convivencia en el centro. De esta manera se generaria
un espacio de didlogo y debate que beneficiase directamente la integracion e inclusion de
todos los colectivos que formaban parte de la comunidad educativa.

Este proyecto, denominado «Exclusion educativa en la comunidad gitanay», fue creado
con el fin de poner de manifiesto la exclusion educativa y social que sufre la comunidad
gitana. Desde un punto de vista sociocultural se plantea que la implicacion de las familias,
los maestros y los estudiantes es clave para promover la inclusion del colectivo.

El tercer OVD'’ se centrd la creacion de un sitio web que buscaba facilitar la
adaptacion de los potenciales refugiados sirios a la ciudad de Barcelona. La web
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recogeria todos aquellos recursos que este colectivo pudiera tener a su alcance; como por
ejemplo, las ayudas que pueden solicitar, los servicios de los que pueden disponer o los
barrios donde residir, entre otros, con lo que se facilitaba asi su adaptacion a la ciudad. El
proyecto fue denominado «Refugees Resources BCN». Y dada la contingencia social del
fenomeno abordado, el resto de sus compafieros mostraron un gran interés en ¢€l.

Finalmente, el cuarto OVD'® abordd la problemadtica que enfrenta el colectivo de
personas con movilidad reducida (PMR) en las instituciones universitarias. El objetivo de
la iniciativa fue analizar los obstaculos que existen en el Campus Mundet de la
Universitat de Barcelona, que tienden a restringir la presencia y participacion de las PMR
en las actividades de la Facultad de Educacion.

En una primera instancia, los participantes del proyecto analizaron la infraestructura
de la mstitucion, asi como los problemas a los que el estudiantado PMR podria
enfrentarse. Después de evaluar en profundidad su situacibn mediante entrevistas
individuales y la aplicacion de un cuestionario se detectaron algunos patrones similares de
respuesta. Los estudiantes con PMR manifestaron necesitar un campus mas accesible y
adaptado a sus necesidades.

A partir de ello, el grupo cred el proyecto «PASAE 4». Se trata de un sitio web que
permite denunciar los problemas de infraestructura que presentan las instituciones
educativas con las PMR. Ademads, es un entorno que aporta soluciones y asesoria a
quienes deseen construir un espacio fisico adaptado a las PMR.

4.3.3. Impacto y perspectivas futuras

Consideramos que el resultado de la implementacion de los proyectos DIYLab y DIYUni
en esta asignatura fue sumamente exitoso. No solo la invitacion a elaborar un OVD para
el DIYLabHub result6 muy atractiva para los estudiantes, sino que, ademas, la mayoria
de ellos, en sus metarreflexiones, valoraron muy positivamente la asignatura, sobre todo
en los aspectos relacionados con el DIY: la autoria, la autonomia, el compartir y aprender
de los otros:

También me ha parecido positivo que se nos diese la oportunidad de realizar el proyecto con el colectivo
que nosotros quisi€¢semos y con la metodologia que considerasemos mas adecuada. Eso hace que realmente
disfrutes del trabajo, ya que es tu idea propia la que estas desarrollando, y una vez finalizas el proyecto, te
sientes realizada analizando lo que has conseguido y observas que verdaderamente podrias ponerlo en
practica en un futuro. (Grupo de estudiantes de la asignatura)

A partir de esta experiencia, nuestra idea como profesores es mantener la propuesta
de creacion de OVD en proximos cursos, pues consideramos que puede ser util para
evidenciar procesos de aprendizaje y asimilacion de distintas competencias; entre ellas,
las digitales.

78



4.4. Visualidades contemporaneas: entre lo analdogico y
lo digital

— Aurelio Castro Varela, Fernando Hernandez y Herniandez

4.4.1. Situar la propuesta

Segun Shoshana Felman (1987), el aprendizaje «ocurre» cuando la respuesta encontrada
viene a desplazar la pregunta que se habia formulado, y por lo tanto, el punto de
observacion inicial. La propuesta de la perspectiva DIY que se hizo a las estudiantes de
Visualidades contemporaneas (VC) no solo ha servido en muchos casos para reconocer
ese desplazamiento, sino también las herramientas que llevan a esclarecerlo, a partir de
dos ejes: uno analogico y otro digital.

Visualidades contemporaneas es una materia obligatoria del tercer curso del Grado de
Bellas Artes de la Universidad de Barcelona (UB). En términos generales, esta orientada
a pensar como se configura socialmente nuestra mirada, qué vinculos mantenemos con
las imagenes —artisticas 0 no—, y qué practicas pueden entrafiar, en este punto, espacios
de resistencia. Se presta, pues, a visualizar el paso por ella a través de las tres preguntas
formuladas desde la perspectiva DIY (qué hemos aprendido, como y por qué), al nutrirse
de materiales y maneras de hacer que pueden luego ser reutilizadas en las tentativas de
respuesta. Ademas, la experiencia docente en los dos grupos a los que se propuso la
incorporacion de esta perspectiva daria pie a varios contagios y desvios en el modo de
introducirla en la asignatura.

4.4.2. Aproximacion analégica

Uno de los grupos estuvo a cargo de Aurelio Castro, que no habia coincidido con el
alumnado en cursos anteriores, ni tampoco habia empleado previamente la perspectiva
DIY en sus clases. Como la carga teorica y conceptual y el nimero de lecturas que suele
conllevar VC es inusual en el Grado de Bellas Artes de la UB, a las estudiantes se les
planteé a mediados de noviembre —es decir, pasado el ecuador de la asignatura— un
ejercicio «analdgico» para relatar y reordenar desde sus propios intereses el transito que
habian efectuado. En tres paginas, debian elaborar una constelacion con todos aquellos
elementos (imagenes, citas, autores, textos, etc.) que habian marcado su aprendizaje, y
que no tenian que ser necesariamente los vistos en clase; y luego desarrollarla por escrito
conforme a las tres cuestiones que se indicaban mas arriba: qué, como y por qué.

En la sesion que se destind a explicar el trabajo, tan solo una alumna supo situar —a
partir del punk— la idea de «hazlo ti misma» (do it yourself). Con esta premisa, la
mayoria del grupo mostrd un cierto desconcierto, aunque también entusiasmo, ante la
propuesta de dar cuenta de su aprendizaje como un proceso relativamente autdbnomo. El
«comoy, y sobre todo el «por qué», era lo que mas dudas les generaban. En clases
posteriores, y también mediante algunas tutorias, el grupo fue comprendiendo que no se
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les pedian unos apuntes que reprodujesen los contenidos explicados por el profesor, sino
lo que habian «hecho» con ellos desde sus respectivas posiciones. En la mayoria de
documentos que finalmente entregaron, esta «reapropiacion» era apuntada mas de lo que
se llegaba a profundizar en ella. Con todo, valoraron la experiencia positivamente, en
primer lugar porque les ayudd a ubicarse mas reflexivamente en el devenir de la
asignatura, y en segundo, por hacerles percibir ese itinerario como propio.

La forma totalmente libre que la constelacion podia adquirir abrigd varios tipos de
representaciones. Algunas eran mds bien esquematicas y apenas introducian imégenes o
texto. Otras hacian un gran acopio de citas y conceptos, como queriendo totalizar los
contenidos vistos o discutidos en clase. En un par de casos se eligid, no obstante, el juego
y el azar como «modelo expositivo»: una estudiante elabor6 unos naipes con preguntas y
temas que habia que ir poniendo boca arriba y conectando entre si, y otra montd un
rompecabezas cuyas piezas se conectaban de modo similar sobre la imagen de una
parrilla televisiva.

Esta actividad «analdgica» se habia pensado a modo de antesala del objeto visual
digital que podrian entregar optativamente como trabajo final, el cual consistia en la
realizacion de una narrativa o ensayo visual. Sin embargo, nadie optd por implementar o
reconstruir su constelacion DIY. Quiza el trabajo previo ya habia «agotado» la necesidad
o las ganas de hacerlo, y seguramente muchas alumnas también querian poner en juego
algunas de las cuestiones que les habian interesado a lo largo de las sesiones, a través de
diferentes casos de estudio, dejando ahora de lado una mirada necesariamente reflexiva
sobre su aprendizaje. Lo cierto es que ninguna estudiante de este grupo quiso trazar una
continuidad entre el primer eje, comun para todas, y el segundo, opcional.

4.4.3. Aproximacion digital

El grupo de VC con Fernando Hernandez present6 varias particularidades. Por una parte,
algunos estudiantes tenian una cierta familiaridad con la perspectiva y el proyecto de
innovacion docente vinculado a la perspectiva DIY, porque en el curso anterior (en la
fase piloto) habian presentado objetos digitales para mostrar su investigacion y su
trayecto de aprendizaje. Por otra parte, después de una introduccion a los problemas que
la asignatura plantea, con especial énfasis en como las visualidades se articulan y
proyectan bajo el capitalismo artistico (Lipovetsky y Serroy, 2015), el curso realiz6 un
giro que marco su posterior devenir. A partir de este recorrido inicial se plante6 la
posibilidad de llevar a cabo una investigacién sobre el lugar del deseo en este periodo
historico. Este tema lo habian planteado algunos estudiantes en el curso anterior ya
mencionado. Los participantes, después de sefialar una serie de preguntas que activaban
la posibilidad de un proceso de indagacion (Herndndez y Ventura, 2008), se organizaron
en grupos para llevar a cabo las investigaciones que habian definido a partir de sus
intuiciones e intereses. Las clases se transformaron en un seminario vivo en el que se
combinaba el proceso de los grupos con intervenciones del profesor y de los estudiantes
para sefialar temas, apuntar caminos, afrontar tensiones y tejer entre todos una trama de
relaciones.
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En las ultimas fases del curso se planted la necesidad de hacer balance del mismo en
dos direcciones: sobre los trayectos grupales y sobre los que habia seguido cada cual en
los diferentes momentos de la asignatura. Fue aqui donde reaparecio la perspectiva DIY,
que ya habia sido anunciada y presentada al comienzo del curso.

Cada estudiante elaboré un resumen en inglés de lo que habia sido su trayectoria de
aprendizaje por el curso, poniendo el énfasis en diferentes focos: los contenidos
trabajados a modo de recopilatorio, los temas con los que habia dialogado y desde los
que habia establecido relaciones, la experiencia de investigacion sobre el deseo y lo que le
habia aportado el enfoque del curso. Estos son algunos de los ejemplos de sus
aportaciones:

My name is Alba and I’m studying Fine Arts at the University of Barcelona. I took a subject called
Visualidades contempordaneas, in which I’ve learned a lot of concepts related to the way people see and
make images. I’ve learned that what we see it’s not only what’s there, we see through our culture and the
things we’ve learned in our life. Also, about notions such as dispositive, cognitive and artistic capitalism,
colonization and decolonization, imaginaries...

And finally, at the second part of the course, we’ve learned about desire and how it’s visualized. I like to
think that we’ve learned to work in a different way that how we use to work in another courses. It’s been a
little weird for me because I wasn’t sure of what was «right» to present, so now I know that there are more
possibilities of working in a group and ways of presenting the final work that I didn’t realized.

Finally, the most important thing: now I am more aware about the reality of our times. Learn all that I
learned makes me to be angry and scared about the superficiality and vulnerability of the society and how
this also affects me. I am growing up under some parameters that are deciding what I am day after day. As
far as possible, my intention is to prevent that this happens. I have another mission too: talk about this
subject with the circle of people that I know and show them my DIYLab video to send the message more
strongly. (Nuria)

Todos utilizaron también medios digitales para narrarlos. Estos son algunos ejemplos
del sentido que le dieron a las presentaciones digitales:

My DIY project isn’t about desire; it’s not even about group work. My DIY is a personal project based
on self-discovery, in self-analysis and in self-consciousness. With this project, I intend to close an initial
point of a big, starting to grow project. (Marta)

It has been a challenge for me to do a video about all that I have learned, how and which questions it put
to me because I dislike making and editing videos, but I also find it one of the easiest ways to share my
experience in a dynamic way. I expect it will be useful and a good summary of the term. (Sara)

En el DIYLabHub se puede acceder a algunos de los objetos digitales realizados por
los estudiantes para dar cuenta de sus trayectorias de aprendizaje y compartirlas con
otros.

Formar parte de la innovacion docente y vincularse al proyecto europeo redimensiono
tanto el contenido como el proceso del curso. Los estudiantes eran conscientes de que
sus recorridos no eran solo para compartirlos con el grupo y el profesor. Existia una
audiencia invisible a la que también se dirigian. Esto hizo que las estrategias de
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comunicacion (en inglés, en las presentaciones y defensa publica de sus realizaciones y
mediante narrativas visuales digitales) adquirieran un sentido de normalizada cotidianidad.

La cantidad de estudiantes en el curso (mas de 60) no permitidé establecer un dialogo
pausado con cada uno de ellos, pero se exploraron caminos nuevos (en los temas, en la
manera de gestionar el curso), se afrontaron retos y desafios (aprender desde la
investigacion de los grupos) y se llevo todo el proceso a un escenario internacional que
transcendia la experiencia en la universidad. Para completar el recorrido, un estudiante
del Master de Artes Visuales y Educacion: Un Enfoque Construccionista (Rubilar
Medina, 2016) realizd las practicas sobre este proyecto documentando el proceso de
aprender colaborativamente y mediante proyectos de indagacion. También llevo a cabo la
investigacion final del master sobre la reconstruccion del proceso de aprender de los
estudiantes. Estas contribuciones han expandido el sentido inicial del proyecto, pues han
permitido apreciar y valorar otras dimensiones del mismo (la visualizacion del recorrido,
la secuencia seguida y sus efectos, las tensiones en el grupo y en la posicion del
profesor...) que de otra manera se habrian mantenido mnvisibles.
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4.5. El proceso DIY para narrar y compartir las
trayectorias de aprendizaje

— Raquel Mifio Puigcercos, Cristina Alonso Cano

4.5.1. Presentacion de la asignatura

Las autoras de este capitulo impartimos la asignatura obligatoria Enserianza y
aprendizaje en la sociedad digital en el Grado de Pedagogia de la Universidad de
Barcelona. A lo largo de un semestre abordamos con nuestras estudiantes las
complejidades que implica formar parte de la sociedad digital, asi como las posibilidades
y los retos que representa para la educacion. Al planteamos coOmo integrar la perspectiva
DIY en el curso, quisimos buscar un encaje con lo que ya veniamos haciendo en
nuestras clases para que la experiencia nos permitiera repensar y revisar la asignatura
desde las nociones de autonomia, colaboracién, competencia digital, creatividad y
capacidad de compartir. Nos preguntamos por la presencia y el significado de cada uno
de estos elementos en nuestras aulas y hallamos algunas afinidades entre la perspectiva
DIY y una de las experiencias de aprendizaje de la asignatura, que siempre habia
supuesto un reto, tanto para las estudiantes como para nosotras mismas.

4.5.2. Identidad y creatividad

La elaboracion de una «autoetnografia de aprendizaje» es una actividad inicial a través
de la cual las estudiantes realizan un proceso reflexivo sobre sus propias trayectorias de
aprendizaje y su participacion en los procesos de ensefianza, tanto desde el punto de
vista de aprendices como de educadoras. A partir de aqui, elaboran relatos multimodales
individuales en los que narran sus experiencias a lo largo de sus vidas y establecen
relaciones entre lo que entienden por aprendizaje y sus propias vivencias, volcando en el
relato aspectos que han abordado en el Grado de Pedagogia, pero también en dmbitos
tan variados como el teatro, la musica, la jardineria, el deporte, la politica, el ballet, el
voluntariado, la maternidad...

Los relatos en los que se reflejaban estos vinculos nos parecian especialmente
relevantes, puesto que mostraban eclementos compartidos entre el proceso de
construccion de conocimiento y la construccion de la identidad de las aprendices
(Arnseth y Silseth, 2013). Este hecho les posibilitaba generar metaforas a través de estos
relatos, como por ejemplo, la de un estudiante que utilizé las imagenes de una carrera
que habia grabado con la cdmara de video GoPro mientras corria para explicar por qué
los obstaculos eran metaforas de sus transitos a través de distintas escuelas, profesores y
niveles educativos.

En otros casos, sus intereses constituian las narrativas por las que se articulaban las
historias. Por ejemplo, una estudiante de teatro representd en cinco actos cémo aprendio
a aprender. Otra estudiante compuso, grabo y edité una cancion de rap sobre el sistema
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educativo, grabandose a si misma interpretindola delante de las tres instituciones
educativas de las que hablaba en la cancion: la escuela primaria, el nstituto y la
universidad. La musica también se convirtio6 en el lenguaje a través del cual otro
estudiante compuso una cancion de rock and roll sobre la construccion de su «yo social»
y elabor6 un relato visual que representaba la historia por medio de metaforas llenas de
simbolismo.

Por lo tanto, la conexion entre la perspectiva DIY y la produccion de las
autoetnografias fue una oportunidad para visibilizar sus intereses y vehicular sus
reflexiones en la asignatura, y posibilitd conectar sus identidades con los aspectos teodricos
abordados, de forma que no les parecieran tan lejanos y abstractos.

4.5.3. Aprender: un proceso autonomo y colaborativo

Cuando algunas estudiantes compartian sus relatos en clase, el proceso reflexivo
individual tomaba una dimensidn colaborativa, puesto que descubriamos 'y
conversabamos sobre aspectos que revelaban la visualizacion de varias autoetnografias,
como son la importancia del contexto historico y social en el que los individuos aprenden
—y que, como muestran los estudios sobre el aprender, es parte consustancial del proceso
(Phillips, 2014)—, los objetos que median los encuentros pedagogicos, o los cambios y la
evolucion de las tecnologias digitales en las ultimas décadas.

Una fuente de reflexion y aprendizaje colectivo surgid del caso de las historias de las
estudiantes que provenian de paises con culturas, postulados o desarrollos tecnologicos
distintos, puesto que visualizar sus producciones nos permitid formular y formularnos
preguntas y profundizar, entre otras cuestiones, en las diferencias, las similitudes, las
implicaciones, los principios, las causas y las consecuencias de esas diferencias. El otro
caso fue la visualizacion de producciones de estudiantes que se encontraban en una
franja de edad que iba desde los veinte hasta los sesenta afos, puesto que habian vivido
experiencias, participado en eventos histdricos, asistido a centros educativos y utilizado
medios para aprender singulares y distintos a lo largo de sus vidas.

De este modo, aunque la elaboracion de las autoetnografias pudiera parecer un
proceso individual en primera instancia, en realidad se trataba de un proceso colaborativo
en muchos sentidos. Reflexionar, construir y compartir estos relatos autobiograficos tenia
un componente individual y a la vez colectivo, puesto que cada una de las trayectorias de
vida de las estudiantes es distinta, pero estaba construida en un contexto social y, al
visualizarla, era reconstruida de nuevo junto con los espectadores.

4.5.4. To share or not to share. Dilemas éticos de compartir en la red

Finalmente, queremos referirnos un componente de la perspectiva DIY que no estaba
presente en nuestra asignatura antes de la implementacion de los proyectos DIYLab y
DIYUni: compartir las producciones de las estudiantes en internet a través de la
plataforma DIYLabHub. Esta es una de las particularidades del movimiento DIY. Las
personas que publican en la red sus producciones (videos, manuales o tutoriales) estan
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compartiendo su conocimiento, generalmente, sin &nimo de lucro, porque forman parte
de la cultura participativa (Jenkins, 2006) que caracteriza y singulariza la sociedad
contemporanea.

Desde un primer momento, nos parecié una oportunidad para que las producciones
que se generan en el contexto del Grado de Pedagogia transitasen del disco duro o de la
nube de las profesoras y de las estudiantes, hacia otros espacios virtuales que posibilitan
compartir reflexiones (y transgresiones) y que generan nuevas escuchas y visualizaciones.
Pero también desde el inicio problematizamos esta ilusion inicial, al darnos cuenta de
que, con cierta frecuencia, en las autoetnografias de aprendizaje, las estudiantes
compartian cuestiones privadas —y en ocasiones muy personales— de sus trayectorias de
vida. Esta razén nos llevd a identificar una tension con el movimiento DIY, que
resolvimos otorgandole un caracter discrecional y voluntario a la publicacion de los
relatos. Consecuentemente, el DIYLabHub tUnicamente alberga algunas de las
producciones cuyas autoras decidieron compartir bajo el acuerdo de que podrian eliminar
sus producciones si asi lo desearan en el futuro.
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4.6. La evaluacion de los objetos visuales digitales
— Fernando Hernandez y Herniandez, Judit Onsés Segarra

4.6.1. El lugar de los objetos visuales digitales (OVD)

Como venimos mencionando, uno de los principales resultados de los proyectos DIYLab
y DIYUni estd siendo la realizacion de materiales de aprendizaje, a los que hemos
denominado como objetos visuales digitales (OVD) de libre acceso y desarrollados por
los mismos estudiantes —con orientaciones de los docentes, a las que ahora nos
referiremos— Estos recursos no solo pueden servir como herramienta para otros
estudiantes (ya fueran provenientes de la misma universidad o de otras instituciones),
sino para toda la comunidad de internautas que acceda a la plataforma virtual
DIYLabHub.

Una de la razones que nos movio a poner especial atencion en estos OVD fue la de
explorar qué sucede cuando las universidades apuestan por las practicas educativas
basadas en la perspectiva DIY y comparten sus procesos en una plataforma virtual. Otra
motivacion fue que los estudiantes tomaran consciencia de sus procesos de aprendizaje,
pues a menudo, por una vision de la evaluacion centrada en el examen, los jovenes no
son conscientes de los procesos por los que han pasado, las conexiones que han hecho,
las conversaciones que les han permitido avanzar; de aqui que nos situemos en una
nocion de aprendizaje situado y con sentido.

Realizar los OVD supuso una serie de retos para los estudiantes, a saber:

e Secleccionar aquellos momentos clave en su trayectoria de aprendizaje.

e Detectar aquellos autores, conceptos, experiencias y métodos que les han
reportado nuevos conocimientos y miradas en relacion a sus procesos de
indagacion y dar cuenta de ello.

e Articular todo ello en forma de narracion visual (Bach, 2007).

e Desarrollar la narrativa del OVD ajustada a los tiempos de visualizacion de los
internautas (Greenfield, 2013).

e Hacer publico sus OVD, de modo que sean visibles y comprensibles para otros
(dentro y fuera de la universidad), al tiempo que ellos también pueden aprender
de lo que otros han compartido.

Durante las reuniones y los encuentros que siguieron al curso de formacion del que
hemos dado cuenta en el capitulo 2, el reto fue definir el lugar, a la vez comun y
diferente, desde el que hariamos la implementacion de los proyectos DIYLab y DIYUni
en las diferentes asignaturas. Esta decision fue importante, dado que pertenecen a
diferentes grados (Bellas Artes, Pedagogia, Profesorado de Educacion Infantil y Primaria
y Trabajo Social), lo que supone afrontar diferentes objetivos curriculares e imaginarios
educativos, asi como establecer vinculos entre diferentes docentes que tratan de
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establecer relaciones pedagdgicas con estudiantes de intereses muy distintos. Estas
diferencias afectaron también a como se situd la presentacion, realizacion y evaluacion de
los OVD.

4.6.2. Pautas para realizar los objetos visuales digitales

Después de debatirlo en grupo, acordamos definir tres preguntas-guia que no solo
podrian permitir a los estudiantes compartir los proyectos de indagacion realizados, sino
reflexionar sobre sus aprendizajes y los procesos que los habian propiciado. También
establecimos unas orientaciones en relacion con como podria ser el objeto visual digital a
fin de poder ser depositado en la plataforma DIYLabHub. Todo ello con la finalidad de
fomentar una comunidad de aprendizaje compartido.

Las preguntas propuestas a los estudiantes fueron: ;Qué he hecho? ;Cémo lo he
hecho? ;Qué¢ he aprendido? ;Como lo he aprendido?

Respecto al objeto digital, se propuso que:

e Tuviera un formato que pudiera ser incorporado de algin modo al DIYLabHub, o
que estuviera alojado en alguna otra plataforma y pudiese vincularse con el
DIYHub.

e Fuese comprensible para un publico ajeno al proyecto (tanto de situacion
contextual como idiomaticamente). Se recomendaba hacerlo en inglés o
subtitulado en esta lengua.

e Contuviera una componente visual.

e Reflejara no solo lo que se habia hecho, sino qué reflexiones habia generado.

e Se entregara un texto aparte con la autoria del objeto digital y un breve resumen
de lo que se mostraba en inglés. En la medida de lo posible, se compartiera y
comentara (valorara) en clase y no durara mas de 5 minutos.

En las siguientes paginas veremos coémo todo lo anterior se ha ido concretando en las
diferentes asignaturas participantes en los dos proyectos y las tensiones, aportaciones,
dudas y descubrimientos que la mplementacion de la perspectiva DIY nos ha
posibilitado.

4.6.3. La puesta en practica

Algunos de nosotros teniamos experiencia en haber llevado a las clases portafolios
(analdgicos o digitales) como estrategia para reflexionar sobre el proceso del curso
(Sancho, 1998). En nuestra memoria ha estado siempre la aportacion de John Dewey de
que uno aprende con sentido cuando reflexiona sobre lo que ha aprendido y senala los
problemas que ha encontrado en esta trayectoria. Sin embargo, resultaba una novedad
afrontar este balance no solo para ser evaluado o compartido con el grupo-clase, sino
para hacerlo publico para una audiencia mas amplia.

Como hemos sefialado anteriormente, dos facultades, cuatro grados, diez asignaturas,
19 docentes y 365 estudiantes, que aportaron 76 OVD al DIYLabHub, han participado
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en este proceso (ver tabla 4).

De manera colaborativa se generd una ribrica en la que se caracterizaron diferentes
formas (niveles) de aprendizaje vinculadas a las cuatro competencias o saberes
principales que se proyectan en los objetos visuales digitales y conectan con lo que
caracteriza a la perspectiva DIY. La caracterizaciéon de los dmbitos de la creatividad se
realiza a partir de Gomperts (2015). En las otras tres competencias se sigue la hipotesis
sobre dependencia e independencia del objeto como indicador de «calidad» del proceso
de aprendizaje. La rubrica, que tiene el objetivo de explorar como los objetos visuales
digitales muestran el modo en que aprenden los jovenes y como reflejan la perspectiva
DIY, esta organizada a partir de las siguientes entradas y niveles:

Tabla 4. Competencias o saberes principales que se proyectan en los objetos visuales digitales

Creatividad
(A partir de Gompertz, 2015.)

1. Va mas alla de la situacion concreta del curso (establece y amplia relaciones).
2. Reflexiona sobre ideas abstractas y muestra maneras de pensar.

3. Vincula ideas que inicialmente no tienen relacion entre ellas.

4. Forja conceptos en su presentacion.

5. Muestra confianza en si mismo.

Colaboracion 1. La presentacion se dirige a los otros, aparte del profesor.

(Sigue la hipoétesis sobre dependencia e 2. Tiene presente la idea de que otras personas pueden aprender de lo que el estudiante ha aprendido.
independencia del objeto.) 3. El objeto digital incluye referencias a recursos en linea y de otro tipo de colaboraciones.

4. El objeto digital se ha elaborado en colaboracion con otros estudiantes.

Competencia visual y digital 1. Utiliza de manera reproductiva las posibilidades que le da el recurso digital utilizado.

(Sigue la hipotesis sobre dependencia e 2. Realiza un guion lineal y acumulativamente.

independencia del objeto.) 3. La relacion entre imagenes y texto va mas alla de una funcion ilustrativa: es evocativa o genera relatos que
se complementan.

4. La impresion final es que la propuesta es tradicional, aunque el programa utilizado sea diferente.

5. Aporta novedades en la forma de narrar y se apropia de las posibilidades del programa que utiliza.

6. En el guion se hacen evidentes las relaciones que establece.

Autorreflexiéon
(Sigue la hipotesis sobre dependencia e
independencia del objeto.)

1. Da cuenta de los contenidos 0 momentos de curso (enumeracion, repeticion, apuntes...).
2. Indica lo que considera que ha aprendido de estos contenidos 0 momentos del curso y sefala, de manera
general, lo que le ha aportado personalmente.

3. Reflexiona, mediante relaciones, sobre lo que ha aprendido en los diferentes momentos del curso.

4. Habla de lo que le ha afectado de manera personal (lo que ha cambiado su vision de ello), mas alla de las
generalidades.

5. Realiza transferencia de lo que ha aprendido a situaciones nuevas.

4.6.4. Lo que estamos aprendiendo

La realizacion y posterior andlisis de los diferentes OVD, nos llevo a las docentes a
reflexionar acerca de:

las nociones de trayectorias de aprendizaje que tienen los estudiantes,

las caracteristicas pedagogicas y creativas de las narraciones visuales,

las representaciones que los OVD muestran de profesores y compaieros de clase,
los modos de expresion que se utilizan.

Partiendo de estos cuatro focos, encontramos en los OVD diferentes significados con
relacion al aprendizaje. Algunos estudiantes reproducian nociones adquiridas
anteriormente y rescataban aquellas situaciones que en otras ocasiones les habian dado
seguridad y la confianza de que se encontraban en el «buen camino». Esto quedaba
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reflejado en los OVD, por ejemplo, cuando referian como aprendizaje aquello que habia
sido explicado en clase; o cuando sefalaban como aprendizaje solo aquellos conceptos
nuevos adquiridos, sin tener en cuenta que aprendizaje también es cuestionar lo que uno
ya sabe; o el uso de conceptos y nombres sin atender al contexto.

No obstante, otros OVD se posicionaban de forma diferente y se abrian a otros
modos de representacion del aprendizaje que implicara arriesgarse, asumir tensiones, salir
de su zona de confort/control y establecer conexiones entre lo conocido y lo
desconocido. A veces incluso las licencias tomadas eran tales que al profesorado nos
costaba evaluarlo como OVD. Pero también esta apertura permitia reconocer e incluir en
el relato al otro (docente, compafiera de clase, estudiantes y docentes visitantes, etc.)
como agente generador de experiencias de aprendizaje.

Otro punto relevante que descubrimos es de qué modo la produccion de los OVD
permitid a los estudiantes relacionarse de forma diferente con las tecnologias digitales.
Eso fue evidente en diferentes aspectos:

a. La realizacion de los OVD permitié a algunos estudiantes reflejar en ellos su
subjetividad internauta, por lo que también suponia para el profesorado una
oportunidad de conocer otras facetas o actitudes distintas a las que normalmente
mostraban en clase.

b. Familiarizarse con la perspectiva DIY en internet, ya que para realizar el OVD,
algunos estudiantes quisieron indagar mas en el mundo de las comunidades DIY y
maker: como los internautas compartian sus conocimientos, como se daban
consejos, y como este compartir era formalizado en la red (videos, enlaces web,
mapas, entradas de blog, etc.).

c. Desarrollar la competencia digital desde una finalidad clara: compartir
aprendizajes de forma comprensible para una comunidad lo mas amplia posible.
Esto se vio reflejado en el aprendizaje del uso de diferentes recursos digitales y
aplicaciones web de acceso libre.

Por lo que respecta a las relaciones pedagogicas, los OVD reflejaban una posicion del
docente como parte del proceso de indagacion que el alumnado estaba desarrollando, a
veces apareciendo como consejero, otras como compaifiero, otras como instigador, etc.
De este modo, las relaciones pedagogicas fluian en diferentes estadios, donde a veces
eran requeridas desde una posicion mas jerarquica (el alumnado iba a buscar al docente
porque necesitaba una direccion clara que seguir, situdndolo como una «voz superior»),
otras tomaban una direccion parecida a la que se tiene con un libro de texto (el docente
como fuente de saber) y otras era como un andar conjuntamente y a lo largo del proceso.
Y aqui nuevamente la creatividad en favor de la inteligibilidad visual desempeii6é un papel
importante, pues asi como algunos estudiantes encontraban metdforas muy elocuentes,
otras veces la narrativa o el guifio costaban mas de comprender.

De este modo, la propuesta de realizar un OVD ha supuesto experimentar en nuevos
lenguajes narrativos con relacion al aprendizaje, ntroducir la metarreflexion sobre los
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procesos que permiten dicho aprendizaje, ensayar nuevas relaciones pedagogicas entre
estudiantes y docentes, abrir la comunidad del aula al mundo virtual desde una posicion
basada en la perspectiva DIY, pero sobre todo explorar posibles vias para la ensefianza y
el aprendizaje afines a la pedagogia como evento (Atkinson, 2012) con el fin de
promover un mejor entendimiento y construccion de significado compartido entre
estudiantes y docentes.
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5. Aportaciones y tensiones de la CULTURA DIY
en la universidad

— Judit Onsés Segarra, Raquel Mifio Puigcercos, Cristina Alonso Cano
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5.1. Contextualizacion

A menudo, hablar de tensiones en los contextos de innovacion docente incomoda a mas
de uno. Parece que después de todas las energias y esfuerzos dedicados a disefiar e
implementar una nueva experiencia en las aulas, no deberia quedar espacio para las
posibles inconsistencias o tensiones. Ahora bien, ;estan las préacticas pedagdgicas y la
innovacion educativa realmente libres de reflexion critica y de tension? O mejor dicho,
[es posible hablar de aprendizaje y de descubrimiento sin hacer referencia a los altibajos
que lo han posibilitado? Los miembros del Grupo de Innovacion Docente Indaga-t
consideramos que prestar atencion a las tensiones es clave para continuar aprendiendo,
generar nuevas posibilidades pedagdgicas y continuar creciendo como profesionales de la
educacion superior.

En este capitulo compartimos algunas de las aportaciones y posibilidades, pero
también las tensiones y contradicciones con las que nos hemos encontrado en tanto
docentes e investigadores al implementar la cultura DIY en las aulas de la Universidad de
Barcelona. Introducir una perspectiva surgida de un movimiento social como el DIY en
una estructura como la universidad, con sus arraigos, rigores, rigideces y limitaciones,
con sus costumbres y sentidos epistemologicos, nos ha llevado a los miembros de
Indaga-t y ESBRINA a apasionantes debates y discusiones que han dado lugar al capitulo
que nos ocupa.

Las posibilidades y tensiones surgieron tanto en la fase de formacion y familiarizacion
del equipo docente con la perspectiva DIY, como de las experiencias individuales o
compartidas en la implementacion y el seguimiento del proyecto. Atendiendo a estos dos
momentos, se hace referencia en este capitulo a nuestras vivencias, preguntas y
reflexiones como docentes, y a los espacios en los que hemos compartido experiencias
singulares guiadas por esta perspectiva.
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5.2. Escenarios que nos permiten comprender y aprender
de las tensiones

Las evidencias que nos posibilitaron detectar las primeras tensiones que se generaron
entre el grupo de docentes e investigadores se basaron en los siguientes aspectos:

a. El andlisis de planes docentes y el contenido de los grupos de discusion previos a
la implementacion. En primer lugar, realizamos una primera aproximacion a
algunas de las realidades docentes de la Facultad de Educacion y la Facultad de
Bellas Artes de la Universidad de Barcelona, con la finalidad de explorar las
posibilidades de implementacion de los proyectos DIYLab y DIYUni. El analisis
de los planes docentes oficiales de los grados de Pedagogia, Educacion Infantil,
Educacion Social y Bellas Artes nos permitieron tomar conciencia de algunos de
los condicionantes iniciales respecto a la concepcion del conocimiento; los
espacios y las posibilidades de trabajar en torno al aprendizaje autonomo,
autorregulado, colaborativo y basado en problemas; la presencia (o no) de las
competencias digitales, y las oportunidades y limitaciones para conectar la
perspectiva DIY con los planes docentes. Tras este andlisis, organizamos un
grupo de discusion con cinco estudiantes y otro con seis profesores de los
diferentes grados de ambas facultades, con la finalidad de captar la vision de las
personas implicadas y profundizar, desde su mirada y experiencia, en las
oportunidades y las limitaciones a la hora de implementar esta perspectiva en la
universidad. La finalidad ultima de los grupos de discusion fue explorar la
implicacion de los estudiantes para llevar a cabo sus iniciativas y desarrollar sus
propios proyectos en la universidad; su disposicion para aprender de forma
autonoma; sus habilidades para utilizar, crear y navegar por los entornos digitales,
y su capacidad para establecer relaciones entre lo que aprenden dentro y fuera de
la universidad.

b. El seminario de formacion docente para los profesores participantes y otros
interesados. "

c. El andlisis del contenido del video elaborado a partir del seminario de formacion
docente. El video se realizo con el objetivo de documentar, analizar y, finalmente,
producir una narracion visual del curso de formacion docente con la finalidad de
compartirlo con otros publicos y comunidades educativas. Se optd por registrar
videograficamente todas las sesiones del curso y tomar notas de las discusiones
que emergieron. Una vez finalizado el seminario, se editdé un video resumen™ que
recoge lo acontecido en el transcurso de las diferentes sesiones del curso. Cabe
sefalar que en este relato audiovisual aparecen algunas tensiones fruto de las
intuiciones o presupuestos futuribles de los asistentes al seminario. El andlisis de
contenido del video nos ha posibilitado, en tanto investigadores, tomar nota de
como los miedos y las inseguridades iniciales detectadas en la fase de formacion y
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familiarizacion con la cultura DIY se formalizaron en tensiones y posibilidades en
la fase de implementacion del proyecto.
d. Los documentos elaborados durante la implementacion.”’

97



5.3. Tensiones que emergen en la implementacion de la
cultura DIY

Presentamos en este apartado algunas de las cuestiones que provocaron cierta
inseguridad entre el estudiantado y el profesorado universitario durante la implementacion
del proyecto. Las tensiones detectadas las hemos categorizado respecto a:

e cl aprendizaje de los estudiantes,

e las competencias digitales,

e la conexion entre el dentro y el fuera de la universidad,
e la «institucionalizacion» de la perspectiva DIY.

Analizarlas y dialogar con ellas nos ha brindado la oportunidad de explorar y
cuestionar nuestras practicas y perspectivas docentes.

5.3.1. Aprendizaje

La relacion entre aprendizaje y esfuerzo

Durante la implementacion de los proyectos percibimos que algunos estudiantes tienen
habitos y estrategias de trabajo claramente mejorables; les cuesta organizarse y optimizar
sus tiempos de trabajo, asi como ir mas alla de los conocimientos factuales y declarativos
adquiridos. Esto constituyd un reto importante para nosotros, a la vez que una
oportunidad para mejorar el proceso formativo de los estudiantes.

Las emociones en el aprendizaje

A su vez, una de nuestras preocupaciones ha sido como aumentar la seguridad en si
mismos y la autoconfianza de los estudiantes. Al presentar los proyectos en clase,
algunos asistentes manifestaron sentirse perdidos e inseguros, ya que no estaban
acostumbrados a que las clases partieran de sus intereses y evolucionaran a partir de sus
aportaciones y sugerencias. Algunos estudiantes mostraron muchas inseguridades a la
hora de compartir sus ideas y propuestas en clase, hecho que condiciond enormemente
su implicacion en los proyectos y en las clases.

Las inseguridades implicitas en la toma de decisiones

Segtin las estudiantes, esta tension surgia a la hora de abordar la realizacion de proyectos
o actividades sin pautas estrictamente marcadas. Cuando los estudiantes tenian que
tomar sus propias decisiones afloraban sus inseguridades, y mientras algunos se
familiarizaron con este tipo de propuestas y las valoraron de forma positiva, a otros les
costd o no acabaron de lograrlo. Aun asi, no podemos obviar que se trata de una
problematica que va mas alld de la universidad. Sentir inseguridad a la hora de tomar
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decisiones es algo que trasciende las aulas universitarias y que esta relacionado con las
experiencias biograficas de aprendizaje de todos nosotros, no solo de los estudiantes.

La autorregulacion y la consciencia de aprendizaje

La mayoria de los estudiantes manifestaron no estar acostumbrados a reflexionar sobre
su proceso de aprendizaje, sobre como aprenden, ni a tomar consciencia de sus
aprendizajes. Debido a ello, a veces les costaba entender las demandas del profesorado, a
la vez que nos reclamaban pautas precisas para incorporar a su practica estas
metodologias de trabajo mas reflexivas.

Algunos profesores participantes explicitaron que los estudiantes son capaces de
avanzar en un proyecto y aprender sin ayuda del profesorado, pero también consideran
que el acompafiamiento es fundamental y que la presencia inicial del profesor es clave.
Afirmaban que «la semilla la pone un profesor». Otros reconocen que hay estudiantes
que aprenden y avanzan solos, mientras que otros necesitan mas ayuda. Para intentar dar
una respuesta a esta tension, uno de los profesores participantes puso de manifiesto la
necesidad de que los estudiantes pierdan el miedo a «perderse», que los profesores
«dejen las puertas abiertas» para que aquellos pidan ayuda cuando lo necesiten y que
dejen de ser tan protectores con los estudiantes. Algunas estudiantes resaltaron la
importancia de que los profesores propicien la consulta, hagan seguimiento y
retroalimentaciones.

El aprendizaje individual y colaborativo

Uno de los cuestionamientos del profesorado implicado en la propuesta ha sido hasta qué
punto la implementacion de los proyectos DIYLab y DIYUni han promovido un
aprendizaje individual o compartido. Esta cuestion ha sido una constante de los docentes
a lo largo de todo el proceso, pero entre los estudiantes la distinciéon no quedaba del todo
clara, pues también confundian algunos aprendizajes con asimilacion de contenidos...
Por todo ello, a la hora de fomentar la metarreflexion sobre el aprendizaje de los
estudiantes, algunos profesores optaron por solicitarla a titulo individual, mientras que
otros la pidieron de forma grupal si los proyectos de indagacion habian sido realizados en
pequenos grupos.

Otra tension que surgio alrededor de esta cuestion fue la distincion entre trabajar en
grupo y aprender en grupo, poniendo de relieve la dificultad de realizar un trabajo
colaborativo. Durante la implementacion, los estudiantes expresaban sus dificultades ante
las propuestas de trabajo colaborativo, en el sentido de que, a diferencia del individual,
implicaba que las responsabilidades fueran compartidas entre todos los miembros del
equipo. El origen de la tension estaba en que no todos los estudiantes realizaron el mismo
volumen de trabajo, puesto que no todos los miembros se mostraron igualmente
implicados en el proyecto compartido. Esta tension nos llevo a preguntarnos sobre las
diferencias entre trabajo colaborativo y aprendizaje colaborativo; si, cuando el
profesorado propone realizar un trabajo colaborativo, sus expectativas son que todos
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hagan exactamente lo mismo o no, o de qué modo estas cuestiones pueden quedar
reflejadas en la evaluacion.

Quebrando la dicotomia entre enseriar y aprender

Cuando nos preguntamos sobre qué entendiamos por la perspectiva DIY, una de las
primeras cuestiones que surgio fue la cuestion de los limites. En este intento de basar las
clases en los intereses e miciativas de los estudiantes, algunos profesores y estudiantes no
sabian donde poner los limites en el liderazgo de las clases: hasta donde y hasta qué
punto lideraban ellos la clase o hasta donde la lideraban los estudiantes. Por consiguiente,
(,como reaccionar u operar cuando los estudiantes comparten el liderazgo con el profesor
y este tiene la sensacion de estar perdiendo el control de la clase?

Los roles del profesorado y de los estudiantes

Los roles del profesorado y los estudiantes crearon una tension que fue reconocida y
compartida por los estudiantes, quienes manifestaron la necesidad de que el profesorado
cambiase su actitud para poder llegar a ser guia de los procesos de aprendizaje y de la
realizacion de proyectos, y no protagonista unico y principal de clases expositivas. Los
estudiantes explicitaron que algunos profesores ya habian hecho este cambio de
paradigma, pero otros todavia no habian entendido que el protagonista del aprendizaje es
el aprendiz.

5.3.2. Competencias digitales

Qué entendemos por tecnologias en el desarrollo de proyectos

Mientras algunos profesores se centraron Unicamente en el uso de las tecnologias
digitales, otros quisieron explorar férmulas hibridas de uso de las mismas, combinando o
abriendo la posibilidad de usar tecnologias analogicas. Esta tension se hizo mas acusada
cuando llegd el momento de depositar los objetos digitales creados a la plataforma
DIYLabHub, hecho que facilitaba el uso de medios digitales en detrimento de objetos
analogicos que debieron devenir en una representacion digitalizada.

De ese modo surgié una tension entre lo que se habia discutido en un inicio de los
proyectos, donde los docentes mostramos una actitud abierta hacia las tecnologias —
contemplando la posibilidad de trabajar tanto con tecnologias analdgicas como las
digitales— y los limites de la formalizacion final: para poder ser compartidos desde el
DIYHub, los objetos digitales debian tener una formalizacion digital.

En este caso, cada docente se tomo sus licencias a la hora de incorporar los diferentes
tipos de tecnologias. Algunos optaron por no abrir la posibilidad analégica a sus
estudiantes, pidiendo directamente los objetos visuales en formato digital; mientras que
otros, aunque manteniendo el formato digital para los objetos visuales digitales,
experimentaron con propuestas en las que se usaban tecnologias analogicas o hibridas
durante el proceso de implementacion; finalmente, algunos también abrieron el formato
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analogico para las presentaciones finales del objeto visual, teniendo a veces dificultades
para convertirlo en una representacion digital apta para ser colgada en el DI'YL LabHub.

Las emociones en el ensenar

Otra tension que surgié durante la implementacion fue la sensacion de inseguridad de los
docentes. Una parte del profesorado expresd su sensacion de inferioridad en cuanto al
dominio de la competencia digital en relacion con los estudiantes. Esto les llevo a
considerar desde el debate de los nativos y los inmigrantes digitales (Prensky, 2001) hasta
qué punto los niflos pueden ser mas competentes digitalmente que los jovenes y los
jovenes mas competentes que los adultos. Pero también tuvieron en cuenta que incluso
los nativos han de aprender la lengua.

5.3.3. Conectar el dentro y el fuera de la universidad

Uno de los principios de la implementacion de la propuesta animaba a los profesores a
interesarse por lo que los estudiantes desarrollan fuera del ambito académico, en sus
ratos libres, de ocio, o simplemente fuera de la universidad. Aqui surgieron tensiones
fuertes, pues a algunos profesores les costd aceptar como materia de trabajo algunos
intereses de los estudiantes, en ocasiones porque no supieron cdmo incorporarlo o
conectarlo con el curriculo académico, al tiempo que otros estudiantes no encontraban la
manera de conectar lo que aprenden fuera con las materias que trabajan en las clases
universitarias.

En el grupo de discusion de docentes, estos comentaron que otorgaban una gran
importancia a las habilidades y conocimientos de los estudiantes adquiridos en otros
contextos. Consideran que los conocimientos estan «fusionados y mezclados», tienen
ganas de contemplarlos y acogerlos en sus clases, de ser mas sensibles frente ellos y de
trabajarlos en la asignatura. Pero el problema es que en la mayoria de ocasiones no saben
codmo.

5.3.4. Institucionalizar la perspectiva DIY

Al intentar institucionalizar un movimiento surgido de iniciativas comunitarias y de
subculturas sociales y autogeneradas, nos preguntamos hasta qué punto nos podemos
mantener fieles a sus valores, principios y metodologias de trabajo. Hasta donde permite
la estructura de la universidad implementar una cultura de este talante y hasta qué punto
su incorporacion en la estructura universitaria puede llegar a desdibujar, deformar o
alterar su esencia. Intentar mantener el espiritu genuino de la perspectiva DIY en las
clases de la universidad ha comportado un gran reto y considerables tensiones entre el
profesorado, pues ha supuesto encajar un modo de hacer voluntario y autodirigido en un
curriculo eminentemente rigido, con una evaluacién numérica final, y con unos espacios
y tiempos pensados y disefiados para otro modo de entender la educacion y el
aprendizaje.
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A su vez, esta cuestidn provocod que pusiéramos en cuestion la capacidad que tiene la
estructura universitaria para implicar a los estudiantes y animarles a crear y compartir. En
este punto, aspectos de la estructura universitaria como la organizacion del curriculo, las
metodologias utilizadas por los docentes y la temporalizacion fueron destacadas por los
mismos profesores como aspectos que frenan la inspiracion de los estudiantes. Toda una
seric de cuestiones que dificultan que los estudiantes lleven a cabo proyectos de
indagacion a largo plazo, que sean transdisciplinares, que permitan compartir lo que crean
y que desarrollen sus propios intereses.

Revisar nuestras prdcticas docentes

Practicamente todos los docentes implicados en la implementacion ya teniamos
experiencia previa en trabajar a partir de los intereses de los estudiantes, en estimular su
implicacion y participacion en la construccion del curso, en fomentar la parte
metarreflexiva de su aprendizaje, en generar productos para compartir con Ssus
compafieros... En este sentido, la implementacion de los dos proyectos (DIYLab y
DIYUni) y la perspectiva en la que se basan nos llevaron a repensar y profundizar en las
diferentes dimensiones de nuestra practica, poniendo un énfasis especial en el valor
afiadido que significaban para los posicionamientos y metodologias que ya se estaban
trabajando en las aulas.

De la teoria a la practica

Al explorar la perspectiva DIY desde sus planteamientos tedricos y epistemologicos, nos
quedamos fascinados ante algunos de sus principios y promesas de trabajo. Las tensiones
aparecieron al tenerlos que poner en practica y vernos a veces limitados por los métodos
y las estrategias, asi como a la hora de decidir desde donde y como nos posicionadbamos
para abordar este nuevo reto. Algunas preguntas que nos surgieron a lo largo de la
implementacion fueron: ;Como fomentar el aprendizaje autonomo? ;Coémo introducir a
los estudiantes la nocion de aprendizaje autorregulado para que lo comprendan y se
autoricen a practicarlo? ;Como presentar una propuesta a los estudiantes cuando el
propio docente no tiene claras sus lineas de actuacion y tampoco se atreve a disefiarlas
de forma colaborativa con ellos por miedo a no cumplir lo acordado con los otros
profesores implicados en la materia? Aqui hay que considerar la falta de costumbre del
profesorado y del alumnado a la hora de construir el curso en colaboracion y la presion al
no poderse permitir contemplar el «fracaso» por tratarse, por un lado, de una asignatura
universitaria y, por otro, de un proyecto europeo financiado con unos objetivos
acordados y unos resultados esperados. ;jHasta qué punto nos permitimos realmente
situarnos en una posicion de no saber (absoluto)?
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5.4. Posibilidades que se abren a partir de las tensiones

Explorar, prestar atencidn y analizar las tensiones enumeradas nos ha llevado a
contemplar las posibilidades que se abren en las proximas etapas de los proyectos
DIYLab y DIYUni, y que resumimos del siguiente modo:

e Repensar el curriculo o «descurriculizar» el aprendizaje; problematizar esas
cuestiones en relacion con el curriculo que damos por naturalizadas y que tal vez
merecerian ser revisadas.

e Pensarse como docente de otra manera. Aunque siempre supone desafios,
inseguridades y riesgos, abrirse a otros posibles modos de ser docente es algo casi
imperativo en la universidad y en la sociedad en la que vivimos.

e Pensar las relaciones pedagogicas de modo mas transversal y difuminar las
relaciones de poder dentro del aula. Si queremos que el aula se parezca cada vez
mas a un encuentro de «expertos relativos», en lugar de «un solo experto» y
estudiantes vacios de conocimiento, es necesario explorar los modos en que estos
saberes relativos se ponen en juego y representan una oportunidad para que las
clases se conviertan en espacios y tiempos interesantes para todos los implicados.

e Partir de los intereses y conocimientos de los alumnos y transformarlos en
contenidos o materia de clase (esto se relaciona con lo mencionado en el punto
anterior). Parece necesario aceptar que los estudiantes son «expertos relativos» y
pueden tener mas conocimientos que el docente sobre segiin qué temas. Por lo
que si el profesorado estd atento a ello y se olvidla momentaneamente de la
jerarquia docente/alumno, se puede propiciar un enriquecimiento mutuo.

e Trabajar la competencia digital de forma colaborativa. Frecuentemente se asocia
la idea de tecnologia digital a la imagen de una persona sola delante de un
ordenador, sin tener en cuenta que las tecnologias digitales facilitan otros modos
de trabajo colaborativo. En este caso, el saberse inmerso en la cultura y la
perspectiva DIY foment6 que el trabajo y la relacion con las tecnologias digitales
fuera desarrollado desde una Optica de la colaboracion y el aprendizaje
compartido.

Pero aunque se abran posibilidades, no podemos obviar algunas necesidades:

e Generar mas espacios como el del trabajo final de grado (TFG), en tanto
posibilita atender y dar respuesta a los intereses del alumno, al tiempo que
favorece la toma de decisiones respecto al qué y al como trabajar.

e Prestar atencion a los procesos emocionales que son parte del aprender, como por
ejemplo, la toma de decisiones o el generar un ambiente que propicie la
autoconfianza de los estudiantes.

e Explorar como se pueden establecer mas conexiones entre lo que hacen,
aprenden, saben e interesa a los estudiantes fuera de la universidad y lo que en
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ella se propone.

e Favorecer un contacto mas directo con la realidad de los jovenes, salir de las
aulas, contemplar otros espacios docentes, pues todos hemos sido testigos de sus
limitaciones a la hora de desarrollar segiin qué tipo de actividades o metodologias
de aprendizaje.

Todo lo cual nos deja el camino abierto para asumir nuevos desafios en las siguientes
fases de los proyectos en las que exploraremos las condiciones que pueden favorecer su
sostenibilidad para continuar aprendiendo junto con los colegas y los estudiantes.
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19. Ver capitulo 2.

20. Disponible en: https:/vimeo.com/117681526

21. Ver capitulos 3 y 4.
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6. Lineas de investigacion que surgen del proceso
seguido

— Fernando Herniandez y Hernandez, Aurelio Castro Varela, Paulo Padilla Petry
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6.1. El lugar de la investigacion en el Grupo Indaga-t

Desde los icios del Grupo Indaga-t hemos tratado de relacionar las propuestas de
innovacion de la docencia y el aprendizaje que nos planteamos con una posicion
investigadora. Esta relacion cobra mucho mas sentido desde el inicio de los recortes en
inversion en la ensefianza superior y del cambio de modelo formativo que se esta
extendiendo en la universidad. Cada vez mas, la tarea docente estd determinada por la
obligacion de cubrir las horas asignadas en las condiciones que sea. El incremento del
numero de profesores asociados en los ultimos afios es relevante en este sentido, pues
muestra que ya no importa consolidar las trayectorias académicas del profesorado, sino
cubrir unas necesidades inmediatas en condiciones de precariedad. A pesar de ello
seguimos tratando de favorecer unas relaciones pedagogicas en unas condiciones que no
solo permitan el seguimiento del aprendizaje de los estudiantes (algo que la elevada
cantidad por grupo no posibilita), sino quebrar el modelo de fabrica expendedora de
titulos que se extiende imparablemente.

En este marco, al dedicar parte de las reuniones del Grupo Indaga-t a interrogar,
pensar y elaborar conceptos a partir de las evidencias que van emergiendo de los
proyectos de mnovacion hemos ido generando una serie de aportaciones en las que la
innovacion se convierte, por la investigacion, en fuente de conocimiento sobre nuestra
propia actividad docente. Esto ha sucedido en los ultimos cinco afios con los proyectos
en los que hemos tratado de favorecer el aprendizaje independiente de los estudiantes
junto a estrategias de evaluacion formativa: « Ensefar para la autonomia, aprendizaje con
autonomia» (2010MQDO00052), «La evaluacion del aprendizaje autonomo» (2012PID-
UB/040), «;Qué aprenden los estudiantes y los docentes cuando colaboran en la
evaluacion de un proceso de aprendizaje autonomo?» (REDICE12-1642-01) y «Zonas
de mvisibilidad en la evaluacion formativa del aprendizaje autonomo» (2013PID-
UB/001).

Desde estos proyectos y las publicaciones a ellos vinculadas (Martinez, Herraiz y
Miiio (2013), Forés, Sanchez y Sancho (2014), Hernandez y Sancho (2015), Hernandez,
Sancho y Fendler (2015), entre otras, no solo hemos dado cuenta de lo acontecido, sino
de los modos de interrogar (investigar) las experiencias que se plasman en esos
recorridos. Esto nos ha posibilitado generar un marco para afrontar las transformaciones
que afectan a los jovenes universitarios a la hora de enfrentarse con modalidades de
aprendizaje que vayan mas allda de lo que hace afios denuncié Larry Cuban (1993),
cuando manifestd que ensefiar en la escuela se solia reducir a decir, a aprender a
escuchar, y que el conocimiento era solo aquello que se encontraba en los libros de texto
(y en los apuntes que dicta el profesor). Posicion que, en buena medida, también se
puede extender a la universidad.
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6.2. Mirar a otros para aprender de lo que investigan

A pesar de las criticas de los apocalipticos que sefalan que los jovenes no han leido ni
saben lo que ellos sabian cuando tenian su edad, cada dia comprobamos que los
estudiantes desarrollan fuera (y dentro si se les posibilita) de la universidad otras maneras
de aprender relacionadas con la colaboracion, la creatividad, el bricolaje, el desarrollo de
proyectos 'y las competencias multimodales (visuales, aurales, digitales,
«performativasy). Estas competencias demandan reconocer y plantearse como y donde
estan aprendiendo los jovenes (Carey, 2014) para explorar asi otras formas de ensefianza
(Thomas y Brown, 2011) que permitan localizar, contextualizar y expandir (ampliando
las relaciones y los referentes) esos modos de aprender.

Esto ha sido uno de los motivos que nos han llevado a realizar los dos proyectos que
aqui mostramos. Proyectos que nos ha permitido identificar los siguientes focos de
investigacion relacionados con la perspectiva DIY y la cultura maker:

e ¢l sentido de aprender que se manifiesta en las practicas e intercambios de los
jovenes en las redes sociales (Richard y Kafai, 2016);

e ¢l modo de aprender en colaboracion cuando se realizan proyectos musicales en
la red (Fields, Vasudevan y Kafai, 2015), en la produccion de medios
audiovisuales (Jenson, Dahya y Fisher, 2014), o en la realizacion de proyectos
artisticos (Peppler, 2013) y en el disefio textil digital (Kafai y Peppler, 2014).

Como se puede apreciar en estas investigaciones su orientacion es doble: la
catalogacion de practicas y tipologias, y las modalidades de aprender y de intercambio
que se proyectan en el movimiento maker y DIY. Lineas que también se relacionan con
lo que se plantean en el estudio de Jenkins et al. (2009) sobre el aprendizaje en una
cultura de participacion.

Un ejemplo relevante de investigacion dentro de este campo, tanto por los fondos de
que dispone como por la cantidad de investigadores que acoge y las lineas de exploracion
que proyecta, es el plan que, sobre la utilizacion de los jovenes de los medios digitales en
su vida cotidiana, estd siendo impulsado por la MacArthur Research Network on
Connected Learning (Ito et al., 2013). En este proyecto se sigue una perspectiva
etnografica para explorar lo que denominan innovative knowledge cultures.

Esta investigacion intento responder a dos interrogantes: como los medios digitales se
estan integrando en las practicas y en las «agendas» de los jovenes, y como estan
cambiando las dindmicas relacionadas con el aprendizaje, la alfabetizacion y la
produccién de conocimiento entre los jovenes y los adultos. Dada su importancia, nos
detenemos en algunos de los detalles de su enfoque. El estudio tuvo un caracter
etnografico y durante tres afios se realizaron 659 entrevistas semiestructuradas y un total
de 5.194 horas de observacion. Los resultados muestran como los nuevos medios estan
alterando las formas de aprendizaje y de socializacion de los jovenes, y generando
nuevos interrogantes y posibilidades para los educadores, las familias y los responsables
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de las politicas educativas. La investigacion también concluye que la interaccion en estas
comunidades digitales provoca un aprendizaje significativo en términos de aprender de
otros (o con los otros) y el desarrollo de habilidades para la ciudadania digital. Eso es lo
que los jovenes traen consigo cuando llegan a la universidad.

A partir de ahi han ido surgiendo un conjunto de estudios (Sharpe, Beethan, De
Freitas, 2010; Shirky, 2010; Carey, 2014; Boyd, 2014) que van desentrafiando los
entresijos, los mitos, las realidades y retos del aprendizaje de los jovenes en la era digital.
Asi, segin la investigacion realizada por Danah Boyd, el hecho de que los jovenes
puedan usar con una cierta soltura los medios de comunicacion social, y que lo hagan
para atraer la atencion y aumentar su visibilidad, no significa que todos sean
experimentados por igual o que dispongan automaticamente de las habilidades para
usarlos de manera responsable.

Los jovenes se suelen sentir mas comodos y ser menos escépticos respecto a este tipo
de medios que los adultos, pero no tienden a analizar los cambios promovidos por las
tecnologias digitales, sino que tratan de relacionarse con una esfera publica en la que este
tipo de tecnologias son un hecho. Ademas, siguen transitando de manera incobmoda entre
la juventud y la edad adulta, la dependencia y la independencia. Esto se aprecia en la
universidad cuando reclaman pautas fijas para realizar trabajos o se muestran incoémodos
a la hora de desarrollar proyectos que les llevan a tomar decisiones y asumir
responsabilidades. En este sentido, sus practicas no dejan de ser las batallas ancestrales
por sentirse libres, mientras que no siempre se estd dispuesto, o se es capaz, de aceptar
las responsabilidades que conlleva la libertad.
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6.3. El camino que seguimos en la investigacion

6.3.1. Indagar sobre las condiciones del aprender real

Ante este panorama, nuestro interés es estudiar lo que sucede cuando las universidades
optan por apoyar activamente las practicas de aprendizaje relacionadas con la perspectiva
DIY. Para ello partimos de considerar, como hemos apuntado, el aprendizaje como una
experiencia resbaladiza (Fendler, 2015), lejos de la fantasia proveniente de la psicologia y
la pedagogia de que el aprender puede ser medido y evaluado de manera «objetivay.

Nosotros consideramos que aprender y formarse no tiene que ver con producir
«cosas», sino que se puede conectar con la nocion de «aprendizaje real» y con la
experiencia de los estudiantes que son capaces de «gestionar los estados de incertidumbre
como los nuevos conocimientos» (Atkinson, 2012: 10).

6.3.2. Condiciones para la autoria y la colaboracion

El Grupo Indaga-t estd también interesado en cdmo desde la perspectiva DIY se puede
promover la autoria y la colaboracion de los aprendices, «dada la cantidad de tiempo que
los jovenes pasan voluntariamente en el aprendizaje intenso, ya que abordan las practicas
de alto nivel técnico... a través de diversas redes de DIY» (Kafaiy Peppler, 2011: 89).

Esta perspectiva pide un nuevo panorama de los medios, de incluir, en diferentes
contextos formativos, la produccion de nuevos medios vinculados a las demandas de la
era digital, pero no de manera mecanica, sino basada en un intenso proceso de
fundamentacion y de debate critico, incluso sobre el sentido del propio desarrollo de los
medios y los intereses de quienes los propician.

6.3.3. Expandir el sentido de las competencias

Por este motivo, con este proceso de investigacion nos planteamos generar
conocimientos sobre el aprendizaje de las competencias digitales, de colaboracion, de
creatividad, de emprendimiento social, de aprendizaje a lo largo y ancho de la vida, de
comunicacion, de autorreflexion y autorregulacion, que los estudiantes desarrollan
cuando realizan objetos visuales digitales en las asignaturas en las que esta implicado el
profesorado del Grupo Indaga-t.

6.3.4. Explorar el sentido de un aprender n0mada

De aqui que el desafio que emerge de la propuesta y de las experiencias que se plasman
en este libro, asi como de las investigaciones vinculadas es tener en cuenta la dimension
contextual del aprendizaje y caracterizar, desde una perspectiva nomada, la socializacion
y el aprendizaje de los jovenes con quienes tratamos de constituir unas relaciones
pedagogicas. Esto nos lleva a prestar mas atencion a sus trayectorias que a los puntos
fijos —y en apariencia, estables— que pueden aparecer en una asignatura (Fendler, 2015).
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Por eso en nuestro grupo estamos adoptando la nocidon de «pedagogias nomadas»
(Fendler, 2013), que se fundamenta en la ontologia postestructuralista del pensamiento
nomada y que se define en el proceso de llegar a ser (becoming) caracterizado por
fuerzas, corrientes y flujos que «disrumpen» en lo que se ha venido considerando como
unidad del sujeto mas alla de su condicién de aprendiz (Deleuze y Guattari, 1980/2004;
Braidotti, 2014; Jackson y Mazzei, 2012). Comenzamos a trazar trayectorias no como
un resultado, sino como «una cuestion de orientaciones, los puntos de entrada y salida,
una constante de despliegue» (Braidotti, 2006: 160).

Esta posicion ndmada nos ha llevado a acercarnos a las evidencias producidas a través
de las experiencias derivadas de la apropiacion que hemos hecho de la perspectiva DIY y
a preguntarnos:

e ;CoOmo transitan los estudiantes por las tensiones derivadas de sus
posicionamientos inestables durante el curso?

e ;Como se mueven desde la posicion de estudiantes de arte, educacion o
pedagogia a la de investigadores en estos mismos campos?

A través de este cuestionamiento reflexionamos sobre la manera en que el
«nomadismo» localiza el aprendizaje no como un resultado, sino como una actividad
realizada de manera procesual, siguiendo una ontologia performativa del devenir. Esto ha
hecho que en nuestro proyecto de grupo estemos prestando atencion a las condiciones
que hacen posible que se genere lo que Dennis Atkinson (2012) llama a un «espacio-
evento». Este evento genera «una alteracion de las formas establecidas de conocer a
través de eventos de aprendizaje», ya que los estudiantes comienzan a «manejar los
estados de incertidumbre como los nuevos conocimientos y la nuevas competencias que
comienzan a emerger» (Atkinson, 2012: 10).
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6.4. Caminos de investigacion que se abren

A partir del recorrido que hemos realizado, de lo que hemos aprendido durante el proceso
de implementacion de la perspectiva DIY en la universidad y de la revision que vamos
haciendo sobre las preguntas que surgen cuando estos recorridos se interrogan desde la
investigacion, surgen las siguientes cuestiones que se pueden asociar con otros tantos
problemas de investigacion:

e ;Como tiene lugar y qué significa, en el proceso de mplementacion de la
perspectiva DIY, el aprendizaje de las competencias y saberes que
predominantemente tiene asociadas: crear, compartir, aprender y utilizar con
sentido medios digitales?

e ;Qu¢ identidades (prospective pedagogic identities) (asi denominadas por Basil
Berstein, 2000) se promueven en los aprendizajes y experiencias que tienen lugar
cuando se propone la cultura DIY en una universidad cada vez mas saturada de
recursos digitales?

e Mentes inquietas (inquiring minds): ;Como pueden las universidades cambiar su
enfoque de la organizacion del curriculo de los grados y de los planes docentes
mediante la inclusion de los puntos de vista de profesores y estudiantes?

e El buen profesor: ;Como afecta la perspectiva DIY a la nocion y sentido de ser
del profesor? ;Como se transita por las zonas de no saber al llevar a cabo la
perspectiva DIY? ;Como se relaciona introducir una novedad (que en ocasiones
requiere la enunciacion de pautas) con la independencia en el aprendizaje del
estudiante que se trata de promover?

e Nuevas pedagogias: ;COmo aparecen y se sostienen las cuatro modalidades de
aprendizaje que hoy parecen vincularse a las nuevas pedagogias: aprendizaje a
través de la construccion, aprendizaje mediante la interaccion, aprendizaje a
través de la conexion y aprendizaje a traves de programacion?

e Caso concreto del proyecto DIYUni: ;Como relacionar la estrecha relacion entre
la manera de aprender y el desarrollo del objeto visual digital final? ;Qué
posibilidades, tensiones aparecen? ;Hasta qué punto se lleva a cabo por un interés
o intuicion del profesor a la que los estudiantes se adaptan?

e Relacion entre las propuestas de los estudiantes y los objetos visuales digitales:
(Todas las propuestas que estos realizan se pueden acoger desde la perspectiva
DIY?

e La universidad, con su actual estructuracion de tiempos, espacios y organizacion
de los planes de estudio y docentes, ;jen qué medida posibilita o dificulta que
pueda llevarse a cabo un planteamiento de formacion como el que pretende la
perspectiva DIY?

Estas son algunas de las preguntas que pueden llevarse a la investigacion y que han
surgido del proceso del que se da cuenta en esta publicacion. Esperamos que no solo
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contribuyan como interrogantes que abren caminos de indagacién sino como ambitos de
reflexion sobre las experiencias que aqui hemos compartido.

Nota final: Cuando estdbamos en la fase de redaccion de esta publicacion se nos
notifico que el proyecto «La filosofia DIY (hazlo ti mismo) en la universidad.
Investigacion sobre las evidencies de aprendizaje vinculadas a las competencias visual y
digital, de creatividad, colaboracion y autorreflexion de los estudiantes a partir de la
generacion de objetos visuales digitales en un proceso de avaluacion formativa» habia
sido aceptado en la convocatoria REDICE2016. Esto no solo nos permitird continuar
explorando nuevos caminos en la extension de la perspectiva DIY, sino situar los
materiales generados, tanto los derivados de los OVD de los textos elaborados por los
estudiantes como de las apreciaciones del profesorado, en un marco de investigacion.
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Cémpralo y empieza a leer

Esta obra presenta un enfoque de ensefianza universitaria cuya repercusion en la
innovacion en la educacion superior y su potencial para la mejora de la ensefianza estan
todavia por explorar en nuestro pais: the flipped classroom (el aula invertida). Este
enfoque invierte la tradicional secuencia de actividades en la educacion superior:
ensefianza/estudio/evaluacion, por la secuencia: estudio/evaluacion/ensefianza. Supone un
desplazamiento intencional al exterior de determinadas partes del contenido de las
asignaturas de una titulacion. A través de actividades guiadas y de determinados recursos
tecnoldgicos mas o menos sofisticados, se transfiere intencionalmente, fuera del aula,
parte de la informacion que el profesor ha de transmitir con la finalidad de liberar tiempo
de la clase para dedicarlo a actividades de aprendizaje en las que la presencia del docente
es imprescindible. El libro estéd dirigido principalmente al profesorado universitario, ya
que recoge ocho experiencias de aula inversa en diversos campos disciplinares de la
educacion superior. Pero mas alld de este ambito, cualquier educador interesado en la

innovacion y mejora de su practica pedagogica encontrara aqui un buen modelo.
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Coémpralo y empieza a leer

(Cuales son las pedagogias alternativas que estan marcando el rumbo de la innovacion
educativa? ;Cudles son sus referentes, sefias de identidad y experiencias mas
emblematicas? ;Qué aportan y qué criticas suscitan? En cada capitulo de este libro se
trata de dar respuesta a estos interrogantes. Se habla de las pedagogias no institucionales:
de lo que se aprende en la escuela y fuera de ella; de la escuela inclusiva y del trabajo
cooperativo; de las pedagogias criticas; de la perspectiva sistémica; del conocimiento
integrado y de los proyectos de trabajo; de las pedagogias no directivas y las escuelas
libres; de la educacion lenta, serena y sostenible, y de las aportaciones de las diversas
inteligencias. Pedagogias todas ellas que contribuyen a desarrollar un aprendizaje mas
solido, critico y creativo; a la mejor comprension del mundo, y a la felicidad y el
bienestar personal y colectivo. Este libro se dirige a estudiantes de las Facultades de
Educacion que quieran conocer las claves actuales de la educacion, al profesorado en
activo que quiera pensar sobre las ideas y los fundamentos tedricos de su practica
cotidiana en el aula, y a otros profesionales o personas interesadas por las distintas

propuestas y escenarios educativos del presente y del futuro.
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Barroso Osuna, Julio
9788499218519
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Coémpralo y empieza a leer

Esta obra, realizada por profesores de la Universidad de Sevilla, la Universidad de
Malaga y la Universidad Pablo de Olavide de Sevilla, nace con la intencion de ofrecer a
los profesionales de la educacion una vision holistica, actual y practica de la realidad
aumentada (RA) (Augmented Reality) como una nueva tendencia tecnosocial emergente,
eficaz en contextos formativos. A través de diferentes capitulos se contempla un marco
teoricopractico explicito que puede utilizar el docente en su desarrollo profesional y
aplicarlo en su praxis educativa para mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje en
ambitos hibridos educativos. En este sentido, desde un lenguaje directo y comprensivo,
sin menoscabo de su calidad cientifica, se vislumbra la aproximacion conceptual a la
realidad aumentada, experiencias educativas y ejemplos de entornos didacticos
aumentados en ambitos no universitarios y en la educacion universitaria. En el ocaso de
la obra se cristaliza el proyecto innovador RAFODIUM, tnico en el ambito nacional, que
surge con el objeto de analizar las posibilidades que la RA tiene para la formacion.
Estamos ante una obra de gran rigor cientifico e interés didctico, que sirve como manual
de referencia para la formacion e innovacioén educativa; dirigido a cualquier profesional
de la educacion preocupado por promover, reflexionar e indagar en los aspectos
teoricopracticos de la realidad aumentada para la génesis de procesos de innovacion

curricular en sus aulas aumentadas.
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Cémpralo y empieza a leer

Como toda experiencia educativa, la formacion inicial del profesorado vive «de una
tensiony»: aquello que la mueve, que la impulsa, aquello a lo que tiende, lo que va
buscando poner en movimiento, lo que le da direccion, orientacién. Pero también como
toda experiencia educativa, la formacion vive «en una tension», o mejor, entre muchas
tensiones: conflictos, contradicciones, tropiezos, desencuentros entre nuestras
pretensiones y nuestros estudiantes, cuando no la dificultad de hacer pervivir un cierto
sentido de la formacion en una organizacion y un clima universitarios poco proclives para
ello. ;Como dar expresion a esta doble tension? ;Como hacerlo en conexion con la
experiencia, con sus complejas tramas de practicas, vivencias, sensaciones, reflexiones?
(Y como hacerlo como una oportunidad de retomar las tensiones para dar lugar a un
pensar y a un hacer fértiles, fructiferos? En este libro se da cuenta, en primera persona,
de este pensar la experiencia de la formacion, como modo de expresar su movimiento, su
busqueda de sentido, sus tensiones, y como origen de un saber que nace de la
experiencia. Porque este es fuente de un saber pedagogico para quienes se dedican a la

formacion. Como lo es también para quienes se dedicaran al oficio de la educacion.
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El pensamiento pedagogico del siglo XX y la
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Cémpralo y empieza a leer

La finalidad de este libro no es tanto recordar la pedagogia del siglo XX como incidir en
aquello que esta puede continuar aportando a la escuela del siglo XXI. El conocimiento
historico nos permite la conquista de la autoconciencia, por eso la disciplina de la historia
de la educacion proporciona claves para reconstruir procesos. Las situaciones y los
contextos del pasado, en la medida que sirven para concertar significativamente
diferentes experiencias sociales, nos presentan modelos e informaciones que cruzan las
épocas y trascienden las esferas de contextualizacion inmediatas. Asi, el hecho de que
estas paginas interroguen a Decroly, Deligny, Freire, Holt, Montessori o Kergomard no
implica que intentemos encontrar en ellos un fundamento para sefialar la pertinencia
renovada de la disciplina en estos tiempos globales, sino que comprendamos que la
educacion, como faceta humana, es un pensar y repensar, un leer y releer, una multiple y
constante interpretacion, un punto de inflexion que, a la vez, es una semilla plantada en la

construccion de una tradicion historiografica de mas larga duracion.
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