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Sobre Este Libro

Este libro trata de las formas de
ocultar secretos y de comportarse
disimuladamente. En él, podras
aprender a camuflar mensajes y
mapas, a transmitirlos
solapadamente y a concertar citas
que pasen inadvertidas para el
resto de la gente. También tienes
en él, diversos tipos de claves para
escribir mensajes v varios métodos
secrelos para comunicarte por
medio sefiales.

PARAGOUENOSECLVIREN GO

Desde la primera pigina, vas a
conocer al Espia del Sombrero
MNegro. Atencidn a los trucos que
emplea v a la manera de
proceder, pues asi es como los
espias operan en la realidad.

En las paginas de este libro,
encontraris muchos mensajes en
clave. Prueba a descifrarlos por ti
mismo v 5i no lo consigues,
consulta las soluciones en la
Pagina 46.
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Como se Transmiten los Ménsajes Secretos

-

Los primeros trucos que debes
aprender, es la manera de
entregar los mensajes secretos.
Procura no atraer la atencidon del
enemigo, llevando carteras o
papeles sospechosos. Puedes
enviar un mensaje cifrado,
utilizando el sistema de los

palitos de claves que se explica
més abajo. El mensaje ird en un
papelito facil de ocultar., Consulta
el ¢croquis, que indica los lugares
donde el Espia del Sombrero
Negro oculta sus mensajes.
Acostimbrate a recibirlos con
naturalidad y rapidez, como si te
estuvieses atando tus zapatos o
introduciendo los dedos en los
bolsillos. Cuando quieras entregar
el mensaje que llevas escondido,
tienes que aparentar que lo dejas
olvidado, para gue tu contacto lo
recoja distraidamente. Mas
adelante encontraras lugares
donde ocultar mensajes y la forma
de transmitirlos a tus amigos
espias.

El lenguaje de los Espias

Al amigo espia se le llama
contacto. Al espia que lleva los
mensajes se le llama Correo. Al
depositario de los mensajes que
han de ser recogidos, se le llama
buzon.

(6 B
lﬂlaves. en Palitos 2 \
segundarlirlaa
iSO grosor
- b o

g

LUGARES PARA OCULTAR MENSAJES

R T

DENTRO DF LA CiN-
TA DEL SOMBREROC

PRENDIDG DETRAS %

e ENTRE LAS
DE LA SOLAPA

CORREAS

DENTRO DEL
CALCETIN — <

DESAJ
Ao BE UNA " EL ESPIA DEL SOMBRERO NEGRO

Tu contacto ¥ i deben tener unos palitos
del mismo grosor, p.e., lapices. Enrolla
con fuerza una lirita de papel alrededor
de uno de los palitos, sujetandola
mediante cinta adhesiva.

Escribe un mensaje sobre la tirita
enrollada. Haz una sefial en la primera
letrn, para que tu contacte sepa donde
comienza el mensaje.

Desenrolla lu tirita y las letras se verin en
clave: El mensaje quedara oculio hasia
gue u compaiers lo enrolle en uno de
sus palitos del mismo grosor ¥ en I
misma forma en gque 14 lo hiciste al
escribirlo.
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] Plantilla Fal

Bl

Pon el zapato sobre un trozo de cartulina
¥ dibuja su forma sobre ella. La cartulina
pucdes ohienerla de cualguier caja.

rcorta por la linea roja

—.‘
colnea

&l mensaje
aui

o’

Recoria un iroze algo mas pequedio que el
dibujo, de forma que la plantilla quepa
en el zapato.

r
H Baolsillo Secreto

1 : P ]

Corta una esquina de una bolsila vacia de
té. Pega dos trocitos de cinta adhesiva
como apéndices.,

Pega la bolsita en un lagar escondido,
p.2., en el interior de un sombrero o de
una manga. Dobla el mensaje muy
pequeio ¥ meleld dentro,

r

I

Pluma Porta-
Mensajes

mensape

Escribe el mensaje en una tirita de papel.
Enrillala fuertemente & inirodaceln
dentro de la (apa de una pluma.

|

MMEemsaje

También, puedes desenroscar la pluma v
enrllar ¢l mensaje en su interior.
espués vuelvela a enroscar,

Desliza el mensaje entre la plantilla falsa
¥ In verdadera como Indica el dibujo.
Deberas usar éste sistema cuando creas
que puedes ser detenido v registrado por
el enemigo.

VEnios AL £spiA OE PIE,JUN-
TOA UMA PARED. PARECE £S-

TAR LEYENDO UN PERIODICO
INOCENTEMENTE . PERO RE-

ALMENTE LOESTA?
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El Correo de los
Espias

Los espias, suelen citarse o dejar
mensajes en los parques, porque

EL CONTACTO DEL ESP/A

en ellos pueden pasar

desapercibidos' al tener grandes l&ﬁf;ﬁﬂﬂwm RMODICD E-ifm
espacios y ubﬂrvu facilmente si TRA (W MENSAJE OCLLTO EN S/
alguien les sigue. Las citas con INTERIOR.

otros espias pueden alli tomar la=

apariencia de encuentros casuales.

Sigue al espia que aparece en el
dibujo ¥ podris ver algunas de las
formas en que funciona el

«correo= de los espias. Puedes ?
ocultar mensajes en cualquier '
lugar, pero cercidrate antes de
que tu scontactos sabe dénde
encontrarlos. Si entierras el
mensaje, debes meterlo antes en
una botella o recipiente, para
evitar que s¢ moje o lo estropee
algiin animal.

Lenguaje de los espias.—FEl lugar
donde se enconden los mensajes
se llama «escondrijos.

Un buen espia, cuando esti
cumpliendo una misién, no se
deja ver dos veces en el mismo
lugar. ;Serias capaz de descubrir
como podra el espia del dibujo
obtener todos los mensajes sin
volver sobre sus pasos?
Pista.—Las letras que ves en el
dibujo forman la marca de un
automévil. Ordénalas :
correctamente para encongral el
rastro del espia

E'L ESPIA SFE DETIENE PARA RE-
N COSER U4 FLOR, CERCA DE LA MA-
DRIGLERS DEL CONEJO. DESLIZA (A
OTRA MANO DENTRO DEL AGUJERC ¥
SACA UNA BOTELLITA QUE CONTIENE
EL MENSAJE DENTREO.

[ AHORA RECOGE ON—
DIARIOD QUE ESTA S0BRE EL BANCO.

LAS PaLABRAS SUBRAVADAS ’,./’/
EN LA COLLMNA JZLVERDA :
DE LA PAGINA DOS DEL PERIC-
D/EO FORMAN LW MENSAJE SE-
CRETO.

Ei ESPiA ENCUEN-
T#.d ElL MENSAJE EN
LIVA GRIETA DE LA PARED.

r‘ﬁ-mmf*’%u'?‘r@;[ OWIDEN..COM
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EL £SPiA,SE DETIENE ¥ FINGE <y )
OLER LAS FLORES PARA RECO- _ f
GER EL MENSAJE GQUE ESTH ' -
DENTRO DE UNA BOTELLITA,PRE-
VIAMENTE ENTERRA- '
DA EN LA TIERRA.
E.r_ ESPiA RECOGE ESTE
PARAGLAS YLD -!..E.E!I-"A A 5 ﬂﬂ.
CLAANDO ESTA SOLD, DESENROSCA
EL MANGO ¥ ENCUENTRA UV

MENSAJE EN SU INTERIDR.

? AHORA,SE ARRODILLA JUNTO
A ESTE ARBOL Y HACE COMO
GUIE SE ATA [0S ZAPATOS PARA
RECOGER £L MENSAJE QUE HAY

DEBAJO DE LA RAIZ.

3 _. " -“'L'I
." -

.,

N ESPA, HACE (OMO

, OUE TROBIEZA CON ESTE TRON-

AHoRA, S€ SIENTA EN ESTE CO. SE INCLINA PARA FROTAR-

BANCO Y ENCUENTRA 10, ™S8 SE EL PIE, SACANDO EL MEN-

Msﬁﬁgﬁéﬂ aﬁ?gyfﬁ fﬂ{ﬁ_ﬂm g SAJE DE DEBAJO DEL TRONCO.
ALFILER, '

¢ SE ENCUENTRA CON UN HOMBRE QUE
LLEVA (W PERRC A PASEAR. EL £5-

S PlA FINGE ACARICIAR { A CABEZA
e DEL PERRC ¥ SACA EL MENSAJE
& DE DEBAJO DESU COLLAR.



Codigo de los
Colores

Supongamos que estis esperando [ /
4 tu contacto, pero no tienes més
remedio que marcharte. 5i ambos
han acordado utilizar un codigo
de colores, podris dejarle un
mensaje secreto colocando objetos
de colores en la ventana, o de
prendas en el lavadero. Los
dibujos de la derecha muestran
varias maneras de comunicarse
mediante el codigo de colores.
Asegirate de que tu compafiero
conoce el significado de las claves
que usas,

Para establecer un codigo sencillo
de colores, ponte de acuerdo con
tu contacto en los distintos
significados que puede tener un
color por su relacién con los
demdis. Los mensajes que puedes
obtener utilizando un lavadero, se
indican en el cuadro de la
derecha. La posicion de los
caleetines rojos tiene tres
significados.

También, puedes establecer un
cOdigo en el cual cada color tenga
un significado especial. Con tres
colores puedes hacer seis
combinaciones para enviar seis
mensajes. Este es el codigo que se
emplea para las sefiales del florero  El color rajo, a la izquierda de los demias,  El rojo, en medio de los otros dos,

que hay al pie de la pigina. significa, sPeligros, jMarchate!s, significa, «Tenemos un mensaje para tis.

Inventa tus propios mensajes.

| F o]
'
.’;

SENALES DEL
N AVADERD
-I-'Fﬂ MAs ABAJG)

F
|
|
|

Sefiales del Florero

S = -
En estos grupos de tres flores, cada Rojo-arul-amarillo, significa: Amarillo-azul-rajo, significa: «Hoy ne
combinacion de colores de lzquierda a «Todo va hien, puedes entrars iememos nada para tis.
derecha tiene un significado especial. Rojo-amarille-azul, significs: Amarillo-rojo-azul, significa: « Espérame
Aqui tienes algunos ejemplos: sHegresa mas tardes en el refughos.
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A LAMPARA

El color rojo, a la derecha, significa:
sVoelve mas tardes,

Azul-amarillo-rajo, significa: «Peligro,
ugn &l plan Zs,

Azul-rojo-amarillo, significa: «Peligro,
shandonn este lugars.

Codigo de Puntos de Colores '

Tres colores proporcionan

seis combinaciones

Cuatro colores permiten hacer

24 combinaciones

0000 90000
@000 @000
@000 0000
@000 0000

@000 0000
@000 0000

51 usas el codigo de las 24
combinaciones, i ¥ tu contacto
deben tener un libro de claves,
ulilizando un cuadernito para
hacer lus distintas combinaciones
de punios de colores, como se ve.
Junio a cada combinacion anota
su significado. Ten cuidado

de que no calga en poder del

@000 0000
0000 0000
@000 0000
@900 Oo0o
@000 ooe0e
Q00@e 0000

Puedes enviar a tu contacto un
mensaje secrelo, poniendo esbos
puntos en las esquinas de una
carta. 51 los dibujas en forma de
triangulos o de Mores, gqulen
encuenire la cartn pensara gue
son simples adornos,




Cddigo de los Relojes

La relojeria de la pigina siguiente
es el lugar de reunidon de los
espias de la banda QZ.Un agente
eneémigo, ha descubierto que
éstos, se transmiten mensajes por
medio de relojes v acaba de
descifrar el mensaje formado por
los relojes de la vitrina de la
pagina 10. ;Podrias utilizar el
mensaje descifrado como clave,
para descubrir el mensaje de la
relojeria de la Pigina 117

Como descifrar el mensaje

Cada letra del alfabeto se
representa por un determinado
dngulo de las manecillas del reloj.
Reproduce los relojes con la hora
exacta de la relojeria v coloca la
letra correspondiente debajo de
cada uno de ellos. Asi, iras
descifrando el mensaje. El primer
reloj del escaparate de la relojeria,
marca las 6,05 que corresponde a
la letra =e«, primera letra del
mensaje ¥ asi sucesivamente.

Advertencia.— El reloj que marca
las 6,30 no significa ninguna
letra. Es nulo y sirve para
confundir al enemigo.

Lenguaje de los espias. — El
mensaje que no esta escrito en
clave, se dice que estid en lenguaje
corriente.

Semaforo

El codigo del reloj es el mismo
gque el codigo de los brazos o de
las banderas v se llama seméforo.
Los dibujos de abajo, muestran en
uno v otro sistema como hacer la
letra «u=. El alfabeto lo
encontraris en la pigina 43.

Posicion de

I“ hl“ I . P'.“h'i'ﬁ'“ de las

anecillas del
rehaj.

“0

—.

=

ste dibujo muestra los relojes de
la vitrina y el mensaje que el espia
enemigo ha descifrado.

EL ESPIA .
REC/BE LAS ORDENES
POR MEDIO DEL ...

PARAGOUENOSEOWIDER . COM
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Cédigos Répidos

Puedes obtener codigos faciles v
riapidos, haciendo pequefios
cambios en tus mensajes, con lo
cual variaris totalmente su
significado. P. e., el mensaje:
«Hoy llega Jefes, se puede
convertir en «Ho ylleg ajefes.
Segiin esta clave, las letras son las
mismas, solo hemos variado la
forma en que se unen. También
puedes hacer tu propio codigo de
claves combinando los sistemas
que se explican mis adelante, o
segun tu eriterio.

Como descubrir al Jefe de los
Espias

Las personas que ves en el dibujo
de abajo, son los espias de la

banda QZ. Cada uno de ellos.
tiene un mensaje cifrado para ti,
en una de las seis claves
indicadas en la pigina siguiente,
Empieza por donde dice: Punto
de partida. Cada mensaje que
descifres te conducira al siguiente,
v al final encontraras al Jefe de la
banda QZ.

Como descifrar los mensajes
Utiliza estos sistemas para
averiguar la clave empleada en
cada mensaje.

1. Une la primera palabra del
mensaje a una o dos de las
primeras letras de la segunda
palabra. Después, une la segunda

HOMQ BRER DELS
BRAC Z0HE ERIM

DOSV OBARN EELJ
PUEF NTEG

g DE T e
A\ PARTIDPA

e

JOLER LE NE OJOR
DRERBMOS LED
ANIN AL A ACSUB

QPID TELE SFUE
CGOA ALHO PMBR

NEDE BLAE RSTA
OTUA

palabra a una o dos letras de la
tercera palabra v asi
sucesivamente con todas las
palabras del mensaje.

2. Lee al revés cada una de las
palabras del mensaje, en el mismo
orden en que estin escritas.

3. Lee todo el mensaje al revés,
4. Quita la primera letra de
cada palabra del mensaje ¥
comprueba si las restantes tienen
sentido.

5. Quita la dltima letra de cada
palabra.

6. Cambia la dltima letra de
cada palabra por la primera letra
de la siguiente palabra, ¥ forma la
frase.

5

i

—.

-\ Y COMPR AROSA SA
) LVENDEDO RD
EFLOR E5D
LEL AFUENTE

ELJF EEDT
ERAD SELO
MSTA RDOR

e | PARAOUE
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] Palabras Divididas Frases al Revés

Deletrea cads palabra al revés

HO YJLLEG AJJEFE YOH,AGELL, o EFEJ FEJ AGELL Y
HOYLLE AT | | SodeLLetris, | | LEES ACELL YOU,

Para descifrar la clave, une las leiras de Para descifrar la clave; lee cada palabra Para descifrar la clave, lee ln frase del
las palabras del mensaje de forma diferente. del mensaje al revés. mensaje al revés.

4 Primera Letra Faisa | [ & Ultima Letra Falsa Letras Cambiadas

WHoy LLE KGAJXEFE| oy LLEX GAJK EFEX

HOYL LEGJ_AEFE
Quits /a primtera lefra Guila ja difima lefra

Cambia la primera y oftima felra

Para descifrar la clave, tacha la primera Para descifrar la clave, tacha la dltima Para descifrar la clave, cambia la dltima

letra de cada grupo de 4-letras del letra de cada grupo de 4-letras del letra de cada grupo de 4-letras del
mensaje. Une las restantes letras, mensaje. Une las restantes letras, mensaje, con la primera letra del grupo
formando palabras que tengan sentido. formando palabras que tengan sentide. sigulente.

R =0 ¢ an W apcose vELE |
Lo\ U ) LoBRA AAL AMAD

. ¥ LED OTAG
ESPH ERAM ALX Y=L N OCNALB

FFFFFFFF

NCIP ANOQ ENLJ

ADPUL ERTA ADEO
LAIN GLEB 3/IAR

LUCOM FPRA EUND
HICC AION SAR!

RER! YAYA TBRE
wll LPAG DINA ODIE PE

|

i
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Mensajes Misteriosos

Clave Musical

A la derecha tienes la clave parn el
sistemna musical. En ella, puedes ver las
notas correspondientes a cada una de las
letras del alfabeto y a los némeros del 1 al
9. Usa la 6 para ¢l cero.

Compara la altura en el pentagrama de

las notas del mensaje que esti leyendo e
espia con la clave de la derecha. (La

primera letra del mensaje es Ia p),

El punio indica ¢l final de una palabra.

g ' _—
Este sistema, aparentemente misterioso,
&4 miay [acil de utilizar. Para formar la

clave tienes que dibujar, en primer lugar,
las Migurns que ves arriba.

" letra anadida,

E MENSAJE

Para cifrar un mensaje, escribe primero Después, escribe primero las letras de Para descifrar un mensaje de este tipo,
sus leiras en dos filas de forma una fila ¥ a continuacion las de la otra. debes dividir: en primer lugar, por dos, el
alternatlva. 51 las dos Mlas oo tovieran el Puedes agruparlns como sl farmasen miimers de letras que tenga el mensaje.
mismo numero de letras, afiade a la palabras vy debes ascgurarie de que to Después escribes la primera mitad

menor una letra cualquiera. coniacio conoce la clave y por tanto sabe  dejando espacios entre las letras.

descifrar el mensaje.

= PARAGOUENOSECLVIREN .COMM



 Liave de Ia Clave Musical

| 5

Distribuye ahora en los huecos, las letras
del alfabeio como ves arriba. Asi,
representaras cada letra con las lineas ¥
puntos mis proximos n clla.

Intercala ahora las letras de la segunda
fila, una por una, entre las de la primera.
Prucha este sistema en el mensaje gue el
espin estn mirando.

Este ejemplo, te muesira como se
represenia la palabra s ALEMANIA= con
Ia clave de Lineas ¥ Cuadres. Ahora,
descifra ¢l mensuje secreto que Sombrero
Megro ha descubierio.

RE B continuacian
Para cambiar la clave, escribe las leiras
del mensaje en tres filas como ves arriba.

Después pones cada fila a continuackin
dit la anterior.

Puedes hacer con este sistema una clave
mas complicada. Para ello, escribiris las
leiras del alfabeto camblando su orden.
Empieza con una palabra cuyas letras
sean tedas distintas v después aflades el
resto del alfabeto.

Tu contacto, para descifrar ¢l mensaje,
debe dividir por ires el ndmero de letras,
después formara tres filas una encima de
otra, ¥ finalmente tiene que leer cada
columna de arriba & abajo.

PARAOUENOSECLV] R EN . GO



Madquinas de Claves

Con estas maguinas i puedes
cifrar y descifrar mensajes
rapidamente. El sistema de la
tirita

mostrado abajo es facil de hacer.
Usalas para igualar el alfabeto

corriente con el alfabeto de la PC )q C }'—T TF Voﬁm DWJ

clave. Por ejemplo, comienza por E
letra «B» como la primera del X YF NJGUMYHJ HYAMJ
alfabeto en clave. Asi, cada

letra del alfabeto corriente

corresponderi a la que ocupa el

lugar siguiente en el alfabeto en
clave. Segin ésto, cambia la «&»

POr «fs,

Este mensaje estd escrito en clave  alfabeto corriente.
Dibuja los modelos de la « T« Significa que para Tu contacto debe conocer
pég. 17. Las letras deben descifrarlo, la «T» del alfabeto en  la clave que havas
coincidir al girar las esferas. clave, corresponde a la «A» enel  empleado.

corriente

SR
C|D|E[F|G|H| 1 |JiK|LIM|N|N|O|P| QRIS T U v A T

B|c|D|&[¢[6[H] ]| K] £| M W] o]p RETTﬂvixiTIABCD:E?GH'-J.IJ{IJ.-].HHH'GP rls|tlulv TIJ

.- ; 1 v
\ ~ alfabeto en
R . f
Divide una tirita de papel de un cm. de Ahora, escribe el alfabeto dos veces Por ejemplo, desliza ln tirita corta sobre

ancho en 26 casillas y escribe el alfabeto  dentro de los espacios como se ve, Desliza  |a larga de manera que la «A» colncida
dentro de las casillas. Haz otra tirita del  In tirita corta sobre la larga, para igualar  sobre la «Gs. Esto l: para hacer la clave
mismo ancho v ¢l doble de larga y marca &l alfabeto corriente con &l alfabeio en «G», Cada letra del alfabeto corrienie

32 espacios. clave. corresponderd a la letra del alfabeto en
clave.

Dibuja un circulo rojo del mismo tamafio  Dibuja de la misma manera un circulo Dibuja ¥ corta dos circulos de cartulina v

que ¢l de la pagina 17. Sefiala bien las azal y escribe una letra del alfabeto en pégalos a los circulos de papel dibujados.
casillas y marca el centro con un punto. cada casilla, sobre ambos circulos.

Recortalos.

16
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Pasa por el centro de ambos circulos un
alfiler o chincheta y clava ésta en una
goma de borrar o e un trociio de
madera.

Tamhbién puedes atravesar ambos circulos

por el centro con un pasador de papel. Utiliza un clip para impedir que los

Da vueltas para que el agujero quede circulos cambien de posicion cuando estés
bastante holgado; después doblas los comparande los dos alfabetos. Asegurate
exiremos del pesador, gue tu contacto conoce la clave.

PARAGUENCSECWIREN .G



Otras Maquinas de Claves

En una cartulina, dibuja un cuadrado
comao el de arriba. Traza lineas dejundo
1 cm. de separncion entre una v ofra,
Seiiala después los bordes del cuadrado y
lo recortas.

Coloca la rejilla sobre un papel v dibuja Abora, gira la refilla a la derecha y su Da otra vuelia a ln rejilla y la parte [
en & una de las esquinas de la rejilla para  parte superior se convertira en el lado superior &5 ahora la de abajo. También ;
saber en que posiclin esti, Luego pones  derecho. Una esquina debe coincidir con  debe colncldir una esquina con la seiial

en cada cuadro recortado de la refilla una  la seiial hecha en el papel. Despuis hecha en el papel. Vuelve a poner lns

leira del mensaje. rellena los cuadros con las leirns, letras en los cundros.

Vuelve a girar |a refilla para hacer que su ~ Cuando levantes la rejilla, el mensaje Vas colocando la refilla sobre el mensaje
parte superior quede ahora en el Indo aparecera escrito en clave come se en clave. con los mismos giros ¥ por el |

lzguierdo. Rellena los cuadros restanies muesira en este dibujo. mismoe orden que has hecho para cifrarlo.
con letras. Agrepgn letras exiras, si

mecesitas llenar ¢l resio de los condros.
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i como si pasaras la pagina de un libro.

Recorta los cuadros marcados con una X. Para recoriar los cuadros pequeiios,

Pinta el borde superior del cuadrado, Haz tienes que clavar la punta de las tl]
una copia exacta de la rejilla para ta

el centro del cuadrado, como se te Indica.  triangulos que se forman y cortalos.
conLacie.

Aqui tienes un modelo diferente. La
primera posicion ¢s la del dibujo.
Para la segunda posicion, tienes
que hacer dos giros a la derecha

y ¢l borde superior quedara abajo.

Para la tercera posicion, voelve la rejilla
Para la cuaria posicion, gira dos veces a

la derecha y el borde superlor quedara
alvajo.

PARAOUENOCSE

Haz después cortes desde el centro hasts
ttttt las esgoinas. Dobla hacla atrés los coatlo

i
dquina puedes escribir un
mensaje secreto tan ripidamente
na carta comun y corriente.

OWIREN.COMM



El Equipo del Espia del Sombrero Negro...

Aqui esti Sombrero Negro en su un agente enemigo disfrazado.
refugio, rodeado de todo su Por ello, nuestro hombre deberi
equipo de espia. (Muchos de estos  ocultar ripidamente todo lo que
objetos te resultarin conocidos y signifiqgue que él es un espia.

podris hacerlos con las 4 Como lo podrd conseguir?.
indicaciones que te mostramos.) Observa a la derecha, como en L
En este momento, Sombrero cinco minutos ha transformado ¢l

Negro se da cuenta de que alguien aspecto de su refugio. ;Podrias
esta subiendo por una escalera de  descubrir los trucos de que se hi
mano. Puede ser el que limpia las  valido para disimular su {:qu1pﬂ
ventanas, pero también puede ser  Vuelve al revés la pigina siguie le
¥ encontrards la respuesta.

PUNTO AUMENTADD 200 VECES,
ParA LEER EL MENSAJE
SECRETD

e /|
i
i

B

ANILLD CON LW G R4 84002
DE CINTA EN MINIATLAS

LIBRD RE CLAVES PAREC/OO A
LN DYCCIONARID P& IDIOMA
EXTRANS ERD, OOW LA SEMAL
0 NUMERD MUY PEQUEND IN=
DICANDD LOS MENSAJES
PUE A ENVIADG
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y la Manera de Ocultarlos

5 MINUTOS DESPUES e

sDénde estd ahora el equipo del

espia del Sombrero Negro?.
Vuelve la pigina al revés para
confrontar las respuestas.
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Mapas de Espia

Los espias deben hacer mapas
camuflados, por si éstos cayeran
en poder del enemigo. En estas
paginas encontraris la manera de
camuflar un mapa dentro de un
dibujo, v el modo de dejar

pistas en él, para que tu contacto
pueda descurbrir ¢l mapa secreto.
En el dibujo de la derecha, se
indica como hacer un mapa que
muestre a tu contacto la forma de
llegar a un nuevo lugar secreto.
Asegurate de gue la ruta
comienza en un lugar conocido
por ambos. Dile a su contacto el
punto de partida vy el significado
de las sefiales que utilices en el
mapa.

Pistas

A lo largo del recorrido debes
poner diversas pistas para que tu
contacto sepa que sigue el camino
adecuado. Estas deberan ser cosas
que llamen la atencién, como un
irbol extrafio, un edificio muy alto
o una iglesia, Nunca utilices un
coche como pista, va que lo
pueden cambiar de sitio.

Utiliza, por el contrario, cosas que
muy dificilmente puedan cambiar
de lugar o de aspecto. 51 algin
tramo de la ruta va por un campo
o parque, indicaselo a tu contacto.

Trucos de Espia

EL ESPIA LLEGOD A iN PUE
CERCAND AL CAMPAMENTD fﬁf
R o oD
QUE TAMBIEN 18A A PINTAR-
LAS,

Plano de una Ruta atraviesa
el parque

giraala \
derecha

\

atraviesan la rula para saber
cuando hay que torcer. Sino
cerca del punto donde hay que

TODOS LOS DIAS SALIA AL CaM
PO CON SU RED y S/ CAJA DF
PINTURAS, PARA HACER PlA-
NOS DEL CAMPAMENTO

ENEMIGO.

EN EL LENGUAJE DE LOS ESPikS ESTE E£5 UND DE 105 DJBUJOS OUE

A ESTD SE LE LLAMA RA, HIZO EL ESPIA, MIENTRAS MERC -
POROUE OCLULTA LAS VERDADERASE | nEABA FOR £L CAMPAMENTD ENEMiO.

PARAGOUENOSECLWVIREN .COM



l copia del mapa en el espejo

. Después, haces el dibujo que
guieras para camuflar el mapa,
con cuidado de no emborronaro ¥
de no juniar las lineas del dibujo
con las del mapa, pues tu contacts
podrin pensar gque son parte de
la ruta.

espejo. Acerca un espefo para que
#¢ refleje ¢l mapa y copla su
imagen, pero sin las x del punto
de partida y del final. Estas
indicaciones silo deben ir en el
mapa real.

AL SER DETENIDO,EL ESPIA MUES-
TRA EL DIBUNVG COMO PRUEBA DE
QUE £S5 UN CAZTADOR DE MARIPOSAS,

ALES DEL "ALA" DERECHA SON REALMENTE

N mm CON LOS LUBARES QUE TIENEN OUE SER
BOMBARDEADOS . ABAJC SE EXPLICA EL SIcAl-

FICADO DE LAS SENALES.

Practicas de Espia

Los espias deben saber
confeccionar ripidamente sus
mapas, ¥ ser capaces de captarlo
todo en un sdlo golpe de vista.
i5erias capaz de hacerlo?. He aqui
algunos consejos para que te
ejercites.

Toma un lapiz v papel, y
contempla un paisaje por espacio
de un minuto. Vuélvete de
espaldas v trata de contestar a
estas preguntas.

Preguntas
1. iHay en las cercanias algin
edificio alto o extrafio, o monticulo
que te pueda servir de sefial?

2. iCudntas encrucijadas has
contado?

3. ;Hay algin lugar que puedas
utilizar como refugio?. Recuerda,
que en las paginas 6 v 7 se te
indicaron lugares que puedes
aprovechar comeo refugio.

4. iHay algin coche u otra cosa
que pueda servir de punto de
observacion a un espia?

5. iHay sitios para ocultarse en
caso de ser perseguido?

PARAGUENOSEOWVIDEN . COAM
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Escritura Invisible

Mensajes de este tipo, suelen
escribirse al dorso de una carta, en
los lados, o en los espacios en marca para el
blanco entre las lineas. mensaje con cera

MNecesitaras

Para la escritura con cera, vela
blanca y polvos; pueden ser de
café, raspadura de tiza o arena
muy fina.

Tinta o pintura, una brochita,
pincel o esponja, para hacer que
el mensaje de agua aparezca.

Una patata para la tinta simpatica.

Papel fino para ¢l mensaje de agua.

Para evitar que el papel resulte

arafiado, escribe los mensajes con

el extremo afilado de un fésforo usado.

Para que tu contacto sepa el Tinta simpitica
sistema que has empleado en cada de Patata
mensaje, deberis aplicar las
marcas:

MX; para el mensaje con cera.
MC; para el mensaje de agua.
H; para el mensaje que debe ser
puesto al calor.

X; indica que ¢l mensaje esta
sobre un lado del papel.

Corta la patata con un cuchillo, come se  Ahora, toma la patata por su extremo
ve en el dibujo. inferlor ¥ abre en la parie de arciba un
hueco con la cuchara,

A continuacion, haces raspaduras con el Maoja en |a tinta de la patata, el extremo 5 pones ¢l mensaje al calor, apareceri
cuchillo en la parte de arriba, de modo de un fosforo para escribir el mensaje. como en el dibujo.

que ¢l jugo o 2umo vaya cavendo en el Cuando la stinta- se seque, el mensaje se  Puedes hacer oiras fintas simpiticass
huecao. harit invisible. con juge o zuma de limén o cebolla, leche
o coca-cola.
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Humedere un papel ¥y ponlo sobre una El mensaje desaparece cuando el papel se¢  Puedes grahar mensajes de agua sobre

superficie dura, cabrelo con otro seco ¥ seca y reaparece cuande esta hamedo. papel seco, osando el extremo de un
escribe el mensaje grabando bien las Tu coniacio puede froiarle con tinta o fasforo mojado en agua jabonosa. El
leiras. El mensaje aparecera sobre el pintura diluidas en agua, para hacerlo hrillo del jabin te permitira ver lo que
papel himedo, cuando lo acerques a la visible permaneniemente. estas haclendo.

luz,

Escritura con Cera

papal con el revés
encarado

' escribé fuerte £

pa '.
Encera una cara de la hoja de papel, A continuacion, debes esparcir en el Para que ¢l mensaje se haga visible,
frotandola con una vela blanca. Colocn In  papel café instantaneo en polvo, thea mueve ligeramente el papel, de forma que
haja con la parte encerada hacin ahajo, machacada, o polvos de coalguier ¢l polvo se concentre sobre las marcas de
sohre un papel corriente ¥ escribe fuerte susinncia semcjanic. Ia cera.

el mensaje, para gue las letras queden
grabadas con cera en el papel de abajo.

Trucos de Espia

EL Esou LLESA AL PAIS. EN EL AE -
SOBLIERTE £5 DETENDS ¥ RESISTRA-
Do, PERD RESULTA GUE Lo A=
CO OLE LLEVA ENCAA SON.«-

AGLJAS E WILiaas

...... - ENcAsA EL ESPIA EXTIENDE
ENSEGUIOA ES PUESTC EN Li- LA HEBRA DE HILO CERCA DE
BERTAD. AL FiN ¥ AL CABo, LNA LUZ ¥ CON EL CALOR VAN
ESTAS cOSAS NO PUEDEN SER APARECIENDO PLUNTOS DE TINTA
Muy UTILES AL ENEMIGO... INVISIBLE. VUELVE LA PAGINA PARA
iosr? VERCOMO UsAR LAcLvE DD
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Mensajes con Clave de Puntos

En esta clave, cada letra se
representa poniendo un punto en
un sitio distinto del papel o de un
trozo de cuerda. Un mensaje sobre
una cuerda, es muy facil de
ocultar e incluso servirte para atar
un paquete. Los puntos sobre un
papel, pueden ser disfrazados en
un dibujo.

Para poder cifrar un mensaje, ti
necesitards una tirita de papel
cuidadosamente grabada con el
alfabeto. Para descifrarlo, tu
contacto necesitara una tirita igual
a la tuya con el alfabeto. Para alto
secreto, pueden alterar el orden
del alfabeto, poniéndose antes de

mug dwertt .;'- | acuerdo.

Hrﬂdlh

PS. tienes un d\bu o de Ma-
Aﬁ:e_'gmiiﬁn por s Sa Jﬂﬂ

En esta tirita de claves, no & necesario
que dejes un espacio vacio al comienzo,
Debes colocar la tirita cerca del borde
superior. Marca un punio sobre la
primera letra del mensaje.

Esta carta, es en realidad un A continuacién, pones la tirita en

mensaje secreto, Cada abeja los bordes de la carta,

representa una letra del mensaje.  comenzando desde arriba v

Para descifrarlo, lo primero que  bajindola muy despacio para f;:':l':,::’,':":: :'“W *HE;;TIH
tienes que hacer es fabricarte una  hermanar cada abeja con una puntos convertirlos en pilfm i
tirita de papel con el alfabeto, ¥ letra. La primera abeja que arriba.

con las medidas exactas a la del encuentres, representa a la letra

dibujo, aRs,

= PARAGOUENOSECLVIREN . GO



1 Mensajes de Puntos

Divide una tirita de papel en 27 espacios.  Seflala un punto en el comienzo de la Ahora silua el punio correspondiente a la
Escribe en cada uno ana leira del cuerda y otro al final. Coloca la cuerds primera leira, en ¢l borde del combenzo
alfabeto, dejando el primero en blanco. lo largo de la tirits, como se ve ¥ marcs de la tirita. Marca el punto de la segunda
Tu coniacto hara lo mismo con otra con tnta el punto correspondiente a ln letra, Sitan a cada punio en el comienzo
tirita. Los espacios deberan tener 1 cm. primera leira del mensaje. de ln tirite, antes de marcar &l sigulente.
de ancho.

Clave de Pﬁ]ﬂbm. Alteradas

restantes puntos, correspondientes  las extremos én los bordes del papel.
letras.

Z] 3|
L -
: Z 2
¥ mantén la tira estirada - -
R NI AR NN RN NY 0 Lh
Mueve la tirita de papel hacia abajo muy  Para descifrar el mensaje, tu contacto __-“J_ _ﬂ_
suavemente. Fon un segundo punio tiene gue ir bajando su tirita para sleers x N
encima de la segunda letra del mensaje. In letra que corresponde a cada punto; '; =
Continiaa bajindola pars hacer los deberh mantenerla estirada y con sus L O]
o m
M

&

Puede ocurrir que haya mucha gente que
conozca el sistema de la clave de puntos.
En ese caso, to contacto vy tu, pueden
alterar el orden alfabético de las tiritas.
Para ello, tlenen gue elegir una palabra
cuyas letras sean todas distintas, ¥ con
ellas comenzar a rellenar los primeros
espacios de las tiritas, sigulendo después
con el orden alfabético corrlente, a
excepelin de las letras de la palabira goe
ya han empleado.

() puedes unir los punios medinnie una Puedes incluso, camuflar el mensaje

linea quebrada, de modo que parezcan como si se tratase de un joego de mesa.

los vértices de una grafica. En el dibujo de arriba los ojos de las
serplentes son los puntos del mensaje.
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Mensajes de Nudos

Sombrero Negro, ha sido
capturado por la banda QZf v
encerrado en una habitacién que
sOlo tiene una cama, una silla y
una ventana enrcjada. Como le
han quitado su equipo de espia,
solamente le queda un medio para
enviar un mensaje al exterior:
Romper las sibanas de su cama y
formar tiras largas y estrechas
que, después de anudadas formen
un mensaje en Codigo Morse, para
luego lanzarla por la ventana.

Sigue levendo, para aprender a
enviar tus propios mensajes de
nudos en «Morses.

Cadige Morse

En el Morse se utilizan
unicamente dos signos, —uno
largo ¥ otro corto—, para formar
todas las letras del alfabeto.,
Llamamos punto al signo mas
corto (.), v rava al mas largo{ —).
En el dltimo dibujo de la derecha
puedes ver como emplear nudos
para formar mensajes por este
sistema. El alfabeto Morse lo
tienes en la pagina 44.

Mensajes de Nudos en Morse
Utiliza los puntos y las rayas del
alfabeto Morse para cifrar tus
mensajes. El punto se representa
por un nudo sencillo y la raya por
un nudo en forma de ocho. En los
dibujos de la derecha puedes ver
como 5& hacen estos nudos.
Comienza siempre tus mensajes
con un nudo sencillo en ¢l extremo
de la cuerda, con lo que tu
contacto sabrd donde empieza el
mensaje.

(El mensaje de Sombrero Negro
no tiene nudo en el extremo,
porgque se¢ puede leer en un

sentido o en otro). Deja un espacio
entre cada letra y otro mayor entre
cada palabra.

Haz una vuelia en ln cuerda, mete por
ella uno de los extremos, v despoés tiras
de ambos. Ta has hecho probablemente
este nudo muchas veces,

Nudo en Forma de Ocho

Tienes que hacer un recodo en la cuerda,
a continuacion rodeas &5l con unn
punia; la meles luego por deniro del
recodo y tiras de ambos exiremaos.

En este dibujo puedes ver la
representacion de la leira F en Morse ¥ en
su aplicaciin a los nodos. Los puntos se
hacen con audos sencillos v las rayas
mediante nodos en forma de acho.

PARAOUENOSECLVIREN .COM
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Mensajes de Dibujos

Un mensaje en Morse puede ser
camuflado en un dibujo. Observa
gue en esta pintura, hay una fila
de pijaros pequefios v grandes, ¥
otra de flores cortas y largas. Cada
una de éstas, representa la marca
de un coche en Morse. Por
ejemplo, la primera planta, tiene
tres flores cortas y una larga al
final. Esta combinacién expresa la
letra V (...—) en Morse. El
conjunto de flores de cada planta
indica una letra y el conjunto de
plantas, una palabra.

Localiza los grupos de puntos y
rayas de cada fila v descifralos con
el alfabeto Morse de la pigina 44.

o 11} 1‘-.:“' 2

B o B S
:Podrias encontrar la tercera
palabra que hay en el dibujo?
Para enviar un mensaje en Morse
camuflado, tienes que cifrarlo
utilizando los puntos v las rayas.
Luego para cada palabra dibujas
una fila de cosas pequefias y
grandes, cortas v largas, para
representar los puntos y rayas.
Encontraris algunas ideas en el
dibujo de la derecha. Los dibujos
que expresan una letra deben estar
én grupos v los que formen una
palabra en fila. Comienza
descifrando el mensaje desde
arriba vy de izquierda a derecha,
como si fuera una escritura
corriente.

PARAGOUENOSECOLVIREN .C®

[ Dibujos en Morse

R = 4 &2,

[Ht4)5]

Puedes representar los puntos ¥ las rayas
por cosas grandes y pequefias, cortas y
largas colocandolas en una MMa. En este
dibujo thenes tres maneras diferentes de
hacer la letra R (.__.).




Disfraces de Emergencia

Estos disfraces te pueden servir
para despistar a tu enemigo en
pocos instantes. 51 éste te sigue a
cierta distancia, lo hara fijindose
en algin detalle significativo de tu
figura. Utiliza un disfraz que
llame su atenciém, como un
pafivelo llamativo o un cabestrillo,
0 camina de una manera especial.
Entra después en una tienda o
portal ¥ sal sin el disfraz, de
manera que tu enemigo pierda tu
pista.

Lenguaje de los espias.—Cuando
a uno le siguen, se dice que tiene
a alguien «pegado-. A la persona
que sigue se le llama =sombra=-.

Cambio de andares

Una buena treta es aparentar que
cojeas o que tienes una pierna
rigida. Aqui tienes algunos
consejos para que no te confundas
de pierna.

1. Ponte una piedrecita en un
zapato para simular que estés
cojo.

2. Si quieres simular que tienes la
pierna rigida, deberis colocarte
una regla atada a la corva con un
pafiuelo, de manera que no puedas
doblar esa pierna, Naturalmente,
tienes que llevar un pantalén o un
abrigo largo para que la regla no
S8 ved.

Cambio de Aspecto

Para elevar los hombros, ponte una toalla
alrededor del cuello como en el dibujo, ¥
el abrigo encima. Esto te harih parecer
mayor ¥ mas corpulenio.

Brazo en Cabestrillo

5i quieres poneric un brazo en
cabestrillo, necesitaras que alguien te
ayude. Tienes que usar un pafiuelo
grande o un troze de tela doblado como
en ¢l dibujo.

Ponte un abrigo de tal manera gue
parezca gque solo tienes un brazo. Para
éllo, tlenes gue abrocharte el abrigo con
un brazo deniro, ¥ después meter la
manga en el bolsillo.

sin

distrazado disfrazar

SO
brero
v toalla

emnla
balsa

v

Puedes camblar todavia mas de aspecto,
poniéndote un sombrero o una bufanda.
Thenes gue llevar una bolshia doblada en
&l bolsillo, para meter en ella @l sombrero
¥ la toalla cuando te los gquites.

Pon el brazo dentro del pafivels v alale
éste deiris del cuello. 5i guieres, puedes

coser un tirante al pafiuels como se e
indica en el dibujo.

Bufanda de dos Colores

Para hacerie unn bufands que poeda
camhbiar de color rhpidamente, mecesilag
dos bulandas del mismo lamafio v Torma,
pere de diferenies colores. Unelas con
alfileres. Despuis cose sus bordes,

Para parecer mas gordo, Atate un
almohadon pequefio a la altura del
estimago. Ponte después un abrigo o un
Jersey muy holgado.
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- Como Cambiar de Cara

Si el enemigo te conoce . . . :
y te aath vighlandn, emplea Cambio de Peinado Cambio de Cejas

estos trucos.

Pelo Canoso

Ponte polvos de talco en el pelo ¥ en las Para peinarte de manera diferente, Ponie jabin encima de las cejas y polvos
cejas para blanguearlos. Si eres rublo, el  puedes echarte el pelo para atras o del color de la cara sobre el jabon, para .
pelo s¢ te quedara blanca, y sl eres hacerte la raya en otro sitio. Peinate para  que esias queden oculias. Despuis te
morenso, de color gris. 5 llevas sombrers, un lndo si tienes Meguillo. dibujas otras nuevas con un lapiz de
poniel el talco stlo en la parte de cejns.
adelante.
Cambio de Tez Dentadura Mellada

Para parecer mis palido, frotate la cura
con polvas de taleo, extendiendolos bien ¥
en poca canfidad. 51 quieres oscurecerie
la piel, restriégate por la cara cacao en
polvo.

Un dienie ennegrecido, parcce a cieria
distancia como si faltara. Limpialo y
sécale, después lo pintas con un lapiz

MEEr.

Cara sin Afeitar Cara de Pan

Tienes que mezclar pintura negra y azul 5i guleres abultar las mejillas, méfeie en Piniate las arrogas con un lipk blando.

con una crema facial coalguiera. A la boca, enire las mejillas v los dienies Tlenes que sonreir de manera foreada y
contnuscion, te froias con ella ka cara y superiores bolitas de algedon. 5i solo pintarte las arrugas en los pliegues que se
parecers gue esths sin afeltar. prefieres abultar la mandibula, pontelas  te formen en la cara.

cercia de los dientes de abajo.
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Como Hacer mas Disfraces

Necesitaras

Para la Calva

Un globo ¥ una cuerda. Cartén
piedra. Lana de colores. Tijeras v
pegamento.

Para la Barba '

Hilo grueso o cordel fino. Un rollo
de algoddn. Tijeras ¥ pintura al
temple. Pegamento fuerte.

Para la Nariz Postiza

Plastilina ¥ cartén piedra. Pintura
al temple,

1 Barba Postiza

Atate an trozo de cuerda a tus orejas, con
un trope mas pegqueiio en el centro como
s Indica en el dibujo. Pégalo o un trozo
grande de algodin y har una aberiura
para la boca.

pellizcalo
para formar pelos

Cuando la barba se haya secado,
remajala en un recipiente que contengn
pintura bastanie diluida. Pellizen después
suavemenie £l algodon para que se .
formen pelos. Tardara en secarse,

Dientes de Naranja
Para las Gafas __1

Un trozo de cartulina fina. Tijeras cpra
v cinta adhesiva. Un lapiz ¥
pintura al temple.

Como hacer el Carton Piedra
Mete trozos pequefios de papel en
una mezcla de agua fria y
engrudo, o bien en harina v agua.
El carton piedra, se forma con
trozos de este papel mojado en la
mezcla, Tardard dos o tres dias en
SECATSE.

Corta un trozo de cascara de naranja

coma &l del dibujo ¥ haz unas inclsiones

comn s& indica. Pontelo luego enire los ]
labios ¥ los dientes con la parte blanca

hacia afuera.
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,
l Calva Postiza

Infla un globo hasta que adquiers el Cuando el carton piedra esté seco, Dibuja ahora la calva de un color ;
tamaiio de tu cabeza; luego ata la revienta el globo con la punta de unas semejante al de tu plel. Corta trocitos de .
abertura ¥ cubrelo con (res capas tijeras, después lo recortas para que lana y pegalos alrededor de la calva, para '
delgadas de caridn pledra, como se ve. guede como en el dibujo. gque parercan mechones de pelos.

f]_l Nariz Postiza
parte posterior

&

It
de la nariz

- plastilina
Puedes hacer una narlz postiza con Cuando la nariz esté seca, gquita la 5i la nariz es muy grande, para que se
plastilina, al menos del mismo (amafio plastilina con un lapiz ¥ pintala del color  sosienga tienes que sujetarla con cinta
gque la tuya pero de forma diferente. de tu piel. Cortala después con las tijeras, adhesiva a unas gafas, como las del
Ciithrela con tres capas de cartén pledra,  para gue se ajusie a tu nariz. Las narices  dibujo. Pon cinta adhesiva, tanto por |a
pomo s indica en el dibujo. pegueias se cosilenen por si mismas., parte exterior como por dentro de la
NATFIE.

Gafas Falsas

- recorta este modelo
"

puente

I’

carttn con
2 3 cinta adhesiva
1 Recoria los huecos de los cristales y lnego  Pinta las gafas con pintora al Izmp‘h ¥
Copia este dibujo en una cartulina la parte exterior de las gafas. Deberas haz el puente mis resistente, colocindole
dohlada. Asegarate de que el puente de coriar primero un lado, para servirte de €l un trocito de carton pegado con cinta
las gafas, quede en medio del doblez. como modelo al hacer el otro. ndhesiva.
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Como Rastrear las Huellas

Un espia debe saber muy bien
rastrear las huellas y sacar
informacion de pequefias sefiales,
detalles o marcas, que otras
personas no advertirian. En esta
pagina, puedes aprender a
interpretar, tanto las huellas de la
gente, como las que dejan los
vehiculos a motor. Esto te
resultard sumamente til, cuando
pierdas de vista a alguien a quien
estas siguiendo. Algunas veces esas
personas pueden disfrazarse, pero
si ti sigues sus huellas, puedes
encontrarla a pesar del disfraz.
Abajo tienes un test que te
ayudari a comprobar tu
habilidad.

Huellas de Bicicleta

“huella reeds
I:_!‘EI-';I ntarg . —

Ny

La rueda delantera de una bicickta deja
uns huella ondulada, debido a que el
ciclista necesita torcer el manillar para
mantener el equilibrio. Estas
mdulaciones, son mas promnum iad s
cuanio mas despacio va la hicicleta.

EsPiA L, SABE MUCHAS DE
Wmu 104 :
See st 10 peschakbs.

1
o

SOMBRERD NE, ﬂﬁghi.é'

ACABA DE DESCUBRIR

CERCA DEL HOTEL.

Huellas de Neumaticos

e
direccion de la marcha

Cuando un neumatico pasa por encima
de una pledra, hace gue ésta salie hacia
atras, dejando un hoylto dinde anies
estaba. Asi, podras averlguar la direccion
que sigue an vehiculo.

) —
. direccion de la marcha

Para enderezar la hicicleta, el ciclista
tiene que hacer un movimiento
ligeramenic brusco. Por esto, las

ondulaciones son mas anchas en un lado

gque en odro, correspondiendo las mibs
estrechas a la direccion de la marcha.

PARAGOUEMNOSECLY] D

Por otra parte, cuando un vehicalo pasa
sohre un charco, las salpicaduras de esie
saltan hacla adelane. También, de esia
manera puedes saber la direceion de un
vehiculo.

Huellas de Calzado

huellas al correr
FI ™ ("

o

D @e>

- I.'g.|:fellas de LH‘I:!IFTD-:

Cuando una persona va corriendo, sus
huellas son mias profundas en la punia de
el ple, gue en el talin. Coando cojea, un
pie defa unas huellas mas profundas gque
&l oiro.

NGO



Trampas para Espias

Estas trampas, sirven para saber si

algiin enemigo se ha introducido Trampa del Pasill :

: 0 T
en tu refugio secreto. Con ellas, tu P m.mpa de los Papeles
enemigo se delatard haciendo i

algin ruido o dejando alguna pista
que después descubriris.

La trampa de la puerta n.® 2

es una de las méas atiles, v si la
haces con harina, dejara sefialado
a cualguiera que haya atravesado
la puerta. Otra buena trampa,
consiste en espolvorear el suelo con

azlicar, de manera que quien lo Pega con cinta adhesiva, un hilo Deja unos cuantos papeles aparentemente
pise tendrd que hacer ruido, salve ™8™ :Iiﬂudn de pared ;: pared, i:u:u‘ dtmdﬁum. mh:h ;}m linen mas H:EI

s¢ ve, de manera que n pase lo hara wefia entre dos de ellos, como se ve,
que lleve suelas de goma o se haya . . e ﬁ:‘t s ardlade A mln.

quitado los zapatos. hari que la linea se separe,

Trampa de la Fﬂﬂl‘t&

n?1

(b
patga wn caball

o muy ariba o muy abajo)

Pega un cabello entre el marco v la Toma la parte exterior de una caja Pega un hilo a la puerta y a la cajita,
puerla, como se ve on el dibujo. Mis de fosforos y tapa uno de sus extremos. situandola como en el dibujo. Cierra
larde, comprucha si sigue cimo lo Liénala de pledreciias (para trampa después la puerta, de manern que si
dejasies; lo que no ocurrica logicamenie,  de ruldos), o con harina ( para trampa alguien la ghre, la cajitn cweri.

|

|

sl alguien ha entrado. La misma trampa de marcas). !
s puede aplicar en un cajon.

AL LLEGAR ALULTIMp PISO,VE

SALIR A DOS HOMBRES IGUALES,
UNO DE ELLOS TIENE QUE SER EL
ESPIA Z DISFRAZADO.

SOMBRERD 3/~
GUE A LOS

Gt £ e PPN comn |
oo ?.l'.u

o YLE ALCANIA AL LLEGAR AL
prﬁ% A I‘EHFFH VER
COMO EN £ ASCENTOR
OTRA M

Y
ESTOS SACAN
¢ SABES
(44 RESPUESTH Ex LA PAG. 46 )
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Mensajes Teletonicos Secretos

La clave usada por Sombrero
Negro, ha sido hecha mediante 1

ZAKO BOKONO B81ZINO ::crmhin_a:_'tr’m de I.!:rlras del cuadro
MOZIKI DOZIBAGU ZIDAGA de I:!l pagina siguiente. Cada letra
DUZIDA ZUKO B| corriente es sustituida por dos de
las letras de la clave. Este sistema
s¢ puede utilizar en el lenguaje
hablado, porgue una de cada dos
letras de la clave, es siempre una
vocal. Tu contacto, tendrd que
escribir el mensaje tal como lo oye
¥ después descifrarlo.
Recuerda. — Tu contacto v i,
deben tener la misma clave y
pronunciar claramente las vocales.

ey A RS DA 6U Ki GU BA BA GU
las letras para ascribir [a clave)

Escribe en primer lugar el mensaje Sustituye cada letra corriente, por dos Puedes alterar el allabeto en el cuadro de

corriente con mucha nitidez, dejando letras de In clave, una que esti en In fila  claves, partiendo con una palabra

doble espacio entre cada letra v entre ¥ ln oira en la columna. Usa dos firas de  convenida, cuvas letras sean todas

cada linea, si hay dos o mas lineas. papel formando un angulo recto, para no  diferentes. Después, agrega el resto de las
equivecarie de letras. letras por su_orden.

rl Como Cambiar de Voz 1 r’2 h F"3 5

Para cambiar tu voz en el teléfono, pon También, puedes fruncir los labios como Asimismo, puede hablar mieniras sonries

Ia boca en forma extrafla mieniras 8i fueras a silbar ¥y mantenerlos asi forzadamente o como si npreiaras
hablas. Por ejemplo, trata de hacerlo mibenires hables. Hazlo en forma normal los dientes de ira.
sosteniendo un laplz entre tus dienles, ¥ veris lo que sucede,
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en clave de Sombrere Negro, La primera
letra de cada grupo en clave, esia
seiialada en un cundro rojo de la fila.
Usn una tirita de papel, para no perder
la fila.

£ latras cambrables

H| F GlL[S[T N
ERODEAGEE
o| IGIH|IIJ |k|L
V| [MININIO|PI@
Al [RISIT |V IVIX

Puedes utilizar un conjunto diferente de
letras para la fla de arriba,

pondendo cualguler letra excepio

las vocales.

r \

Ahora, trata de apretarie la nariz ¥
hablar. Con este metodo, enconiraras
gque tu voz es completamente distinta.

Divide en grupos de dos letras, ¢l mensaje  La segunda leira de cada grupo en clave,

la encontraras en el cuadro azal de ln
cilumna. Usa olra tirita de papel para

BEB/ NOGU DAB/
marcarla. La letra corrlente, que Dlkog!

equivale o cada gprupo de la clave,

esth en ln interseccion de las dos tiritas. -

Cuadro de Claves

Para cifrar una letra corriente
toma la letra correspondiente al
cuadro rojo v al cuadro azul,

formando un dngulo recto.

El cuadro de arriba, muestra
como cifrar o poner en clave la
letra «Ke.

Se convierte en «Z0.., J
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Sefiales Silenciosas

En la pagina 41, tienes un alfabeto
de sefiales que puedes usar con tu
contacto, cuando no puedan
hablar ni acercarse lo suficiente
para pasarse un mensaje. También
pueden utilizar el alfabeto Morse
que se muestra abajo yen la
piagina 44, 51 tu contacto y ti, se
encuentran en una sala con mucha
gente o en una calle demasiado
concurrida, pueden emplear el
sistema de sefiales con manos y
piernas.

Sefiales con manos v plernas

1. Una mano en el bolsillo
significa, =i,

2. Las dos manos en los
bolsillos, «Nos.

3. Rascarse la cabeza, «;Nos
podemos ver en el refugio?s,

4, Rascarse la nuca, «Ten
cuidado, te vigilans.

5. Cruzar las piernas, «Deja el
mensaje en el lugar secretos

6. Juntar las manos por detris,
«MNo puedo darte el mensaje
ahoras.

7. Rascarse una oreja, «Te
telefonearé més tarde..

8. Apoyarse sobre una pierna,
«Me voy a casan.

e r .

Parpadeos en Morse Guifios en Morse

& ~ -~

k\ | v;
Parpadear durante un segundo quivale a un punta, y hacerlo Guifiar un ojo durante un segundo, equivale a un punio,

durante tres segundos aproximadamente, a una raya. La mirada ¥ hacerlo durante tres segundos, a una raya. Una mirads
fija, significa el fin de una palabra o de¢ un mensaje. fija, significa también, ¢l fin de una palabra o mensaje.
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Alfabeto Silencioso

En esta pigina, puedes aprender a
formar las letras del alfabeto con
las manos. Los dibujos, te indican
las sefiales que tienes que hacerle a
tu contacto. Ambos deben
practicar juntos este sistema, pero
sin utilizar espejos, para no
confundirse.

Al final de la pigina, encontraris
algunas sefiales ripidas para
responder a tu contacto, si has
comprendido o no, su mensaje.
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Sefiales Semaforo

Cuando tu contacto y td se
encuentren demasiado lejos para Haciendo Sefiales
habla r.‘pueden enviarse mensajes % asto en cambio

en seméforo. Lf"*'i”"' para no &5 una sefal,

Se trata de formar las letras 'ﬂ'\ i sing un brazo dobladg
del alfabeto colocando los brazos,
en las posiciones que se indican en
la pigina siguiente. Deberds
estirar muy bien los brazos para
que las sefiales se vean muy
claramente. 51 empleas banderas,
las sefiales se podrin divisar desde
mas lejos.

Utiliza las sefiales gue estin al

5 PR TakE Manién el brazo muy derecho, para Practica con tu contacto hasta estar
final -Eil:.‘d]ﬁ ]'F-HJ:-IIT'LA. parﬂresm.rm gue la sefial sea clara. No lo dobles bien scguros, de guoe las sefiales han
seguro de que tu contacto es ni lo muevas. sido perfectamente comprendidas.

preparado para recibir el mensaje
y que lo ha comprendido.

l Sefiales del Emisor 2 descruza
A - /

Mucve los brazos en dos posiciones, Pon los brazos derechos para significar,  Cruza y descruza los brazos como en ¢l
hacia arriba ¥ hacia abajo, para ﬂtfiﬂ sfin de una palabras. Deja caer los dibujo, cuando hayas cometido un error.
«Voy a enviar un mensaje=. Contimia brazos ¥ repite la sefial, para cxpresar, Envia de nueve la palabra completa.

haciéndolo, hasta que tu contacto te de sfin del mensajes.
la sefial de gue esta spreparados
para cOMmEenIar.

l Sefiales del Receptor Gl deucruze Sefiales con Banderas

Pon el brazo izquierdo como se ve en el Cruza ¥ descruza los brazos, como se Si tu contacto esta muy lejos, utiliza
dibujo, para dar la sefial de gue estas ve, para decir: «no estoy preparados banderas para hacer las sefiales con
epreparados. Haz lo mismo al final de o «no he comprendidos. claridad. Sosténlas con el brazo
caida palabra o mensaje, para indicar gue bién derecho,

has scomprendidis.
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Alfabeto Sematoro

En esta pagina pueden ver como  de Sombrero Negro, tienes la
Sombrero Negro, forma las representacion de cada sefial. La letra
diversas letras del alfabeto, «N» se marca como la «N«, moviendo
mediante las sefiales seméforo. los brazos hacia arriba y hacia abajo,
A la izquierda de cada dibujo. sin llegar a ponerlos horizontales.
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Codigo Morse

El morse ¢s un sistema
especialmente Gtil por las distintas
formas en que se puede utilizar;
con un zumbador o silbato, o con
una linterna en una noche oscura.
Ademds, puedes usarlo guifiando
un ojo, golpeando una mesa, o
mediante el sistema de nudos o
dibuos, que se te indicaron en las
péginas 30 vy 31.

En esta pégina tienes el alfabeto

del Céodigo Morse. En €1, un punto
(.) representa una sefial corta, y
una raya (—) una sefial larga.
Para hacer las sefiales
correctamente, debes tener en
cuenta que una raya tiene siempre
una duracion tres veces més larga
que la de un punto. Por ejemplo,
la sefial correspondiente a una
raya hecha con una linterna, debe
durar tres veces més que la del

Romo
Sece
T am

U coc=

punto. Nunca juntes las letras o
las palabras al hacer las sefiales,
sino que debe haber una
separacion de tres segundos entre
las letras y de cinco entre cada
palabra.

Para asegurarte de que tu contacto
estd preparado para recibir el
mensaje y de que lo comprende,
tienes que usar las seflales que hay
al final de la pégina.

Zmmeo

punto y

.’ OEDZOEROM

signo de

interrogacion eo=m=o0o




Codigo de Sefiales Rapidas

Si no tienes tiempo para aprender
el codigo Morse o el alfabeto Cuadro de Claves
Semiforo, con este codigo podras
enviar cualgquier mensaje,
utilizando solamente seis signos.

Este codigo estda basado en un
cuadro de claves como el empleado
para los mensajes telefonicos
secretos (pag. 38-39). Para cifrar
el mensaje, sustituimos cada letra
eorriente por dos letras, una de
cada banda azul. Observa que las
seis de la banda azul vertical

son letras mavasculas, v que las
cinco de la banda horizontal son
letras minisculas. Para poner en
clave una letra, deberis empezar
siempre por las mayidsculas; asi, la
letra corriente «(+ guedard en
clave por «Ois.,

DlE
J

Aprende el Morse o la sefiales
Semiforo, que equivalen a estas |
seis letras. Cifra el mensaje antes
de enviarlo. Tu contacto debe
escribir el mensaje como lo recibe Z,
y descifrarlo mis tarde. Si quieres
hacer ¢l mensaje mas dificil de

A
.F'.

K
@)
T

[

N s
S
X 1Y

descifrar, puedes empezar ¢l Para cifrar o poner en clave un Debesfmpezar a siempre por una letra
alfabeto del cuadro de claves, con ﬂiﬂﬂlk:ll. nrillhllr;n:: Irmrﬂefe “ej:w“fnuhidi ::5 w:;tiirahi. Por
i afiadir a por la mayuscula de Vi ex ¥ la mplo, 51 quitres ciirar o poner en
pee Pala}f-r: {:I'Ilﬂlqulttt‘al j_rs letras mindscula de las horizontales, como se  clave la letra «()= quedaria transformada
;*:;"“:}“E L Iag Testani ' ve en ¢l dibujo. por «Ois.
alfabeto.
Mensajes telefonicos

Descifra la Clave
® 9N So9W +2W 9 S0oEE @O

Como es un mensaje hablado, a

las mayisculas de la clave puedes
afiadirle letras. Asi, dirds -adles,
por «As, wedle= por «E=», «idles por T * & T el oeomm

els, wodle» por «O», sudles por

«lls, ¥ «Yudles por «Ys. ) N © oo WEEEE NE

Si quieres cifrar el mensaje en

Morse, puedes decir, por ejemplo, A 2 oo L4 *® oo

sedi» por un punto y «ami= por una '

rayi.
Agqui tlenes el mensaje secreto, que se Recuerda que para descifrar el mensaje
dispone a enviar Sombrero Megro, en Morse, primero tenes gque averiguar
¢l cual estd en Morse ¥ formado con a que leirns del Cuadro de Claves,
el cundro de claves. corresponden los puntos v rayas del
i Podrins descifrarlo?. mensaje en Alfabeto Morse.
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Soluciones

Pags. 6 ¥y 7.—La clave para
encontrar el Correo de los Espias
es « Volkswagens,

Pag. 11.—El mensaje de la
relojeria dice: «Estamos
descubiertos Huire.

Pags. 12 y 13.—Los mensajes de
los Codigos Rapidos dicen:

Punto de partida.—«Busca a la
nifia del sombrero rojo en el
relogs.

En el Relaj.—«Compra rosas al
vendedor de flores de la fuentes.
En la Fuente.—«Pidele fuego al
hombre de la estatuas.

En la Estatua.—«Espera al
anciano en la puerta de la
iglesias.

En la Iglesia.—«Espera en el
irbol a la dama del gato blancos.
En el Arbol.—«Hombre del brazo
herido sobre el puentes.

En el Puente.—«Compra un
diccionario en la libreria v abre

pagina 10s,

En la Libreria.—«E] jefe detras
del mostradors.

Pag. 14.__El mensaje de la clave
musical dice: «<Partimos esta
noches.

El mensaje de la clave de Lineas y
Cuadros dice: <Envia la nueva
clave inmediatamentes.

El mensaje de la clave de las Dos
Mitades dice: «Cambia la
contrasefias.

Pag. 16.—El mensaje en clave T
dice: «Vigila al extranjero del
sombrero negros.

Pag. 18.—EIl mensaje de la rejilla
dice: «Una luz en la ventana
significa peligro=.

Pag. 26.—La contrasefia entre
lineas es, «Coca-Colas.

Pag. 28.—El mensaje de las
abejas es, «Recibiris ayudas.

Lenguaje de los Espias

Chivato.—Un micrifono pequefio ocul-
1o en una habitacidn, para poder escu-
char las conversaciones del enemigo.

Contacto.—LUn amigo espia,  espe-
cialmente con el cual llevas todas las
MIEMTES SECFelas,

Correo.—E] espia que lleva mensajes
secretos o qué transporta drdenes del
jefe, a los demiis espias.

Muerto.—Victor esti muerto= signi-
fica que, «Victor ha sido capturado
por el enemigos,

Refugle.—LUn lugar oculio, donde se
esconden los espias.

Enfermo.—<Victor estd enfermos sig-
nifica que,«Victor es observado por el
ENemigo=,

Buzin.—La persona que tiene los
mensajes secretos, para que los recojan
los oiros espias,

Cerebro,—Jefe de una banda de espias.
Lengunje corrienie.—E]l que no estd

en clave.
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Pag. 30.—E] mensaje hecho de
nudos es, «5.0.5.»

Pag. 31.—E] mensaje de los
pijaros en ¢l dibujo es, «Fiats.
El mensaje de las flores es,
«Volvos,

El mensaje de los postes de la
valla es, «Buicks.

Pags. 36 ¥ 37.—En los dos
primeros cuadros, se puede
observar que el espia es zurdo,
por tanto, en el dltimo cuadro el
hombre zurdo es el espia
disfrazado.

Pags. 38 y 39.—Sombrero Negro
dice: «Vigila el lechero es un
espias. Su contacto contesta,
«Ya lo sabias,

Pag. 45.—E] mensaje en Codigo
Morse dice: <Buena suertes.

Escondrijo.— Lugar donde se esconden
los mensajes.

Sombra.—5er la sombra de alguien,
significa seguirle.

Banda de espias.—Grupo o conjunto
de espias que operan juntos. El Jefe o
cerebro de los espias da las drdenes,
Los correos levan las Grdenes a los
espias, que a su vez las transmiten a
los demés compafieros,

Cola.—La persona que sigue a otra.
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calva postiza, 15 huellas de calzado, 36 rejilla {edmo hacer), 18
cambiar de voz (como), 38 huellas de neumdticos, 36 rejilla de doble giro, 19
cambio de aspecto, 312 rejilla gigante, 19

cara de pan, 33 juego para dos jugadores, 24 rueda de claves, 16
cara sin afeitar, 33 rueda de claves (modelos), 17
letras cambiadas, 13

calrlﬁn piedra {cdmo hacer), 34 secreto (super), 38

cejas (cambio de), 33 llave de la clave musical, 15 semiforo, 10

c;lr;mdn el mensaje, 18 sefiales (haciendo), 42

cifrar el mensaje (como), I8 mapa (como camuflar), 23 cafiales cin hindesds. 42

clave de cuadros, 39, 45 mensajes de nudos en morse, 30 sefiales con manos v i:ierna& 40

clave de las dos mitades, 14 mensajes de puntos en sehales del emisor, 42, 44

clave de lineas ¥ cuadros, 14 cuerdas, 29 ;.;l;ﬂglt:;.i, del ﬂgn-:rﬂ‘ 5 1

n::a.'-'c musiﬁgl, '[ci‘1 mcnsajesddel];:unms E? dibujos, 28 (oioles del lavadero. 8

clave en palitos, mensaje de la relojeria, 11 T ;

clave de palabras alteradas, 29 mensajes telefonicos, 45 Wellales 1) recemtix A 4

codigo de puntos de colores, 9 mensaje de la vitrina, 10 test del espia, 36

codigo morse, 30 morse (en guifios), 4 tez (cambio de), 33

cuadro de claves, 39, 45 morse (en parpadeos), 40 tinta simpdtica de patatas, 26

tiritas de claves, 16

dentadura mellada, 33 nariz postiza, 35 trampa de los papeles, 37

descifra la clave, 45 nudo en forma de ocho, 30 trampa del pasillo, 37

descifrando el mensaje, 1R nudos en morse, 30 trampa de la puerta N.° 1, 37

descifrar el mensaje {como)., 10, nudo sencillo, 30 trampa de la puerta N. 2, 37
12, 39 trucos de espia, 5, 22, 27

dibujos en morse, 31 palabras divididas, 13

dientes de naranja, 34 palabras al revés, 13 ultima letra falsa, 13
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