
Propósito
Los alumnos activarán sus conocimientos sobre los subgéneros narrativos y
establecerán sus compromisos de aprendizaje.

Tip 1. Indague con los estudiantes las estrategias que emplean para seleccionar
sus lecturas: ¿Qué tipo de personajes llaman su atención? ¿Con qué historias se
han identificado? ¿Qué los motiva a leer una obra literaria?

Tip 2. Plantee una pequeña discusión sobre las preguntas de la página 87 y
pídales que compartan sus impresiones sobre el título de la Esfera: ¿Qué

piensan encontrar y trabajar en esta Esfera de Exploración?
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Tip 3. Invite a los alumnos a explorar la sección RECONOZCO, páginas 88 y
89, con el fin de que identifiquen los temas y las habilidades que se estudiarán.

Tip 4. Recuérdeles a los estudiantes que estas páginas sirven para identificar lo
que saben y lo que necesitan conocer acerca del aprendizaje esperado. Enfatice
que aplicarán sus saberes para apreciar con mayor profundidad las historias
literarias.

Tip 5. Motive a los estudiantes a elaborar un registro de conocimientos sobre los
subgéneros narrativos en un board en Pinterest, una libreta de notas digital
compartida o un corcho en el salón. Anímelos a emplear palabras y frases clave,
imágenes y citas de diversas fuentes; la variedad de recursos hará más atractivo
su registro de conocimientos.

Tip 6. Considere que los aprendizajes de esta Esfera están conectados con la
siguiente, por ello, tome el tiempo necesario para asegurarse de que los
estudiantes obtengan el conocimiento necesario acerca del análisis de textos
literarios narrativos.
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Tiempo sugerido: 15 minutos
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Objetivo: Describir a un personaje característico de una historia 
de terror.

Sustituir actividad 01, página 88

1. Detone los saberes de los estudiantes con preguntas como las 
siguientes: ¿Les gustan las historias de terror? ¿Qué 
personajes de este subgénero conocen? ¿Cuáles consideran 

que dan miedo y por qué? Si ustedes crearan un personaje de 

terror, ¿cuáles serían sus características? Permita que se 
expresen con libertad y hágales saber que, con base en sus 
comentarios, llevarán a cabo la siguiente actividad.

2. Forme equipos de cuatro integrantes y reparta un iPad a 
cada uno. Solicite que entren a la aplicación ibis Paint X y 
que dibujen a un personaje característico de una historia de 
terror, ya sea humano o con rasgos sobrenaturales.

3. Sugiera que se inspiren en un relato que conozcan.
4. Recomiende que piensen en los colores que utilizarán, así como 

en la pose de su personaje, para que exprese por qué su aspecto 
o sus acciones lo hacen aterrador.

5. Conforme terminen, invítelos a que se sienten en círculo para 
que cada equipo describa a su personaje, mientras el resto 
del grupo intenta adivinar quién es.

6. Aproveche que están sentados en círculo para que elijan a
uno de los personajes y, entre todos, inventen una breve
historia de terror.

7. Para cerrar, anímelos a que comenten por qué creen que a
las personas les gustan este tipo de historias y cuáles
personajes consideran que son los más aterradores en la
actualidad.
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Sesión 2

Propósito
Los alumnos estudiarán aspectos sobre la estructura y características del género
narrativo.

Tip 1. Solicite a los alumnos que exploren los Key Características estructurales
de los textos narrativos y Subgéneros narrativos, y resuelvan las cuatro
actividades de cada recurso en la sección Investigo.

Tip 2. Guíe a los alumnos a relacionar los contenidos de los Key con sus
conocimientos acerca de esta tipología textual. Haga notar que al conocer las
características de los textos literarios a los que se enfrenten, tendrán más
herramientas para disfrutarlos y seleccionar futuras lecturas con fines
recreativos.

Tip 3. Pida que revisen su “registro de conocimientos”, que agreguen lo que han
aprendido y modifiquen lo que, con base en la nueva información, sea erróneo o
superficial.

Lengua Materna. Español
Esfera de Exploración 4. Semanas 23 y 24



Sesión 3
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Propósito
Los alumnos valorarán la relación de las historias ficticias de la narrativa y el
conocimiento de su propia historia para reflexionar acerca de los textos que les
interesa leer.

Tip 1. Motive a los menores a leer el texto de divulgación de la sección
COMPRENDO imaginando la escena de los primeros humanos alrededor del
fuego. Si lo considera pertinente, solicite que se sienten en el piso formando un
círculo para recrear la escena y propiciar un ambiente de confianza.

Tip 2. Pregúnteles qué opinan de la premisa de Vargas Llosa y de la que se
expone casi al final del texto acerca de la posibilidad de abandonar una lectura
con la que no conectamos. Plantee las siguientes preguntas: ¿Alguna vez les ha

pasado? ¿Han querido abandonar un libro porque les parece aburrido o lejano a
su realidad e intereses?



Tiempo sugerido: 20 minutos
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Objetivo: Explicar e ilustrar qué no les gusta de un texto 
narrativo.

Ampliar Comprendo, página 90

1. Incorpore esta sugerencia enel tiempo asignado a la sección 
Comprendo.

2. Después de leer el texto de la página 90, pregunte lo siguiente: 
¿Recuerdan alguna lectura que no les haya gustado? ¿De qué 

trataba y por qué no les agradó? ¿Por qué hay textos que no 
satisfacen a todo público?, ¿será por los intereses personales de 

cada lector o porque el escritor no se esfuerza lo suficiente? ¿Por qué 

es un derecho del lector abandonar una lectura? Promueva que los 
estudiantes intercambien comentarios al respecto.

3. Organice parejas de trabajo, reparta un iPad a cada una y pida 
que ejecuten la aplicación GIPHY World: AR GIR Stickers.

4. Explique que grabarán un video, de un minuto de duración, en el 
que mencionarán e ilustrarán con gifs cinco aspectos que los hayan 
hecho abandonar una lectura.

5. Sugiera que con la herramienta "Search Stickers" localicen los gifs que 
mejor ilustren sus ideas y emociones respecto a lo que no les agradó 
del texto.

6. Al terminar, solicite a voluntarios que compartan sus videos y expliquen 
por qué incluyeron esos aspectos. A partir de esto, promueva que el 
grupo intercambie puntos de vista, para que identifiquen si comparten o 
no lo que les gusta y desagrada de un texto.

7. Para concluir, mencione que, debido a que cada persona tiene 
preferencias particulares, algunos textos narrativos van dirigidos a un 
determinado público, por lo que deben considerar ese factor cada vez 
que elijan una lectura.
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Propósito
Los alumnos practicarán algunas estrategias de lectura para identificar qué
tipo de historias les gustan más y por qué razón.

Tip 1. Relacione la actividad 01 con el texto de divulgación de la sección
COMPRENDO. Permita que exploren varias estrategias para leer el cuento y
trate de dejar en suspenso el desenlace hasta la próxima sesión.

Tip 2. Si lo considera pertinente, prepare con antelación algunos elementos
para ambientar el aula, juegue con las luces y prepare un fondo musical que
predisponga el estado emocional de los menores.

Tip 3. Ludifique la lectura del Espacio procedimental, invitando a varios
alumnos a actuar con mímica cada uno de los pasos.
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Propósito
Los alumnos analizarán la estructura de un relato y reconocerán las funciones
de los personajes.

Tip 1. Solicite a los alumnos que propongan estrategias para conocer el
desenlace de la historia de la actividad 01. Por ejemplo, pueden leer por
turnos, usar música de fondo o leer de manera lineal para conservar el
impacto del final. Cuestiónelos acerca de qué pasaría si se hubiera revelado
antes la participación del gato: ¿Tendría el mismo efecto en el lector?

Tip 2. Anímelos a identificar la estructura del cuento ”El deseo” con base en la
información de la actividad 02 y oriéntelos para que reconstruyan la historia.

Tip 3. Pídales que indaguen otros cuentos de terror para identificar si tienen
características similares a las de “El deseo”. Solicite que compartan sus
resultados con el grupo.

Tip 4. Revisen en grupo el Espacio procedimental de la página 94, para
identificar las funciones de los personajes. Refuerce esta información haciendo
un ejercicio similar con alguna historia que todos conozcan, como Caperucita
Roja.
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Tiempo sugerido: 15 minutos
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Objetivo: Identificar y explicar las partes de un cuento, a partir 
de una historieta.

Ampliar actividad 02, página 93

1. Para iniciar, pregunte lo siguiente: ¿Cuáles son las partes de un 

cuento? ¿Cómo reconocen el principio? ¿Qué caracteriza al 
desarrollo? ¿Qué debe suceder al final? Si una historia estuviese 

en desorden, ¿reconocerían sus partes? Permita que 
intercambien comentarios, para que den paso a la actividad.

2. Organice equipos de cuatro estudiantes y asigne un iPad a 
cada uno.

3. Solicite que ingresen a la aplicación Pic Collage-Editor de 
Fotos, seleccionen la opción "Marcos" o "Forma libre" y elijan 
una plantilla para añadir cuatro o cinco imágenes.

4. Explique que elaborarán una historieta en la que sus partes 
(principio, desarrollo y final) estén desorganizadas, para que sus 
compañeros la analicen y reconstruyan en orden.

5. Permita que tomen fotografías o descarguen imágenes de 
internet para ilustrar su historieta. Sugiera que incluyan 
onomatopeyas y textos breves para los diálogos y las 
cartelas (era de noche, hacía frío, se sentía la calma).

6. Cuando terminen, pida que intercambien su iPad con otro 
equipo para que revise su trabajo y analice su historia para 
ordenarla.

7. Promueva una reflexión respecto a qué tan necesario es que 
una historia esté narrada cronológicamente para entender cómo 
ocurrieron los sucesos.

Lengua Materna. Español
Esfera de Exploración 4. Semanas 23 y 24



Tiempo sugerido: 15 minutos
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Objetivo: Reconocer y explicar la función de un personaje en una 
historia.

Ampliar Espacio procedimental, página 94

1. Incorpore esta sugerencia dentro del tiempo destinado 
al Espacio procedimental.

2. Después de leer el Espacio procedimental de la página 
94, solicite a los estudiantes que mencionen ejemplos de 
cada función de un personaje en una narración.

3. Asigne un iPad de manera individual y solicite que abran la 
aplicación LEGO® Life.

4. Pida que seleccionen la opción "Constrúyete con piezas LEGO", 
dando tap en la cabecita de juguete que está a la derecha de la 
pantalla. Después, solicite que den tap en "Editar" y luego en 
"Crear y personalizar" para modificar una figura.

5. Indique que crearán la figura de un personaje de un cuento que 
hayan leído y explicarán su función en la historia.

6. Sugiera que imaginen cómo es la apariencia del personaje, para 
que intenten recrearla lo mejor posible.

7. Al concluir, solicite a voluntarios que muestren su personaje, 
expliquen qué función cumple en la historia y por qué lo eligieron.

8. Finalmente, guíe una reflexión acerca de cómo las acciones de 
un personaje definen su función y permiten saber su propósito.
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Propósito
Los alumnos planificarán y establecerán criterios para la búsqueda de textos
narrativos para leer.

Tip 1. Procure centrar el trabajo de la sesión en la búsqueda y análisis de al
menos un cuento de cada subgénero. Si es posible, prepare con antelación
antologías físicas y digitales de cuentos.

Tip 2. Anímelos preparar la ambientación del salón para una lectura agradable,
con materiales que tengan en casa; por ejemplo, sábanas, hojas recicladas de
colores, almohadas, cojines, música, luces, etcétera. Podrían agregar estos
materiales a los sugeridos en la actividad 06.

Tip 3. Motive a los alumnos a asumir el papel del gato del cuento “El deseo”,
considerando el poder del personaje para “alterar” el curso de los
acontecimientos y así crear nuevas historias.

Sesión 6
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Tiempo sugerido: 20 minutos
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Objetivo: Crear una historia con las características de un 
subgénero narrativo.

Ampliar actividad 05, página 95

1. Organice al grupo en cuatro equipos y sortee estos 
subgéneros narrativos: ciencia ficción, terror, policíaco y 
aventuras.

2. Asigne un iPad por equipo y solicite que abran la 
aplicación Toontastic 3D para crear una historia con las 
características del subgénero que les tocó.

3. Solicite que elijan la opción "Short Story” y seleccionen a sus 
personajes o que creen uno para su historia.

4. Enfatice que sean cuidadosos con la narrativa, para que no 
se pierda la coherencia de la historia.

5. Dado que grabarán voces, sugiera que hablen fuerte y claro 
para que se entienda todo lo que dicen. De la misma manera, 
organícelos para que manipulen a sus personajes sin estorbarse 
entre sí.

6. Recuérdeles seleccionar una música adecuada y enfatice que su 
grabación no supere los dos minutos.

7. Al terminar, invítelos a presentar su animación, para que el grupo 
evalúe que cumplieron con las características del subgénero 
correspondiente.

8. Por último, repasen cuál es la función de cada personaje que 
aparece en sus historias.
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Propósito
Los alumnos reflexionarán acerca de las responsabilidades y los derechos del
lector.

Tip 1. Revise en grupo el Espacio procedimental y, a modo de lista de
cotejo, pídales que compartan cuáles consejos aplican con regularidad y
cuáles les gustaría intentar.

Tip 2. Motívelos a resolver la actividad 07 en grupo; puede sugerir las
siguientes páginas y revisarlas con ellos:

• “15 responsabilidades del buen lector”, de Pablo Di Marco. 
En: https://esant.mx/ac_unoi/sulm1-104

• “Los derechos del lector”, de Daniel Pennac. En: 
https://esant.mx/ac_unoi/sulm1-105

Tip 3. Pídales que contrasten sus conclusiones de la actividad 07 con el texto
de divulgación de la sección COMPRENDO y anímelos a expresar una
reflexión acerca de sus hábitos lectores.



Propósito
Los alumnos continuarán su reflexión acerca de las responsabilidades y los
derechos del lector, pero desde una perspectiva ética.

Tip 1. Retome las conclusiones que expresaron los alumnos acerca de los
hábitos del buen lector y solicite a un voluntario que lea en voz alta la sección
Dile + a tu ética.

Tip 2. Anime a los estudiantes a resolver esta actividad de manera individual y
a compartir su postura con el grupo. Haga hincapié en que en este tema no hay
una opinión correcta o incorrecta, sino buenos y malos argumentos que la
sustentan.

Tip 3. Destine el final de la sesión para que los alumnos resuelvan las
actividades de la sección Baia Baia y guíelos para que las revisen en grupo.

Tip 4. Localice las fichas imprimibles de ortografía asignadas a esta
secuencia y reparta un juego a cada alumno, para que refuerce sus
conocimientos acerca de las convenciones de la escritura.
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Tiempo sugerido: 15 minutos
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Objetivo: Practicar el uso de adverbios en una historia.

Añadir a actividad 02, página 98

1. Incorpore esta sugerencia dentro del tiempo destinado 
a la actividad 02 de la sección Baia Baia.

2. Haga saber a los estudiantes que realizarán una dinámica 
para ejercitar el uso de adverbios.

3. Solicite que formen equipos de cuatro integrantes y entregue un 
iPad a cada uno.

4. Pida que ejecuten la aplicación Assemblr-Create 3D AR! y 
seleccionen un escenario dentro de la opción 
"Architecture".

5. En cuanto activen la función de realidad aumentada, explique 
que inventarán una breve historia que ocurra en ese espacio e 
incluirán cinco tipos de adverbios: modo, tiempo, lugar, 
cantidad y negación.

6. Mencione que su historia puede ser del subgénero que 
quieran ciencia ficción, terror, policíaco o aventuras, con 
una extensión de seis a diez oraciones.

7. Hágales saber que dispondrán de 10 minutos para trabajar.
8. Conforme terminen, anímelos a compartir su historia, para que 

verifiquen que cuenta con los adverbios solicitados.
9. Para concluir, comenten en grupo algunas funciones de los 

adverbios en los cuentos.
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Sesión 9
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Propósito
Los alumnos presentarán su antología de cuentos a sus compañeros de grupo.

Tip 1. Para iniciar, dé unos minutos para que afinen los detalles de la
presentación de su antología de cuentos. Ayúdelos a relajarse y a quitarle
formalidad al evento; recuérdeles que la finalidad es acercarlos al disfrute de la
lectura creando situaciones emocionantes, divertidas y enriquecedoras.

Tip 2. Guíe a los estudiantes para que entre ellos decidan el turno de
participación de cada equipo.

Tip 3. Si lo considera adecuado, prepare con anticipación una cámara de video
para registrar las presentaciones y compartirlas con los padres de familia en las
muestras anuales del colegio.

Tip 4. Invite a los estudiantes a sumar lo aprendido en esta sesión a su "registro
de conocimientos".



Sesión 10
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Propósito
Los alumnos valorarán sus aprendizajes y determinarán estrategias para
integrar los nuevos conocimientos en su vida cotidiana y escolar.

Tip 1. Solicite a los alumnos que valoren si cumplieron los compromisos de
aprendizaje que se plantearon en la primera sesión. Guíelos con estas
preguntas: ¿Cómo lograron cumplir esos compromisos? ¿Qué dificultó o

impidió que lograran determinado aprendizaje?

Tip 2. Revise con sus alumnos su “registro de conocimientos” y valoren qué
tanto han aprendido y cuántas dudas han resuelto. Después, comenten cómo
se puede relacionar esto con su vida cotidiana y escolar: ¿En qué situaciones

usarían el análisis de la forma de actuar de un personaje? ¿Para qué
emplearían la descripción de ambientes? ¿En qué otros contextos les podría
ser útil distinguir la fantasía de la realidad?

Tip 3. Luego de resolver las actividades de la página 99, analice con ellos
algunas estrategias que les permitieron aclarar sus dudas y fortalecer su
conocimiento.

Tip 4. Pida a los alumnos que resuelvan las cuatro actividades, en la sección
Practico más, de los Key Características estructurales de los textos
narrativos y Subgéneros narrativos.
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