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Propésito
Los alumnos activaran sus conocimientos sobre la adaptacion de historias y el
cine.

Tip 1. Antes de responder las preguntas de la pagina 103, indague con los
alumnos sus intereses cinematograficos: ;Cuales son sus peliculas favoritas?
¢Por qué? Luego, cuestidnelos sobre si el cine es capaz de transmitir mensajes
y pidales que argumenten sus respuestas.

Tip 2. Visualice en grupo estos fragmentos de la pelicula Guia de cine para
pervertidos, donde el filésofo Slavoj Zizek comenta la influencia del cine en la
apreciaciéon de la realidad.

* Importancia del cine, Zizek. En: https://esant.mx/ac_unoi/sulm2-192
« El cine segun Slavoj Zizek. The pervert's Guide to Cinema. En: Esfera§
https://esant. mx/ac_unoi/sulm2-193 L

f.“ ¢Qué disfruto de contar mi
Tip 3. Discuta con el grupo: ;Consideran que el cine y las series influyen en su version de los hechos?

vida? ;Por qué? ;Qué habitos han adoptado por reflexionar en torno al cine?
¢Hay ideas que han modificado o adoptado debido al cine? ;Por qué piensan
que este arte puede ser tan influyente? Estos libros sirven de consulta para LComofeuedo ratont iy
reconocer la influencia del cine: historia para crear otra?

* André Bazin, ;Qué es el cine?, Madrid, RIALP, 1990.

* Roman Gubern, La historia del cine, Barcelona, Lumen, 2006. . . i

« Jonathan Rosenbaum y Adrian Martin (coord.), Mutaciones del cine o ;B:dqe”:e:':::: gl
contemporaneo, Madrid, Errata Naturae, 2010. las personas?

/ Luces, camars... jaccion!
Adapta un cuento 8 un guion cinematografico. UNDy



https://esant.mx/ac_unoi/sulm2-192
https://esant.mx/ac_unoi/sulm2-192
https://esant.mx/ac_unoi/sulm2-192
https://esant.mx/ac_unoi/sulm2-193
https://esant.mx/ac_unoi/sulm2-193
https://esant.mx/ac_unoi/sulm2-193

l)\oi Lengua Materna. Espanol
Esfera de Exploracion 5. Semanas 25y 26

0l I B

Comienza esta Esfera de Exploracién identificando cusles de estos.
o :

Tip 4. Anime a los alumnos a explorar la seccion RECONOZCO, paginas 104 y
105, para que ubiquen los conceptos y las habilidades que estudiaran durante la e

que y
Ia lista de cotejo cuantos puntos obtuviste. Al terminaria, responde
de nuevo los reactivos en tu cuademo para que reconozcas cusnto

o1 L

Esfera. Comente con ellos las relaciones de esta Esfera con las que han
trabajado anteriormente, sobre todo la de cémics.

El nuevo orden

Tip 5. Después de resolver estas paginas, guie a los alumnos para que elaboren
un mapa mental con los conceptos que pueden aplicar en esta Esfera y que han
aprendido sobre la adaptacion, la construccion de relatos con imagenes y la
relevancia de la narrativa para transmitir mensajes.

Tip 6. Luego, elabore los compromisos de aprendizaje con los estudiantes.
Incluyalos en el mapa mental de la sugerencia anterior.

Tip 7. Comente de manera general como serd el trabajo en esta Esfera:

* Preproduccién: Comparar una adaptacion cinematografica con el fin de ; g i , -
conocer sus caracteristicas y contenido; luego, leer el cuento “La ultima R < P >
palabra”, de Isaac Asimov, o el que los alumnos hayan elegido; después, en e ) e s
equipos, elaborar un guion de cine. Finalmente, el grupo elegira el guion
que considere mas apropiado y viable.

* Produccion: Asignar roles, hacer storyboard y grabar el guion.

» Posproduccion: Editar el cortometraje.

* Proyeccion del cortometraje ante publico.

Tip 8. Para la seccion Investigo, solicite a los estudiantes que indaguen sobre —v—

los contenidos en los recursos Key: Estructura del cuento y adaptacion el L
cinematografica y Caracteristicas del guion cinematografico, y resuelvan las mEeEeaess O
cuatro actividades de cada recurso en la seccion Investigo. e ?:

coeee""o

iizaje esperado
> UN CUBNto 3 Un g
ogrshio UNGy
5 Keus
. Andlisis del texto farrativo y adaptacion

cinema

Caracteristicas del guion cinematografica.

Escritura del guion cinematografico y la

duccién



l)\oi Lengua Materna. Espanol
: Esfera de Exploracion 5. Semanas 25y 26

Propésito

Los alumnos estudiaran las adaptaciones cinematograficas que se pueden hacer
a un cuento. Ademas, comentaran las variables que entran en juego al hacer tal
trabajo: significado, duracion, personajes, cambios u omisiones en la historia.

Tip 1. Guie a los alumnos para que infieran los contenidos que se abordaran en
la Esfera, a partir de su experiencia en la seccion RECONOZCO.

Tip 2. Conduzca el trabajo de la revision de los recursos Key. Pida que elaboren
fichas o notas (impresas o electrénicas) que sirvan de referencia para elaborar la
adaptacion del cuento. Recomiende incluir imagenes que se relacionen con los
conceptos.

Tip 3. Después de leer la seccion COMPRENDO, discuta con los alumnos las
adaptaciones que conozcan. Guielos para que reconozcan como las versiones
de una historia brindan nuevos enfoques; por ejemplo, el empoderamiento
femenino o la diversidad social y cultural.

* Annie (2014, dir. Will Gluck), inspirada en el comic de Harold Gray y que luego ' '
se volvio musical.

* La Sirenita (2020, dir. Rob Marshall), adaptacion de la pelicula animada de
Disney en 1989.

» La Cenicienta (1997, dir. Robert Iscove), basada en el musical de Rogers y
Hammerstein.

* Latempestad (2010, dir. Julie Taymor), donde Helen Mirren interpreta al
protgonista, un personaje originalmente masculino.

» Cats (2019, dir. Tom Hooper), donde el gato sabio, Old Deuteronomy, ahora
es interpretado por Judi Dench.

apartir de comparar estos aspectos
el ulpe e

Tip 4. Pida a los estudiantes que consulten el recurso Key: Escritura del guion l l ‘l ]‘ B3
cinematografico y la produccion, y resuelvan las cuatro actividades en la seccidn

Investigo. IJ‘ | = |

JTuviste je resolver estos ejercicios? No te preocupes, cuando
bk fe( 5 ro esagresu« elos =
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ctividad

{f ot s SRS et wies
Propésito
Los alumnos analizaran la adaptacion cinematografica de un libro para formarse !
una idea de las semejanzas y diferencias entre el lenguaje literario y el # =
cinematografico. Ademas, seleccionaran y leeran un cuento, para planificar su ( s ;\ :
adaptacion. - oot
A———, N
wows” T e N A
Tip 1. Después de la actividad 01, retome la discusion de la sesion anterior para o g
invitar a los alumnos a apreciar las adaptaciones por el significado y el mensaje . 4 28
que pueden transmitir, mas alla de la pregunta: “;qué es mejor: el libro o la b :
pelicula?”, pues esta no permite valorar los puntos débiles y fuertes de cada e ‘
version y reconocer su potencial emotivo e ideoldgico. Para la discusion, plantee : . .. R

cuestiones como las siguientes: ;Qué emociones e ideas transmite el libro?, sy
cuales la pelicula? ;Por qué creen que se hicieron los cambios en la pelicula?
¢ Como modifican la historia?

Tip 2. Para explicar como las adaptaciones de una historia en distintos formatos B S Y N
pueden modificar el sentido ideoldgico, puede consultar el siguiente libro: :

nes en su cuaderno

 Philip Kitcher, Muertes en Venecia, Madrid, Catedra, 2015.

Siasi lo prefieren, pueden sefeccionar un cuento diferente
para realizar una adaptacion a guion cinematografico.

Tip 3. Después de la actividad 02, organice una lluvia de ideas de lo que (@ e —

deberia verse en la version cinematografica del cuento. Comente como sus OO
propuestas pueden conservar o modificar el sentido de este. Explique que los ' —
adaptadores eligen lo que conservan y lo que modifican conforme los recursos y
el tiempo; pero también con base en sus intereses, su ideologia y su creatividad.

{4 Relean el cuentoy discutan ¥,
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Propésito
Los alumnos analizaran los elementos narrativos del cuento y planificaran la
adaptacion cinematografica por medio de una escaleta.

Tip 1. Trabaje la seccion Agenda UNOi hacia el futuro, con el fin de que los
alumnos tengan en mente, durante la planificacién, que los realizadores de
una historia (cine, teatro, videojuego, novela, cuento...) pueden generar
determinados efectos en el publico. Plantee preguntas como la siguientes:
¢;Consideran que las peliculas influyen en la forma de pensar y sentir del
publico? ;Por qué conviene tener una postura critica ante las peliculas? ;Qué
responsabilidades éticas tiene un guionista?, ;y un espectador?

Tip 2. Explique a los alumnos que el primer paso para realizar la adaptacion
consiste en analizar los elementos narrativos del cuento: trama, narrador,
personajes, lenguaje y ambientes. Animelos a elaborar fichas, electrénicas o
impresas, para que registren sus analisis y los consideren al momento de escribir
la escaleta. Recuérdeles que analizar la trama del cuento es la base para decidir
cuales son los momentos clave para el desarrollo de la historia y como podria
ajustarse a la estructura cinematografica; es decir, qué hechos deben
mantenerse y cuales pueden omitirse.

Tip 3. Organice una revision grupal de las escaletas con el fin de verificar la
consistencia de la historia, que las acciones contribuyan al desarrollo del tema y
que la grabacidon sea viable. Resalte las semejanzas y las diferencias de los
guiones con el fin de valorar la diversidad de propuestas, pues cada una aporta
diferentes ideas y emociones. Contraste sus propuestas con las reflexiones de la
seccion Agenda UNOi hacia el futuro.

Tip 4. Para que los alumnos tengan oportunidad de estudiar el uso correcto del
gerundio, (forma no personal del verbo), pidales que resuelvan el recurso
imprimible “El gerundio”, pues este conocimiento les permitird expresar con
mayor claridad sus ideas al escribir un guion.
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((OE Elaboren un esquema, mapa mental o cuadro
sindptico de la estructura del cuento en una cartulina.
Consideren lo siguiente:

Argumento | Desarrollo
(Idea que ¢Cual es el conflicto? ¢Qué hechos
se quiere se narran? ¢Cual es el climax?
comunicar)

_— Desenlace
¢Como termina? ¢De qué forma
se resuelve el conflicto?

Para analizar la trama del relato, respondan en su cuaderno:

> ¢Cuales son los momentos clave en el desarrallo de 13
historia?

»  ¢Que hechos narrados podrian omitirse en la pelicula?

» ¢Camo podria ajustarse la trama del cuento a la estructura
cinematografica?

Aparte elaboren las siguientes fichas < 7:

> Narrador: tipo de narrador U como se puede adaptar al len-
guaje cinematografico.

» Personajes principales, secundarios y caracteristicas de
acuerdo con su tipo (personas, computadoras, entidades hu-
manas sin forma corporea)

> Lenguaje: de I3 narracion U de cada personaje, como trasla-
dar eso a los didlogos de los personajes para crear un efecto
especifica

> Ambientes ugares U tiempos en los que se desarrolla la his-
toria (el universo, las galaxias, el futuro)

Acciones

de la energia del Sol

o

» Cuando terminen la escalets, dibujen una O en los aspectos que se cumplan B L

@» AGENDA UNOI Q
HACIA =L FUTURO

PAZ

<Camo crees que seran |as peliculas en el futuro 227
Cada vez hay mas proyectos que buscan agregar
tecnologia, como la 1A y la realidad virtual, en |a expe-
riencia cinematografica. ¥ no solo han incidido en el en-
tretenimiento, ya son una herramienta para enfrentar
los retos del mundo .

El proyecto RIOT 1A es una pelicula gue combina IA Y
videojuegos en una experiencia interactiva<:ipq, Te si-
tua en una pratesta publica, la cual se puede tarnar violenta
segun tus emociones, esto con el fin de que explores dife-
rentes formas de actuar ante situaciones agresivas &
para construir historias de paz, tanto en la pelicula como
en la vida fuera de la sala

El cine interactivo podria ser muy coman en el futuro.
Sin embargo, también implica riesgos 1 sin un trabajo
tico, 1as situaciones que se presenten en esas peliculas
podrian enfocarse en manipular el comportamiento de
las personas &

Imaagina comao seria el mundo si todas las peliculas fueran
nteractivas U como ayudaria esto a lograr la paz =

g

f(DE Elijan las acciones que ocurriran en el
cortometraje y escriban una escaleta, como en el ejemplo.

» Tengan en cuenta que deben ser acciones que puedan
reahzaruf\mar*.

Imagen Sonido

Dos técnicos (Adell y Lupow) | Interior de la camara sub- Sonido de circuitos
discuten frente a la primera | terranea donde esta Iz Mult- | de computadorz de
supercomputadora la finitud | vac; es un lugar oscuro U frio. | fondo.

J

[odas las acciones ayudan
a que avance la histaria.

Somos capaces de grabar todas
las acciones de la historia

Es posible filmar todas las
acciones sin alargar la duracion
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Aprendizaje aumentado

Le proponemos anadir a la actividad 06, pagina 110, la aplicacion Garage Band.
Pregunte a los estudiantes sobre las producciones audiovisuales que han visto y
oriéntelos a identificar el sonido como un elemento fundamental para crear un
efecto en el espectador. Pidales que piensen en la musica y los sonidos necesarios
que puedan acompafar su produccion cinematografica. Motivelos a usar la
aplicacién para crear los sonidos que requieran.

Solicite que guarden sus creaciones en una carpeta digital y la compartan con el
resto del grupo, con el objetivo de crear un banco de sonidos a los que todos
tengan acceso.

- J
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Tip 5. Encargue como tarea que los alumnos exploren los diversos programas
para escribir guiones cinematograficos. Para ello, hagales ver que aunque es
posible redactar guiones en los procesadores de textos, Word y Pages, resulta
complicado respetar el formato. Por tanto, es mas facil acudir a programas que
ayudan a que el escritor se centre en la parte creativa. Aqui proporcionamos
algunos comentarios sobre los programas mencionados en la pagina 111.

» Celtx. Gratuito, se puede trabajar en linea o con la aplicacién. Tiene utilidades
extra que facilitan la organizacién de una produccion.

» Scrivener. De pago, para Windows, Linyx y macOS. Permite acumular en un
solo espacio las notas y los bocetos, asi como escribir por partes que pueden
ordenarse al gusto del escritor.

» Storyist. Aplicacién de pago en macOS. Tiene una interfaz mas intuitiva que
Scrivener. Los documentos se guardan en la nube. Se puede crear la escaleta
y desde esta ir generando los dialogos de cada parte.

» Writerduet. Los primeros tres guiones son gratuitos. Luego, se hace un pago
mensual. Se puede utilizar en computadoras y dispositivos méviles. La ventaja
que tiene es que varios usuarios pueden escribir y editar un documento al
mismo tiempo. Tiene espacio para guardar notas y borradores.

» Final Draft. De pago mensual. Ofrece un mes de prueba gratuito. Tiene version
para computadora y dispositivos moéviles. Es un programa muy difundido en las
productoras de cine y television. Varias personas pueden escribir y editar un
guion en tiempo real. Ademas, permite ver simultdneamente las notas y la
pagina en que se esta escribiendo.

. e
'ﬁ; Escriban el guion literario §2. Basense en la escaleta @
y definan lo que se indica.

» Sicada accion sucede en INT. (interior) o EXT. (exterior)

> Los lugares especificos donde sucede esa accion (la Tierra, una nave es
pacial, una galaxia lejana, por ejempla).

» Enque tiempo se desarralla el relato (3fio 2061, miles de afios despues,
millones de afios después, el fin de los tiempos) + @

» Luego de esas espedificaciones, narren la accon.

» Tengan en cuenta como hablan los personajes que aparecen

Repartan estas funciones para escribir y revisar el guion & £3.

> Encargados de tiempo
y espacio
Encargados de personaje Son los que proponen la
Puede haber uno por persona- descripcdn de cada escena.
je. Se encargan de praponer los Deben paoner atencion en los
dialogos, cuidan que los perso- elementos necesarios para
najes hablen de acuerda con su que la histaria se cuente de
forma de ser, pensar U sentir 3 mejor manera en pantalla.

A Encargados de Encargados de
transcripcion seguimiento de accién

Relnen las propuestas de Superyisan gue se sioa la es-
los diferentes encargados caleta y gue las acciones sean
U les dan formato de guion coherentes u comprensibles
Deben estar atentos 3 que para el publico
haya coherencia y cohesion
en la historia

P
@ Cuando todos los equipos tengan sus guiones literarios termina-
dos, compartanlos con el grupo y elijan uno para filmar &.

» Les proponemaos esta rubrica para valorar los guiones RL

» Sies necesario, propongan cambios para hacer una version final

» Entrequen un ejemplar del guion para todo el grupo, cuando hayan
incorporado |as correcciones necesarias

((CE Revisen en el Big Challenge Digital Book. Carpeta de productor
el tema “¢Por qué ahora hay guiones?” y planifiquen el proceso de
grabacion del cortometraje L.

((16 Inicien la preproduccién: hagan el storyboard para saber
como grabaran la historia

» Investiguen los tpos de plano que existen
> Cuiden que |3 duracién no sea mayor que diez minutos,

G
—_

» Ultilicen un programa que les ayude
a escribir su guion con el farmato
requerido. Recomendamos &

Celtx
Scrivener
Storyist
Writerduet
Final Draft

» Algunos san gratuitas y otros tienen perio-
do de prueba 7). Los Ultimos dos facilitan
el trabajo colaborativo. Revisenlos y elijan el
mas adecuado para ustedes

la histona Dcdemq—; .
Y] aqui que nace

gue le dirfa el otro?

o rreible 01001€0

Para cuidar
orequntarnos
ol personaje? &
sPiensan que 9_:3”
para la histana

El guion deja clara el mensaje que
quiere contar.

El quion tiene una duracién adecuada

La anecdota y los personajes son daros

Las acciones de |os personajes
coinciden con su forma de ser y pensar.

Cada accion ayuda a avanzar a
historia 0 aporta informacion

Los didlogos y las acciones son
nteresantes para el publica

000000

111
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Propésito
Los alumnos escribiran el guion del cortometraje.

Tip 1. Proponga ejercicios de relajacion y de atencion para que los alumnos
tengan una mayor disposicion para el proceso de escritura. Sugerimos estos
ejercicios breves:

» De relajacion, 3 minutos. Mover las articulaciones en circulos, tres para un lado
y tres para el otro, en este orden: cabeza, hombros, codos, mufiecas, cintura,
rodillas y tobillos.

» De atencion, 5 minutos: Proponer una categoria (objetos para filmar, roles en la
produccion, estrategias para emocionar) para que cada individuo mencione
uno. El jugador que repita un elemento pierde.

Tip 2. Recuerde a los estudiantes que en esta parte del proceso lo importante es
registrar las ideas; después, se encargaran de verificar su coherencia, buena
redaccion y viabilidad. Invitelos a tomar una actitud propositiva y no critica, y a
preguntarse constantemente: ;Y ahora qué ocurre? ;Qué sigue? ;Qué puedo
proponer?, en lugar de pensar en “Esto no me gusta”, “No me lo creo”, “No lo
haria asi...”. Esa actitud es mas apropiada para otros momentos del proceso.

Tip 3. Solicite que los jévenes hagan pruebas en el programa que eligieron para
redactar su guion, con el fin de que el proceso creativo no se interrumpa con
asuntos practicos o problemas tecnologicos.

- /
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Mﬁ%

o
Aprendizaje aumentado e

Le sugerimos adaptar la actividad 07, de la pagina 111, para trabajar con la
aplicaciéon Celtx script. Pida a los estudiantes que tomen en cuenta las sugerencias
sefaladas para escribir su guion con ayuda de la aplicacion. Después, indique
que cada integrante del equipo lea de manera individual el guion transcrito y
enseguida discutan las posibles modificaciones para mejorarlo.

- J




l)\oi Lengua Materna. Espanol
: Esfera de Exploracion 5. Semanas 25y 26

Tip 4. Proponga hacer pequeinas improvisaciones para imaginar como actuan los
personajes en cada situacion. De este modo, generaran algunas ideas de
dialogos y acciones que pueden ser interesantes para el cortometraje.

Tip 5. Recomendamos que los jévenes consulten estos libros:

* Robert McKee, El guion, Barcelona, Alba, 2018.

» Alicia Luna, Nunca mientas a un idiota: poker para guionistas y demas
escribientes, Barcelona, Alba, 2012.

* Yves Lavandier, La dramaturgia. Los mecanismos del relato: cine, teatro, opera,
radio, television, comic, Madrid, Ediciones Internacionales Universitarias, 2003.

» Daniel Tubau, El espectador es el protagonista, Barcelona, Alba, 2015.

\ /
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Propésito
Los alumnos elegiran el guion que filmaran, lo corregiran y planificaran la
grabacion.

Tip 1. Para elegir el guion que se filmara en la actividad 08, invite a los alumnos
a hacer lecturas en voz alta de los guiones. Si no dispone de tiempo suficiente,
sugiérales hacer una presentacion breve de la escena que consideren mas
representativa.

Tip 2. Guielos para que reconozcan los puntos fuertes y débiles de cada guion.
Contrastelos con el proposito grupal, su pertinencia y su postura de acuerdo
con la seccion Agenda UNOi hacia el futuro, pagina 110. Si es el caso,
motivelos a elegir el guion que requiera menos cambios.

Tip 3. Si es necesario hacer modificaciones, coordine el trabajo por escenas y
equipos. En esta parte del proceso, se puede sacar provecho de la edicion en
tiempo real que ofrecen algunos de los programas recomendados.

Tip 4. Establezca un calendario de actividades y una lista de responsabilidades.
Puede hacerse en programas como Wunderlist o Recordatorios, con el fin de
que todo el grupo conozca la responsabilidad de cada integrante.

Tip 5. Encargue que busquen imagenes que les ayuden a formarse una idea
de cdmo se vera la pelicula para adelantar parte de la actividad 11: ;Cémo
se verian los personajes, los espacios y los objetos?
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: <\ U MLS PELTCULAS £,
o’Expacio\ o Wty

procedimenial

¢Cémo preparo un storyboard 5 ?

1
2

Reviso el guion y numerc las tomas que se necesitan .
Dibujo vifietas en varias paginas # Cuido que cada una ten
g3 I3 proporcion en que voy a filmar 3:4 0 16:% Dejo espacio

en la parte inferior para hacer anotaciones &£

Anoto datos de cada toma. En la parte superior escribo el
numero de toma, la escena a la que corresponde Y su du-

racion aproximada £

Dibujo |z toma. Hago un boceto de lo que se debe veren ella.
Trato de centrar la atencidn en lo que importa de la historia ®.
En la parte inferior escribo los diglogos, sonidos y otras notas

que correspondan a esa toma &2

Cuanda termino el storybeard, lo lea coma sifuera un comic
0 una novela arafica para saber si se entiende |a historia & .

(ﬁ Discutan cémo les gustaria que se viera su pelicula & || ). Guiense
con estas preguntas para hacer el diseiio de produccion.

@

bl

Vestuario

¢Como se vestiran los persanajes?
¢De gué farma su ropa puede
reflejar las distintas épocas en las
que sucede la histaria?

¢Queé dirdn sus prendas sobre

su forma de ser y su funcion en el
cuento?

@

Espacios
¢Daénde ocurre la accion?
¢Coma deben ser esos lugares?
¢Qué objetos y muebles hay en
2505 espacios?
¢Coma representaran cada
espacio?

¢La pelicula serd en blanco y
negro o a colar?

cQué tipo de colores les ayuda-
ran a ambientar las escenas en
un entorno futurista?

¢Qué emodiones desean trans-
mitir con ellos?

I~

\/

Sonido

¢Que efectos sonoros em-
plearan? ¢Que tipo de musica
acompafiara la historia?
¢Qué emociones se pueden
generar con la musica?
¢Como se usara para generar
una atmasfera?

Elaboren una carpeta en Pinterest o Padlet con representaciones de lo
que imaginan Nambrenla “Referencias visuales” @

» Con base en el storyboard, enlisten los recursos necesarios para filmar:
vestuario, utileria, escenografia U equipo para grabarm e Y

((13 jComiencen la produccién!  Asignen quiénes seran el director,
los actores, los camarégrafos y encargados de produccion v+ .

Existen vestuaristas famosas, como
Colleen Atwood, quien confecciond
el vestuario de Alicia en el Pais de las
Maravillas (2010), de Tim Burton.

Para los recursos, consi-
gan materiales prestados,
de reliso y de elaboracion
sencilla. Para grabar, con-
sideren los dispositivos

con los que cuentan &
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Propésito
Los alumnos elaboraran el storyboard y el disefio visual del cortometraje.

Tip 1. Haga una lluvia de ideas para que los alumnos registren los conocimientos
que pueden aplicar en la elaboracion del storyboard. Luego, lea con ellos el
Espacio procedimental y reflexionen sobre la relevancia de las imagenes y el
sonido al contar una historia en medios como el cine y la television.

Tip 2. Invite a los alumnos a revisar el storyboard con la informacion en los libros
de Robert McKee o Yves Lavandier, para que valoren si las imagenes contribuyen
al desarrollo de la accién y del tema. Formule preguntas como las siguientes: ¢La
audiencia sabe donde y cuando ocurre la acciéon? ;Se reconocen las motivaciones
de los personajes? ;Qué hace que avance la historia?

¢ Provocaremos las emociones deseadas?

Tip 3. Discuta con los alumnos si el disefio visual de su cortometraje se parecera o
sera distinto a los del componente cinematografico de este trimestre. Comente las
ventajas y las desventajas de cada opcion. Recuérdeles que no hay una respuesta
correcta; sin embargo, se debe tomar una decision con la conciencia de los efectos

we puede tener en el publico.
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procedimenial

¢Cémo preparo un storyboard 5 ?

1
2

Reviso el guion y numero las tomas que se necesitan
Dibujo vifietas en varias paginas # Cuido que cada una ten
g3 I3 proporcion en que voy a filmar 3:4 0 16:% Dejo espacio
en la parte inferior para hacer anotaciones &£

Anoto datos de cada toma. En la parte superior escribo el
numero de toma, la escena a la que corresponde Y su du-

racion aproximada £

Dibujo |z toma. Hago un boceto de lo que se debe veren ella.
Trato de centrar la atencidn en lo que importa de la historia ®.
En la parte inferior escribo los diglogos, sonidos y otras notas

que correspondan a esa toma &2

Cuanda termino el storybeard, lo lea coma sifuera un comic
0 una novela arafica para saber si se entiende |a historia & .

(ﬁ Discutan cémo les gustaria que se viera su pelicula & || ). Guiense
con estas preguntas para hacer el diseiio de produccion.

@

bl

Vestuario

¢Como se vestiran los persanajes?
¢De gué farma su ropa puede
reflejar las distintas épocas en las
que sucede la histaria?

¢Queé dirdn sus prendas sobre

su forma de ser y su funcion en el
cuento?

@
Espacios

¢Daénde ocurre la accion?
¢Coma deben ser esos lugares?
¢Qué objetos y muebles hay en
2505 espacios?
¢Coma representaran cada
espacio?

¢La pelicula serd en blanco y
negro o a colar?

cQué tipo de colores les ayuda-
ran a ambientar las escenas en
un entorno futurista?

¢Qué emodiones desean trans-
mitir con ellos?

@N/ Sonido

¢Que efectos sonoros em-
plearan? ¢Que tipo de musica
acompafiara la historia?
¢Qué emociones se pueden
generar con la musica?
¢Como se usara para generar
una atmasfera?

Elaboren una carpeta en Pinterest o Padlet con representaciones de lo
que imaginan Nambrenla “Referencias visuales” @

» Con base en el storyboard, enlisten los recursos necesarios para filmar:
vestuario, utileria, escenografia U equipo para grabarm e Y

((13 jComiencen la produccién!  Asignen quiénes seran el director,
los actores, los camarégrafos y encargados de produccion v+ .

Existen vestuaristas famosas, como
Colleen Atwood, quien confecciond
el vestuario de Alicia en el Pais de las
Maravillas (2010), de Tim Burton.

Para los recursos, consi-
gan materiales prestados,
de reliso y de elaboracion
sencilla. Para grabar, con-
sideren los dispositivos

con los que cuentan &
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Tip 4. Encargue a los alumnos las siguientes actividades:

» Actores: estudiar los dialogos y decidir una manera de moverse y hablar
para su personaje, de acuerdo con su edad, profesion, etcétera.

» Productores y director: explorar diferentes lugares para filmar el
cortometraje.

* Productores y disefadores: hacer o conseguir los objetos, el vestuario y los
muebles, entre otros elementos, que se emplearan en la grabacion.

informacion relevante:

» 10 consejos para que grabes los mejores videos con tu celular.
En: https://esant.mx/ac_unoi/sulm2-194

* Los mejores trucos para grabar videos profesionales con el movil.
En: https://esant.mx/ac_unoi/sulm2-195

-

Tip 5. Ademas, encomiende a los alumnos que disefien los dispositivos
necesarios para filmar de la mejor manera posible por medio de las actividades
de la Zona Maker. Recomiéndeles que revisen videos detras de camaras para
conocer algunas estrategias para grabar una pelicula. Aqui algunos consejos e

/

Los camarografos necesitan trabajar con cuidado para que lo que se vea en pantalla sea

una imagen estable, es decir, que no este temblando. ¢Se te ocurre algun dispositivo que

' ayude a mantener fija la cdmara mientras grabas ®&? O alguno que te facilite moverte con

la cdmara sin que las iméagenes salten? En esta Zona Maker te proponemos construir un

MRKER estabilizador o un dolly que te permita controlar los movimientos de camara cuando esta
se maneja manualmente

Investiga qué neutraliza los movimientos fisicos del camaré-
grafo y disefia un prototipo para estabilizar tu cdmara. Describe los
materiales que usaras y el procedimiento que seguiras. I |

Rodrigo Prieto es un reconocido
director de fotografia mexicano.

Registra tu experiencia al construir y usar el estabilizador, res-
pondiendo las siguientes preguntas. - |

¢El aparato que construiste funciona?

¢Como lo mejorarias?

S—
& ¢0ué beneficios observaste en la grabacion al emplear un estabilizador?

E‘J‘e?‘s(’eg\f;'g g;‘;z‘zi;‘f Identifica con tu grupo los disefios mas eficientes | que construyeron y consérvenlos
en el Media Club para futuros proyectos &.
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Sesion 8

Propésito
Los alumnos filmaran el cortometraje siguiendo el guion y el storyboard.

Tip 1. Comente que la realizacion de una pelicula, a pesar de ser un proceso
creativo, se cifie a plazos limitados debido a los recursos y a los compromisos de
estreno. Por tanto, proponga a los alumnos un cronograma de grabacion para
evitar que se dispersen. Este puede seguir el proceso que se sugiere en la

actividad 14 y vincularse con el registro de tomas que elaboren durante ese
periodo.

Tip 2. Supervise el cumplimiento del cronograma y discuta con los alumnos los
aspectos que deben corregir o mejorar para cumplir con los plazos establecidos.

Delegue responsabilidades con los productores para que hablen con su equipo:
actores, disefiadores, camardgrafos, director.

Tip 3. Asuma el papel de empresa productora y solicite muestras de las
grabaciones para verificar que se esta siguiendo el guion y el storyboard

acordados. Apoye a los alumnos para gestionar el tiempo y los recursos.

N
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(1; Determinen un grupo de productores que se encargue de coor-
dinar la grabacién ante las posibles dificultades , .
iCon la produccion! &

iCon los actores! g& iCon las camaras! ' =

Alguien puede supervisar con el guion | Algunos mas pueden verificar que esté | Conviene que siempre respalden lo que
a la mano. Recordar los didlogos si los todo el material disponible. Si no, ja graban, para evitar pérdida de material
olvidan (o poner letreros). Ademas, pue- |usar el ingenio! Ellos pueden encontrar | audiovisual. Ademas, hay que tener a
de dar recomendaciones sobre como materiales a la mano o reparar lo que |a mano cargadores o baterias y limpiar
mejorar su interpretacion haga falta sus lentes

/(lz Graben el guion siguiendo este proceso. A la par, completen una
bitacora ¥ como la que se muestra para después facilitar la edicion.

4

Transportarse al
lugar de grabacion

'Vesw a los perso-

Revisar la grabacion " fegmbarhal que
mejorar algo

1 1

1 1

' 1

| 4

Dar visto bueno

najes y preparar el Grabar
€5 4 prep: a la toma
escenario
1 1 !
| 1 !
' 1 1 !
. : Ensayar la Pasar a la siguiente
Colocar las camaras - = = ;
grabacion toma

/(lg iEs momento de la postproduccion! Asignen unequipoqueedite > Durante |a edicion, incluuan los créditos del
el cortometraje 3 cortometraje

> (Guiense con la bitacora de produccién para elegir las tomas. Recomenda- Al inicio
MOos gque armen una carpeta con las tomas buenas, asi Ias podran subir =
al programa de edicién sin confusiones Titulo SE;ZZE:D

> Pormedio de un programa de edicién, como iMovie, integren el material en Cuionistas ' A
un solo video. En este, basta con elegir Ia duracion, la transicion y los titulos Institucion igéigffﬂgﬁg;mm

> Agreguen efectos visuales Gy y de sonido 1 ]» Los pueden trabajar previa-
mente con GarageBand y luego integrarlos a iMovie

nviten a un grupo de profesores o familiares f1a revisar el cor-
/(173 Invi grupo de profi famili |
tometraje y a que comenten los puntos que se pueden mejorar.

G Organicen la proyeccién de su cortometraje y las siguientes
actividades ‘% .

< Antesdela proyeccion > '

Den la bienvenida al publico u pre-
senten en un minuto I3 importan-
cia de su cortometraje: ¢por qué
se hizo? ¢Quiénes participaron?

Elaboren una encuesta para que el
publico pueda comentar si entendio
la idea principal del cortometraje; s
estaba bien narrada Ia historia, sivi-
sualmente era atractiva u siles dejd
alguna reflexion sobre Ia energia
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Propésito
Los alumnos editaran los videos para formar el cortometraje.

Tip 1. Discuta con los jévenes la relevancia de la edicion de video. Este proceso
puede contribuir a relatar la historia de manera eficiente, comprensible y con un
buen ritmo; o bien, danar todo el trabajo. Por tanto, conviene hacer varias pruebas
antes de decidir qué toma y qué duracion son los mas adecuados.

Tip 2. Anime a los estudiantes a explorar programas para editar videos. Pueden
consultar estas paginas:

* 20 mejores editores de video gratis para usar el 2025.
En: https://esant.mx/ac_unoi/sulm2-196

» jConoce los 19 mejores programas para editar videos del mercado!
En: https://esant.mx/ac_unoi/sulm2-197

Tip 3. Explique a los alumnos que, en ocasiones, se llevan a cabo funciones
privadas antes de estrenar una pelicula para evaluar la reaccion del publico y
hacer los ultimos ajustes. Por tanto, animelos a organizar una proyeccién privada
con los profesores de la escuela. Guielos para que entablen una conversacién con
los espectadores para recibir retroalimentacion. /

-
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APLICLO ®®O®®®

P ropés ito Reflexiona sobre las preguntas de la seccién ANALIZO, ¢ya puedes contestarlas?
; . i . ; i i Escribe tus respuestas, considera lo que aprendiste en esta Esfera de Exploracion.

Los alumnos valoraran sus aprendizajes y determinaran estrategias para integrar o

los conocimientos en su vida cotidiana y escolar. \

Tip 1. Solicite que los alumnos determinen los conceptos y las habilidades que (

desarrollaron durante esta Esfera. Guielos con estas preguntas: ;Qué
conceptos aprendieron? ;Cuales aplicaron para relatar una historia por medio
del video? ;Qué semejanzas tiene con los comics y las novelas graficas?
¢Cuales son las diferencias?

Tip 2. Invite a los alumnos a ver de nuevo los fragmentos de la pelicula de Zizek
y a revisar esta pagina:

» Conceptos que puedes aprender del cine segun Slavoj Zizek.

¢Qué nuevasinquietudes te surgen acerca del tema trabajado en la Esfera? jRegistra

En: https://esant.mx/ac unoi/sulm2-198 tus ideas aqui y discitelas con tus compafieros! |2 |
Es momento de valorar tu progreso de
Discuta con los alumnos la nueva perspectiva que tienen sobre el cine ahora B0 seccn econozgo.
que han hecho un cortometraje: ;Por qué una pelicula influye en la forma de ( 19A Lo HicE!
pensar y sentir del publico? ;Qué responsabilidad tienen los creadores? ¢EI Notas sobre mi aprendizaje

publico también tiene responsabilidades? ;Qué habitos de consumo de cine y RL
television conservarian?, ;cuales modificarian?

Tip 3. Determine con ellos algunas estrategias que les permitan desarrollar sus
habilidades y adquirir los conocimientos que consideren necesarios.

Tip 4. Después de trabajar la seccion RECONOZCO, valore con los alumnos las
maneras en que pueden incorporar lo aprendido a su vida cotidiana y escolar.

Tip 5. Invite a los alumnos a volver a los recursos Key: Estructura del cuento y
adaptacion cinematografica, Caracteristicas del guion cinematografico vy
Esgr{'tura del guion cinematografico yllta produc_:cién, para resolver las cuatro e g s e il W AR A »
actividades de cada recurso en la seccion Practico mas.
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