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ANALIZ0 ®

Propésito

En la seccién Analizo, los alumnos reflexionaran sobre la importancia de dar
solucién a diferentes tipos de problemas por medio de sistemas de ecuaciones
con dos incognitas, y discutiran acerca de la existencia de sistemas con n numero
de incognitas y sus usos.

Tip 1. Pida al grupo que traten de responder las preguntas detonadoras de la
secciéon Analizo, y solicite que busquen la relacion entre las preguntas y los
aprendizajes esperados. Promueva la diversidad de opiniones entre los alumnos a
fin de enriquecer la conversacion. Pida al grupo que observe la imagen de la
pagina 120 y pregunté como piensan que se relaciona con los contenidos de la
Esfera de Exploracion que estan por comenzar; permita que expresen sus ideas
al respecto.

Tip 2. Pregunte a los alumnos qué es un sistema de ecuaciones, esto con la
finalidad de retomar sus aprendizajes previos. Una vez que los alumnos debatan
sobre este concepto, pregunte qué implicaria tener un sistema de n x n, tal como
lo indica la segunda pregunta de la pagina 121. Agregue: ;A qué creen que se
refiere n xn?

Tip 3. Plantee un problema de dos ecuaciones con dos incégnitas para que los
alumnos encuentren la edad de una persona. Cuestidnelos: ;Qué elementos
previos poseen para resolverlo?, ;Podrian plantear un problema similar?

Tip 4. Recuerde a los alumnos los métodos de solucién de un sistema de
ecuaciones con dos incognitas, y enfatice que en esta Esfera lo fundamental sera
aprender a plantear el sistema de ecuaciones que daran solucién a varios
problemas.

\_ )

’ o £Qué tan viejos son los

métodos que usamos
para resolver sistemas
de ecuaciones?

( ' ¢Cuales son los sistemas
denxn?

l o ¢Que tiene que ver el
algebra con manojos
de frijoles?

El punto de interseccion
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RECONOZCO® @™ ™22

Propdsito

En la seccién Reconozco, los alumnos resolveran problemas con sistema de
ecuaciones y lo haran con algin método que conozcan. En la seccion Investigo,
los alumnos conoceran estrategias para la resolucién de dichos problemas.

Tip 1. Organice al grupo en parejas para que completen la seccién Reconozco.
Cuando terminen, organice equipos y pidales que elijan el planteamiento que les
parezcan mas pertinente de cada problema y que los escriban y guarden para
corroborar sus respuestas al final de |la Esfera.

lar cuyo perimetro sea 0 me-
9% del largo. ¢Cuanto debe medir cada

Tip 2. Al responder la lista de cotejo, pregunte a los alumnos sus dudas de los
ejercicios y coménteles son Unicamente de exploracién, pero que su puntaje les
da una idea de su nivel de conocimiento: si obtuvieron de 1 a 4 puntos, deben
repasar estos temas; de 5 a 7, su dominio del tema es superficial, deben repasar
algunos temas; de 8 a 10, su dominio del tema es profundo. Pida que apoyen a
quienes tienen puntaje bajo, esto le ayudara a nivelar el conocimiento del grupo.

11 Representa y resuelve cada situaci6n con un sistema de ecuaciones.
Anota tus operaciones en el espacio. Luego, traza la grafica correspon-
diente p: la sol

st

Tip 3. Para la seccion Investigo, solicite a los estudiantes que indaguen sobre los
contenidos que se abordaran. Pida que consulten los recursos Key: Comparacion
de métodos de solucion de sistemas 2 x 2 y Problemas de solucion de sistemas 2
x 2, y resuelvan las cuatro actividades de cada recurso en la seccién Investigo.

Tip 4. Aplique una encuesta grupal sobre su método de solucién favorito para
realizar sistemas de ecuaciones. Luego pregunteles: ;Por qué consideran que el
método que eligieron es el mas sencillo?, ;En qué situaciones de la vida

cotidiana lo pondrian en practica?

sta lists

Exploracion regresar:

Tip 5. Como actividad alternativa para esta sesién, puede proponerle a los
escolares que inventen de tarea un problema y su solucién, asi como los pasos
que deberian seguir para establecer un sistema de ecuaciones.

INVESTIGCO®®® ™ D

Aprendizaje esperado
> Resuelve problemas mediante la formulacion y
. lineales con dos incgnitas.

Keys

Comparacion de métodos de solucion de
sistemas de ecuaciones lineales 2 x 2
Problemas que se modelan con sistemas de
ecuaciones lineales 2 x 2
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Propésito

En la seccién Comprendo, los alumnos reconoceran las aplicaciones del algebra
lineal, su historia y sus alcances gracias a la solucién de ecuaciones de primer grado
con dos incognitas.

Tip 1. Pida que lean de manera individual la pagina 124 de la seccion Comprendo y
que identifiquen las ideas principales del texto. Para resolver la primera actividad de
la pagina 125, puede proponerles un contexto para el problema cercano o
interesante para los estudiantes. Recuérdeles que lo que planteen en esta pagina
podran corroborarlo cuando terminen la Esfera, por lo que no deben preocuparse
por detallarlo o llevarlo a sus Ultimas consecuencias.

Tip 2. Para complementar la informacién que revisaron en el texto, muestre el video
Historia de las matematicas que se encuentra en https://esant.mx/ac_unoi/sumt2-009
especificamente del minuto 38 al 44:28. Cuestione a los alumnos: ; Cdmo con el paso
del tiempo el avance de las matematicas ha permitido el desarrollo social, econémico
y politico?, ;Por qué fue necesario la creacion de ecuaciones?

Contrasta la informacién que investigaste con la que acabas de leer
iones, para ello, i il

do un sistema de ecuaciones lineales.

Tip 3. Organice equipos para que realicen una linea de tiempo de la historia de los
sistemas de ecuaciones. Indique que coloquen en el afo 2050 lo que creen que se
podra resolver en el futuro en términos de sistemas de ecuaciones. Pueden realizarla
en papel rotafolio con plumones de colores u otro material que usted considere.
Indique que compartan su linea del tiempo con el grupo. Este tipo de dinamicas
ayuda a los alumnos a desarrollar habilidades comunicativas, de organizacion y
planeacién, ademas de fortalecer el trabajo colaborativo.

Tip 4. Comente como el uso de la tecnologia y las matematicas podria revolucionar
la manera en la que vivimos. Pidales que propongan un problema que se podria

solucionar con el uso de herramientas tecnolégicas que trabajen con sistemas de T —
ecuaciones con incognitas. :

Tip 5. Solicite al grupo que de tarea investiguen algunos problemas econdmicos en e W
revistas o periddicos que podrian solucionarse con un sistema de ecuaciones. j e

\_
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Propdsito

En la primera pagina del Practico, los alumnos ejercitaran, mediante una
actividad ludico-pedagdgica, los diferentes métodos de solucion de sistema de
ecuaciones de dos incognitas que conocen hasta ahora.

Tip 1. Pidales con antelacion el material requerido para la actividad 01 de la
pagina 126 de la seccién Practico. Una vez que los alumnos terminen el juego,
observe el tipo de soluciones que dan.

Tip 2. Al finalizar proponga una autoevaluacidon de metacognicion para que
reconozcan las estrategias que siguieron para ganar el juego. Pidales que se
pregunten: ;Qué estrategias me fueron dutiles?, ;Como podria mejorar mi
estrategia para asegurar ganar?, ;Qué conceptos o métodos debo repasar para
poder dar una solucion correcta?

Tip 3. Establezca con los alumnos un reto para establecer un problema
matematico que se resuelva con alguna de las ecuaciones que resolvieron en el
juego “Manos libres”, o retome un problema de los que inventaron en la sesion 2
y pida que vuelvan a establecer el sistema de ecuaciones. Reflexione con los
alumnos si los pasos que siguieron en esta sesién es apropiado o lo modificarian.

Tip 4. Mediante la resolucién de los ejercicios durante esta sesion observe si los
alumnos establecen las ecuaciones de manera adecuada, y verifique cuales son
los elementos conceptuales que deben reforzar a nivel individual y grupal.

-

Matematicas
Esfera de Exploracion 6 - Semanas 24 y 25

)

PRACTICO®®®®®

R las activi 6 entui ion

m Relnete con tres compaiieros ool ) y Qﬁ
jueguen “Manos libres”.

Manos libres
Material
> (inta adhesiva
> Doce tarjetas blancas de 8 cm x 5 cm
> Un cronémetro

Procedimiento
Paso 1: Copien en las tarjetas los sistemas de ecuaciones
siguientes, uno por tarjeta

2x+3y=5
3x+2y=5

Lkm+2n=-6
3m+5n=-8

Paso 2: Coloquen las tarjetas bocabajo U revuélvanlas. Cada uno
elija una y, sin verla, coloque cinta adhesiva en la parte trasera
para colocarse I3 tarjeta en Ia frente, de modo que los demas
jugadores las vean, pero solo ellos.

Paso 3: Decidan quién comenzard y, por turnos, hagan pre-
guntas cerradas (de “si” 0 “no”) para adivinar cudl sistema de
ecuaciones tienen en la frente. Hagan preguntas como: “¢La
primera ecuacion es una suma?”, “¢El resultado es positivo?”. Los
demas compafieras responderdn las preguntas; si la respuesta
es "sf", sigue el turno del que preguntg, y sila respuesta es “no”,
es turno del siguiente jugador

Paso 4: £n el momento en que un jugador adivine cudl es el
sisterna de ecuaciones que tiene en la frente, validado por los
demas compafieras, podra quitarse el papel —para resolver el
sistema de ecuaciones— y elegir al azar otro nuevo papel, para
colocarselo de nuevo en Ia frente

Paso 5: Si algun jugador resuelve un sistema, y entre todos revi-
san las respuestas, ese participante gana 2 puntos. Sila respuesta
esta mal, no gana nada. Gana el jugador que tenga mas puntos
cuando se resuelvan todos los sisternas.

Describe la estrategia que seguiste para jugar y compartela
con el grupo. R |

Sx+L4y=1 2a+b=1
Lx+3y=-1 3a+2b=1

a=_1 p=-1

x+3y=6
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Aprendizaje aumentado @

\ PRACTICOO @9 ©®® ®
6

R las activi 6 entui ion

Como alternativa para la actividad 01 de la seccién Practico de la pagina 12
puede proponer el uso de la aplicacion Animal Safari AR - 3D Learning; para

. . . . G Rednete con tres comparieros = = @ y g"
ello organice al grupo en equipos y entregue un iPad a cada uno. Indique que jueguen “Manos libres”.
cada equipo represente en la aplicacion una granja con dos especies diferentes Matera Manas ibres
de animales, que de preferencia sean animales pequefos (gallinas, patos, e gt
conejos, etcétera). Pida a los alumnos abrir la aplicacion, fijar el plano en el que > Uncrenometio
se representaran los animales, elegir una cantidad de entre 1 y 10 animales de Pasa : Cepien en 5 tajetas o5 Sstemas de ecuaciones
cada especie y tomar una fotografia de su granja. Es importante que los demas o e e
equipos no sepan la cantidad de cada especie que tiene cada granja. ST Fae il B B b

a=_1 p=-1

Luego, solicite a cada equipo que formule dos ecuaciones a modo de pistas
sobre los animales de su granja; por ejemplo: la cantidad total de pollos y

4m+2n=-6 x+3y=6

gallinas es 20, la suma del doble de pollos mas el nimero total de gallinas es 25. meen=-b SERe

Cada equipo entregara a los demas estas pistas para que intenten obtener la e el R

cantidad de cada especie. Ganara el equipo que acierte primero los nimeros de

cada especie de cada granja. Para finalizar, pida a los equipos que muestren sus e A
fotografias para corroborar los resultados. Los equipos pueden tomar como godores e vean pero sdlaelos - e o5 demes
\referencia el mapa mental realizado en sesiones anteriores. / ZS?Z?LS?{%@”&?‘?&}U'ﬂ”n??fg?}f’aéﬁiéﬁﬁ‘2;2*";?S%S%?Ei
primera ecuacion es una suma?”, “¢El resultado es positivo?”. Los

demas compafieras responderdn las preguntas; si la respuesta
es "sf", sigue el turno del que preguntg, y sila respuesta es “no”,
es turno del siguiente jugador

Paso 4: £n el momento en que un jugador adivine cudl es el
sisterna de ecuaciones que tiene en la frente, validado por los
demas compafieras, podra quitarse el papel —para resolver el
sistema de ecuaciones— y elegir al azar otro nuevo papel, para
colocarselo de nuevo en Ia frente

Paso 5: Si algun jugador resuelve un sistema, y entre todos revi-
san las respuestas, ese participante gana 2 puntos. Sila respuesta
esta mal, no gana nada. Gana el jugador que tenga mas puntos
cuando se resuelvan todos los sisternas.

Describe la estrategia que seguiste para jugar y compartela
con el grupo. R |
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@ Resuelve los problemas y contesta.

PropéSito SGU En un analisis hecho por una empresa para determinar las
Para continuar trabajando con la seccion Practico, los alumnos resolveran N Ui R s T e PRI
problemas contextualizados en los que sera necesario que establezcan el sistema n EE e
de ecuaciones y usen diferentes métodos para su solucion, incluyendo el método L donde x es el ndmero de ventas y , el némero de perdidas
graflco 10 J=40-5333x ¢Cudles degen ser los valores de x y y para satisfacer ambas
Tip 1. Solicite a los alumnos que resuelvan en parejas las actividades 02 y 03, In4REE SR ERA NS SR
paginas 127 y 128. Posteriormente, pidales que usen GeoGebra para encontrar R,
las soluciones a los problemas de ambas paginas, ya sea dentro del aula o como
tarea.
y

- . l ) ) 1000 LC'%%SEE(E \55 siguientes rectas:
Tip 2. Entregue impreso por equipos o proyecte para el grupo el articulo “;Qué es 200 2=y p
y para qué sirve una computadora cuantica?” en https://esant.mx/ac_unoi/sumt2- e punto se ersecen?

010 (consulta: 28 de agosto de 2025). Pidales que discutan en equipo cémo -
imaginan que estas computadoras podran modificar la manera en la que

Dos recipientes se vacian de acuerdo con I3 siguiente

convivimos, nos informamos y nos comunicamos en el futuro. Elija al azar a un } expresion: V= - constante (tempo)

integrante de cada equipo para que comparta las reflexiones a las que llegd con M0 %0 0| W 100 B0 20 B0 B0 comimmeieOimd poricaunco Moo el oine
sus comparieros con el grupo. Ge 02 mL porSegundo | R can nacensane
Tip 3. Pida que lean la seccidon Agenda UNOi hacia el futuro y analicen y 1: Gt e 08 GCLREGNES Que Ml 2 Stuaciin des
discutan el futuro de las matematicas. Pregunteles: ;Qué se podria hacer para (V=403

que este tipo de herramienta tecnoldgica esté al alcance de todas las personas?, \6V Lo S

¢En qué aspectos o problemas se podria enfocar para que beneficie a la mayoria ~ND cCul es1a solucion del sistema? ¢Qué representa?

de las personas?
Tip 4. Solicite que resuelvan los problemas de la actividad 04 de la pagina 129 T et i upo come
de manera individual. Pueden apoyarse en GeoGebra para identificarlos .
graficamente. Invitelos a reunirse en parejas para revisar y acordar sus e

respuestas. Si lo cree pertinente, propdngales algunos ejercicios que les permitan
analizar graficas con puntos de interseccidn entre dos rectas, entre tres rectas o

rectas paralelas. Reflexione con los alumnos la solucién en cada caso: ;Cdmo
\!'! ucidn.al of | método. arafico? /
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@ Lee y haz lo que se indica.

>

BN

El coeficiente de dilatacion térmica determina el cambio relativo de longitud
o volumen de un cuerpo solido o liguido a medida que varia su temperatura
La ecuacion para la elongacion lineal de materiales es la siguiente:

L=L,0+2)

Donde L, es la longitud final; L,, a longitud inicial; A (leida “lambda”), el
coeficiente de dilatacion y t, 1a temperatura.

Calcula en cada caso la temperatura a la que las dos barras de metal ten-
dran la misma longitud. Anota el sistema de ecuaciones gue uses. R. M

La longitud inicial de la pieza 1 es 0.25 m y su coeficiente de dilatacion
lineal es 0.37 °C* (es decir, su variacion de longitud por grado Celsius),
mientras que la pieza 2 tiene una longitud inicial de 0.35 m y un coeficiente
de dilatacion lineal de 0.25 °C*

Sistemna de ecuaciones:
L, =025(+037
L,,=035(1+025t)

Solucion

Aligualar las ecuaciones, pues se quiere que los metales tengan la
misma longitud, se tiene 0.35(1 + 0.25t) = 0.25(1 + 0.37t), de donde
=20 °C; es decir, las barras deben estar a 20 °C para medir lo mismo.

La longitud inicial de la pieza A es de 2 m y su coeficiente de dilatacion
lineal es 0.02 °C*, mientras que la pieza B tiene una longitud inicial de
1m y un coeficiente de dilatacion lineal de 0.3 °C!

Sisterna de ecuaciones:
=2(1+0.021)
L,=10+03)

Solucion

Aligualar Ias ecuaciones, pues se quiere que los metales tengan la
misma longitud, se tiene 2(1 + 0.02t) = 1(1 + 0.3t), de donde t = 384 °C;
es decir, las barras deben estar a 3.84 °C para medir lo mismo

Comenta en grupo cémo se utilizan el coeficiente de dilatacién y los sis-
temas de ecuaciones en ingenieria, como en Ia construccion de puentes.

Matematicas

Esfera de Exploracion 6 - Semanas 24 y 25

AG=NDA UNOi Q
HACGIA =L FUTURO

©»

= ESPACIO

Moverse a la velocidad de la luz, atravesar
agujeros negros, trazar rutas par galaxias
distantes lejanas.. - Los viajes interga-
lacticos pl probl atico:
que no podemos resolver ain, pero esto
podria cambiar con las computadoras
cuanticas

Estas funcionan con unidades cuanticas,
donde no se considera si algo es de una
forma o de otra, sino todas las posibilida-
des intermedias al mismo tiempo . Asi,
mientras que una computadora calcularia,
por ejemplo, el movimiento de los plane-
tas alrededor del Sol como si este Ultimo
estuviera fijo, una computadora cuantica
consideraria que el Sol se mueve en una
galaxia, gque a su vez también se mueve,
pues su capacidad de establecer y resol-
ver sistemas de ecuaciones con unagran
cantidad de variables es notoriamente su-
perior.

Por ahora, las computadoras cuanticas to-
davia no hacen esto, pero todo indica que
eventualmente lo haran. Sin embargo, son
tan caras que las aplicaciones espaciales
que surjan de ellas podrian volverse un
monopolio multimillonario &

¢Cémo podria garantizarse que este tipo de
avances matematicos beneficien a todos
en el futuro?

© UNOi

© UNOi

Justificatur

los pr

{

INONE

a

x

En un centro comercial se construird un comedor

con dos zonas circu-

P
ad

lares, como se muestra en la imagen. La suma de ambos perimetros es

de 124.281 m, mientras que la diferencia de ambos radios es de 858 m.

Encuentra la medida de radio de cada circunferencia
Con un sistema de ecuaciones, se tiene lo siguiente:
b-a3=858
21a + 2mb = 124.281
De donde, al resolver el sistemna, se obtienea =56 myb = 1417 m

]

Se quiere canstruir una cancha deportiva rectangular, que sea de 320 m
de perimetro y cuyo largo sea 166 veces su ancho. ¢Cudnto debe medir de

ancho y largo para cumplir con las especificaciones?

Perimetro total = 2x + 2y = 320 m; y = 166X

Teniendo estas ecuaciones se encuentra que: x = 6015 m, y = 9984 m

Encuentra el valor del radio del circulo dentro de la cancha tomando en
cuenta que el perimetro de esta equivale a % del ancho.
Se tiene 2ma = %X, sustituyendo el valor de x se tiene que @ = 1436 m

Un tridngulo isésceles de perimetro de 5 cm, de lados iguales
a y lado desigual b, tiene sobre uno de sus lados iguales una

semicircunferencia

> Considerando que el perimetro de la semicircunferencia es

igual a 17, encuentra el valor de a y b.

> Dibuja las figuras y comprueba tus resultados utilizando

un pedazo de estambre

Perimetro del tridngulo 23 + b =5

Ecuacion 1

Perimetro de la semicircunferencia W(i] =1

Ecuacion 2

De la ecuacion 2 se obtiene a = 2 cm, sustituyendo en la

ecuacion 1 se obtiene que b =1 cm

lcm

Al sumar 1 al numerador y al denominador de

Se trata de la fraccion 2.

una fraccién se obtiene 2, Ademds, si en lugar de 1
sumar 1, se resta 7 al numerador y al denomina-
dor de la fraccion, se obtiene 1 ¢De qué fraccion

2
se trata?
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Proponemos complementar la actividad 03 de la seccion Practico de la pagina
128 con el uso de la aplicacién GeoGebra. Indique a los alumnos que pueden
apoyarse en la aplicacién para graficar los problemas presentados en el Diario
de Aprendizaje. Indique que pueden graficar colocando la ecuacion en el
desplegable del botén "Algebra" de la parte superior izquierda. En el boton de
ajustes (parte superior izquierda) puede elegir que se muestren o no los ejes y la
cuadricula.

~ s,
/(OE Lee y hazlo que se indica. @

| Aligualar las ecuaciones, pues

El coeficiente de dilatacion térmica determina el cambio relativo de longitud
0 volumen de un cuerpo solido o liquido a medida que varfa su temperatura.
L3 ecuacion para la elongacion lineal de materiales es la siguiente

L=L,0+2)

Donde L, es Ia longitud final; L, a longitud inicial; A (lefda "lambda”), el
coeficiente de dilatacién y ¢, la temperatura

Calcula en cada caso la temperatura a la que las dos barras de metal ten-
dran la misma longitud. Anota el sistema de ecuaciones que uses. R. M

L3 longitud inicial de la pieza 1 es 0.25 m y su coeficiente de dilatacion
lineal es 0.37 °C! (es decir, su variacion de longitud por grado Celsius),
mientras que Ia pieza 2 tiene una longitud inicial de 0.35 m y un coeficiente
de dilatacion lineal de 0.25 °C

Sisterna de ecuaciones.
L =0

51+ 0.37t)

=0.35( + 0.25t)

Solucion

Aligualar

La longitud inicial de la pieza A es de 2 m y su coeficiente de dilatacion
lineal es 0.02 °C, mientras que la pieza B tiene una longitud inicial de
1m y un coeficiente de dilatacion lineal de 0.3 °C

Sisterna de ecuaciones.

Solucion

misma longitud, se tiene 2(1 + 0.0
es dedir, las barras deben estar a

11+ 031), de do =384°C
4 °C para medir lo mismo.

Comenta en grupo como se utilizan el coeficiente de dilatacion y los sis-
temnas de ecuaciones en ingenierfa, como en la construccion de puentes.

AG=NDA UNOi Q
HACIA =L FUTURO

= ESPACIO

Maoverse a la velacidad de la luz, atravesar
agujeros negros, trazar rutas por galaxias
distantes lejanas.. > Los viajes interga-
lacticos pr atico:

que no podemos resolver aun, pero esto
podria cambiar con las computadoras
cuanticas

Estas funcionan con unidades cuanticas,
donde no se considera si algo es de una
forma o de otra, sino todas las posibilida-
des intermedias al mismo tiempo ) Asi,
mientras que una computadora calcularia,
por ejemplo, el movimiento de los plane-
tas alrededor del Sol como si este Ultimo
estuviera fijo, una computadora cudntica
consideraria gue el Sol se mueve en una
galaxia, que a su vez también se mueve,
pues su capacidad de establecer y resol-
ver sistemas de ecuaciones con una gran
cantidad de variables es notoriamente su-
perior.

Por ahorg, las computadoras cuanticas to-
davia no hacen esto, pero todo indica que
eventualmente lo haran. Sin embargo, son
tan caras que las aplicaciones espaciales
que surjan de ellas podrian volverse un
monopolio multimillonario &

¢Coémo podria garantizarse que este tipo de
avances matematicos beneficien a todos
en el futuro?
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Proposito
Mediante un juego ludico-pedagdgico, los alumnos seguirdn practicando la
resolucién de problemas estableciendo sistemas de ecuaciones lineales.

Tip 1. Como alternativa para iniciar esta sesién, organice al grupo en dos equipos
para que cada uno plantee un problema y lo escriban como reto para que lo
resuelva el otro equipo. Comente que el equipo que logre resolverlo primero
tendra como premio un minuto mas para solucionar la seccion Sube nivel.

Problemal:

Tip 2. Pidales con antelacion el material requerido para la actividad 05 de la
pagina 130. Organice a los alumnos para que jueguen “Los ojos mas veloces”,
observe como hacen el planteamiento de los problemas, brinde estrategias a
aquellos que lo requieran y verifique los elementos conceptuales a reforzar. Si lo
cree adecuado puede proyectar la imagen del laberinto de la pagina 131 en el
pizarron para que lo vayan completando con plumones o gises de diferentes
colores y todos puedan ver los caminos que se van trazando. Como

c6mo son las soluciones y expliquen a qué se debe.

Problema 2:

Tip 3. Pida a los escolares que autoevallen su rendimiento en el juego, para que
reflexionen los conceptos que no han consolidado y los avances que obtuvieron
dentro de la Esfera. Puede considerar esta lista de cotejo:

+ Atendié las instrucciones para la recepcién de informacion.
« Participo en el ejercicio de manera activa.

« Entendio el objetivo de la actividad.

* Plantea trabajo individual, colaborativo y grupal.

* Reflexiona los resultados y el proceso del aprendizaje.

* Tiene actitud positiva.

* Muestra una mejora en el transcurso del ejercicio.

* Resolvié el problema adecuadamente.

\ J

3x+5y=

$Z=(+x)

Inicia aqui

v
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Propésito

En la seccion Sube nivel y Aplico, los alumnos pondran en juego los
conocimientos aprendidos sobre la solucién de problemas que implican el
establecimiento de sistema de ecuaciones con dos incégnitas. También
contrastaran lo que aprendieron con los conocimientos que tenian inicialmente y
reflexionaran sobre la trascendencia del uso de sistemas de ecuaciones para
modelar y solucionar problemas que se presentan en diferentes contextos.

Tip 1. Pida que resuelvan de manera individual la actividad Sube nivel de la
pagina 132, y que después compartan grupalmente las soluciones y las
estrategias que usaron en la resolucion.

Tip 2. Solicite a los educandos que regresen a la seccidon Reconozco y resuelvan
nuevamente los problemas. Invitelos a reflexionar sobre lo siguiente: ¢ Cudl fue su

avance? ¢ Qué necesitarian para lograr un dominio completo del tema? Después  — CETTYTY YT Y
animelos para que establezcan de manera grupal una frase en la que se englobe et CELD L e | | R et i nseen e o
la importancia del tema estudiado de las ecuaciones lineales con dos incégnitas. o i

Tip 3. Para cerrar esta Esfera de Exploracion, puede proponerles que realicen
un video tutorial sobre cédmo resolver un problema con ecuaciones con dos
incognitas. Exhértelos para que sean creativos y su tutorial sea divertido y claro.

Tip 4. Invite a los alumnos a volver a los recursos Key: Comparacion de métodos
de solucion de sistemas 2 x 2 'y Problemas de solucion de sistemas 2 x 2, para
resolver las cuatro actividades de cada recurso en la seccién Practico mas.

} YA LO HICE!

Notas sobre mi aprendizaje

Al final de la Esfera pregunte al grupo cédmo se sienten respecto de su proceso
de aprendizaje de estos temas, y si piensan que ya estan listos para continuar con P
la siguiente Esfera. El nivel de entusiasmo del grupo le permitird evaluar su
método de ensefianza como docente y los aspectos en los que puede apoyar a
los escolares.

K / ese momento! % R i i
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Aprendizaje aumentado e

Matematicas
Esfera de Exploracion 6 - Semanas 24 y 25

Proponemos que al finalizar la seccién Sube nivel de la pagina 132 proponga a
los alumnos usar de la aplicacion Microsoft Maths Solver para verificar los
resultados obtenidos en la actividad 02. Ademas, los alumnos pueden
aprovechar la aplicacién para analizar la forma en que se resuelven sistemas de
ecuaciones de 3 x 3.

Pidales que abran la aplicacién y seleccionen la opcién "Escanear" (parte
superior central). Indique que tomen una fotografia del sistema de ecuaciones de
4 x 4 de la actividad 02, es importante que en esta no aparezca la llave inicial.
Elija a un estudiante cuya respuesta fue correcta que exponga al grupo cual fue el
método que usé para llegar a dicho resultado.

Solicite a los escolares sacar otra fotografia del sistema de ecuaciones de 3 x 3
de la actividad 02 para verificar el resultado y, ademas, pulsar el boton "Ver los
pasos de la solucién". Pregunteles si logran identificar el método de soluciéon
mostrado por la aplicacién. Proponga un didlogo en la que se presenten los
diferentes métodos que utilizaron y cémo, al utilizarlos de manera correcta, llegan
al mismo resultado. Puede retomar el mapa mental realizado durante esta

Esfera. /

— T E[ 1Y

iPon a prueba tu destreza matematica! Registra el tiempo
que requieres para resolver cada ejercicio, jhazlo lo mas
rapido que puedas! §

/@ Lee y haz lo que se pide. | V|

El paralelogramo siguiente tiene un perfmetro de 84 cm. Ademas,
el radio del circulo pequefio mide 8 cm y |a diferencia entre el
radio mediano y el mayor es 2 cm

> Escribe un sistema de tres ecuaciones con tres incognitas
con el que puedas calcular el radio de las circunferencias.

2@+b)+2@+c) =8k

b-c=2

> Resuelve el sisterna anterior. Explica tu razonamiento.

Se sustituye g = 8 en |a primera ecuacion y se

2B+b)+2B8+0)=16+2b+16+2c =84,y implifica

b +c =26. Luego, de la tercera ecuacion se tiene

b - ¢ =2, que por reduccién con el resultado anterior

2b = 28, es decir, b = 14 y, conocido esto, se calcula que c = 12

Tu tiempo (en segundos)

o

®

/@ Resuelve los sistemas de ecuaciones siguientes.

x+y+z=100
Xx-2y+2z=70
—X+y-2z=-60

La solucién del sistemaes x =50,y =20yz =30

2a-2b+3c+d=-12
at+b+c-d=-3
-3a+b+2c-d=8
~ba-b+3c-2d=5

La solucién del sistemaesa=-3,b=2,c=-lyd=1

Tu tiempo (en segundos)

@ Explica como se te ocurre comprobar graficamente
la solucién de un sistema de tres ecuaciones. R V|

La solucion podria ser la interseccion de tres planos.

Tu tiempo (en segundos)

Calcula mentalmente tus puntos en cada ejercicio.

> Menos de 60 segundos (s): 15 puntos
> Entre 61sy1205s:10 puntos

> Mas de dos minutos: 5 puntos

> Puntos por respuesta correcta: 1

> Puntos por respuesta incorrecta: -1

Tabla de registro de puntos

‘ Puntos totales ‘ R L
.




