° Historia de México
l Esfera de Exploraciéon 4 — Semanas 22 y 23

Propésito

Los alumnos recuperaran sus conocimientos previos sobre Mesoamérica y
la dindmica historica de los pueblos que constituyeron este espacio
geocultural, tomando lo anterior como punto de partida para reflexionar
sobre su vigencia.

ANALIZO®® 9999

Tip 1. Considere que, como producto de esta Esfera, los alumnos
elaboraran un Turista mesoamericano, por o que es conveniente que desde
la primera sesidén los anime a que piensen en sus caracteristicas y disefno.
Muéstreles un Turista mundial o de México, y organice una lluvia de ideas
acerca de la manera en que puede realizarse una adaptacion al mismo; pida
a los alumnos que registren todas las aportaciones que puedan ayudarlos a
iniciar su producto. Considere dejar tareas en casa para que los alumnos
avancen en su creacion.

Tip 2. Antes de iniciar con el tema de esta Esfera, puede revisar los
siguientes recursos: Mesoamérica. Ensayo historico—cultural, “Los pueblos
indigenas de México. 100 preguntas”, “Mesoamérica, sus limites
geograficos, composicion étnica y caracteres culturales”, “Mesoamérica, un
desarrollo tedrico” y “Mesoamérica: pasado y presente de un concepto” para
poder brindar un amplio panorama y guiar a sus alumnos.

Tip 3. Para ayudar a los estudiantes a recuperar sus conocimientos previos
sobre el tema, puede utilizar una estrategia de asociacidén, por ejemplo:
escriba una palabra detonadora en el pizarrdn como “pluma” y pida que los
alumnos expresen una realidad mesoamericana vinculada con ella (quiza
contesten “penacho” o “quetzal”’, también “tributo” o “moneda”, etcétera.).
Previamente puede contar con una lista de las palabras sobre las que quiera
conducir la actividad.
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Tip 4. Puede resultar muy Gtil hacer la coevaluacion de las paginas 80 y 81,
luego de que los alumnos hayan realizado las actividades. Al realizar este ‘
ejercicio, oriéntelos para que enfoquen su atencion en las discrepancias en
las respuestas, procurando enfatizar el hecho de que no se trata de buscar
errores, sino de encontrar la manera en que las soluciones, aunque

divergentes, sirvan para alcanzar una respuesta comun y asertiva. e

en qué consiste el concepto de Mesoamérica de Paul
de lanueva historiografia. - 1 (-]

Tip 5. En la seccion Investigo, pagina 81, solicite a los estudiantes que
indaguen sobre los contenidos que se abordaran. Pida que consulten el
contenido de los recursos Key: Caracteristicas de Mesoamérica 'y Grupos
culturales de Mesoamérica, y resuelvan las cuatro actividades de cada

.z - =~
/02 Localiza en el mapa los grupos culturales de Ia derecha. Colorea
recurso en la seccién Investlgo. oo ooy Ml metenen  Moas Totonacos
Zapotecas Teotihuacanos
. [ s Purépechas l
» S N T T

# 21 Elige un grupo y explica qué caracteristicas
yrasgos culturales lo ayudaron a sobrevivir. = |

80 ——

M / enla casilla Al AntesdelaEsfera WL e EL= 0]
de Exploracién regresarés a estalista de cotejo. ‘de Exploracién et
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Propésito

Los alumnos reconoceran la trascendencia de los pueblos mesoamericanos
en la vida actual del pais, e identificaran las principales caracteristicas
poblacionales, politicas y econdmicas.

Tip 1. Puede comenzar esta sesion planteando a los alumnos:
¢Mesoamérica existi6 o existe? Escuche las respuestas y establezca un
pequefo debate; pida que argumenten su postura. Lo importante de este
ejercicio es que los alumnos concluyan que Mesoamérica es un concepto
“geocultural” y que, por lo tanto, se ha transformado, pero no ha
desaparecido del todo. Resolver esta actividad le permitird que los alumnos
aborden con un poco de contexto la seccion Comprendo de la pagina 82.
Para reforzarlo, puede visitar la pagina oficial del Proyecto Mesoamérica.

misma i i6n en tu i6n y en la lectura
ior? ¢No? ¢Por qué? C t
s. R L

Crea organizadores, resume, dibua... No hay limites!

Tip 2. El texto de la seccibn Comprendo finaliza con dos preguntas muy
interesantes: ;Qué conceptos se podrian crear para ayudar a otras regiones
y resolver problemas futuros?, ;quién los creara? Ambas cuestiones le dan
pie para que los alumnos reconozcan que la mayoria del territorio
mesoamericano pertenece a nuestro pais, por lo cual tenemos una gran
responsabilidad al respecto, la cual se extiende a las naciones
centroamericanas.

Tip 3. La respuesta de la pagina 83 es libre, aunque puede sugerir a los
alumnos que tracen un mapa del pais donde representen las regiones que
se les hayan ocurrido que pueden existir en el territorio nacional. Otra
posibilidad, es que bosquejen la manera de adaptar sus aprendizajes sobre
Mesoameérica al juego de mesa del Turista. Invitelos a consultar el recurso
“Mesoamérica. Areas culturales” para continuar con su producto.
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apbyateentui
701 Rednete en equipo para jugar Turista mesoameri-
cano @ @. Hagan lo que se solicita y trabajen en el ta-
blero de las paginas 86y

Tip 4. Forme equipos de trabajo procurando que cada uno redacte un borrador
de las instrucciones que acompafaran a su Turista mesoamericano. Tenga en
cuenta que, en esta sesion y la siguiente, los alumnos concretaran su producto
a través de las orientaciones que sugieren las actividades de la seccion
Practico, tomando en cuenta las subareas regionales de Mesoamérica, los
grupos humanos que la habitaron, asi como los periodos histéricos que
atraves6. Comente con los estudiantes que si las reglas les parecen
suficientemente claras a todos, entonces la operatividad del juego sera buena y
no tendran que estar realizando ajustes en todo momento.

Tip 6. Lea el recurso El México Antiguo e invite a los estudiantes a ver el video
del mismo nombre para que tengan un panorama mas amplio que les permita
identificar las caracteristicas de Mesoamérica a redactar sus actividades e
integrar ideas en su Turista mesoamericano.

COLOREA A LOS ATLANTES

Tip 6. Para la actividad 02 de la pagina 84, sugiera a los alumnos que
ubiquen una ciudad correspondiente a cada uno de los horizontes culturales
por cada subarea cultural, es decir, una ciudad del Preclasico, del Clasico y del
Posclasico para la region Occidente; del mismo modo, tres ciudades por cada
periodo para el Centro y asi con todas las regiones. Esto le permitira que los
estudiantes cuenten con muchas opciones para colocar en las casillas del
tablero, como diferentes estilos arquitecténicos. Comparta con sus estudiantes
sus impresiones sobre el texto “La periodizacion de la historia mesoamericana”.
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¢Consideras que en el fut

Tip 7. Respecto a la actividad 03 de la pagina 84, sugiera a los alumnos que :/;

sus preguntas estén equilibradas y que hagan referencia a todos los grupos LTSI @
humanos que habitaron Mesoamérica, a los diferentes horizontes culturales,
asi como a las subareas que comprende. '

importar

Tip 8. Pida a sus alumnos que realicen las actividades 04, 05 y 06 de la — S :
pagina 85; esto les dara mas claridad para continuar con su producto.
Considere dejar tareas en casa para que los alumnos puedan concluir
oportunamente su producto.
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Aprendizaje aumentado

Afada a la actividad 02 de la pagina 84 una visita al mundo maya. Abran su
app Google Arts & Culture y en el buscador escriban la palabra "Explora el
mundo de los mayas". Revisen la seccion "Historias" y abran dos: "Juegos en
Xibalbd" y "Cuatro funerales y una boda". Revisen las galerias de imagenes, la
informacion que proporcionan las figurillas, los accesorios y las estelas que les
permitiran entender como vivian los antiguos mayas de Mesoamérica el juego
de pelota, el proceso de los funerales y los ritos de muerte. Naveguen los
recursos que se ofrecen y utilicen esta informacidén en su investigacién sobre
las principales ciudades mesoamericanas y el estilo de vida que existio en
México antes de la Conquista. Exploren los recursos en realidad aumentada y
las imagenes digitalizadas en 3D. Usen esta informacion para generar las
preguntas del tablero de Turista mesoamericano que se propone en esta
Esfera y utilicen las fotos de los templos y construcciones que aun perviven
como fuentes historicas.
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Resuelve las actividades, apdyate en tu indagacion.

/fcﬁ Relnete en equipo para jugar Turista mesoameri-
cano (@ @. Hagan lo que se solicita y trabajen en el ta- ¢En qué estados de México y Centroamérica
blero de las paginas 86 y 87. se ubica Mesoamérica?
¢Como se identificaban a sf mismos los grupos culturales
> Lo primero © que haran sera crear el tablero central que habitaron en estas regiones?
> Vauan al mapa de México () de las paginas 86 y 87 l ¢Quiénes habitan estas regiones en |a actualidad? l
y tracen los limites de Mesoameérica ¢Cémo se identifican en la actualidad los habitantes
> Después, tracen los limites de Ias regiones mesoame- de estas regiones?
ricanas u escriban sus nombres ,/
> Comenten en equipo las preguntas @

15> Ahora. investiuen cus i o
02 Ahor‘aLmvestlguen cuales son las principales @
ciudades == de cada subarea cultural. R M

> Elijan cuatro ciudades de la region maya y dos de las otras regiones

> Escriban el nombre de cada ciudad #* en las casillas del tablero de las
paginas 86 y 87.

> Creen fichas de informacion de cada ciudad ®. Escriban en ellas Io si-

guiente: grupo cultural, edificios mas importantes, periodo de esplendor, ¢Poar gue dichos grupas se ubicaron
expresiones culturales, religion (dioses principales £1) en estas regiones?
> Busguen unaimagen de cada ciudad ¢Qué ventajas y desventajas obtuvieron al
> Después de recopilar y analizar la informacion, discutan en equipo las establecerse en ellas?
preguntas € ¢Qué caracteristicas distintivas adquirié cada

uno a partir del lugar en el que se ubico?

/(03 Utilicen la informacion de la investigacion para escribir cinco pre-
guntas acerca de cada ciudad en tarjetas.

> Coloquen las tarjetas en el tablero. Las utilizardn -+ en la casilla de pre- Expresiones culturales

> Tengan en cuenta los topicos de la derecha @ Actividades economicas
gunta y en la de castigo Mictlantecuhtli l Caracteristicas de la ciudad l

> Cuando caigan en la casilla de pregunta y la de castigo, hardn una pregun- Organizacion poalitica y social
ta‘? y'sinola responden, el jugador ird a la casilla Piedra de los sacrificios
y permanecera ahi tres turnos.

> Establezcan los premios & % & que se otorgaran al responder las pre- > Dibujen o peguen una imagen representativa
guntas, como avanzar casillas o doblar el turno de cada ciudad en las casillas de las paginas

> Definan tarjetas con los premios que daran en I3 casilla Sarpresa. 86y 87
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Propésito

Los alumnos organizaran y sintetizaran sus conocimientos sobre Mesoamérica
a través de una actividad practica sobre arquitectura que exprese la
importancia de los pueblos mesoamericanos.

Tip 1. Pida a sus alumnos que realicen la actividad 07 de la pagina 85.
Considere que practicamente ya tienen listo su Turista mesoamericano y han
tenido acercamiento al juego, por lo que le sera mas facil trabajar en las
actividades.

Tip 2. Considere que en esta sesion los alumnos daran toques finales a su
propuesta ludica. Sugiera a los estudiantes que se centren en tres aspectos
basicos: instrucciones del juego, disefio del tablero e insumos (“casas”,
“hoteles”, tarjetas de pregunta y sorpresa, “titulos de propiedad”, etcétera.)

Tip 3. Invite a los estudiantes a reflexionar sobre el tema de la Agenda UNOi
Hacia el Futuro de la de la pagina 85 mientras finalizan con el desarrollo de
su producto.

o
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/62 Definan qué objetos utilizaran como moneda para
realizar intercambios ) durante el juego.

>

>

>

Investiguen cudles eran los principales productos & que se
intercambiaban en las distintas ciudades o grupos culturales
y definan un valor para cada uno

Pueden usar, por ejemplo, granos de cacao, mafz, plumas
0 piedras

Asegurense de que cada uno tenga un valor distinto y que
todos estén de acuerdo con el

Creen un "granero" para gﬂu_ardar todos los productos. Esta
funcionard como “banco” £ y dard una cantidad de los pro-
ductos a cada jugador para iniciar el juego

Utilicen los productos para definir el valor de cada ciudad
Anotenlo \ en el tablero

Establezcan cual serd el tributo que pagara un jugador por
cada ciudad, cuando esta pertenezca a otro jugador,
Anoten este dato en la ficha de informacion de la ciudad

/6; Dibujen # en su cuaderno ¥ cuales seran las
propiedades que intercambiaran con el “banco” o con
otros jugadores.

>

>

>

>

Incluyan piramides, piedras semipreciosas, vasijas de cera-
mica, entre otras

Recuerden que cada una debe tener un valor y que se inter-
cambiara con el banco o con otros jugadores por los produc-
tos que definieron en |a actividad O&.

Establezcan cual serd el tributo que se pagara por cada ciu-
dad, una vez que adquieran estas propiedades o bienes
Escriban esta informacion en la ficha de la actividad 02

/@Z Escriban en tarjetas un instructivo - del juego.

Definan el objetivo del juego

Anoten la cantidad maxima de participantes.

Anoten cuantas propiedades se repartiran al inicio del juego
Describan la mecanica del juego

Establezcan cudles serdn Ias reglas del juego

@7 Retomeneltextodelaseccion COMPRENDO 2,
y Usenlo para destacar las caracteristicas princi-
pales de Mesoamérica.

>

>
>

Comenten la importancia de conocer y analizar las caracte-
risticas de las subareas culturales de Mesoamerica.
Inventen un nombre y un logotipo para su juego.
Compartan la creacion de su tablero y su juego en las historias
de Instagram o Facebook.

COLOREA A LOS ATLANTES,

; \.
W sty fomqums&\‘m\'\“\

AG=NDA UNOi
@» HACIA =L FUTURO ]

= £SPACIO

¢Consideras que en el futuro podamos hablar de regiones
culturales del espacio como de las de Mesoamérica? Todo
indica que si, por las naciones espaciales como Asgardia

El Reino Espacial de Asgardia se fundo en 2016, con
el objetivo de crear un territorio espacial no dominado
por ninguna nacion de la Tierra @. Cuenta con bandera,
himno, constitucién y con un nanosatélite en orbita
Por ahora, no hay planes de enviar al espacio a sus
200 000 ciudadanos virtuales, pero proyectan poner una
colonia en 6rbita, lo que se suma a otros proyectos
de colonizacién, como los de Marte y la Luna

Y aungue en principio Asgardia serd una mezcla de cultu-
rasdelaTierra, podriamos estar ante el inicio de grupos
culturales espaciales 3;", donde apareceran otros nuevos
mientras que algunos mas desapareceran o se mezcla-
r3n en nuevas regiones en |3 Tierra y el espacio, para ir
adquiriendo sus prapias caracteristicas.

¢Como piensas que esta influya en el futuro de la coloni-
zacion del espacio - ? ;Qué retos plantea ©?
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Tip 4. Para elaborar el tablero pueden recurrir al modelo de Turista
mesoamericano de las paginas 86 y 87 o bien tomarlo como referencia y hacer
una version monumental. Al concluir el producto, haga un “recorrido” a través
de las ciudades representativas de las diferentes culturas y de los diferentes
horizontes culturales mesoamericanos.
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Tip 5. Para finalizar la actividad del Turista mesoamericano puede proponer a
los alumnos que piensen en un disefo para la “caja”. Es decir, puede sugerirles
que reflexionen sobre cual seria la mejor manera de promocionar su juego si
quisieran ponerlo a la venta con el objetivo de poner al alcance de las personas g
material ludico. En este sentido, puede organizar una breve reflexion sobre la
falta de estos materiales a fin de que los estudiantes reconozcan que sus 21
aprendizajes sobre Mesoamérica pueden adaptarse a otros juegos de mesa.
Probablemente aparezcan ideas como Serpientes y escaleras mesoamericano,
0 Juego de la Oca mesoamericano, incluso juegos de video; escuche todas las
aportaciones, orientando siempre sobre la utilidad de estos materiales y la
necesidad de realizarlos.
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Tip 6. En la Zona Maker de la pagina 88, los alumnos podran realizar o
finalizar los insumos para el Turista mesoamericano que han elaborado, en
este sentido, fomente entre los estudiantes la creatividad en cuanto a formas
de representacion y materiales a utilizar. También considere que la
representacion tampoco debe ser exhaustiva, con total apego a los modelos
reales, basta con que hayan destacado los elementos mas significativos que
representan la arquitectura y la escultura mesoamericanas. Pida que se
apoyen en los recursos “Ciudades Mesoamericanas” y “Arquitectura
mesoamericana” para tener mas elementos de inspiracion.

Tip 7. Una vez que los alumnos hayan concluido la elaboracion de sus
insumos, permita que los estudiantes jueguen, primero al interior de los
equipos que conformaron. Después sugiera que intercambien turistas a fin de
experimentar y coevaluar el trabajo realizado por otros equipos. También
podria ser una buena opcidn, realizar un torneo de Turista mesoamericano en
el salon.

APLICO® ®® 000

Reflexiona sobre las preguntas de la seccién 71171120, ¢ya puedes.

Escribe
esta Esfera de Exploracion.

Tip 8. Aproveche el espacio de reflexion que le brinda la seccion Aplico de la
pagina 89 para que los alumnos expresen su experiencias generales sobre la
elaboracion de material ludico y didactico; también es un buen momento para L
que sinteticen lo que aprendieron en esta Esfera, retomando ejes como los
desafios del entorno, las migraciones, o bien, la realidad politica y econ6mica
de los pueblos mesoamericanos que han heredado al presente.

Tip 9. Invite a los alumnos a volver al Key: Caracteristicas de Mesoameérica y
Key: Grupos culturales de Mesoameérica, para resolver las cuatro actividades
de cada recurso en la seccion Practico mas.

N\ /
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Para realizar el logotipo de la actividad 07 de la pagina 85, abran la aplicacion
Canva, activen el botdn "Crea un disefio" y elijan la opcion "Logo". Observen
las plantillas disponibles y usen la que mas les llame la atencion y se adapte a
su concepto de Turista mesoamericano. Cambien los textos del logotipo
elegido y pongan el nombre de su producto. Produzcan un logotipo en el que
resalten tanto el nombre como las caracteristicas de su juego. Cuando
terminen de disenarlo, guarden su trabajo o compartanlo junto con su tablero
en sus historias de Facebook o Instagram.

S
Aprendizaje aumentado @

N\ /
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/@Z Definan qué objetos utilizaran como moneda para
realizar intercambios ¢} durante el juego.

> Investiguen cudles eran los principales productos & que se
intercambiaban en las distintas ciudades o grupos culturales
y definan un valor para cada uno

> Pueden usar, por ejemplo, granos de cacao, maiz, plumas
o piedras.

> Asegurense de que cada uno tenga un valor distinto y que
todos esten de acuerdo con él

> Creen un "dranero” para gu_ardar todos los productos. Esta
funcionard como “banco” &= y dard una cantidad de los pro-
ductos a cada jugador para iniciar el juego.

> Utilicen los productos para definir el valor de cada ciudad
Anotenlo \ en el tablero

> Establezcan cudl serd el tributo que pagara un jugador por
cada ciudad, cuando esta pertenezca a otro jugador.

> Anoten este dato en Ia ficha de informacion de la ciudad

/65 Dibujen # en su cuaderno ¥ cuales seran las
propiedades que intercambiaran con el “banco” o con
otros jugadores.

> Incluyan pirdmides, piedras semipreciosas, vasijas de cers-
mica, entre otras

> Recuerden que cada una debe tener un valor y que se inter-
cambiara con el banco o con otros jugadores por los produc-
tos que definieron en la actividad O4.

> Establezcan cudl serd el tributo que se pagara por cada ciu-
dad, una vez que adquieran estas propiedades o bienes

> Escriban esta informacion en la ficha de la actividad 02

/@Z Escriban en tarjetas uninstructivo - del juego.

Definan el abjetivo del juego

Anoten | cantidad maxima de participantes.

Anoten cuantas propiedades se repartiran al inicio del juego.
Describan la mecanica del juego.

Establezcan cudles seran las reglas del juego.

vy v vy

/((;7 Retomen eltextodelaseccion COMPRENDO ~ goeis,
y Usenlo para destacar las caracteristicas princi- @
pales de Mesoameérica.

> Comenten |a importancia de conocer y analizar 13s caracte-
risticas de las subareas culturales de Mesoamérica

> Inventen un nombre y un logotipo para su juego.

> Compartan la creacion de su tablero y su juego en las historias
de Instagram o Facebook.

COLOREA A'LOS ATLANTES.
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= ESPACIO

¢Consideras que en el futuro podamos hablar de regiones
culturales del espacio como de las de Mesoameérica? Todo
indica que i, por las naciones espaciales como Asgardia %

El Reino Espacial de Asgardia se fundo en 2016, con
el objetivo de crear un territorio espacial no dominado
porninguna nacién de la Tierra @. Cuenta con bandera,
himno, constitucién y con un nanosatélite en érbita
Por ahora, no hay planes de enviar al espacio a sus
200 000 ciudadanos virtuales, pero proyectan poner una
colonia en 6rbita, lo que se suma a otros proyectos
de colonizacién, como los de Marte y la Luna

Y aunque en principio Asgardia serd una mezcla de cultu-
ras de laTierra, podriamos estar ante el inicio de grupos
culturales espaciales ;" donde apareceran otros nuevos
mientras que algunos Mas desapareceran o se mezcla-
ran en nuevas regiones en la Tierra y el espacio, para ir
adquiriendo sus propias caracteristicas.

¢Como piensas que esto influya en el futuro de la coloni-
zacion del espacio - ? ;/Qué retos plantea ©?




