l)\Oo Matematicas
.@ Esfera de Exploracion 3 — Semanas 19 a 21

ANALIZ0 ®

Propésito

Los alumnos discutiran algunas preguntas sobre la idea intuitiva de las
ecuaciones y resolveran algunos planteamientos con el fin de recuperar saberes
previos sobre la solucion de planteamientos que implican el uso de ecuaciones.

Tip 1. Inste a los alumnos a participar mencionando qué relacion existe
entre las partes superior e inferior de la imagen de la seccibn ANALIZO,
pagina 78 con la finalidad de desarrollar su curiosidad sobre el tema.
Como apoyo, sugiérales que utilicen las siguientes palabras: transformacion,
relacion, acertijo, similitud, ecuacién, igualdad, entre otras semejantes.

» Para responder de una forma dinamica las preguntas detonadoras de la
pagina 79, aviente una pelota al azar a un alumno para que dé su
opinion de cualquier pregunta que elija. Después, el alumno tiene que
aventar la pelota a otro alumno y asi sucesivamente hasta que todos
hayan participado. Si en algun caso, un alumno no esta de acuerdo
con alguna respuesta, el profesor animara al debate para escuchar
distintas perspectivas.

Esfera 3

’ Una ecuacion, jun acertijo?

Tip 2. Luego, pregunte a los alumnos como fue la trayectoria al lanzar el objeto
(recta o curva) y si seria posible describir 0 representar esa trayectoria mediante
una ecuacion. ¢Tiro aqui y sale una
CTE IR EYS

Tip 3. Cuestione a los colegiales sobre qué es una ecuacion y si recuerdan como
se define el grado de un polinomio y como se puede obtener una a partir del otro.
Organice las ideas que den en el pizarron, anotando de un lado los polinomios y r~ +A donde me puede Uevar
de otro las ecuaciones que se mencionen, para que visualmente perciban las la ecuacion general?

semejanzas y diferencias entre unos y otros.




U\O:

Tip 4. Invite a los alumnos a que escriban en el pizarrdn, sin borrar lo anterior,
ejemplos de ecuaciones de la forma ax? + bx + ¢ = 0. Luego, en los espacios
libres, proponga que se mencionen qué graficas, de las ecuaciones anotadas, ya
conocen, aunque no sean de segundo grado, pero guiandolos para que
reconozcan estas al final.

Tip 5. Para resolver las actividades 01 y 02 de la seccion RECONOZCO,
pagina 80, permita a los alumnos que trabajen en parejas, seleccionadas
aleatoriamente, y otorgue un tiempo para trabajar en cada ejercicio y asi
evitar distracciones.

Tip 6. Una vez resueltas las actividades 01 y 02 , proponga a los colegiales que
comparen sus resultados con el resto del grupo y que den sus
argumentos, cuando otras parejas digan que obtuvieron resultados distintos,
para propiciar el debate y participacion de todos.

Tip 7. Para la actividad 02 de la pagina 80, pida a los estudiantes que comparen
el método que se solicita para resolver ambos planteamientos y propicie el
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Comienza esta Esferade

ion. No olvides responder

telos reactivos en tu cuaderno cuando hayas terminado, jasi descubriras
cuanto avanzaste!

/(ﬁ Completa lo que se pide en cada acertijo.

1

/GJE Resuelvelas ecuaciones. Escribe todos los pasos que seguiste para

Tengo una bandera ¥ que cubre
80 m? De alto es 2 m mas grande
que de ancho. Para descubrir las
medidas, responde:

Si el ancho de mi bandera es x,
¢Como expresarias la altura?

La altura queda descrita por x + 2

¢Coma se calcula el area de mi
bandera?
Con la expresion x(x + 2)

Si la bandera es rectangular cuya
area son los 80 m?, ¢a qué ecua-
cion se llega?

A la ecuacion x(x + 2) = 80

Escribe la ecuacion anterior como
ecuacion general de segundo gra-
do

x+2x-80=0

§

2

Gana un reloj descubriendo la
cantidad x, que se debe vender
para que yo obtenga una ga-
nancia de $1000. Considera que
cada reloj costara (700 - 100x)

¢Con qué expresion sabré lo que
obtendré al venderlos todos?

Con la expresion x(700 - 100x)

¢Cudl es el abjetivo a lograr con
esa expresion? ¢Y queé ecuacion
queda?

Que al sustituir x el resultado sea

1000. Lo gue lleva a la ecuacion

x (700 - 100x) =1000

Si es una ecuacion cuadratics,
¢cudl es su forma general?

Es: -100x*+700x - 1000 = O

Lo que ganamos esteafioal ven-
der cierto libro @ se calcula su-
mando dos términos: el primero,
es el séxtuple de Ia cantidad x;
el segundo, es la multiplicacion
de la cantidad x por ella misma,
disminuida previamente en 13.
Ganamos 18, ysi adivinas la can-
tidad, ademas de regalarte el li-
bro, te decimos si fueron cientos
o miles de pesos.

¢Cudl es el primer sumando?
¢V el segundo?

El primero es éx, y el segundo

esx(x - 13)

Entonces, ¢como se calcula I3
ganancia por la venta del libro?

Con Ia expresion 6x +x(x-13) =18

Si el signo del término cuadratico
quedd negativo, anota la ecuacion
equivalente en donde este signo
es positivo

100x°-700x+1000=0

¢A que ecuacion se llega?
Representa esta ecuacion de
forma descendente.

ox+x2-13x =18

X' =7x-18=0

llegar a su solucién. R VI

+2

Identificando los factores, encuentra los valores de x

Calcula los valores de x para la ecuacion 3x? - 11x - 4 = 0. s
parala ecuacion x> - x - 6 =0.
La formula general es x = =2 £ Vb = kac X2 - X C
R 2a (x-3)x+2)=0
Dondea=3b=-1lyc=-4 Si cada factor por su cuenta e

qualdad. Para el primero

@ate para que digan sus principales diferencias.

Sustituyendo, tenemos: x

Para el sequndo

:sdeaw,x:#gx:—% X, = -2

80



u\(Jo Matematicas
.@ Esfera de Exploracion 3 — Semanas 19 a 21

@ Anota lo que se pide para que inventes un acertijo como los de
la pagina anterior. 2

> El planteamiento y I3 ecuacién a la que se deberia » Preguntas guia o pistas para llegar a la ecuacién
llegar. cuadratica de tu acertijo #
s u
PrOpOSItO 3.1 Escribe dos ideas para un acertijo que implique el lanzamiento de una
pelota (%) y una ecuacion de segundo grado.

Los alumnos identificaran en distintas situaciones la representacion, el
planteamiento y la solucion de ecuacionesde la forma ax? + bx + ¢ = 0.
Ademas, indagaran como resolver problemas mediante la formulacion y solucion
algebraica de ecuaciones cuadraticas.

Marcauna v enla casilla que corresponda. Al final de la Esfera de

= .. s = . . Exploracion regresaras a esta lista de cotejo. - | Antees;:l ell]araEc?gira
Tip 1. Una vez resuelta la actividad 03 de la pagina 81, inste a los estudiantes g ° : el 2]
a intercambiar opiniones sobre lo que anotaron.

1 Represento algebraicamente situaciones que se modelan
con expresiones de la forma ax? + bx + c = 0.

Tip 2. Para la identificacion de los ejercicios mas problematicos, solicite a 2. Resuehv ecuaciones de a forma ax-+ bx ¢ = D usando
. y . . estrategias diversas (incluyendo la formula general).
los colegiales marcarlos con un lapiz de color. Pida que resuelvan las I e ccuscines

del tipo ax? + bx + ¢ = O.

cuatro actividades de los Key: Modelado de situaciones mediante ecuaciones
ax? + bx + ¢ = 0, Resolucion de ecuaciones ax? + bx + ¢ = 0 'y
@emas con ecuaciones ax*> + bx + ¢ = 0, en la seccion Investigo. J INVESTIGO ®®®® 99

Puntos obtenidos:

Q

Aprendizaje esperado
> Resuelve problemas mediante la formulacion
y solucién algebraica de ecuaciones cuadraticas.

. I Keys
. Modelado de situaciones ecuaciones
ax’+bx+c=0

Resolucion de ecuaciones ax’ + bx +c = 0
Problemas con ecuaciones ax’ + bx + ¢ = 0
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Propésito
Los alumnos imaginaran aplicaciones futuristas de la ecuacion ax? + bx + ¢ = 0 a
través de una lectura recreativa, y daran otras soluciones al problema planteado en
la historia.

Tip 1. Pida a los colegiales leer la seccion COMPRENDO, pagina 82, y luego
pregunteles como reaccionarian ante dicha situacion de peligro en la que se
encuentran los personajes Juanilla, Boris y Blue ZE. Guielos para debatir si su
indagacion de la sesion previa es aplicable a esta situacion.

Tip 2. Anime a los alumnos a ver el video: “Trayectoria del cometa NEOWISE”
https://esant.mx/ac_unoi/sumt3-037, para motivarlos a considerar otras aplicaciones,
de un ambito semejante, de las ecuaciones. Dedique un tiempo para que comenten
noticias o datos que tengan sobre cometas y naves espaciales u otros relacionados.

ez
(ahora, el menor primero).

Contrastalai investi
reflexiona sobre ello y realiza o siguiente.

Tip 3. Inste a los estudiantes a reunirse en equipos para discutir y comparar las
distintas trayectorias que propusieron en la pagina 83. Promueva la reflexion sobre la
importancia de los elementos que afectan una trayectoria y cdmo esto esta presente
en todos los fendbmenos semejantes; retome el juego del lanzamiento del peluche o
pelota de la primera sesion para analizar qué afectaba la ruta que seguia el objeto
cada vez.

Tip 4. Para que los alumnos vean mas aplicaciones de la ecuacion cuadratica, realice
una dinamica durante un tiempo breve: en equipos haran un listado de las
aplicaciones de esta ecuacidén en los deportes (futbol, rugby, voleibol, clavados, por
ejemplo), arquitectura (cupulas de iglesia, puentes, Oceanografic en Valencia, puente
viejo de Teruel, entre otros), lanzamiento de proyectil, salto de una ardilla o de una
rana, montafa rusa, los faros de un auto, antena parabdlica y demas. El equipo que
mas aplicaciones tenga sera el ganador.

¢Hayalgo que no te queda claro? No te preocu-
pes, escribelo aquiy cuando termines Ia Esfera,
regresa y dale solucion.
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Propésito

Los alumnos identificaran los elementos que conforman las expresiones de la
forma ax® + bx + ¢ = 0 y aprenderan qué pasa cuando modifican algun término.
También resolveran casos concretos de las ecuaciones cuadraticas y conoceran
antecedentes de soluciones particulares a lo largo de la historia.

Tip 1. En la actividad 01 de la pagina 84, seccion PRACTICO, pregunte a los
alumnos qué sucede si el signo del primer término es el contrario. Inste a los
alumnos responder las siguientes preguntas:

+ ¢La nueva ecuacién describe un movimiento parecido a la trayectoria
que hubiese seguido?

* ¢ Qué sucede si dejo la misma ecuacién, pero el tercer término no es
igual a 2 sino a 0?

» ;Qué pasa si el factor del segundo término en vez de ser 1.5t es 3t?

Tip 2. Para ayudar a escolares a responder las preguntas anteriores, sugiérales
que grafiquen los cambios sefalados en cada una para después dar una
respuesta que consideren plausible.

Tip 3. Anime a los alumnos a cambiar los factores de los coeficientes de la
ecuacion de la actividad 02 de la pagina 84, y graficar el resultado en
programas como GeoGebra. De este modo, exploraran las graficas que resultan,
y podran analizar de mejor manera el planteamiento propuesto.

Tip 4. Para la pagina 85, en El Pasado a prueba, inste a los escolares a
trabajar en equipos para buscar informacién, opinar, discutir y responder a las
siguientes preguntas (esto puede realizarlo antes, durante o después de la
lectura de la informacidn en esta pagina):
+ ¢ Cual podria ser la aportacion que llevo a la ecuacién cuadratica como
la conocemos hoy en dia?
+ /Qué acontecimientos importantes ocurrieron de manera paralela,
histéricamente, en la época de ese descubrimiento?
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101 Lee con atencién y haz lo que se soficita.

En Spaceport America se hacen experimentos de todo tipo.
Por ejemplo, en un ambiente controlado se hicieron dos

en el diagrama de abajo. Del sequndo, se sabe que inicio
22 m sobre el piso y Ia altura que alcanzo est dada por
h=-05¢ +15t + 2, donde h se mide en metros y t es el
tiempo,
responder a las preguntas

o~
102 Refiexiona sobre la ituacién.

En el caso de un tiro lanzado por un jugador de baloncesto,
algui ibujo

Altura (m)
o - N ow &

1.2 3 4 5
Tiempo (s)

b. Cuando el objeto llegu
y cual no? ¢Como quey

B . 0 A
PPAE\QEBH °

Babilonios (2000-600a.n.e.)

0. (Te recuerdaenalgoel len-
n el que te expresas segun la
te encuentres?

In:
Musa Abu Djafar Al-Khwarizmi Método de Lyszkowski

Ménico
Suma en diagonal
Vedico
L historia de las soluciones en [as que las rai-
imaginarias o complejas es eso: otra

ces son i
f historia

aaaaa
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Aprendizaje aumentado

Proponemos adaptar la actividad 2 de la seccion Practico de la pagina 85
con el uso de la aplicacion ShowMe Interactive Whiteboard. Para ello, pida
a los alumnos crear una linea de tiempo con dibujos y palabras clave
utilizando la informacion del Diario de Aprendizaje. Invitelos a compartir sus
creaciones y completar sus lineas sus lineas de tiempo si es que omitieron
alguna informacion.

&""@%

Matematicas
Esfera de Exploracién 3 — Semanas 19 a 21

B ﬂﬁ
PP’}’-S&EBH o

Babilonios (2000-600 a.n.e.)

En tablillas de arcilla se han encontrado

problemas o situaciones que, trasladadas

al lenguaje matematico actual, se refieren a
ecuaciones del tipo:

x+bx=c x=bx+c x+c=bx

con b y c positivos, y no valores cualquiera sino dentro
de ciertos intervalos, que permitian encontrar soluciones
enteras casi siempre, o fraccionarias. No se han encontrado
evidencias de que resolvieran la ecuacion ax?+ bx +c = 0.
Y esto solo sucederd hasta la época moderna.

En la Tabla BM 13901 se encuentran veintitn problemas
que dan origen a ecuaciones de segundo grado, e incluso a
sistemas de ecuaciones donde una de ellas es de segundo
grado. ¢Te imaginas un sistema asi? ¢Ya resolviste alguno?

Euclides (cerca del 300 a.n.e.)

Desarrollé un método geométrico ™. para hallar una
longitud que en nuestra notacién actual es Ia raiz de una
ecuacion cuadratica. Es decir, los griegos de esa época lo-
graron construir un cuadrado igual a una figura geométrica
dada (entendiendo como figuras iguales a las que tienen
igual area).

Otros hechos de su época se relacionan también con las
ecuaciones cuadraticas, como la cuadratura del circulo y
su negacion inicial por los nimeros irracionales.

Mohammed Ibn Musa Abu Djafar Al-Khwarizmi

(Si, el trimestre pasado leiste sobre él, re-
cuerda en qué época vivid.) En su obra,
¢larecuerdas?, trabajo con algunos casos de
ecuaciones cuadraticas con coeficientes y
soluciones racionales y positivas. Usd siem-
pre 1 como coeficiente del término cuadratico.

magico, protector, purifi-
cador, y con él se hacian
matematicas

Ecuaciones cuadraticas.. ¢De donde salieron los
procedimientos que usamos hoy para resolverlas?

Francois Viéte (1540-1603)

Introduce el uso de letras para expresar en
forma general los datos (consonantes) y las
incagnitas (vocales). El plan era copiar de la
geometria (es decir de los griegos clasicos) el
tratamiento de lo general con Ia utilizacion de
estas letras, como hacia Euclides en las de-
mostraciones. Asi logré identificar los objetos
con que trataba y también establecer condi-
ciones de existencia y unicidad a través del
calculo algebraico. ¢Te recuerda en algo el len-
guaje técnico con el que te expresas segun la
situacion en la que te encuentres?

Galileo Galilei (1564-1642)

Aungue no trabajé en el desarrollo o métodos de solu-
cién de ecuaciones cuadraticas, si descubrié una de sus
aplicaciones mas importantes (al menos para ti, en esta
etapa escolar): el estudio del movimiento de proyectiles
u objetos lanzados.

Siglo xix

Con el desarrollo de la Geometria analitica y la consolida-
cion de la simbologia algebraica moderna, para este siglo
ya se contaban diversos procedimientos para resolver una
ecuacion cuadratica, sea que sus valores fueran enteros,
racionales o irracionales. Los nombres en general son des-
criptivos de cémo fucionan:

Agrupamiento
Inspeccién

Método de Lyszkowski
Método de rejilla
Ménico

Suma en diagonal
Védico

La historia de Ias soluciones en las gue Ias rai-
ces son imaginarias o complejas es eso: otra
historia .

Francois Viete. Matematico
frances, uno de los
precursores del Algebra.

85
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Propésito

Los alumnos pondran a prueba su agudeza visual y geométrica para aplicar la
ecuacidon cuadratica formando cuadrados de rectangulos de cartoncillo. Ademas, : T
aprenderan a completar y resolver un binomio al cuadrado, para consolidar - . -1y

conocimientos previos, tanto de esta esfera como de anteriores. .
Y, finalmente, exploraran mas aplicaciones modernas de las ecuaciones . | B . S

=

cuadraticas. - . . .
, o - . . o/Espacio\ Ne
Tip 1. En la actividad 03 de la pagina 86, sugiera a los alumnos que reutilicen procedimental

cartoncillo y lo compartan con un companero, para hacer eficiente el uso del
material y evitar desperdicios. Una vez resuelta la actividad, forme equipos para
que comparen los distintos cuadrados que formaron e intercambien opiniones
sobre qué ecuaciones obtuvieron y cual es el area que cubren cada composicion.

E ~

apaaqueque-  Parami elemplo resuita

Tip 2. Para ampliar el trabajo en la actividad 03 de la pagina 86, anime a los et e v e

estudiantes a analizar y responder las preguntas: - T ———
» ¢ Cuantos cuadrados pudiste formar con las figuras? '
¢ Qué relacion tiene el ejercicio con la ecuacion ax?> + bx + ¢ = 0?

Tip 3. Para el mejor entendimiento de los estudiantes, antes de que trabajen en
el Espacio procedimental, realice un recordatorio de lo que es un binomio al
cuadrado : (a + b)? = a? + 2ab + b?*. Tenga presente que en la Esfera
1, los colegiales relacionaron directamente un binomio al cuadrado con
el area resultante de la descomposicion de un cuadrado.

@ sE UL, ]
=

Tip 4. Pida a los estudiantes trabajar en parejas o equipos de tres integrantes, :
para resolver la actividad 04 de la pagina 87. Luego, en plenaria aclare dudas y

verifique los pasos en cada ecuacion.

Tip 5. Una vez leida la Agenda UNOi hacia el futuro de la pagina 87, invite a
los alumnos a discutir como aplicar la ecuacién cuadratica en el diseno de

casas, después pidales visitar la péagina https:/esant.mx/ac unoi/sumt3-038
ara constrastar ideas.
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Aprendizaje aumentado

Proponemos anadir al finalizar el Espacio Procedimental de la pagina 86 el uso de
la aplicacion Escuela Secundaria de algebra (en el iPad aparecerd como
"algebra"). Para ello, solicite a los estudiantes abrir la aplicacién y seleccionar,
del temario de la derecha, el contenido "12.- completa...el cuadrado" y luego
elegir la opcién "30 segundos desafio". Deberan resolver, con la mayor velocidad
posible y de manera correcta, los ejercicios sobre binomios al cuadrado que se
plantean. Podria darle mas emocion a la actividad solicitando a los estudiantes que
hagan varias veces el ejercicio, a fin de que poco a poco sean mas rapidos. Para
que no solo memoricen las respuestas, luego de la primera vez, pidales que
escriban qué se les facilitd y qué se les dificultdé, para que establezcan una
estrategia para mejorar en ejercicios como este. Para finalizar, pida a algunos
estudiantes que compartan la estrategia que utilizaron para solucionar estos

\ejercicios. /

86

(65 Copia, recorta y fijate qué tan buen ojo tienes.

Pon a prueba tu agudeza geométrica para identificar piezas que forman cuadrados.
Cada uno se forma con cuatro piezas. Para ello, realiza lo siguiente:

Copia las figuras geometricas en papel o cartoncillo g

Si no puedes, prueba de nuevo.

de un solo color.

Aqui hay azules porgue de ellas debes hacer dos piezas de cada una

Anota las letras y los nimeros en una sola cara Retorta§ con cuidado.
Revuelve las piezas con numeros y letras hacia abajo y extiéndelas.

Elige cuatro piezas que creas que forman un cuadrado y trata de ensamblarlo.

Cuando logres formar un cuadrado, voltea Ias piezas y escribe su drea en térmi-

nos de esas letras y numeros. Comenta esas expresiones con tus companeros.

R L

L

A - 4 X

L
B w 11
X
z 2
y 3
Yy 2 1
w 1 w 1
z w
w
B
X 4 5
y 8]
z 2
y y z

o/Expacio Ne
procedimenial

éCoémoc yr un alc

1. Ordeno los términos de |a ecuacidn cuadrética para gue que-
den de una forma cercana a la expresion a° + 2ab + b* = 0
Por ejemplo, 4w + w? = -4 gqueda

w+b4=0

2. Reescribo los términos segundo y tercero para que se parez-
canaun mas a la expresion anterior. Si es necesario, divido en-
tre el coeficiente del primer término cuadratico. En mi ejemplo:

w? = 2w +22=0

3. Identifico entonces quiénes son @ y b. En este caso

a=wyb=2

Asi,uso elhecho de que o” + 2ab + b” = (o = b)’, y en lugar de
+ ysare el signo del término lineal de mi expresian

ooy,

Para mi ejemplo resulta

w? = 22w + 27 = (w - 2)

5. Como ordené los términos y quedad cero del otro lado de la

igualdad, ahora tengo la ecuacion
(w-2r=0
Y para resolverla solo es necesario reconocer que el binomio

dentro de los paréntesis debe ser cero para que la igualdad
se cumpla. Es dedir,

w-2=0

Asi, en este caso: w = 2

VY esa es la solucion de mi ecuacion original ¢
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“ #TROEL

iPon a prueba tu destreza matemétical Realiza lo que se
indica. Anota en tu cuaderno las operaciones y pracedi-

Propésito

Los alumnos pondran a prueba su destreza matematica en la resolucion de
ejercicios que llevan o consisten en ecuaciones de la forma ax2+ bx + ¢ =0, en
la seccion #Subenivel.

do el inciso en la tabla.

o2

e

ax, =20
X

° ox =-1
x=3 0=
% X

=X
W
w

Tip 1. Antes de resolver las actividades de las paginas 88 y 89 de la seccion
#Subenivel, pregunte a los alumnos qué método utilizarian para resolverlos.
Explore con ellos los ejercicios y escuche sus opiniones. Resalte que, como han -
estudiado, la factorizacion es una forma sencilla de obtener las soluciones, pero
en muchas ocasiones no se puede aplicar facilmente y es ahi donde la férmula
general permite obtener las raices o concluir algo al respecto.

Tip 2. Para la actividad 01 de la pagina 88, mencione a los estudiantes que la

ecuacion debe tener la forma ax? + bx + ¢ = 0 para poder aplicar la

formula general, el procedimiento presentado en el Espacio procedimental o I — — — =

buscar una factorizacion que satisfaga la ecuacion. s S e o wsbor »
- AT (e e e

Tip 3. Traiga a la memoria de los colegiales lo que estudiaron en su indagacion, o i

que no todas las ecuaciones cuadraticas tienen soluciones reales; el término i

Vvbz — 4ac permite saber esto: si esta raiz resulta mayor o igual a cero,

no tendremos problemas, pero si tiene solucibn menor que cero, tendremos
un resultado imaginario. Ejemplifique con la ecuacion x2 — 6x + 25 = 0, en
la que Vb?2 — 4ac =+/—64.

Encuentra las medidas de un trozo rectangular de madera
de 36 cm?, del que solo sabes que unlado mide cierto valor
més 2 m. El otro lado mide ese valor mas 7 m.
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Tip 4. Una vez resueltos los ejercicios de #Subenivel, pida a los escolares que
formen equipos para analizar y discutir los resultados, posteriormente que
participen en el pizarron para verificar las respuestas.

Tip 5. Revise con los escolares que tengan un puntaje de 12 o menor, qué
opciones tienen para reforzar su trabajo. Considere que una buena opcidén es
revisar de nuevo, el Key.
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Propésito
Los alumnos aplicaran los conocimientos adquiridos previamente en la realizacion
de un objeto en 3D con ayuda del software Tinkercad.

A pesar de que los objetos no demuestran un teorema, sf permiten ver con mas
I claridad algunas propiedades o hechos relevantes de las matematicas. En esta
Zona Maker te proponemos utilizar una impresora 30 para imprimir la des-

MAKER composicion de un binomio al cuadrado en un trinomio cuadrado perfecto ==

Tip 1. En la primera instruccion de la Zona Maker, pagina 90, pida a los alumnos
que el signo del binomio sea positivo para que el valor de la derecha sea
directamente una medida y que, ademas, no sea necesario reinterpretar el
término de en medio del trinomio cuadrado perfecto. Esto es, en esencia, revisar
la interpretacion del significado negativo al momento de realizar medidas (en .
donde, un numero negativo implicaria medir “hacia el otro lado” de donde se
realizan las mediciones positivas).

Tip 2. Para el desarrollo de la segunda instruccién de la Zona Maker, sugiera a
los estudiantes que primero hagan un boceto del area del binomio al cuadrado

como se muestra a continuacion: R

a b
/-)\\ “
a a? ab
(a + b)?= a? + 2ab + b?: ~a+th
b ab b2
N )/
Y

Vista satelital del crater Acraman.
Creado por un meteorito hace ocooe
590 millones de afios.
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Sesion 8

Propésito

Los alumnos reflexionaran sobre sus avances en el aprendizaje esperado de la
esfera y resolveran las actividades del material imprimible sobre la solucion de
ecuaciones completando cuadrados.

Tip 1. Para la seccion APLICO de la pagina 91, realice una recapitulacion de los
temas estudiados. Reflexione con los alumnos y pregunte qué tema les parecio
mas complicado, para ello realice una votacion y aclare dudas y comentarios.

Tip 2. Realice una encuesta entre los alumnos para identificar las areas de
oportunidad de cada uno de ellos, en cuanto al estudio que podrian requerir . Un
cuestionario sugerido es el siguiente:
» ¢ Crees que las ecuaciones cuadraticas sirven para resolver acertijos?
+ ¢Las ecuaciones cuadraticas te ayudan a identificar tendencias en
graficas?
+ ¢ Cuantos métodos para resolver las ecuaciones cuadraticas conoces?
+ ¢ Cual es el procedimiento para resolver ecuaciones cuadraticas es el
gue mas se te complica y el que mas se te facilita?
* ¢Qué relacion hay entre el area de un cuadrado y el binomio al
cuadrado?
» ¢ Cuantas soluciones puede tener una ecuacion cuadratica?

Tip 3. Solicite a los estudiantes que regresen a la pagina 83 para solucionar las
dudas que en su momento tuvieron y anotaron, o usar ese espacio para debatir

nuevas con sus companeros.

APLICCO®®® 00O

Reflexiona sobre las preguntas de la seccién ANALIZO0, ¢ya puedes contestarlas?
Escribetusr C ideralo que aprendiste en esta Esfera de Exploracion.

N

¢Qué nuevasinquietudes te surgen acerca del tema trabajado en la Esfera?
iRegistra tus ideas aqui y discutelas con tus comparieros! - | Es momento de valorar tu progreso de
aprendizaje. Resuelve de nuevo en tu cua-
derno la seccion RECON0ZCO
(" ivALOHICE!

Notas sobre mi aprendizaje
R.L

iRegresa a la pagina 83 y soluciona las dudas que tenias
en ese momento!
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Sesion 8

Tip 4. Pida a los alumnos que resuelvan las cuatro actividades, en la seccidon
Practico mas, de los Key: Modelado de situaciones mediante ecuaciones

ax* + bx + ¢ = 0, Resoluciéon de ecuaciones ax* + bx + ¢ = 0 y Problemas
con ecuaciones ax* + bx + ¢ = 0, donde encontrara actividades retadoras que
los llevaran al siguiente nivel taxonom ico del aprendizaje.

Tip 5. Para finalizar la Esfera, pida que realicen el imprimible Maths Mastery T2_4,
qgue permitira ejercitar el tema aprendido.

N S

APLICCO®®® 00O

R iona sobre las pr de la seccién ANALIZ0, ¢ya puedes contestarlas?
Escribetusr [ ideralo que aprendiste en esta Esfera de Exploracion.

N

¢Qué nuevasinquietudes te surgen acerca del tema trabajado en la Esfera?

iRegistra tus ideas aqui y discutelas con tus compaiieros! R | Es momento de valorar tu progreso de
aprendizaje. Resuelve de nuevo en tu cua-
derno la seccion RECON0ZCO

(" ivALOHICE!

Notas sobre mi aprendizaje
R.L

iRegresa a la pagina 83 y soluciona las dudas que tenias
en ese momento!
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